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ENTREVISTA

UM (OUTRO) PAPO COM MARCELLA ALBAINE FARIAS DA COSTA SOBRE A
#PROFISSAOPROFESSORA NA ERA DIGITAL

Anita Lucchesi
Universidade de Luxemburgo
anita.lucchesi@gmail.com

Conheco nossa entrevistada desde os tempos da graduacdo, que ndo estdo tdo distantes
assim (2009, 2010), mas confesso que tive que recorrer ao motor de busca, Lattes, Escavador
etc. para reunir e selecionar algumas informacgdes pertinentes do perfil dessa jovem
pesquisadora e professora “ligada no 220”, como costumo brincar.  Marcella Albaine
atualmente é Doutoranda em Historia pela Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO), sob orientacdo da Profa. Keila Grinberg, na linha de pesquisa “Patrimoénio, Ensino
de Historia e Historiografia”, o titulo provisorio de sua tese resume bem a direcdo de seus
interesses - Ensino de Historia e Historiografia Escolar Digital: a temporalidade em debate.
Mestre em Educacdo, especialista em Tecnologias da Informacdo Aplicadas a Educacao e
graduada em Historia pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Atualmente
ministra aula na educacdo bésica, tendo sido professora substituta de Pratica de Ensino e
Didéatica de Histdria na Faculdade de Educacdo da UFRJ e docente convidada do curso de
Especializacdo Saberes e Praticas (CESPEB/UFRJ) no mddulo Debates Contemporaneos
sobre Midia e Tecnologia. Marcella também foi bolsista CAPES do Programa de Iniciacao a
Docéncia (PIBID/Histéria/lUFRJ) durante a graduacdo e bolsista CAPES do Programa
Observatorio da Educacdo (OBEDUC/UFRJ) durante o mestrado. Entre as atividades
profissionais que se destacam na carreira de Marcella e em sua inser¢do na pesquisa de novas
praticas e recursos para o Ensino de Histdria a partir do digital estd sua experiéncia como
avaliadora de livros didaticos (impressos e digitais) no Programa Nacional do Livro Didatico
(PNLD), no qual atuou por quatro anos consecutivos, nas edigdes de 2015 a 2018. Sua
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pesquisa concentra-se sobre a Histéria Digital e o Ensino de Historia, sendo membro do
Grupo de Pesquisa Nucleo de Documentacdo, Histéria e Memdria (NUMEM/UNIRIO), do
Grupo de Estudos Curriculo, Cultura e Ensino de Histéria (GECCEH/UFRJ), do Laboratorio
de Estudos e Pesquisas em Ensino de Historia (LEPEH/UFRJ) e do recém criado Laboratério
em Rede de Humanidades Digitais (LarHuD/IBICT). A mais recente publicacdo de Marcella
ganhou destaque nas redes sociais e na midia, o livro Ensino de Historia e games: dimensdes
praticas em sala de aula (2017), que saiu pela Editora Appris este ano, livro resultante do
trabalho que a autora desenvolveu em sua especializacdo, sob orientacdo do Prof. Guilherme
de Almeida Xavier e co-orientacdo do Prof. Christiano Britto.

Quando nos conhecemos na fila do cadastramento para o estagio da Préatica de Ensino
no Colégio Pedro I1, em Sao Cristovao, Marcella estava escrevendo sua monografia Ensino de
Historia, novas tecnologias e o mundo virtual: o conhecimento histérico escolar na
contemporaneidade brasileira (2005-2012), sob orientacdo da Profa. Regina Maria da Cunha
Bustamante. De 14 para ca iniciamos uma colaboracdo gradual no ambito das questdes
digitais, e com o tempo, nos tornamos grandes parceiras na producdo académica e militancia
por um conhecimento que seja emancipador para todos o0s sujeitos envolvidos. Na conjuntura
politica atual do nosso pais, haja vista a poeira levantada pelo movimento Escola Sem Partido,
estudar questdes relativas ao Ensino de Historia é também um gesto politico, de resisténcia,
no sentido de buscarmos manter as salas de aula como espagos plurais, genuinamente
democréaticos, a0 mesmo tempo em que nos questionamos por que caminhos e com quais
ferramentas podemos fomentar mais e mais 0 pensamento historico critico, preservando a
dialética entre professor e aluno nos processos de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, € uma honra para mim participar deste dossié da Transversos, filha da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ), que nos ultimos anos vem sofrendo
repetidos ataques, entrevistando uma amiga de pesquisa, colega de luta, com quem ja troquei
horas de desabafos sobre os desafios e pesos da vida académica, mas sobretudo, com quem
tantas vezes tive o prazer de compartilhar as alegrias e satisfacdes da escrita e da sala de aula.
Nossos caminhos, porém, se afastaram ao menos no plano geografico, desde que deixei a
cidade do Rio de Janeiro, que também nos irmana, para fazer meus estudos de doutorado em
Luxemburgo. De modo que esta entrevista também me ajudara a compreender um pouco mais
o0 gque a Marcella doutoranda, de 2017, depois de tantas outras vivéncias de pesquisa e de sala,
de eventos e escritas, pensa sobre a nossa disciplina em interlocu¢cdo com as tecnologias

digitais. Sem mais delongas, iniciemos os trabalhos.
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Anita Lucchesi: “Primeiramente, #foratemer”, digo, muito obrigada Marcella, por ter
aceitado nosso convite e responder nossas perguntas. Faco brincadeiras com hashtags, desde
o titulo desta entrevista com o #profissdoprofessora’, para comecar versando sobre o
universo digital e sua conexdo com ele, que institui novas formas de comunicacao, interagéo,
sociabilidades. Poderia nos contar um pouco como foi que a Marcella estudante de Historia

caiu na rede e decidiu estudar as questdes do digital?

Marcella Albaine Farias da Costa: Comego essa entrevista com uma mistura de
sentimentos, pois ndo é todo dia que a gente para para refletir na nossa prépria trajetoria, ao
lado de amigos e parceiros de luta, como vocé bem disse. SO posso comecar manifestando
minha gratiddo a vocé, Anita, & Profa. Sonia Wanderley e ao Prof. Christiano Britto,
organizadores do presente Dossié, por me abrirem esse canal de troca, cujo objetivo é
acrescentar algo aos leitores que, como nos, devem vivenciar “as dores e as delicias” de ser
professor(a) e pesquisador(a) em um pais como 0 nosso. E se me permite deixar uma
mensagem desde j&, é: ndo desistam da #profissdoprofessor(a). A docéncia e as pesquisas
sobre o ‘ensino de’ precisam de pessoas resilientes e otimistas, qualquer coisa diferente disso
s0 acaba por nos adoecer. Sei que ndo é facil, mas ocupar o lugar de vitima ndo nos
engrandece; costumo dizer que o otimismo, regado com suor e acdo, é nossa melhor estratégia
de luta.

Bem... para responder a essa pergunta, confesso, precisei recorrer aos albuns de fotos
digitais na nuvem (risos)! Precisava lembrar o ano exato (2009) em que comecei meu
primeiro estagio na Incubadora de Empresas da COPPE/UFRJ, em que atendia as equipes do
jogo virtual Desafio Sebrae em lingua espanhola. O que isso tinha a ver com Histéria?
Aparentemente, nada. Eu lembro do meu sentimento saindo da aula de Medieval no Instituto
de Historia da UFRJ e indo para aquele “outro mundo” tdo tecnoldgico... na verdade eu nunca

fui muito entendida do assunto do referido jogo, mais focado na area de Administracdo,

! Em seu perfil do Facebook e em sua pagina como Profa. Marcella Albaine - Educacdo e Tecnologia,

nossa entrevistada realiza muitas postagens em que compartilha andancas, angustias e conquistas do dia-a-dia de
professora e pesquisadora na cidade do Rio de Janeiro. Embora, as vezes, a tag aparega com a lamentagao
tradicional do trénsito carioca entre um compromisso e outro, ou dos fins de semana corrigindo provas, em
muitas postagens Marcella ressalta a sua paixao pela educacgéo e por ser professora de Historia. Seu feed acaba
virando um ponto de encontro de outros colegas professores e um espaco virtual interessante para brincar de
terapia de grupo e trocar referéncias e informacdes sobre eventos, leituras etc. Obrigada, Marcella, por
compartilhar sua energia e determinagdo €oNnosco. Curtam lal Disponivel em:
https://www.facebook.com/malbaine/Acesso em 27 nov. 2017.
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Economia, Engenharia etc., mas a sua ldgica, por ser virtual, sempre me chamou a atencao.
Outra coisa marcante, e aqui mais uma vez recorro as plataformas digitais para me recordar,
nesse caso, o curriculo Lattes (risos), foi ter ido ao 1° Encontro Nacional de Divulgacdo de
Historia e Ciéncias Sociais (2009) na Casa da Ciéncia da UFRJ, em que duas falas me foram
muito marcantes: a do Prof. Bruno Leal, criador da Rede Social Café Histodria, e a da Profa.
Keila Grinberg, cuja ligacdo com os estudos sobre o digital se somaram aos meus
(incipientes) interesses de pesquisa. SO para ter uma nocdo de como este evento foi
importante, hoje Keila é minha orientadora de doutorado e Bruno um incansavel interlocutor,
a quem devo, inclusive, um agradecimento publico pela ampla divulgacdo do meu trabalho
atual do livro “Ensino de Historia e Games” mediante 0 video com mesmo nome gravado para
a se¢do “Historiografia por minuto” do Café Histéria®. Com isso ndo quero parecer que estou
a “puxar o saco” de colegas (até porque seriam muitos os nomes que teria que citar aqui), mas
mostrar que ninguém faz nada sozinho, e talvez seja essa uma das maiores licGes do digital: a
nocdo de rede, de colaboracdo, de humanidade compartilhada ou, se quisermos, de
inteligéncia coletiva. Também quero chamar a atencdo para a importancia da gente transitar,
frequentar eventos, trocar, ndo ficarmos restritos a nossa area disciplinar original como se esta
nao devesse dialogar com as outras... acho que minha cabeca ¢ mesmo ligada no “220”, mas
juro que tento usar dessa hiperatividade mental para coisas produtivas (risos).

Enfim, foi assim, em fins de 2009, que comecei formalmente meus estudos sobre o
tema, criando um repositério pessoal, e que pretendo tornar publico, de arquivos com
reportagens, artigos, livros, videos e outros tipos de materiais em uma pasta chamada
“Pesquisa”. E quando deu a hora da escrita monografica, ja tinha um acervo interessante (hoje
imenso, crescendo dia apdés dia) para iniciar os trabalhos que, até hoje, trazem-me
desdobramentos riquissimos. Mas esse ndo foi um processo fécil, encontrar um(a)
orientador(a) para um tema pouco explorado em nossa area foi s6 o primeiro desafio

enfrentado.

Anita Lucchesi: Que interessante esse percurso, Marcella. Realmente, somos formados
enquanto pesquisadores a partir as nossas experiéncias cotidianas... E hoje vejo qudo longe
foram as suas “viagens” entre o Largo de Sdo Francisco e o Funddo (risos). Voltando para o
Instituto de Historia,em sua monografia vocé ja trabalhava com Ensino de Historia e

conhecimento escolar, mas concentrando-se no periodo de 2005 a 2012. De la pra ca, o que

“Disponivel em: https://qoo.ql/FfrB5F Acesso em 27 nov. 2017.
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mudou no cendrio (dos estudos) da cultura digital e como vocé se encaixa? No Brasil, houve
um sensivel aumento nos estudos correlatos, como €, para vocé gque esta pesquisando sobre o
tema ha quase dez anos, acompanhar o amadurecimento dos estudos e 0 seu préprio
amadurecimento, como usuéria e pesquisadora das novas tecnologias? Como manter a
critica atual, mesmo quando determinadas tecnologias ou midias, como o Orkut, por
exemplo, que estava em alta quando vocé estava escrevendo a monografia, ja se tornaram

obsoletas?

Marcella Albaine Farias da Costa: Muita coisa mudou, certamente. Quem pesquisa e quem
usa o digital, sabe que esse universo ¢ bem datado. Como historiadores(as) fica facil ndo
encarar isso como um problema, mas historicizar para que possamos melhor compreender a
conjuntura atual e os engendramentos futuros. O cenario de hoje traz a tona, s6 para citar
poucos exemplos, debates éticos sobre inteligéncia artificial, possibilidades para a nossa area
a partir das impressdes 3D, legislacdes sobre privacidade no meio virtual, refinamento dos
sistemas de buscas se considerarmos os debates sobre Big Data... Ou seja, sdo muitas — sendo
todas — as areas afetadas pela realidade digital que, sabemos, ndo € sentida por todos de igual
forma. A tarefa que tento desempenhar € pensar questdes como essas dentro do espaco
escolar, com “minha galera”, digo, alunos de Ensino Fundamental e Médio com suas
“cabecinhas pensantes”, como gosto de brincar. Também acho que isso €, ou deveria ser, tema
para os cursos de formagcéo inicial e continuada.

De fato a area tem amadurecido muito, os periddicos e 0s anais dos grandes eventos
académicos tém mostrado uma sensivel ampliacdo dos debates sobre o digital, tenho
conhecido muito gente bacana desenvolvendo pesquisas fantasticas. Estou orientando, no
momento, um trabalho de especializacdo na UFRJ sobre memes nas aulas de Historia; ha
poucos anos atras isso seria inimaginavel, até mesmo por questfes de legitimidade. Sabemos
gue a Academia precisa se abrir as novas tematicas e formatos, mas a Academia é feita por
gente, e por isso minha insisténcia que esta discussdo seja cada vez mais humanizada, no
sentido de se relacionar as problematicas que nos cercam na vida pratica. Mas isso também
demanda a desnaturalizacdo do nosso cotidiano. Sou uma usudria intensa das redes sociais,
mas quando penso isso em termos de pesquisa, é preciso saber que outro lugar estaremos a

ocupar no fazer pesquisa.
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A critica permanece atual se tivermos consisténcia em nossos argumentos e trabalharmos
sempre com uma dimensdo do “em aberto”. E isso s6 vem da vivéncia, mas uma vivéncia
refletida e questionada, pautada em leituras e dialogos com todos aqueles que nos cercam.
Posso dizer que meus alunos, seja na escola ou na universidade, sdo 0s que me colocam com
os “pés no chao”, permitindo-me estar sempre a me atualizar. E em termos de pesquisa, vejo
gue nem sempre conseguiremos trazer respostas, mas a divida pode ser a nossa forca

propulsora.

Anita Lucchesi: Obrigada pelas suas respostas, assim conseguimos conhecer um pouco mais
de sua trajetoria. Agora gostaria de dedicar um pouco mais de atencdo a sua obra. Na sua
dissertacdo - Curriculo, Histéria e Tecnologia: que articulacdo na formacdo inicial de
professores? - defendida no Mestrado de Educagdo da UFRJ, em 2015, vocé dialoga com
autores do campo do ensino de Historia, do curriculo e da Histéria Digital. Ali vocé
mobilizou o sentido de curriculo como “espaco-tempo de fronteira” (COSTA, 2015:28),
como propde Elizabeth Macedo. Alinhavando essa ideia de curriculo com o advento do
digital e identificando os desafios que a Historia Digital coloca para o ensino, vocé propde
um “web curriculo de Historia” como ‘“‘aproximag¢do entre curriculo e tecnologia na
formagao inicial docente” (COSTA, 2015:42), uma possibilidade de repensar o sentido de
“escolar” no ensino de Historia e trabalhar com uma nogdo, a meu ver, mais ampla, de
“letramento historico-digital”. Vocé poderia nos explicar de forma resumida no que
consistiria o web curriculo? E, por qué, para buscarmos este tipo especifico de letramento,

precisamos fazer este trabalho de fronteira, através do curriculo?

Marcella Albaine Farias da Costa: Essa pergunta é de tanta inteligéncia que fico receosa da
resposta nao estar a altura (risos)! A ideia de web curriculo, como discuto na dissertacdo, vem
do grupo da PUC/SP, em que destaco a pensadora Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida
(2010). Resumidamente, traduz a importancia da tecnologia ndo ser vista meramente como
uma ferramenta auxiliar da aprendizagem, como algo tangencial ou apenas um recurso, mas,
sim, ser trazida para o centro dos processos de ensino-aprendizagem. Pensando em termos
concretos: ndo mais defender a existéncia de laboratérios de informéatica como algo a parte,
mas pensar a inser¢do da tecnologia dentro das proprias dindmicas das aulas, inseridas nestas

com base nos objetivos pedagogicos tragados pelo(a) professor(a).
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Autores como Ana Maria Monteiro e Fernando Penna (2011) pensam o Ensino de
Histéria como uma zona de fronteira, fazendo dialogar saberes advindos tanto da Historia,
como também, em pé de igualdade, da Educacdo. Da mesma forma, entendo que o letramento
historico-digital precisa romper fronteiras disciplinares e estabelecer pontes que serdo
sustentadas por discussdes caras ao saber historico, como também por outras areas que
pensam o digital (Comunicacdo, Informatica, Filosofia, Direito, entre muitas outras). Acho
que para pensar nesse letramento histérico-digital, devemos ler o que dizem pesquisadores das
Humanidades Digitais, pois sdo profissionais que tém se preocupado com isso - trago como
sugestdo, se me permite, em nivel internacional, o trabalho de Daniel Alves (2016) e, na
realidade brasileira, o de Ricardo Pimenta (2016). Curriculo, segundo Antonio Flavio Moreira
(2000), ¢ tudo que envolve a pratica educacional, e ndo apenas uma lista de contetidos, como
muitos pensam. Portanto, talvez seja 0 espago politicamente mais potente para a gente fixar
novas proposicdes. Digo novas, porque quando opto por nao ficar restrita & uma aula apenas
preocupada com o contetido de Historia mas também nas formas digitais de acesso e producao
dele, estou ja propondo um novo fazer curricular, diferenciado do que comumente vemos nas
salas de aula com quadros “lotados de matéria”. A Wikipédia &€ um exemplo: criticada por
muitos, vejo que ela pode trazer grandes contribui¢des no desenvolvimento do letramento de
nossos alunos ao trabalharmos nocBes, por exemplo, de autoria compartilhada e
confiabilidade ou ndo nas informacdes. Ja fiz isso com meus alunos do 6° ano: pedi que
olhassem o verbete sobre “Roma Antiga” nesta enciclopédia virtual e questionassem se as
informagdes 14 contidas estavam de acordo com o que tinhamos estudado no livro didatico, se

as imagens tinham legendas explicativas em consonancia com o texto principal, etc.

Anita Lucchesi:A Wikipédia, alias, e muitos blogs, paginas do Facebook, podcasts, Twitters
etc. sdo veiculos de conteudos historicos, como o préprio Café Historia, que vocé mencionou
h& pouco. No caso do Café, sabemos que a editoria conta com um historiador, mas nem
sempre isso é verificavel. Com isso, nos debates académicos, a tensdo entre a divulgacao
popular do conhecimento historico e uma certa “vulgarizagdo” ou “desprofissionaliza¢do”
do saber seguem em pauta, especialmente considerando a facilidade de se reproduzirem
noticias falsas (fake news) e revisionismos online. Vocé ha pouco falava da legitimidade dos
memes, por exemplo, e imagino também que ao pesquisar sobre games vocé deve ter

esbarrado com muitos trabalhos de Historia Publica sobre jogos, simulacdo, reenacment.
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Como vocé vé o desenvolvimento da Histdria Publica no Brasil? Vocé acha que, de alguma

forma, a Historia Pablica pode contribuir para a legitimacéo do digital?

Marcella Albaine Farias da Costa: A Historia Publica chama atencdo para a necessidade de
nos preocuparmos cada vez mais em tornarmos o conhecimento historico palatavel e acessivel
para todo e qualquer cidaddo(d) interessado(a). Ndo é de hoje a critica de que nos,
historiadores(as), usamos de erudicdo, muitas vezes, desnecessaria; queremos falar muito e
acabamos restritos aos nossos pares. Na verdade, a minha prética profissional e a pesquisa
sobre/em Ensino de Historia também me trazem essa mesma preocupacao: preciso me fazer
entender e estudar sobre as formas que meu publico escolar consome Histéria. E sempre
defendo que isso sé se da quando a gente € capaz de exercer a escuta: falar menos, sair da
pauta restrita da préatica expositiva, valorizar as diferentes forma de acesso e producdo de
conhecimento, provocando nossos estudantes a se posicionarem mediante subsidios prévios
que sé terdo sucesso se 0s compreendermos em suas subjetividades. 1sso demanda
sensibilidade.

Esta mesma sensibilidade precisa estar em nds ao pensarmos em projetos que tenham
a pretensdo de romper os muros das escolas e das universidades. Quando trabalhei como
professora substituta de Pratica de Ensino de Histdria na UFRJ, propus como avaliacdo final a
construcdo de materiais didaticos digitais, mais especificamente a construcdo de linhas de
tempo interativas, que depois foram disponibilizadas ao grande publico através do site do
Projeto “Narrativas do Rio de Janeiro” da referida institui¢io®. Na época disse aos estudantes
que o segredo para um material de qualidade seria eles se pensarem sensivel e criticamente
como consumidores (como alunos aprendendo com aquele material ou professores o
utilizando em sala de aula), postura que nem sempre conseguimos, qual seja, de nos
colocarmos no lugar do outro. NGs estamos sempre a criticar 0 que existe, mas poucos sdo 0s
que se permitem vivenciar o desafio de criacdo de projetos (sites, materiais didaticos, etc.)
para além de um espaco-tempo restrito.

Acho que dei uma volta (risos), mas o que quero dizer, em sintese, é que tudo isso tem
a ver com Histdria Publica! Certamente esta € uma area que tem sido cada vez mais falada e
discutida e, vocé, Anita, faz parte de uma nova geragao que esta pensando isso. Também nao

tenho duvidas de que ‘publico’ e ‘digital’ se relacionam mutuamente. O digital tem o

*Disponivel em: http://narrativasdorio.com.br/project/rio-de-janeiro-interativo-trabalhando-com-linhas-de-
tempo-online/ Acesso em 27 nov. 2017.
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potencial de levar informagBes aos mais diferentes recantos, de ampliar um publico
consumidor e produtor de Histéria, de ser efetivamente democratizador - e se iSso nédo
acontece de forma plena, precisamos discutir relacfes de poder ou, no dizer da gedgrafa

Doreen Massey (2000), as “geometrias do poder”.

Anita Lucchesi: E esse doutorado, hein? Vamos 14! Ano passadotrabalhamos em um artigo
juntas onde propusemos uma reflexao tedrico-intelectual bastante hibrida, a “historiografia
escolar digital”. Naquela nossa elaborag¢do propositiva, essa historiografia escolar digital
seria a ‘“escrita da Historia feita na escola por meio da agdo do professor que use de forma
critica do potencial das tecnologias de informacéo e comunicacéo na narrativa de sua aula e
a construcdo de materiais didaticos digitais que explorem e extrapolem a especificidade deste
meio, levando-se em consideracdo inclusive a participagdo, a criatividade e a autoria dos
sujeitos posicionados como alunos”. Na pesquisa do doutorado vocé estd desenvolvendo esta
ideia de historiografia escolar digital, ndo é? Como ¢ isso, sei que vocé esta articulando isso
com a temporalidade na era digital. Poderia nos falar um pouco mais a respeito? Que fontes
vocé utiliza e de que maneira isso se relaciona com o que nos falava antes sobre o Web

curriculo?

Marcella Albaine Farias da Costa: Momento tenso (risos)! Digo o porqué: “terminei” (ao
menos contingencialmente) no dltimo dia 25-11-2017 a parte do trabalho de campo da
pesquisa do doutorado. Esta tudo muito recente, ainda ndo entrei na fase de analise, entdo o
que responderei aqui sera mais uma aposta do que uma ideia amadurecida e fechada. Foram
em média 314 estudantes envolvidos de 6° e 9° ano do Ensino Fundamental, de 4 escolas do
Rio de Janeiro (publicas e privadas). Ressalto que este trabalho foi desde o inicio
extremamente delicado por 2 motivos principais: 0 primeiro porque entrar em escolas para
pesquisar € algo bastante dificil - e aqui ndo pretendo problematizar a fundo os motivos, leiam
a futura tese (risos), mas s para registrar foram frases do tipo “Legal a sua proposta, mas
nosso calenddrio esta apertado”, “Interessante, mas ter a permissao do diretor vai ser dificil” -
e 0 segundo porque a atividade feita, em formato de oficina pedagdgica, tratava sobre o tema
da temporalidade, nossa grande questdo como profissionais da Histdria, mas um tanto quanto
filosofica e nem sempre facil de ser “materializada”.

Falamos com frequéncia que vivemos tempos acelerados, que tudo muda muito

rapido, mas em que medida observamos isso na nossa geracdo escolar e como isso impacta, se
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é que impacta, o ensino-aprendizagem de uma disciplina que tem o/no tempo justamente a sua
centralidade? Encarar a discussdo temporal foi algo que deixei em aberto na minha
dissertacdo de mestrado, mesmo reconhecendo que isso seria primordial na definicdo de um
web curriculo de Histéria. Literalmente, ndo tive tempo de enfrentar isso naquele periodo de 2
anos, mas a angustia se tornou a minha principal motivacdo de continuar os estudos no
doutorado. Ja na UNIRIO tive a feliz sorte de frequentar as aulas do Prof. Rodrigo Turin,
especialista no tema, cujas referéncias trazidas nas disciplinas “O tempo como problema
historiografico: tradi¢des, temas e abordagens” e ‘“Aceleracdo historica, conceitos de
movimento e experiéncias do tempo na contemporaneidade” e como um dos componentes da
minha banca de qualificacdo, ttm me ajudado a construir um arcabouco tedrico consistente
para tentar dar inteligibilidade as questGes que me incomodam. Na oficina que desenvolvi e
fiz com os estudantes, procuro perceber quais sdo as suas concepgdes de tempo e como o
representam, usando como porta de entrada as suas Histdrias de vida e fatos da Historia
mundial, nacional e local que julguem marcantes. Eles colocaram isso por escrito na folha
didatica e depois foram convidados a conectar estes eventos ou no papel A4 com post-its
coloridos, jornais e revistas para recortar, canetinhas, etc. ou usando qualquer ferramenta
digital que quisessem. Sei que falando assim em poucas linhas nossos leitores podem néo
estar entendendo muito bem o que foi feito e aonde quero chegar... Mas é proposital a minha
fala reduzida, pois, como eu disse, ainda tenho muito chao pela frente me debrucando sobre a
riqueza destes materiais que encaro como fontes. Minhas fontes ndo estdo em um arquivo que
vou |4 consultar, elas foram carinhosa e ricamente construidas durante mais de 1 ano por
estudantes que tém meu total respeito e agradecimento. Aprendi demais em cada ida ao
campo. Dei-me conta de maneira mais veemente de como precisamos valorizar o trabalho da
sala de aula na sua especificidade, pois muitas coisas nascem dali e sdo levadas para a vida,
assim como muitas coisas da vida sdo levadas para ali e podem ser trabalhadas engquanto
contetdo.

Em relacdo a historiografia escolar digital, é a grande tese que pretendo ter subsidios
para defender. Minha questdo é saber se os meios utilizados para a escrita da Historia,
impresso ou digital, influenciam na forma como os discentes pensam as engrenagens do
tempo. Ao olhar, de maneira critica, para o acervo construido, talvez eu consiga fixar melhor
o referido conceito, e ndo o contrario, do conceito querer descrever uma pratica, porque isso,

neste caso, sé iria me engessar. Alias, Anita, conto com seus audios via Whatsapp para que
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me ajude nessa! Afinal, me pensar como pesquisadora ndo € possivel se eu ndo confessar aos

leitores aqui 0 quanto perturbo meus colegas/amigos falando sobre o fazer académico...

Anita Lucchesi: A proeminéncia da sala de aula em seus estudos remete-nos, alias, ao ultimo
grande sucesso da sua timeline no quesito #profissdoprofessora: o recém publicado livro
“Ensino de Historia e Games — Dimensoes praticas em sala de aula”. Acompanhei um pouco
das suas jornadas via audios no Whatsapp (risos), mas nunca falamos com mais calma sobre
como isso. Vocé poderia nos contar um pouco mais sobre a experiéncia que deu origem ao

livro?

Marcella Albaine Farias da Costa: Ah! Que delicia falar disso! Esse foi mais um trabalho
nascido como um problema inicial de sala de aula e que levei como questdo de pesquisa para
0 curso de Especializacdo na UFRJ, cursado em paralelo ao mestrado - insanidade que hoje
vejo que valeu a pena, em que pese o0 grande desgaste mental da época (risos). Em minha
escola, situada na comunidade do Pavao-Pavdozinho em Copacabana, Rio de Janeiro, nds
usamos tablet. Eu pesquiso sobre o digital, acredito no seu potencial para trabalhos frutiferos,
mas quando eu queria dar aula e meus alunos ficavam em um mundo paralelo, sobretudo
jogando, eu me irritava - e muito! No curso na UFRJ fiz a disciplina com o Prof. Guilherme
Xavier sobre Games e Gamificacdo. Minha sensacdo inicial era de total estranhamento -
afinal, ndo estamos acostumados na universidade a jogar para descrever e analisar a narrativa
de um game, por exemplo. Mas fui provocada por aquelas aulas e passei a repensar as minhas
préprias. Isso ndo se deu de forma linear, como se agora encontrasse a salvacdo para meus
problemas de sala de aula. Mesmo hoje, ministrando uma Oficina de Games em minha escola
toda quarta-feira de manh@ como parte da proposta da Pedagogia de Projetos adotada na
instituicdo, e usando jogos como o Minecraft em minhas aulas regulares de Historia,
problemas persistem, e nos conclamam a ensinar aos nossos estudantes que tudo tem a sua
hora, que ndo é possivel ficar jogando o tempo todo. Diante daquela minha irritacdo inicial eu
resolvi perguntar a eles/elas o que tanto jogavam, como era, o que aprendiam com aquilo.

Falo disso no livro, e aqui 0s convido a tirarem suas préoprias opinides a respeito das
respostas, algumas bem espontaneas: “Eu gosto de jogar porque aprendo a matar”. Por que a
gente se choca? Eu estou inserida numa realidade onde a violéncia é uma linguagem,
infelizmente, comum. Esta pode ser uma grande oportunidade de convidarmos nossos

discentes a ampliarem seus horizontes... E assim que penso. S6 para situar, a atividade que
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deu origem ao livro foi feita em 2015 com minha turma de 6° ano - meu publico mais agitado,
mas mais afinizado para a implementacdo de coisas novas. Ainda luto para conseguir levar
estas metodologias ativas no segmento do Ensino Médio, que, huma visdo, autocritica, ainda
ndo consegui muito bem “achar o tom”. Nao ainda. Todavia, a profissdo professor(a) ¢ uma
caminhada eterna e cada dia, em cada sala de aula, pode-se ser inovador sem precisar,
necessariamente, usar recursos digitais.

Mas que atividade foi essa? Estdvamos estudando sobre Roma Antiga, tivemos aula
expositiva, trabalhamos com o livro didatico, fizemos uma visita virtual ao Coliseu Romano,
fizemos a anélise critica do verbete da Wikipédia sobre o tema, conforme relatei 14 em cima...
Dai senti que era a hora de colocarmos a mdo na massa e construirmos algo: pedi que eles se
imaginassem como produtores de um game que outras pessoas iriam conhecer. A minha
Unica imposicdo foi que esse jogo se passasse na Roma Antiga! A ideia seria fazermos
roteiros de jogos (usamos para isso apenas papel e caneta) definindo objetivos, quantos
personagens teriam, qual contetdo teria que ser aprofundado para construir o game, etc. E
assim nasceram ideias fantasticas que trago detalhadamente no livro. O engajamento e a
motivacdo dos estudantes, no geral, foram enormes. Lembro-me que na prova daquele
bimestre coloquei uma questdo perguntando qual havia sido o tema escolhido e que falassem
sobre ele, e que fizessem um desenho que representasse 0 game. SO digo uma coisa: meus
alunos foram mega talentosos! Pode parecer que sou exagerada. Mas sé valorizo assim porque
os admiro pela capacidade de criagdo quando se sentem mobilizados. Essa é nossa tarefa:
provoca-los. O processo de empoderamento deles vai se dando como consequéncia,
gradativamente.

No livro busco defender a importancia do ludico, do brincar, do afeto, das cores para
toda e qualquer faixa etaria. Afinal, eu mesma na universidade fui provocada a brincar para
poder pensar sobre o universo dos games. Me quebrou. Me tirou pré-conceitos. Me fez
ressignificar a minha propria pratica docente. Essa € a ideia: que outros
educadores/educadoras possam conhecer o livro e pensarem em suas saberes e fazeres. Tenho
tido muitos convites para falar sobre o livro nas universidades, sobretudo nas areas de
formagéo de professores, sinto uma grande receptividade, mas ainda quero chegar mais e mais
nos docentes que estdo ha anos nas salas de aulas, compartilhar com eles novas
possibilidades, ouvir deles suas angustias e experiéncias. E s assim que a gente (se) modifica
e cresce junto. Grande parte das leituras sobre Histdria Digital (¢ os games podem ser

pensados como parte da HD) estdo em inglés, varios conceitos que tém se popularizado no
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Brasil, como sala de aula invertida, ndo séo originais daqui. Isso ndo é ruim, é um fato, mas
gosto de pensar sempre - e verdadeiramente milito nisso - no que podemos oferecer em
termos nacionais. Por isso me orgulho que esta pesquisa do livro tenha nascido em uma escola

3

na favela e, como disse um dos meus alunos de forma bastante otimista, “vai ganhar o

mundo” (risos).

Anita Lucchesi: No livro vocé aposta nos games enquanto experiéncia e explora suas
potencialidades no contexto escolar. Algumas caracteristicas dos games que vocé ressalta,
como a possibilidade de percursos ndo-lineares e construgdo de outros tipos de narrativas —
neste caso, a narrativa dos jogos — também se aplicam a outras formas de storytelling que
ganham vida na web, como exposic¢des interativas, simulacdes e podcasts. A especificidade
dos games, porém, teria a ver com a centralidade no aluno enquanto sujeito histérico que
deve “tomar decisoes, escolher caminhos, vivenciar conflitos e incertezas” (COSTA,
2017:37). Entretanto, embora isso possa garantir uma interessante experiéncia ludica, nem
sempre garante uma efetividade pedagogica. Para ensinar Historia com jogos colocam-se
aqueles desafios classicos relacionados aos maniqueismos de certos jogos, aos anacronismos
e simplificagdes ou o grande empresa de desenvolver algo em conjunto com os alunos, tendo
de “competir” com os jogos ‘“de ponta” do mercado. Durante muito tempo essas questoes
foram vistos como obstaculos e, em muitos casos, inibiram experiéncias criativas como a sua.
Que estratégias vocé utilizou para que a gameficacdo que vocé propbds ndo se tornasse

“apenas uma brincadeira”?

Marcella Albaine Farias da Costa: Olha... Acho que tudo é experimentacdo. Eu fiquei
interessada por este tema dos games e fui ler sobre, estudar muito, conversar com pessoas da
area, buscar experiéncia de sucesso, ouvir experiéncias de insucesso. Enfim, entender o que
existe e 0 que poderia fazer de co-criativo em minha pratica, mas que ndo caisse nessa de
virar um passatempo ou ilustracdo da minha aula. Alias, ndo raras vezes ougo frases “Deixa a

"’

gente jogar, professora!”. E deixo. Mas deixo mediante um objetivo pedagdgico previamente
tracado. No caso trazido no livro, foco em uma parte importante dos games, que € a
construcdo de narrativas. Na universidade fui pensar a respeito das plataformas que existem
para constru¢do/materializacdo de jogos, caso eu quisesse efetivamente transformar aquelas

narrativas em games em si. E vi o0 que ja falei em outros momentos: que precisamos nos
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comunicar, buscar ajuda de outros profissionais porque eu, no caso, ndo conseguiria fazer
aquilo sozinha.

Citei ha pouco o Minecraft. Na minha turma do 7 ° ano estavamos estudando sobre
Idade Média neste ano de 2017 e lancei o desafio que eles construissem castelos medievais no
referido jogo. Pedi que pesquisassem antes a respeito e pensassem nos castelos medievais
hoje enquanto area de turismo. Ou seja, procurei ndo ficar no jogo pelo jogo, mas que aquilo
ali tivesse um sentido maior. A execucdo da atividade foi feita em grupo, pois nem todos
tinham o jogo instalado, alguns ndo gostavam e/ou ndo sabiam jogar, ou seja, a gente nédo
pode generalizar, nem achar que sé por estarmos usando um recurso comum a realidade de
parte deles vamos agradar sempre. Falando ainda de trabalhos mais atuais, feitos neste ano de
2017, acho que mencionei, comecei a ministrar a Oficina de Games dentro dos bimestres de
Projetos da escola. Teria inumeros exemplos para contar como tenho usado a gameficacéo, ou
seja, a ldgica do jogo ali sem necessariamente estar jogando. Uma questdo que sempre surge
qguando falo sobre o tema ¢ a dificuldade estrutural em relacdo as tecnologias de uma forma
geral, algo que passa por uma barreira politico, administrativa e financeira e que ndo podemos
fechar os olhos, mas os games podem ser portas de entrada para um universo muito mais
amplo que a mera dimenséo técnica.

Na Oficina, lembro-me de um dos encontros em que intitulei de “O jogo como
metafora da vida”: dei 10 minutos exatos deles jogando o que quisessem, quando completou o
tempo, solicitei que parassem onde e como estivessem. Dai perguntei: quais as sensacdes,
sentimentos, emocoes que voces estdo tendo? Eles foram falando “ansiedade”, “adrenalina”,
“frustragdo” (afinal, a professora pediu para parar bem na hora...) e eu fui canalizando para a
vida real, pedindo que falassem em que momentos ja tinham passado por estas mesmas
sensacdes que 0 jogo estava proporcionado e como agiram. Dai fomos pensando, através dos
games, 0 poderiamos trazer para o real para enfrentar as situacfes também adversas:
persisténcia, desenvolvimento de estratégias, conversa com quem ja conseguiu passar por
aquela fase/aquele problema real, etc. Também ja usei do universo dos games para pensar
questdes de género, problematizando a figura da mulher enquanto produtora e jogadora,
pedindo que pesquisassem reportagens que versassem sobre este tema. De outra vez fizemos
um jari-simulado no qual um grupo deveria defender o ponto de vista dos games enquanto
responsaveis por problemas relacionados a vicio, obesidade, etc. e outro grupo que deveria
refutar tal concep¢do - com isso nos tivemos uma Otima aula de como é importante

argumentar, questionar e ouvir pontos de vista diferentes - atos importantissimos na
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construcdo do saber histérico. E para eu ndo me alongar, fecho com um Gltimo caso de
quando solicitei que pesquisassem na internet sobre os tipos de deficiéncias que existem para
que depois fizéssemos a vivéncia de um aluno jogar qualquer game com os olhos vendados e
ser guiado por outro colega. Ao final, ao invés de me contarem oralmente sobre como foi
aquela experiéncia, pedi que escrevessem um poema que traduzisse os sentimentos deles.
Guardo tudo isso com muito carinho e falo para eles/elas que o que constréem tem muita

importancia. Acho que todo esse material daria um outro livro... Quem sabe!? (risos).

Anita Lucchesi:Pela cronologia do teu curriculo, quando vocé terminou de escreveu este
livro vocé j& havia atuado como parecerista em uma das edi¢des do Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD), certo? Como experiéncia influenciou o seu trabalho com os games
discutido no livro? E, vice-versa, como, nas demais edi¢des do PNLD em que vocé atuou
como parecerista, essa tua vivéncia alterou a tua sensibilidade e forma de avaliar os
conteddos multimidias submetidos ao PNLD? O que vocé leva dessas experiéncias — PNLD e

realizacdo deste livro - para a escrita da sua tese de doutorado?

Marcella Albaine Farias da Costa: Eu prefiro comecar pela Gltima pergunta. E digo que
levo para minha tese de doutorado tudo o que vivi até 0 momento, desde meus tempos de
graduacdo em que fui monitora, passando pelas oportunidades de estagio em diferentes
instituicOes, bolsas, convites para palestrar e ministrar cursos, experiéncias na educagéo
basica e superior, experiéncia como autora, o trabalho de dentro de uma politica publica de
grande porte como 0 PNLD e tudo o mais que tenha esquecido de colocar aqui. Mas o que
levo ndo sdo os papeéis que colocamos no curriculo Lattes, mas a oportunidade de
amadurecimento como pessoa e como profissional que cada vivéncia dessa me deu - é isso
que nos torna doutores(as). Espero na tese conseguir traduzir esse sentido humano que tanto
falei, porque precisamos ser coerentes entre o que estamos aqui formalmente “pregando” e o
que fazemos em nosso dia a dia na dimensdo mais cotidiana. Para isso, temos que tratar
N0Ssos egos, tornar nossas relagbes mais fraternas e colaborativas, tentarmos ser um ponto de
luz para os coragdes que estdo posicionados como nossos alunos(as) e aproveitarmos a chance
de nos melhorarmos também neste processo de troca: isso, a meu ver, € a beleza da docéncia.
Em relacdo ao PNLD, é preciso em ter mente, como sabemos, que os livros didaticos
movimentam o mercado editorial no pais. A avaliacdo dos mesmos é um trabalho minucioso,

necessario. Em tempos sombrios que estamos vivendo, nao sei dizer como ficara essa politica
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publica, alvo de tantos interesses... Isso me preocupa. Mas enquanto estive neste bastidor, vi
0 quanto as reflexdes de pesquisa e a experiéncia de sala de aula me ajudaram a ter o rigor
necessario a este tipo de trabalho avaliativo. A primeira vez que participei foi na edicdo de
2015 (Ensino Médio), fiquei na equipe especifica para os materiais digitais. Detectei muitos
problemas neste tipo de material (composto por OEDs - objetos educacionais digitais), tanto
técnicos quanto pedagdgicos. Lembro-me, por exemplo, de videos em que o audio trazia uma
coisa e a legenda outra, de galerias de imagens que repetiam as imagens ja contidas no livro
impresso sem trazer nenhum recurso a mais para que pudessem ser exploradas, de linhas de
tempo que se diziam interativas mas que na verdade eram estaticas, de sistemas de feedbacks
aos alunos com frase do tipo “Vocé errou de novo!” que podem ser extremamente prejudiciais
aos estudantes, desestimulando-os. Em relacdo ao jogos, recordo-me de um jogo que pedia
para relacionar os nomes dos deuses gregos ao deuses romanos e... Surpresal Todas as
combinacBes davam corretas! Além do que, seguia uma logica totalmente tradicional, pautada
na memorizagdo. Dai se pensarmos que varios destes alunos tém acesso a games bem mais
complexos e interessantes, certamente aquele material escolar ndo seria a opcdo mais
favoravel de aprender. Com isso ndo quero ser demasiadamente critica, acho que a tendéncia
seria 0 investimento em qualidade gradativamente. Mas sinceramente, como eu disse, nao sei
como sera o futuro desta politica publica. Se é que a nocdo de publico permanecerd, pois
estamos vendo de perto 0 quanto isso estd ameacado. Nas outras edi¢cdes também trabalhei
com os livros impressos, j4 bem mais consolidados no mercado. Ainda tenho muitas duvidas
em relagcdo aos processos de escolha dos livros, como os materiais didaticos chegavam aos
docentes, qual a apropriagdo ou nao feita dos mesmos... Enfim, prefiro ndo me estender nem
polemizar neste espaco, até porque, acho eu, ja estou ultrapassando o nimero de paginas
permitidas (risos). Para quem quiser pesquisar mais sobre esse assunto, ha bibliografia sobre,
eu mesma escrevi um texto com a professora Carmen Teresa Gabriel a respeito (Costa &
Gabriel, 2014), e também sugiro as producbes de Dilton Maynard (Delgado & Maynard,
2015).

Para encerrar mesmo, agradeco demais a chance desta conversa. Foram horas
escrevendo, revivendo, torcendo para que os leitores possam extrair daqui algo produtivo aos
seus fazeres. A gente fica angustiada porque acha que sempre poderia ter falado mais, que
esqueceu algo super importante. Mas sabemos que toda memoria pressupde esquecimento,
iSO € inerente ao jogo (risos). Entdo, coloco-me a disposicao para continuar essa conversa por

todas as redes tecnologicas e presenciais. Muito, muito grata!
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