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Resumo

A Olimpiada Brasileira de Cartografia ¢ uma olimpiada cientifica de abrangéncia nacional, voltada para o ensino médio e
9° ano do ensino fundamental e este trabalho teve o objetivo de abordar o seu desenvolvimento, em especial de sua quarta
edi¢do, que teve como tema “Ciéncia e Arte”. A IV OBRAC propo0s aos estudantes e professores desafios que envolveram
cartografia e cinema e a representagdo multitemporal de fendmenos geoespaciais, além de abordar questdes sobre a
evolugdo da ciéncia dos mapas. Desde a sua primeira edi¢do, observa-se que as experiéncias vividas pelas equipes ao
longo da competigdo vao além do contetido cartografico, contribuem para o desenvolvimento da capacidade de debater e
tomar decisdes em grupo, entorno de um proposito comum e em prol de agdes cidadas, que se estendem apds o término do
evento. Os resultados obtidos, a partir das atividades desenvolvidas na OBRAC, demonstraram o potencial de estudantes
na resolucdo e participagdo em questdes reais da sociedade e como respondem, de forma positiva, aos desafios que
envolvem as geotecnologias e a construcdo de representagdes do espaco geografico como forma de expressdo e
comunicagao.

Palavras-chave: Olimpiada Cientifica; Cartografia Escolar; Protagonismo Juvenil.

Abstract

The Brazilian Cartography Olympiad is a national scientific olympiad, aimed at high school and 9th grade of elementary
school and this work aimed to address its development, especially its fourth edition, which had “Science and Art” as its
theme. The IV OBRAC proposed challenges to students and teachers that involved cartography and cinema and the
multitemporal representation of geospatial phenomena, in addition to addressing questions about the evolution of the
science of maps. Since its first edition, it has been observed that the experiences lived by the teams throughout the
competition go beyond the cartographic content, contributing to the development of the ability to debate and make group
decisions, around a common purpose and in favor of citizen actions, which extend after the end of the event. The results
obtained, from the activities developed at OBRAC, demonstrated the potential of students in solving and participating in
real issues of society and how they respond, in a positive way, to the challenges that involve geotechnologies and the
construction of representations of the geographic space as a way of expression and communication.

Keywords: Scientific Olympiad; School Cartography; Youth Protagonism.

INTRODUCAO

A Olimpiada Brasileira de Cartografia (OBRAC) ¢ uma olimpiada cientifica nacional
inovadora, uma vez que envolve as ciéncias da informacdo geoespacial e grande parte das
atividades sdo realizadas a distancia, na plataforma de ensino Moodle. E realizada em
equipes, compostas por 4 alunos e um professor, sendo voltada para alunos do Ensino Médio
e Fundamental, de escolas da rede publica e privada, e de carater totalmente gratuito. O
objetivo principal da OBRAC ¢ despertar nos estudantes a curiosidade e o interesse pela
Ciéncia Cartografica, fundamental e estratégica para o pais, com foco no conhecimento

Este ¢ um artigo de acesso aberto distribuido sob os termos da Licenga Creative Commons BY-NC-SA 4.0, que permite uso, distribuigdo e
reproducdo para fins ndo comercias, com a citagdo dos autores e da fonte original e sob a mesma licenca.
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geoespacial para a cidadania, com proposi¢des de atividades que estimulam o aprendizado
e que proveem aos professores conhecimentos e ferramentas inovadoras para o ensino
participativo em areas que abrangem o conteudo cartografico, tais como Geografia, Historia e
Matematica. A OBRAC ¢ executada em trés distintas etapas, a saber: a primeira ¢ constituida
por provas tedricas, realizadas na plataforma Moodle, e na segunda sdo realizadas atividades
praticas, por exemplo, a construcao de instrumentos cartograficos, mapas analdgicos e digitais
com abordagem social, ambiental, histérica e cultural. Nesta Etapa, sdo produzidos videos, os
quais devem mostrar € comprovar o envolvimento de todos os integrantes das equipes na
execu¢do das atividades propostas. Na terceira etapa, as 3 equipes com melhor desempenho
participam presencialmente de uma corrida de orientagdo, esporte que alia atividades fisicas e
cognitivas, no Estado do Rio de Janeiro.

As provas abordam os elementos necessarios para o dominio € compreensdao da
linguagem dos mapas, desde o nivel mais simples da localizagdo e conceitos de escala,
coordenadas geograficas, representagdo do relevo e da planimetria, até os niveis mais
complexos de leitura e interpretacdo da linguagem grafica e da correlagao dos fendmenos
apresentados em sua posicdo geografica (do céalculo de dimensdes reais a partir do mapa e
localizagdo, a interpretacdo do avango da Covid-19, da febre amarela, sarampo, entre outros).
Na segunda etapa das edi¢des anteriores da OBRAC, os alunos construiram instrumentos de
medi¢do a partir de material reciclavel, elaboraram mapas sobre questdes historicas e culturais
ou relacionadas ao meio ambiente. Aprenderam sobre a importancia ambiental de Fernando
de Noronha, construiram maquetes do arquipélago, elaboraram mapas com o tema Palmeiras
do Brasil nas diversas regidoes. Foi abordado o tema Refugiados ao longo das etapas; foi
utilizada a obra do fotografo Salgado (2016), Exodos, e também o documentario do artista e
ativista WeiWei (2017), Human Flow - Ndo existe lar se ndo ha para onde ir. Com o
aplicativo StoryMap foram contadas historias de refugiados de guerras, da fome, da
Venezuela, da Siria, do Congo ¢ de deslocados de desastres ambientais. Sobre o tema
inclusdo, as equipes elaboraram mapas tateis (com legenda em codigo Braille) do entorno da
escola, a fim de auxiliar os alunos com deficiéncia, fizeram propostas de como deveria ser a
acessibilidade.

A Cartografia, com seu método cientifico, expressa fatos e fendmenos relacionados as
diversas areas do conhecimento. Os mapas tém compromisso social e politico pois
espacializam temas e relagdes fisicas e humanas presentes na sociedade, no recorte espacial
envolvido nas atividades propostas.

Na Edi¢ao de 2021 o tema abordado foi “Ciéncia e Arte” (Figura 1), esta edicdo
promoveu discussdes sobre as capacidades espaciais das imagens, para tanto, abordou
questdes relacionadas a evolucdo da ciéncia dos mapas. As equipes produziram roteiros e
curtas-metragens e construiram cole¢des de mapas que mostraram a ocupacao de um recorte
do espago geografico ao longo do tempo. Assim, os objetivos do presente trabalho
correspondem a demonstrar como as atividades foram realizadas ao longo da OBRAC 2021,
analisar os resultados obtidos, do ponto de vista pedagdgico, destacando as tematicas tratadas
na Etapa II do evento, onde foram desenvolvidas duas atividades praticas, uma relativa a
Cartografia Cinematografica e outra, que envolveu a representacado multitemporal de recortes
do espaco geografico.
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Figura 1 - Cartaz de divulgacdo da 4 edi¢ao da Olimpiada Brasileira de Cartografia. Fonte:
IV OBRAC.

REVISAO TEORICA

A OBRAC proporciona o desafio do conhecimento geoespacial, mas o trabalho em
equipe promove outros aprendizados, pois exige o convivio e a pratica de compartilhar e de
saber respeitar a opinido do outro. As experiéncias vividas pelas equipes vao além do
conteudo cartografico, contribuem no desenvolvimento da capacidade de debater e tomar
decisdes em prol de um objetivo comum e em prol de a¢des cidadas.

As quatro edi¢des reuniram um grande acervo de atividades, com a produgdo de
material educativo por milhares de equipes participantes, o que proporciona uma relevante
contribuicdo na constru¢do de novas atividades para a promogdo e o enriquecimento do
conhecimento geoespacial na comunidade escolar. Os videos com as atividades se encontram
disponiveis no canal da OBRAC no Youtube (https://www.youtube.com/obracuff/). O volume de
material educacional gerado nas edi¢des tem contribuicdo relevante na construgdo de novas atividades,
voltadas para a promog@o e o enriquecimento do conhecimento geoespacial na comunidade escolar,
associado a0 modo como a sociedade se organiza e as acdes cidadas. As edigdes de 2015,
2017, 2019 e 2021 da OBRAC reuniram um acervo com quantidade expressiva de videos,
mapas, guias, tutoriais, manuais e outros materiais, questdes com problematizacdo de
situagoes reais de aplicagdo e utilizagdo do conhecimento espacial. Foi realizado um trabalho
(DI MAIO et. al, 2018) para organizar e compartilhar o acesso ao material por meio do site
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(http://olimpiadadecartografia.uff.br/) e da videoteca no canal da olimpiada no Youtube. O
que se apresenta como referencial para atividades escolares, e como forma de divulgar
excelentes trabalhos realizados, em todo o Brasil, pelas equipes. Na OBRAC 2019, foi
produzida a maior colecdo de Mapas Tateis que se tem conhecimento em um projeto
educativo; alunos e professores foram orientados sobre a Politica Nacional de Educacao
Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva.

A realizagdo do projeto envolve pesquisa, desenvolvimentos, transferéncia de
conhecimento para a comunidade e capacitagdo para professores do ensino basico e alunos no
uso das ferramentas tecnologicas da cartografia contemporanea, e se apresenta como meio de
revitalizagdo das aulas, melhoria do processo de ensino e aprendizagem e, ainda contribui no
processo de inclusdo digital, social e de exercicio da cidadania. Neste aspecto, o aprendizado
cartografico propicia uma maior aproximag¢ao e identificagdo com o espago geografico, o que
proporciona acesso aos conhecimentos e habilidades para o exercicio da cidadania. Vale
destacar também, que a OBRAC ¢ fonte de pesquisa, uma vez que, alunos utilizam seus dados
para realizar trabalhos de conclusdo de curso (CARDOSO, 2022), produzem jogos online (DI
MAIO & SANTOS, 2022; PEREIRA et al., 2018; SOUZA et al., 2021) e professores e alunos
das escolas que participaram de alguma edicdo chegaram a publicar sua experiéncia em
revistas cientificas (LUIZ et al., 2020; SILVA et al., 2020).

Observou-se, por meio de questionamentos e relatos, o envolvimento de professores de
varias areas do conhecimento, ¢ uma mudanca de paradigma no trabalho docente, pois a
OBRAC contribui com uma formagdo continuada de professores, a partir do incentivo ao uso
de geotecnologias nas tarefas propostas; os docentes desempenham papel ativo no
desenvolvimento das atividades com enfoque em temas socialmente relevantes. Além de uma
olimpiada do conhecimento, a OBRAC se mostrou uma estratégia de ensino e aprendizagem
que coloca o aluno e o professor como protagonistas, cada um em seu papel, estimulados no
aprendizado de novas tecnologias e no entendimento de questdes da sociedade, da natureza e
do pais.

As equipes relataram suas descobertas sobre fatos histéricos e sobre questdes
ambientais relevantes que, até entdo desconheciam, em seus proprios municipios; por
exemplo, produziram mapas das Palmeiras no Brasil em risco de extin¢do, apds a atividade, a
escola fez um projeto de replantio da palmeira Jucara. Mapearam as Palmeiras imperiais,
associadas a reproducao das Araras Canind¢, representaram as quebradeiras de coco babagu, ¢
a importancia social e de género na Zona dos Cocais. Foram muitos trabalhos de uma
importancia impar para o conhecimento, ndo somente da Cartografia, mas do pais e das
relacdes humanas, econdmicas e fisicas que ligam histdrias, apresentam realidades e estdo
presentes nas “entrelinhas” dos mapas.

Nas etapas tedrica e pratica sdo apresentados recursos tecnologicos inovadores, como
aplicativos gratuitos de posicionamento e navegacdo, SIG: Sistema de Informagao
Geografica, globos virtuais, mapas digitais, aplicativos para mapeamento digital, acesso a
banco de dados remoto, que sdo utilizados na realizagdo dos desafios da OBRAC.

O foco estd no potencial da Cartografia frente & formacdo do pensamento espacial e
critico e a promog¢ao da cidadania, a partir da representagdo de fendmenos fisicos e humanos.
A competigdo favorece experiéncias desafiadoras, como a participacdo de estudantes e
professores na solugdo de problemas que envolvem aprendizados novos e os conhecimentos
prévios dos participantes. O Projeto liga o pensamento espacial a cidadania.

Segundo Kerski (2013), fazer perguntas sobre os porqués de onde ndo ¢ tudo, os
alunos precisam questionar sobre as transformagdes do planeta Terra, por exemplo, se
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existiria alguma coisa que poderiamos fazer como sociedade. “Isso captura ndo apenas o
cerne do pensamento espacial, da investiga¢do e da aprendizagem baseada em problemas,
mas da educagdo para o ativismo” (KERSKI, 2013, p. 25). O que ¢ enfatizado por Stoltman
(1990, p.87), quando diz que “cidadaos alfabetizados geograficamente sabem o que esta
ocorrendo, onde estd ocorrendo e por que estd ocorrendo”.

Instigar o pensamento espacial possibilita rotas de raciocinio logico para entender os
problemas a partir do espaco onde eles estdo inseridos, o que pode proporcionar aos alunos
participar mais, dar sugestdes e encontrar solugdes para questdes socioambientais relativas ao
espago geografico, por exemplo; as atividades propostas na competicdo permitem navegar
pela criatividade, pela pesquisa e pelo conhecimento geoespacial, importantes para a
compreensdo da complexidade de diversas areas da vida cotidiana.

E fundamental que situagdes cotidianas sejam repensadas no espago, de forma
integrada e interdisciplinar na escola. Os sujeitos sdo convidados a langar um novo olhar
sobre aquilo que ja estava posto em sua propria vida. Abre-se uma oportunidade para
conhecer historias, entender e criar conexoes, revelam-se aspectos que antes ficavam
escondidos (CARDOSO, 2022). Por exemplo, apds o mapeamento da acessibilidade na
escola, foram solicitadas intervencdes em prefeituras, como sinais sonoros para deficientes
visuais e adaptacdes em escolas.

De acordo com Brasil (2018) ¢ uma grande contribuicdo da Geografia aos alunos da

educacgao basica:
desenvolver o pensamento espacial, estimulando o raciocinio geogrdfico para representar e
interpretar o mundo em permanente transformagdo e relacionando componentes da
sociedade e da natureza. Para tanto, é necessdrio assegurar a apropriacdo de conceitos para
o dominio do conhecimento fatual (com destaque para os acontecimentos que podem ser
observados e localizados no tempo e no espago) e para o exercicio da cidadania (BRASIL,
2018, p. 360).

METODOLOGIA

A OBRAC tem abrangéncia nacional e ¢ voltada para alunos, do 9° ano do ensino
fundamental e do ensino médio com idades entre 13 e 19 anos, das escolas da rede publica e
privada. Cada escola participa com uma equipe de 4 alunos e um professor. As Equipes
podem ser formadas por estudantes de diferentes séries da mesma escola.

A abordagem do conteudo se baseia nas diretrizes curriculares voltadas para o Ensino
Fundamental e Ensino Médio. A OBRAC compreende 3 etapas e 5 fases: a primeira e a
segunda etapa sao realizadas por meio da plataforma de ensino a distancia Moodle. Ha dois
tipos de testes: tedrico (Etapa 1: Fases 1 e 2) e pratico (Etapa 2: Fases 1 e 2).

As provas tedricas sdo formuladas para serem respondidas com base em pesquisas e
também na resolu¢do matematica e grafica de questdes voltadas a Cartografia. As atividades e
questdes para esta competi¢do sdo formuladas a partir das categorias, que sdo semelhantes aos
temas e competéncias recomendados na BNCC (BRASIL, 2018).

No teste pratico (Etapa 2), as equipes realizam duas tarefas; sdo produzidos videos que
devem demonstrar e comprovar o envolvimento das equipes na realiza¢do das atividades
propostas.

A Etapa Final ¢ presencial para as 3 equipes, classificadas com os melhores
desempenhos na Etapa II, que participam, no Rio de Janeiro, da corrida de orientagdo. A nota
desta ultima prova ¢ somada a média anterior e a equipe vencedora sera aquela com a maior
pontuacao.
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Durante a Etapa presencial as equipes realizam visitas técnicas em instituigdes
relacionadas ao tema da OBRAC e participam de minicursos e aulas na Universidade. Os
estudantes da escola publica melhor classificada receberam bolsas de ICJ: Iniciagdo Cientifica
Janior do CNPq. Assim, os bolsistas avangaram em suas pesquisas realizadas na Etapa II da
OBRAC com o suporte da equipe da UFF. Exemplo disso, temos o caso da equipe do
CEFET/Divinopolis-MG, camped da OBRAC 2021, que deu continuidade ao Projeto no
desenvolvimento de um SIGWEB e site, que apresenta os mapas (gerados em ambiente
QGIS) e graficos associados a um banco de dados que foram elaborados ao longo da
competicdo. Os mapas focaram na alteracdo do uso e cobertura da terra da Microrregido de
Divinopolis (MG), alterada nos ultimos anos em funcdo do crescimento urbano. O SIGWEB
apresenta dados da plataforma MapBiomas, do Google Earth Engine e do IBGE.

RESULTADOS

A OBRAC contribui com estratégias de ensino e aprendizagem, onde os alunos atuam
como pensadores, criadores e também ativistas, mobilizando a escola e a comunidade para
pensar criticamente o espago geografico e suas relagdes sociais. Promove e incentiva a
apropriagdo da C&T em prol de praticas cidadas.

Os mapas estimulam o pensamento espacial, e este pode ser o veiculo para a
compreensdo de problemas, para encontrar respostas e expressar solugdes para questdes
fisicas e humanas da sociedade, e neste aspecto a OBRAC busca contribuir a partir das
atividades propostas. Estimula o trabalho com as representacdes espaciais (mapas analogicos
e digitais, instrumentos, maquetes, curtas-metragens) produtos gerados por milhares de
estudantes e professores, tendo as novas tendéncias da cartografia e suas tecnologias
associadas ao pensamento espacial sua parcela na transformagao da realidade.

A OBRAC tem contribuido com a formagdo continuada de professores, que
desempenham um papel ativo, a partir de uma forma de construir conhecimento, que parte da
experiéncia vivida e que empodera os educandos. Assim, sdo disponibilizados, de forma
gratuita, materiais gerados nas diferentes edicdes da OBRAC.

Espera-se mudangas no paradigma das praticas de ensino e aprendizagem, a partir de
recursos € produtos cartograficos que podem ser utilizados em trabalho multidisciplinar e
interdisciplinar na escola. Com estratégias desafiadoras, espera-se que os estudantes atuem
como pensadores, criadores e também ativistas, mobilizando a escola e a comunidade para
pensar criticamente o espago geografico. Espera-se que a proposi¢ao de desafios relacionados
com a espacializacdo de importantes aspectos fisicos, histéricos e culturais das diversas e
heterogéneas regides do pais possa promover e incentivar mais acgdes relativas a
conscientizagdo geografica ou como descreve Kerski (2015), ao Geo-awareness,
Geo-enablement, Geotechnologies e Citizen Science, como o mapeamento de temas:
palmeiras no Brasil, acessibilidade na escola, refugiados, mudangas na vegetagao, nas cidades
e etc. Espera-se impacto na criatividade, como ocorreu na elaboragdo de roteiros e
curtas-metragens na edi¢dao de 2021, na cartografia cinematografica com a arte presente.

Equipes trabalharam em grupo, discutiram ideias, problemas e solugdes. Pesquisaram,
entrevistaram e fizeram trabalhos de campo, envolveram a escola, as diferentes disciplinas
(Geografia, Historia, Matemadtica, entre outras). Aprenderam a pratica do esporte Corrida de
Orientagdo. Procuraram Universidades em suas regides para aprenderem a utilizar aplicativos.
As equipes que participam da Etapa presencial, se aproximam da Universidade, tém aulas e
minicursos com professores da UFF e da UFRJ, fazem visitas técnicas a diversas Institui¢des,
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como o Instituto Benjamin Constant, Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, Base
Naval da Marinha do Brasil, Planetario da Cidade do Rio de Janeiro, Museu de Astronomia e
Ciéncias Afins, entre outros.

Na etapa tedrica, questdes transportam os alunos a outros paises, museus
internacionais, como o Museu do Galileu em Florenca, pontos turisticos em Portugal, campos
de refugiados no Quénia, entendem a distribui¢do espacial do Sarampo, Dengue e Covid-19, e
consultam mapas sobre animais em extin¢do. Através do Mapa se abre uma janela de
conhecimentos, de oportunidades, segundo uma das alunas participantes: “£ uma olimpiada
incrivel que te mostra uma nova forma de ver o mundo”.

A OBRAC tem participacao de todos as Unidades da Federagdo do Brasil e o Distrito
Federal, com um total de 18.445 participantes (14.620 alunos, 3825 professores e 2797
escolas) nas quatro edi¢des realizadas. Em 2015, 1105 equipes se inscreveram em mais de 600
municipios, distribuidos nas Unidades da Federacdo do Brasil e no Distrito Federal. Em 2017
foram 395 equipes inscritas, com mais de 200 municipios participando. Em 2019, foram 1513
equipes inscritas, com mais de 400 municipios participando. Em 2021, foram mais de 800
equipes inscritas, com mais de 300 municipios participando.

A maior parte, 65% das inscrigdes, ¢ de escolas publicas (federais, estaduais e
municipais), e isso tem refletido nas equipes finalistas premiadas. Durante as quatro edigoes,
das 12 equipes finalistas, apenas duas escolas eram particulares, ou seja, 83,33% das equipes
premiadas sdao provenientes de escolas publicas. A faixa etaria mais atingida pela OBRAC ¢
de 15 a 17 anos, que sdo idades regulares do Ensino Médio. Somente a partir da 2* edicdo que
se estendeu para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental.

Nas quatro edi¢cdes da OBRAC, Minas Gerais esteve presente em todas as finais. Na
edigdo de 2021, as trés finalistas foram de Minas Gerais. E destaque também a participagio
das escolas do Ceara, que tem um volume efetivo de participacdo em olimpiadas cientificas, e
na OBRAC em todas as edigdes. Nas duas primeiras edi¢des, as seis escolas premiadas eram
publicas. As duas primeiras colocadas foram escolas estaduais de Minas Gerais (Municipio de
Bardo de Cocais) e Ceara (Municipio de Quixeld). Na Edicdo de 2019 (DI MAIO et al.,
2020), das trés escolas finalistas, duas eram publicas, uma estadual do Ceara, Fortaleza, uma
federal de Minas Gerais (Divinopolis), a terceira colocada foi uma escola do sistema SESI do
Rio Grande do Norte, do municipio de Sao Gongalo do Amarante. Na edicao de 2021, das
cinco equipes que estiveram na Etapa Final, quatro eram publicas (trés federais, duas de MG:
Belo Horizonte e Divindpolis, uma do Rio Grande do Sul-Lajeado e uma estadual de MG-
Barbacena) e uma privada do sistema SESI de MG-Belo Horizonte.

Olimpiada Brasileira de Cartografia: “Ciéncia e Arte”

A TV edicdo da Olimpiada Brasileira de Cartografia (OBRAC 2021) propds atividades,
no ambito da informagdo geoespacial envolvendo o tema “Ciéncia e Arte”, pretendeu
promover uma discussdo sobre as capacidades espaciais e cartograficas das imagens, a partir
de uma perspectiva relacionada a evolugao da Ciéncia dos Mapas.

Na Etapa I, fases 1 e 2 (Figura 2), foram abordadas questdes que envolveram a
evolugdo da ciéncia cartografica ao longo de muitos séculos, fundamentalmente durante as
grandes navegacOes. Foi realizada uma viagem desde o século XV até a atualidade,
promoveu-se assim a importancia e o papel da Cartografia nas grandes exploragdes por novas
terras. Enfatiza-se que a Arte esteve sempre presente na forma como os mapas antigos eram
construidos e como os atuais sao representados.
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Figura 2 — Exemplos de questdes na Etapa Teodrica. Fonte: [V OBRAC.

Na atividade pratica, da Etapa II fasel, os estudantes e professores tiveram a
experiéncia de trabalhar com a Cartografia Cinematografica. Foram muitos trabalhos
inspiradores, de muita criatividade e muito aprendizado em diversos campos do
conhecimento. As equipes elaboraram curtas-metragens com tema envolvendo a Cartografia.
O mapa tinha “papel principal” na historia.

As equipes construiram o roteiro e fizeram a filmagem, seguindo as orientacdes e
regras estabelecidas.

A BNCC (BRASIL, 2018, p.194) apresenta dimensdes do conhecimento ligados a arte
e ¢ possivel destacar no ambito das atividades da OBRAC, principalmente a cria¢do e a
critica, uma vez que:

A criag@o refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e constroem.
Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade estética a
sentimentos, ideias, desejos e representagdes em processos, acontecimentos e¢ producdes
artisticas individuais ou coletivas. Essa dimensdo trata do apreender o que estd em jogo
durante o fazer artistico, processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios,
conflitos, negociagdes e inquietagdes. A critica refere-se as impressdes que impulsionam os
sujeitos em direcdo a novas compreensdes do espaco em que vivem, com base no
estabelecimento de relagdes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias
e manifestagdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensdo articula agdo e
pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos, historicos, filosoficos,
sociais, econdmicos ¢ culturais.

Por sua vez, o componente curricular de Arte deve proporcionar aos alunos o
desenvolvimento de algumas competéncias especificas, de acordo com a BNCC (BRASIL,
2018, p. 198), as competéncias especificas de arte para o ensino basico organizam-se, dentre
outras, em torno de:

- Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagdo e comunicago, pelo
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cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagdes.

- Experienciar a ludicidade, a percepgdo, a expressividade e a imaginacdo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

- Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica.

- Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

Segundo Costa (2019, p.152),

uma cartografia cinematografica serve ao estudo do mapeamento das pradticas e perspectivas
criticas que informam sobre a relacdo entre o espago, o lugar e a cultura visual; a cultura da
imagem em movimento que proporciona a visualizacdo do movimento das pessoas e dos
objetos no espago. Se um mapa representa uma totalidade espacial, uma vez que os cineastas
editam diferentes cenas/tomadas de uma cidade, e de sua arquitetura, onde se desenvolve a
agdo, por exemplo, a ideia de cartografia cinematografica se configura como uma proposi¢do
de reorientagdo e reorganizagdo do espago, urbano ou ndo, produzindo, consequentemente, a
demoli¢do e a reconstru¢do da imagem da cidade objeto da constru¢do imagética. Portanto,

~

difere-se entdo a cidade como espago de “locagdo” daquela que compoe o filme e é
efetivamente visualizada pelo espectador”.

Na literatura, o campo que associa a Cartografia ao Cinema aparece como “Cartografia
Cinematografica” ou “Cartografia Filmica”, e segundo Girardi, Pereira e Aguiar (2021), o
campo de investigacdes ¢ bastante recente, mas ja apresenta vertentes analiticas e autores e
autoras de referéncia, como os trabalhos de Tom Conley e Giuliana Bruno. Conley, filélogo
americano interessado em hibridos de linguagens, em seus textos iniciais no tema, Du cinéma
a la carte, de 2000 e Cartographies de films, de 2001, toma um conjunto de filmes a partir dos
quais busca tanto o sentido dos mapas que neles apareciam — ora como marcadores, ora como
personagens — mas também como os filmes funcionavam como mapas.

Como relatam as mesmas autoras, ¢ um desafio “reconhecer que estamos dentro de um
processo de educacdo cultural da inteligéncia visual e abrir, cada vez mais, possibilidades de
participag@o do cinema na constitui¢do de nosso imaginario espacial”.

A experiéncia com a cria¢do do roteiro e produ¢do do curta-metragem pelos alunos e
professores demonstrou a importincia da utilizagdo de multiplas linguagens no modo de
aprender e de se expressar.

Analise de trabalhos com base nos depoimentos e relatorios das equipes

1- Video “O Enigma do Cangaceiro” (Figura 3) da ECIT Alcides Bezerra - Cabaceiras/
Paraiba com acesso em: https://youtu.be/GCtbgavqCKk.
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Figura 3 - Video produzido pela equipe do Prof. Renato Cavalcante - ECIT Alcides Bezerra
Cabaceiras, Paraiba. Fonte: IV OBRAC.

A equipe da ECIT- Alcides Bezerra, escolheu representar a cultura da regido que
envolve um artefato cultural e historico a Botija.

As botijas, um artefato de barro, eram enterradas com as riquezas das pessoas, como
um esconderijo de pertences valiosos, porém muitos morriam e essas riquezas se perdiam.
Uma mistura de assombracdo e mistica, quem sonhasse com a botija e a encontrasse seria o
seu novo dono.

Consta no Dicionario do Folclore Brasileiro:

Dinheiro enterrado, o mesmo que botija para o sertdo do Nordeste, ouro em moeda, barras de
ouro ou de prata, deixados pelo holandés ou escondidos pelos ricos, no milenar e universal
costume de evitar o furto ou o ladrdo de casa de quem ninguém se livra. Os tesouros dados
pelas almas do outro mundo dependem de condi¢des, missas, ora¢des, satisfacdo de dividas e

obediéncia a um certo numero de regras indispensaveis (...) O tesouro ¢ encontrado
unicamente por quem o recebeu em sonho (CASCUDO,1998, p.862).

Nesse contexto a equipe criou um roteiro e atuaram no filme. Um dos colegas sonha
com uma botija e ao arrumar as coisas velhas da avé com seus amigos encontram um mapa
velho cheio de enigmas. A curiosidade fez com que os amigos buscassem a resolucdo dos
enigmas.

Os estudantes conseguiram de forma criativa narrar a ideia com mapas antigos e
digitais por meio de ferramentas como o Celular e Google Earth. Além disso colocaram
pontos importantes e marcantes da historia da cidade de Cabaceiras no filme, como a Igreja de
Sao Sebastido e o Cruzeiro, simbolo da parte da cidade mais antiga, local onde encenaram o
enterro da botija (em flash back) e posteriormente o encontro da botija cheia de joias.

Ressalta se aqui uma aprendizagem significativa por meio de pesquisa de um elemento
cultural da regido pelos alunos, a produgdo de um roteiro e atuagdo dos alunos, € possivel
constatar que diferentes habilidades foram desenvolvidas no processo de criacdo do filme.

2- Video “Onde o sol se poe” (Figura 4) do CEFET de Divindpolis/MG, com acesso em:
https://youtu.be/X2Am0io8J3Y.
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Viden Fllme Rodrigo Beesa

Figura 4 - Video produzido pela equipe do Prof. Rodrigo Bessa - CEFET (Divindpolis, MG).
Fonte: IV OBRAC.

A equipe do CEFET — Divinopolis baseou se em conceitos de jogos de RPG, em que
uma “mestra” escolheria trés jovens da cidade de Divindpolis para participar de um jogo. O
objetivo do jogo ¢ que os trés jovens, Jogadores numero 1, 2 e 3, guiados por um mapa e
outras ferramentas de localizagdo, participem de uma corrida passando por pontos relevantes
da cidade, e no final do percurso haveria uma recompensa.

Os estudantes que roteirizaram e aturam no filme mantiveram o mistério do ponto de
chegada dos jogadores até o final do filme. O ponto final foi o local da constru¢ao da Cruz de
Todos os Povos, que sera um novo simbolo marcante da cidade. A equipe escolheu esse ponto
de chegada pelo fato de ser uma construgao de grande valor simbdlico regional e religioso.

O projeto da Cruz de todos os povos segue o modelo e propdsito de duas outras com
as mesmas dimensdes, ja instaladas no Libano (Cruz do Pai) e no México (Cruz do Filho). A
cruz que completa a Santissima Trindade, Cruz em Honra ao Espirito Santo, terd como
acolhida justamente a Cidade do Divino, significado do nome de Divinopolis, segundo a
Associacao Terra de Deus.

Para a realizacdo dessa atividade, os alunos experenciaram diferentes formas de
aprendizagens, e desenvolveram novas competéncias e habilidades, visto que a realizacdo das
tarefas se deu em meio a pandemia da Covid 19, encontros on-line, novas ferramentas
tecnologicas e muito conhecimento sendo produzido e adquirido.

3- Video “Por onde anda vocé€” (Figura 5) do Colégio Tiradentes da Policia Militar de
Barbacena/MG, com acesso em: https://youtu.be/R3MdrigceAM.

A equipe do Colégio Tiradentes da Policia Militar teve como objetivo demonstrar que
os mapas vao além dos limites que a teoria emprega, mapas contam histérias de pessoas,
possuem carga emocional e memorial dentro dos trajetos humanos, desde os principios da
humanidade.

Os estudantes escolheram como cenario do filme um Trecho da estrada Real, da cidade
de Barbacena, pelo apreco historico que o local apresenta. A inspiracdo para o
curta-metragem da equipe de Barbacena foi a Amizade. A equipe trabalhou um mapa de
memorias a partir do distanciamento de 4 amigos ao longo do tempo.
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O curta-metragem mostra um estudante fazendo um percurso solitario e saudosista de
bicicleta, na Estrada Real, que antes fazia com as colegas.

POr
Onde

Anda

Figura 5 - Video produzido pela equipe da Profa. Aline Marques - Colégio Tiradentes da
Policia Militar (Barbacena. MG). Fonte: [V OBRAC.

Durante o trajeto vem a tona as memorias e as diversdes que os colegas viveram juntos
em diferentes momentos, apontando e marcando os pontos importantes da Estrada real em um
mapa digital construido com ajuda da ferramenta Google Earth.

Sozinho pela estrada o aluno lembra das aulas que foram explicitadas pelos
professores e sobre a importancia do lugar e mescla suas perguntas retoricas com as
experiéncias e lembrangas que viveram ali, ele e seus amigos.

Os estudantes em conjunto com seu professor orientador apresentaram um mapa
afetivo que ¢ mais uma forma de representar o espago a partir dos sentimentos dos individuos
em relacdo ao territorio onde vivem. Os alunos buscaram inovar, ndo apenas representar
graficamente, mas também contar emocionalmente um pouco da historia de seu municipio.

Tanto nos trabalhos descritos acima como nos demais recebidos, verificou-se muita
criatividade e engajamento dos estudantes. A responsabilidade na pesquisa, na representacao
dos dados e na realizagdo da atividade aponta para uma aprendizagem significativa dos
discentes, e de acordo com Moreira (2012, p.2):

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela interagdo entre
conhecimentos prévios e conhecimentos novos, ¢ que essa interagdo ¢ ndo literal e ndo
arbitraria. Nesse processo, os novos conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os

conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva.

Algumas impressdes dos Alunos e Alunas

A reacdo foi muito positiva, pois todos nos do grupo gostamos muito de poder envolver a
criatividade e subjetividade em um trabalho. Sentimos uma liberdade para criar muito grande, e
isso foi extremamente bom. Agregou para nos conhecimentos de edi¢do, como filtrar ideias e

montar um roteiro.
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Muito boa, contribuiu de maneira significativa para a interagdo dos integrantes do grupo e
agregou conhecimento a medida que tivemos que procurar novas fontes de pesquisa.

Eu adorei, porém achei muito dificil principalmente por conta do prazo de 20 dias. A atividade
agregou conhecimento em soft skills, construg¢do de roteiro e aprimoramento dos conhecimentos em
Google Earth Pro e Inkscape.

Eu gostei bastante, agregou muito em nosso conhecimento, pois as pesquisas que fizemos e a visita
a fazenda que foi o tema do projeto nos levou a aprender muitas coisas que ndo sabiamos.

Ficamos surpresos com o modelo de trabalho e a proposta solicitada, num primeiro momento foi de
forma negativa, porque demandava outros conhecimentos além de geografia e um esfor¢o a mais da
equipe. Todavia, depois passou a ficar interessante e que permitiu descobrirmos como formatar um
roteiro de forma profissional, a passear mais no nosso municipio e a saber mais sobre ele tambem

Extremamente empolgante e divertido, integramos diversos conhecimentos interdisciplinares, como
por exemplo o curso de Comunicagdo Visual/Design Grdfico que realizei. Aléem de termos
explorado a cartografia de uma maneira ainda mais atrativa.

Surpreendente pois pensamos que seria algo diretamente relacionado com a cartografia (produgdo
de mapas, por ex.). Agregou de modo que foi possivel contextualizar o estudo cartografico em
situacoes cotidianas.

Ficamos surpresos, porque foi um tema que jamais poderiamos imaginar que seria etapa de uma
olimpiada cientifica. Mas me senti muito inspirado e animado por ser algo diferente e que eu nunca
havia feito. A etapa do curta agregou muito conhecimento para nos pois, como nosso professor é
formado em cinema, todo o conhecimento que ele sabia foi repassado para nos. Entdo, todos da
equipe aprenderam sobre como um roteiro é construido, dngulos de camera, ordem de gravagoes,
enquadramento, (no meu caso em especifico) melhorar minhas técnicas de edi¢do de video, e,
principalmente, aprendermos a ter mais compromisso e responsabilidade com nossas tarefas.

Primeiramente, causou espanto, mas ao mesmo tempo criou aquele clima de desafio, e nada melhor
do que isso para motivar. Essa atividade nos levou a conhecer mais a fundo nosso passado, da
nossa cidade, dos nossos antepassados. Foi incrivel conhecer tudo isso.

Minha reagdo foi "uau como vamos reproduzir o curta?" E agregou bastante conhecimentos, o meu
colega ja sabia editar, e eu mesmo ndo sendo a responsavel por essa parte fui atras de descobrir e
aprender pelo menos o basico do basico.

Algumas impressoes dos Professores e Professoras:

Nunca tinhamos usado um editor de video, aprendemos diretamente na pratica e ampliamos nossa
sobre a construcdo historica do bairro.

Ela foi fundamental para conhecermos melhor o nosso proprio espago de vivéncia. Incentivou os
membros da equipe a pesquisar e interagir com os atores sociais do municipio, buscando dados,
mapas e informacoes que foram cruciais para a execucdo exitosa da atividade

Agregou muito, pois a construgdo de um filme requer muitas habilidades, desde o roteiro e de seu
contexto, bem como da tomada das cenas e edi¢do. Sem contar a preocupag¢do com a técnica e
precisdo nos termos especificos da Cartografia.

Esta foi a melhor etapa de toda a Olimpiada. Nesta parte a equipe estava muito integrada e

extremamente envolvida. Poder mesclar arte e Cartografia, nos deu a oportunidade de desenvolver
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ainda mais a criatividade e a sensibilidade da equipe. Estes momentos serviram para aproximar os
alunos, tdo distanciados pela pandemia.

A elaboragado do curta-metragem agregou muito conhecimento aos discentes sobre mapas na web e
cartografia digital. Mesmo sendo novidade para eles, os alunos se esfor¢aram e apresentaram
excelentes resultados na conducdo da atividade.

Foi bastante trabalhoso para criar, pois era algo novo para as estudantes da equipe, mas o
processo de confecgdo foi muito legal, pois proporcionou que mergulhdssemos num processo
criativo de algo novo para todos. Acredito que a realizagdo dessa tarefa ampliou os conhecimentos
sobre localizacdo e orientacdo.

Foi muito interessante pensar novas formas de cartografia. Os alunos e alunas conseguiram
trabalhar melhor sua criatividade, resolugcdo de problemas, trabalho em equipe e reaproveitamento

de materiais. Tiveram contato com novos programas e aplicativos para uso.

Observa se nos comentarios tanto de discentes quantos de docentes que as atividades
propostas pela OBRAC fomentaram o aprendizado diversificado, que vai além das disciplinas
tradicionais, ocorrendo dessa maneira a transversalidade de conhecimentos. Além de trabalhar
os conceitos cartograficos, as propostas de atividades visam ampliar a leitura dos estudantes
acerca de suas vivéncias, experiéncias e o local onde vivem. Promover a pesquisa de suas
historias e importancias locais, refor¢ar os aspectos culturais e artisticos como pontos
estruturais na formac¢ao de uma sociedade.

A BNCC (BRASIL, 2018, p. 63) prevé, nas competéncias de linguagem, que os
estudantes devem aprender a

desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio
cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e
coletivas, da produgdo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
culturas.

O desafio como ferramenta de motivacao para a participacao dos alunos em atividades
curriculares tem se mostrado eficiente nas edigoes OBRAC. Nesse sentido, a OBRAC
implementa em suas propostas a metodologias ativa.

Este modelo de ensino permite aos estudantes o protagonismo de seu aprendizado,
incentiva os estudantes a aprenderem de forma participativa e autdbnoma, a solucionarem
problemas e situagdes reais, realizarem tarefas que os estimulem a terem iniciativa, a
debaterem, a pensarem além, tornando-se responsaveis pela constru¢ao de conhecimento.

Na fase 2 da Etapa II foram elaboradas Cole¢des de Mapas; as equipes tiveram a
oportunidade de fazer uma viagem no tempo e conhecer melhor o espaco do municipio, bairro
ou do pais onde vivem. A Cole¢do de mapas deveria mostrar o recorte espacial escolhido
(bairro, municipio, estado, pais) em pelo menos quatro diferentes momentos, um atual e
outros trés. O tema da Cole¢do de Mapas era: Uma Viagem no Tempo: (Tema escolhido pela
equipe).

A equipe do CEFET de Divinopolis optou pelos mapas de uso e cobertura da terra da
Microrregidao de Divindpolis (Figura 6), nos anos 1985, 1990, 2000, 2010 e 2020, a partir dos
dados disponiveis na plataforma MapBiomas e no censo do IBGE.
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Figura 6 — Equipe do CEFET-Divinépolis — Mapa de Uso e Cobertura da Terra da
Microrregido de Divinopolis (1985, 1990, 2000, 2010, 2020). Fonte: IV OBRAC.

A Equipe do CEFET de Belo Horizonte realizou uma viagem no tempo para mostrar a relacdo
entre a evolu¢do da mancha urbana e os modos de transportes em Belo Horizonte — MG
(Figura 7), nos anos de: 1918, 1935, 1950, 1999 e 2021.

> EVOLUCAD DA MANCHA
THAN

Lima Viagem no Temga: Reiagho esine & Evobigho da Mancha |
Mosion e Tramportes em Belo Horionte- MG - 191

I AT S o or

Figura 7 — Equipe do CEFET-BH - Uma Viagem no tempo: relacdo da evolu¢do da mancha
urbana e os modos de transporte em Belo Horizonte (1918,1935, 1950, 1999, 2021). Fonte:
IV OBRAC.
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A Equipe do Colégio Tiradentes da Policia Militar de Minas Gerais (Figura 8) fez uma
viagem no tempo pelo centro de Barbacena — MG. A equipe escolheu retratar o crescimento
da cidade de Barbacena-MG representando a malha urbana em 1900, 1930, 1960, 1990 e
2020.

A equipe realizou pesquisas no site do IBGE, utilizou o globo virtual Google Earth, que exibe
uma série historica de imagens, bem como imagens do recorte temporal escolhido, tendo
como principal fonte o site estadunidense UGSS, para acesso a série histdrica do satélite
LANDSAT.

Foram feitas também entrevistas com moradores da cidade, com o objetivo de fazé-los evocar
suas proprias imagens do meio fisico em que vivem.

Uma viagem no tempo pelo centro de Barbacena

el s, bl et 44 i L e LR P s b 1R
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- 248 T
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Figura 8 — Equipe do Colégio Tiradentes da Policia Militar de Minas Gerais — Evolugao da
malha urbana de Barbacena, MG (1900, 1930, 1960, 1990, 2020). Fonte: IV OBRAC.

Sobre a representacdo grafica, Martinelli (1988, p.1) escreveu,

A representagdo grafica ¢ uma forma de comunicagdo visuo-espacial, porém distinta do
mundo das imagens figurativas. Constitui o dominio monossémico de signos, isto &, com
definigdo destes a priori, livres, portanto, de ambiguidades internas.

Para Bertin (1975),

A representagdo grafica moderna coloca a nossa disposi¢do uma imagem transformavel. A
representagdo grafica ndo é apenas essa imagem, essa “ilustragdo” com que nos habituamos, e
que congela definitivamente sobre a folha de papel o que se quer dizer aos outros. Ela €, antes
de tudo, uma poderosa memoria artificial, suscetivel de classificagdes, de categorizagdes, de
manipulagdes diversas, e que permite descobrir por si mesmo o que ha a dizer.

Foram trabalhadas, por dezenas de Equipes, representagdes geoespaciais com mapas €
imagens de diferentes recortes e diferentes temporalidades, a partir das regras da linguagem
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visual, utilizando a colecdo de mapas, como descrita por Jacques Bertin e Marcello Martinelli
em suas obras.

Analise pedagogica com base nos depoimentos e relatorios das equipes

A partir dos videos e dos relatos produzidos por cada equipe participante da IV
OBRAUC, observou-se o estimulo dos integrantes das equipes nas pesquisas realizadas em um
ambiente de cooperagdo e de criatividade em torno das atividades desenvolvidas. Como ja
salientado, durante a OBRAC incentiva-se o desenvolvimento de habilidades que vao além
dos conhecimentos cartograficos e geoespaciais.

Os estudantes realizam trabalhos de campo, e utilizam sistemas de informagdes
geograficas. O software QGIS foi o mais usado pelas equipes para a confec¢do dos mapas.

Relatos em videos, como exemplos, podem ser encontrados em:
1- Relato em video da equipe do Prof. Rodrigo Bessa - CEFET (Divinopolis, MG):
https://youtu.be/r8hgl.1 MBZtQ.

2- Relato em video da equipe do Prof. Marcelo Tuler de Oliveira - CEFET (Belo
Horizonte, MG): https://youtu.be/GGWAERB7Qzc.

Algumas impressoes dos estudantes:

Acredito que aprimorei meu conhecimento em relagdo as pesquisas. Aprendi a filtrar melhor as
informacées e a colocd-las de forma harmonica em um texto.

A percepcdo da cartografia como uma ciéncia social.

Foi bem complexo ter que pesquisar sobre mapas antigos da minha cidade, inclusive por ndo se ter
muitas cartografias datadas e documentadas. Ligamos para orgdos municipais e federais a procura
dos mapas, o que acabou sendo uma experiéncia bem interessante de ser feita, ja que nunca
haviamos feito algo como isso antes, diria que a parte mais complicada foi fazer o mapa em si.

Que com o passar dos anos, mesmo estando no mesmo lugar, ocorrerem inumeras mudancas.
Aprender a fazer de fato um mapa e suas filtragens, que inclusive ainda uso esse conhecimento
para outros projetos fora a Olimpiada

Aprendi muito com essa atividade, me ensinou ainda mais a como mexer nos softwares de criagdo
de mapas e sobre a minha cidade ao longo dos anos.

O maior aprendizado foi a respeito da historia de Santana de Parnaiba, e sobre a cartografia do
municipio.

Sem sombra de duvidas foi aprender a utilizar softwares de geoprocessamento, construir um mapa
do zero e aprender a trabalhar em equipe. Tudo isso pode contribuir e muito para minha carreira
profissional no futuro.

Foi possivel perceber o qudo dificil pode ser a constru¢do de mapas baseados em dados antigos,
pela falta de informacoes, e, isso, nos faz buscar e explorar cada informacdo até o limite. Além
disso, pude colocar meus aprendizados de outras disciplinas em pratica, como artes grdficas e
automacdo, por meio do sistema supervisorio que fizemos com a capsula do tempo.

Foi uma aventura(literalmente) ir atras e faze-la, meus companheiros de equipe conheceram locais
e pessoas que ndo conheciam, eu pude ir a locais da fazenda que eu ndo ia a muito tempo, foi
permitido ver o processo do café Orfeu, desde o pé do café(meu pai nos acompanhou e é ele quem
cuida dessa parte, nos explicou sobre variedades do café e a geografia da plantacdo, forma de
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mapeamento, etc.) até o ultimo momento do café na torrefa¢do(ja embalados na expedic¢do
esperando para ser distribuido)

Foi incrivel ter essa experiéncia, bem como conhecer novas pessoas, de lugares diferentes.
Aprendemos a importancia de que ganhar ndo é a maior recompensa, mas sim as conexoes, 0S
aprendizados. So queria agradecer a OBRAC por proporcionar esse momento, me ajudou muito

nessa fase da minha vida, muito obrigado!

Algumas impressoes dos Professores:

O maior legado é a percep¢do que somos e devemos ser (cada vez mais) construtores e produtores
de cartografia. Entendemos que temos condig¢oes de contribuir para o conhecimento dos diversos
espagos e territorios por meio da produgdo de mapas, croquis, plantas e outros produtos de
representacdo espacial.

Nesta fase, tivemos a oportunidade de irmos além da parte técnica, pudemos conhecer melhor
alguns moradores de Barbacena, bem como suas impressdes sobre a nossa cidade. Vimos uma
outra Barbacena atravées dos olhos dos outros.

Nessa tarefa, usamos a base de dados do MapBiomas. Explorar essa rica base de dados foi de
grande conhecimento tanto para mim, como docente, quanto para os alunos, que nunca tinham tido
contado com a plataforma. Para os alunos, além de conhecer o MapBiomas, para elaborar os
mapas, os mesmos fizeram uso do software QGIS, que também era uma novidade para eles. Mesmo
nunca tendo trabalhado com esse software, os alunos conseguiram desenvolver as atividades
propostas, gerando resultados alem dos esperados.

Elaborar mapas é muito complexo, e a experiéncia foi sensacional. Sentar com os alunos e entender
a forma como eles pensam (através dos assuntos ministrados em sala de aula) é muito empolgante e
oratificante.

Como as ferramentas de andlise espaciais sdo excelentes no estudo da historia dos lugares. A partir
da atividade sempre irei trabalhar com essas ferramentas com meus alunos, agrega um
conhecimento absurdo.

Nos conhecemos melhor a nossa cidade e conseguimos entender as dificuldades sobre isso. Com a
falta de informagdes sobre o assunto que nos escolhemos, mesmo com a importancia que tinha pro
municipio, entendemos a necessidade de fazermos mais trabalhos como esse.

A produgdo cartogradfica ainda é um desafio nas escolas publicas. A auséncias de laboratorios
equipados dificulta a elaboracdo de materiais de maior qualidade, alem da auséncia de incentivos.

O trabalho de campo! A gente foi nas areas afetadas pela mineragdo de habita aqui na cidade e foi
muito emocionante porque nos crescemos por essas ruas de Maceio que hoje estdo afundando.

A produgdo da pesquisa, escolha da fonte e o resultado da andlise da evolucdo da alteracdo da
paisagem e suas consequéncias.

Excelente projeto. Acredito que engrandeca e enriquega o aprendizado na geografia, especialmente
na cartografia. E baita estimulo para alunos, professores e escola. Essa olimpiada deve ser todo
ano.

Importante, pois fomenta o trabalho coletivo dos estudantes, fazendo com que os mesmos se
deparem com conflitos e divergéncias de ideias, havendo a necessidade de atuar de forma

cooperativa.

E possivel verificar nos comentarios de estudantes e professores que o processo de
aprendizado, ao longo da participacdo na OBRAC, propiciou experiéncia com pesquisa, com
a representacao e entendimento sobre o espaco geografico e sua evolugdo. Observou-se uma
provavel mudanca na pratica docente, pois alguns demonstraram querer inserir ferramentas
novas em suas atividades na escola.
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CONSIDERACOES FINAIS

A OBRAC ¢ uma olimpiada cientifica, um projeto de divulgacdo cientifica e também
uma estratégia de ensino e aprendizagem. Isto, porque ela pode envolver e estimular alunos e
professores na apropriacdo da ciéncia e tecnologia dentro do conhecimento geoespacial e
estimular o interesse escolar pela ciéncia do mapeamento. Isso, por sua vez, pode contribuir
para uma educagdo emancipadora, possibilitando que os alunos ganhem autonomia, pois
estudam um tema relacionado a situagdes reais, constroem os mapas que os ajudam a
compreender questdes fisicas e sociais relacionadas ao espago do cotidiano e ao redor do
mundo. Como disse Oliveira (1977), “os mapas podem trazer o mundo até nos”.

A utilizagdo das geotecnologias nas atividades escolares contribuiu para as tarefas
propostas e estimulou novos conhecimentos e a¢des de cidadania. Assim, a inclusdo de tarefas
desafiadoras em associagdo as novas ferramentas nas praticas de ensino tem impactos
positivos para os alunos, e deve ser incentivada tendo em vista a consideravel quantidade de
dados disponiveis com acesso gratuito pela Internet. Para Di Maio & Veiga (2015), a
geoinformacgdo pode fornecer ferramentas para pensar espacialmente e ajudar a consolidar o
uso social da informagao espacial, uma vez que a aprendizagem cartografica pode aproximar
lugares e pessoas e proporcionar condi¢cdes de acesso aos conhecimentos e habilidades em
prol da cidadania.

Hé4 uma contribui¢do significativa na constru¢do de atividades para a promocao e
enriquecimento do conhecimento geoespacial na comunidade escolar € a0 mesmo tempo na
relacdo entre alunos e professores, que sdo chamados a participar juntos de um processo de
aprendizagem de novas técnicas e tecnologias. E um momento para aprender e ensinar ao
mesmo tempo.

As tarefas estimularam o uso de novas tecnologias, em especial, informagdes
geoespaciais, mas ¢ preciso destacar que, ainda mais importante que a tecnologia, ¢ a
possibilidade de utilizar novas praticas pedagogicas de acordo com os modos de ser, pensar €
agir dos jovens na compreensdo e leitura do espago e da sociedade e ao mesmo tempo
realizando um trabalho em equipe.

Com base nos depoimentos de alunos e professores, percebemos que a OBRAC 2021,
com o tema “Ciéncia e Arte”, foi além de seus objetivos académicos com foco na ciéncia
cartografica, despertando nos alunos um novo olhar para as questdes humanas e sociais.

No cenario atual da educagdo, faz-se necessario buscar novas formas de
educar; e a arte e a tecnologia podem ser grandes aliadas nesse processo...!
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NOTAS

1-https://www.itaucultural.org.br/cinema-como-ferramenta-de-educacao-e-o-foco-do-projeto-
cartografiade-imagens
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