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Resumo:

O artigo é um ensaio que propde uma educagado centrada no brincar comodispositivo de produgdoda
satude e de criatividade por meio do encontro com os objetos e sujeitos da brincadeira. O brincar,
conforme o compreendemos, permite uma conexao com mundos e ex periéncias culturais diferentes,
propiciaa reinvengdo de nossos modos de vida e operaa media¢do do desenvolvimento por meio de
resisténcias. Problematizamoso brincar capturado pelo consumismoe pelalégica empresarial de uma
sociedade utilitarista e focada no mercado que reduziu o brincar ao controle por entretenimento,
recreagdo instrumental e diversdo pasteurizada. Estabelecemos didlogo com autores como: Deleuze,
Guattari, Foucault, Aries, Kishimoto, Dornelles etc. Por fim, finalizamos pela aposta no b rincar como
abertura a experimentagdo de um devir-crianga no sentido proposto por Deleuze-Guattari.
Palavras-chave: Brincar, Satude, Subjetividade, Educagdo, Devir-crianga.

Play as a device for health education: becoming smaller

Abstract:

This article is an essay that proposes an education centered on play as a device for producing health
and creativity through the encounter with the objects and subjects of play.Play,as we understand it,
allows a connection with different worlds and cultural experiences, fosters the reinvention of our
ways of life, and mediates development through resistance. We problematize play as captured by
consumerism and the business logic of a utilitarian and market-focused society that has reduced play
to control by entertainment, instrumental recreation, and pasteurized fun. We establish a dialogue
withauthors suchas Deleuze, Guattari, Foucault, Ariés, Kishimoto, Dornelles, etc. Finally, we conclude
by betting on play as an opening to the experimentation of a bec oming-child in the sense proposed
by Deleuze-Guattari.

Keywords: Play, Health, Subjectivity, Education, Becoming-child.

El juego como dispositivo de educacion sanitaria: cada vez mas pequefio

Resumen:

El articulo es un ensayo que propone una educacién centrada en el juego como dispositivo de
producciénde salud y creatividad a través del encuentro conlos objetos y sujetos del juego.El juego,
tal como lo entendemos, permite una conexién con diferentes mundos y experiencias culturales,
fomenta la reinvencién de nuestras formas de vida y media el desarrollo a través de la resistencia.
Problematizamos el juego capturado por el consumismo y la 1égica empresarial de una sociedad
utilitarista y mercantilista que ha reducido el juego al control mediante el entretenimiento, la
recreacién instrumental y la diversidén pasteurizada. Establecemos un didlogo con autores como:
Deleuze, Guattari, Foucault, Ariés, Kishimoto, Dornelles, etc. Finalmente, concluimos centrandonos
en el juego como apertura a la experimentacién de un devenir-nifio en el sentido propuesto por
Deleuze-Guattari.

Palabras clave: Jugar; Saude; Subjetividad; Educacién, Devenir-nifio.
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Lemos e Oneto

INTRODUCAO

Este artigo propde uma andlise e compreensio da poténcia do brincar como
resisténcia aos imperativos de utilitarismo e empresariamento dominantes em nossas
sociedades de um modo que passa a operar na promogdo da saide por meio da educagio.
Pensamos que as consideracGes apresentadas neste texto podem abrir brechas para outros
modos e perspectivas sobre a vida, capazes de romper com o mundo do trabalho em suas
formas dominantes atuais, permitindo a emergéncia de novas maneiras de viver, fora da

légica instrumental do capitalismo contemporaneo.

Busca-se pensar a educa¢do em saide como dispositivo do devir menor na produgio
de resisténcias no cotidiano das praticas de invencdo de subjetividades com aberturas para o
devir que atualizam as existéncias em processos perspectivos de viver, agir, pensar, se
relacionar e sentir. Portanto, o texto tem o objetivo de ressaltar a poténcia do brincar como

micropolitica do desejo, no campo da educagio e satide.

HISTORICO

O brincar é um verbo que traz no seu bojo uma agdo de atividade lidica vem sendo
articulado as questdes de educagdo e satide em vdrias dreas, saberes e nas politicas publicas
com bastante frequéncia nas ultimas décadas do século XX e neste inicio de século XXL
Todavia, o brincar ndo é uma atividade suficientemente problematizada em nossas
sociedades, sendo considerada muito frequentemente como a parte, dispositivo de recreagio

nas horas vagas.

O brincar é poténcia inventiva e criagdo de possibilidades, inclusive, nos recreios de
colégios e no trabalho ou ainda no periodo de descanso e até mesmo de entretenimento e
diversdo porque ndo ha utilitarismo que domine totalmente a abertura de existéncias que o
brincar possui. H4 no brincar um movimento histérico e cultural de subjetivar por meio de
saberes locais e da insurreicdo de poderes que faz dobrar forcas que eram de docilizagdo e
submissdo para desvia-las em linhas outras que formam outras experiéncias de viver e é essa

a aposta da educacdo em satide como resisténcia pelo brincar no seu processo disruptivo.
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Havia uma preocupagdo maior com o elemento lidico na Antiguidade. O historiador
francés Philippe Ariés (1914-1984), em “A Crianga e a vida familiar no Antigo Regime” (1978)
relata que, justamente, entre os séculos XIII e XVI, as criangas participavam intensamente da
vida comunitéria e nela viviam relagées mais complexas de aprendizagem e producdo de
saude coletiva. Ndo havia ainda a pratica moderna de separar os corpos em funcio de faixa
etdria ou classe social em espagos diferenciados - o que parece tipificar a emergéncia das

sociedades de tipo disciplinar, conforme abordadas por Michel Foucault (1926-1984).

A disciplina pode produzir educagdo e saide porque tem poténcia de resisténcias e
opera na relagdo com o aprendizado e o cuidado em saide, em uma tensdo de forcas
dindmicas que sdo relagdes em exercicio tatico. O jogo de forcas se realiza também pelo
brincar que faz mediacdo na disciplina dos corpos sem ser apenas da ordem negativa da
opressao e dominacgdo das praticas, sobretudo, ela é produtiva e se afirma por positividade do
poder como educagio e saide. No bojo desse processo, o brincar é um jogo disciplinar em

tensdo permanente, considerando as andlises de Michel Foucault (1979).

Assim, o tempo do brincar que pode ser usado no utilitarismo também é deslocado
para uma atitude de tensionamento das forcas porque onde ha poder, ha resisténcia, para
Foucault (1979). Assim, se ha captura do brincar de forma instrumental, na educacéo escolar
a napromogdo de satde, o brincar também pode ser deslocado para criar praticas inventivas
de cuidado e protecdo de criangas. As forcas podem ser dobradas pelas criancas e elas as

conectam a outras forgas e extraem poténcia do que seria controle e disciplina.

As multiplicidades ndo podem ser organizadas totalmente por préticas disciplinares
ou mesmo por praticas de dominagdo por mais que elas sejam minuciosamente planejadas
por especialistas e direcionadas por investimentos financeiros e usos de mecanismos variados

de controle social.

Ha sempre algo que escapa ao controle, aponta Deleuze (1992) e, nesse texto,
apostamos que o brincar vaza pelas bordas, opera uma agdo que ndo se fecha em si mesma
diante das estratégias de poder, saber e subjetivacdo da sociedade que tentam fazer do brincar
na utilidade da produgdo homogeneizante do desejo. Porém, a crianca pode devir de modo
minoritdrio com o brincar e o agenciar com a educagdo e a saide na brincadeira e no
acoplamento entre o ensinar e aprender com a promocdo de saide mental coletiva, em

comunidades e nos territdérios em que habita.
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H4 um movimento de producido do desejo para Deleuze e Guattari (1995) que ndo pode
ser totalmente governado por tecnologias do capitalismo mundial integrado e por
especialistas da norma. O desejo tem modulagdes revoluciondrias que sdo devires e atualizam
a subjetividade por processos multiplos de heterogénese e singularizacdo na dimensdo
micropolitica e o brincar entra em composi¢cdo com um devir que se chama minoritério e que
explicaremos em outro tépico desse artigo como funciona na criagio de mundos e de
subjetividades como maquinarias de producdo de realidades que articulam educagio e saide,

por exemplo, na educagio infantil.

Na educagdo infantil hd ndo apenas ensino-aprendizagem ligadas ao curriculo escolar
preparatdrio para a alfabetizagdo, mas ainda traz como propostaa protecdo e o cuidado em
saude de criancas pequenas de 00 a 06 anos. O brincar nessa fase, nesse momento da educagio
escolar hd uma atencdo aos processos de desenvolvimento que é responsavel por uma
perspectiva de promogdo de satide mental coletiva porque nesse momento hd a preocupacio
com o aprendizado de no¢des de higiene, de alimentagao saudavel, de regras na sociabilidade,
de estimulo a coordenagdo motora grossa e fina, na mediagdo da linguagem verbal e escrita,

na relagdo com o tempo e o espaco etc (KISHIMOTO, 1998).

Contudo, por volta da virada do século XIX para o XX, dd-se uma reapropriacdo do
brincar como possibilidade de cuidado na satide mental coletiva, complementar a educagdo e
aos processos formais e informais de inser¢do do jovem no mundo do trabalho, como

~ . ’(e A . . «
preocupagio cientifica nos novos estudos modernos de Ciéncias denominadas “humanas e

sociais” (KISHIMOTO, 1998).

Historicamente, a atividade de brincar também foi um modo de se dar campo para o
humor e aironia , relegados asegundo plano pela sisudez das ordens eclesidsticas medievais,
como sugere Umberto Eco (1983) na sua hipétese ficcional para o desaparecimento das
supostas licdes de Aristételes sobre a comédia, conforme encontramos em seu romance “O
Nome daRosa”, onde o personagem Jorge de Burgos explica a William de Baskerville as razdes
de seus crimes: tratava-se de impedir que circulassem as ideias sobre o cdmico, pois o riso
liberta do medo e pode subverter as relagdes de poder (assim no capitulo que narra o sétimo

e ultimo dia na abadia perto da regido da Liguria).

Mas, antes dos interesses de Aristételes pela tragédia e a comédia, ja Platdo

apresentava o brincar com constitutivo do ser, indicando que a agdo do jogar é uma forma de
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mediacéo entre o cuidado de si e da cidade (FOUCAULT, 2010 -1984). A nogéo do brincar como
especificidade do modo de ser crianga é, no entanto, relativamente recente, emergindo na
modernidade juntamente com as préprias no¢des de infancia e de adolescéncia. Vemos, por
exemplo, com Aries (1978) novamente, que a experiéncia da infincia e a vinculagio desta com
o0 ato de brincar surge como marca caracteristica desta fase da vida humana, o que vem
complementado por Gilles Brougere, em: “Jogo e educagdo” (1995):

“A psicologia infantil, constituindo-se sob suas diversas formas, tendo origem no

pensamento roméntico e na biologia a0 mesmo tempo, apossou-se do jogo, [..],

construindo uma ciéncia do jogo que torna totalmente natural esse fendmeno,

ocultando sua dimensdo social para fazer dele o lugar de uma expressdo espontinea
da crianca [...]” (BROUGERE, 1998, p. 98).

O brincar pode ser uma experiéncia cultural a partir do espago potencial em que a
subjetividade e as experiéncias dos encontros com o mundo podem operar pela vida criativa
em um processo de desenvolvimento que é criativo e n3o apenas adaptativo. Essas
experiéncias permanecem na vida do adulto atualizadas por uma crianga viva no mundo
adulto. Sdo as experiéncias vividas que podem abrir a disposi¢cdo ao encontro por meio do

brincar, por exemplo, na arte, na aprendizagem, no trabalho, na amizade etc.

H4 uma poténcia do brincar que escapa as tentativas de controle do capitalismo
mundial integrado. Apesar da velocidade da serpente dos fluxos financeiros na sociedade nas
ultimas décadas, na virada do século XIX para o XX, ha aberturas, ha linhas de fuga que sdo
transversais, diagonais da micropolitica que fazem revolucdo por acontecimentos singulares
na existéncia em seu plano estético, ético e politico em que o brincar pode agenciar o
encontro que traz a atualizacdo dos fluxos pela diferenciacdo subjetiva na produgdo da

educacio em sadde.

No cotidiano das expressdes culturais, como exemplo, podemos citar as atividades de
brincantes que experimentam nas festas, nos rituais com dangas e cantos, alimentagdo e
artesanatos, criagdo de brinquedos e instrumentos musicais, brincar coletivamente como
produgdo de saide que atualiza a invengdo de si e do mundo. Adultos brincam em diversas
situagdes e atualizam suas experiéncias como criangas nessas agdes também produzindo uma

vivéncia do brincar como educac¢io em satde.

No Nordeste e no Norte do Brasil, mulheres quebradeiras de coco, fazem cirandas e

inventam mdsicas que trazem seu cotidiano e seus dramas, mas transformados em poténcia
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de um encontro que pode ser chamado de micropolitica do desejo, de uma agéncia de
elementos dos seus modos de vida com a poténcia de revolucionar os seus espagos para
amplia-los, indo além da realidade que se encontram. Em geral, sdo mulheres negras que
criam artesanatos com a fibra e a casca do coco, produzem cooperativas de economia solidaria
e fazem Gleos, sabonetes, cestos, bolsas, bijuterias e doces em meio a festa do cantar, dancar
e fazer roda sob o ritmo musical do coco, que se tornou um estilo cultural singular marcado
por percussdo e letras compostas por estas mulheres que expressam um entremeio pelo

brincar.

RESULTADOS

O capitalismo cinde os corpos em partes, as leituras de mundo em fragmentos, os
afetos e os pensamentos em partes sem conexao. Por isso, nessa sociedade, o brincar se torna
uma utilidade técnica e empresarial na compra e venda de servicos no mercado de
brinquedos, de jogos eletronicos e nos passaportes de parques tematicos padronizados que
desconectam as criangas e pessoas de suas poténcias de agenciamento do desejo e dos
encontros como experiéncias que tenham sentido e abram possibilidades de diferir sem

perder as relagdes consistentes de vinculos socio-comunitarios.

O sentimento de cultivar a infincia é recente na histdria, segundo Ariés (1978). No
periodo medieval, a infAncia ndo era vista como umafase especifica pela qual deveria se nutrir
um sentimento especial. Ndo havia uma preocupagio em distinguir a crianga do adulto como
hoje, tanto que, nas mais diferentes atividades sociais, era comum observar as criangas

participando, juntamente com os adultos, de festas, do trabalho, de brincadeiras e de jogos.

O sentimento ligado a infincia surgiria, basicamente, a partir do nascimento dos
Estados modernos; do aparecimento do Capitalismo e da industrializacdo; da emergéncia da
medicina moderna e suas preocupagdes em cultivar a vida e tornd-la saudavel, buscando
diminuir os altos indices de mortalidade infantil; do desenvolvimento da Educacio
Escolarizada e da reconfiguracdo das familias, que passariam a funcionar centralizadas nos

filhos e na sua educacdo (ARIES, 1978; DONZELOT, 1986).
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Com o nascimento da sociedade industrial, os adultos foram concebidos como
trabalhadores, devendo produzir mercadorias, sendo, desta forma, afastados da atividade
lddica. A brincadeira tornou-se uma prética restrita as criangas. Opera-se uma separacio
entre a crianga e o adulto, entre a familia e a comunidade e entre as classes sociais. Umaoutra
transformacdo remete aos brinquedos, que de produgdes artesanais tornaram-se mercadorias

produzidas em grande escala e distribuidos em uma rede de comércio (BROUGERE, 2000).

Hoje, nas escolas de educacgdo infantil, mesmo em brinquedotecas, inclusive, nos
hospitais, ha brinquedos industrializados e em diversas organiza¢des hd a pratica de criar
brinquedos e promover a imaginagdo do faz de conta sem o uso de brinquedos fabricados em
grande escala. Ainda hd uma tentativa de problematizar os usos desses objetos em certas
praticas educativas, porém, ndo é a maior parte porque prevalece a utilizacio sem muitas
criticas sociais dos brinquedos industrializados. Todavia, criancas podem usar esses
brinquedos de outros modos e produzir com eles agenciamentos insélitos e acdes inventivas
que escapam as semidticas do controle social e das expectativas capitalistas, apesar de ainda
assim produzir algum vetor de subjetivagdo em nivel de valores do mercado nos corpos e

afetos das criangas.

Esse processo de mudancga de producio, de uma escala artesanal para uma industrial,
é um fendmeno que na época se generaliza, a medida que os modos de produgao se tornaram
mecanizados, sendo resultado de um investimento de capital privado em méaquinas, em mio-
de-obra e em instalagdes, funcionando em um sistema capitalista produtivo e industrial,
porém, cada vez mais de empreendedorismo neoliberal que tenta capturar o brincar e a
educagdo em saide nas tramas da hiperexploragdo do trabalho e da propaganda. Hoje, o Brasil
proibiu a propaganda de brinquedos na televisdo aberta como parte da luta pela classificagdo
indicativa que foi uma luta histéria de movimentos sociais, como as do Férum Nacional de
Democratizagdo da Comunicagdo, no pafs. Essa acdo foi extremamente importante e ética
para livrar criancas da vinculagdo entre desenhos e programas televisivos dirigidos para

criancgas e a propaganda e publicidade dirigida a esse publico.

Com o desenvolvimento dos veiculos midiaticos, na sociedade contemporanea, as
imagens de icones de desenhos animados, de programas e musicas “infantis” sdo utilizadas
para intensificar a venda de brinquedos, vendendo aos consumidores modelos de

subjetividade, ou melhor, alguns modelos, pois o capitalismo operaria através da restricio e
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homogeneizagdo dos processos de subjetivacdo, sobretudo, por meio dos processos de

escolarizagdo e lazer dirigidos (GUATTARI; ROLNIK, 1986).

Para a crianga, o brincar é a atividade principal do diaa dia. E importante porque dé
aela o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos
outros e o mundo, de repetir agdes prazerosas, de partilhar, expressar sua
individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, os
sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao brincar, a crianga
experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e
da cultura, para compreendé-lo e expressd-lo pormeio de variadas linguagens. Mas
é no plano daimaginagdo que o brincar se destaca pelamobilizagdo dos significados.
Enfim, sua importincia se relaciona com a cultura da infincia, que coloca a
brincadeira como ferramenta para a crianca se expressar, aprender e se desenvolver
(Kishimoto, 2010, p. 1).

E 0 que uma crianga, nos primeiros anos de vida, farda em uma escola pautada em uma
razdo instrumental capitalista como agdo de resisténcia? Ela brincara, porém este brincar sé
serd espontdneo em alguns momentos de recreagdo, contudo, é possivel até mesmo
questionar se existiria algum brincar totalmente espontaneo, pois, toda agdo é atravessada
por processos de subjetivacdo e estes sdo constituidos na relagdo com e no mundo em que se

vive, na sociedade em que se estd e no tempo em que vivemos.

Nas pré-escolas, de modo geral, o brincar foi transformado em um dispositivo didatico
instrumental, de acordo com pesquisa realizada por Wajskop (1999): a musica; as cantigas de
roda; os desenhos; os contos; o folclore (lendas); os brinquedos de montar; os jogos de regras
foram transformados em instrumentos de promocdo do desenvolvimento integral das
criangas pequenas, inseridas cada vez mais precocemente nos cddigos de uma sociedade

disciplinar, na atualidade. O relato de Guattari (1985, p. 52) ilustra nossa afirmac3o:

[..] as criancas, diante da televisdo, “trabalham”, assim como “trabalham” na
creche, com técnicas de jogo que sdo concebidas para melhorar seus desempenhos
perceptivos. [...] Ndo seria concebivel, na sociedade atual, que se pudesse formar um
trabalhador sem esta preparagio que se faz na familia, na creche, antes mesmo da
entrada na escola primdria. [...] A crianca ndo aprende somente a falar uma lingua
materna, aprende também os cédigos da circulagdo narua, um certo tipo de relagées
complexas com as méaquinas, com a eletricidade etc. [...] e estes diferentes cédigos
devem integrar-se aos cddigos sociais do poder. Esta homogeneizagdo das
competéncias semidticas é essencial ao sistema da economia capitalista.

Trata-se de uma intensificagdo dos processos de gestdo calculada dos atos mais
cotidianos e capilares das criangas. O brincar teria sido esquadrinhado pelos olhares
vigilantes e avaliadores, entrando em um regime de visibilidade continua. Esse movimento

de ver e ser visto traz inquietacbes e exposicdo, porém, tem paradoxos, pois, ao olhar, é
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possivel brincar com ldgicas especulares e produzir deslocamentos de imagens
estereotipadas, inclusive no brincar por meio da educacdo escolarizada quando se tem

espelhos nas escolas de educagdo infantil em sala de aula.

A producdo da sadde de criancas por meio da escolarizagdo é uma possibilidade
sempre presente no universo da politica de educagdo infantil no Brasil nas tltimas décadas a
partir de diretrizes curriculares que priorizam a promogdo do cuidado de criangas pequenas
articulado ao brincar como dispositivo de mediagio do ensino-aprendizagem. O ensino no
pode ser dissociado da educagdo em satde, pois, o curriculo sempre opera pela multiplicidade
de praéticas sociais articuladas que sdo demandas da sociedade de vérios temas transversais e

de vetores intersetoriais nas politicas publicas.

Como as criangas brincam, quando, com quem, com quais instrumentos, em que idade
passou a ser matéria de interesse dos pais, dos educadores, de médicos, de agentes de
organismos de protecdo social, entre outros. O brincar foi ordenado no tempo e no espago,
organizado e dirigido com fins bem delimitados, objetivando e subjetivando pequenos corpos
nas semidticas capitalistas. As escolas de educacdo infantil propdem relagées entre o brincar
e a organizacgdo das sociabilidades e desenvolvimento de criangas pequenas com o tempo e o
espago em que podem estruturar um processo disciplinar que as ajuda a aterrar em uma
sociedade de intensa dispersdo e excesso de excitacdo por meio de estimulos visuais na
internet e restricdo de acesso aos espagos publicos para as criangas.

0O jogo se torna um local crucial para a observagdo e normalizacio e é introduzido
como dispositivo pedagégico.[...] E a observagdo, o monitoramento e, acima de tudo,

a normalizagdo da sequéncia e dos efeitos do desenvolvimento que se tornam o
dispositivo pedagdgico central (WALKERDINE, 1999, p. 181).

A prescri¢do de tratamento também remete ao brincar e a utilizagdo de jogos como
estratégias de intervencdo para promover saide mental e fisica. O ludo-diagnédstico e a
ludoterapia sdo exemplos desse modo de apropriacio, além da indica¢do da pratica esportiva
como lazer instrumental. Para alguns tedricos, a realizagdo de atividades fisicas, como os
esportes, permitiria a “internalizacdo” de regras, a promogdo da sociabilidade e a cooperagio,

principalmente no caso dos esportes coletivos.

O brincar foi constituido por algumas praticas concretas de especialistas
representantes de algumas teorias como dispositivo disciplinar, sendo capturado por tais

teorias, que o distribuem em funcio de classe, raca e género, em espagos especificos, tais
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como: os playgrounds, as brinquedotecas, as escolas, os clubes, as colonias de férias, as
creches e as pré-escolas, os programas da agdo social em shoppings e hotéis com
recreacionistas e em consultérios de psicélogos(as), de psicopedagogos(as) e de psicanalistas
que instrumentalizaram o brincar. Apesar desse processo de cooptacdo do brincar, ha
mecanismos que escapam sempre na tensdo das forcas mesmo nos contextos citados aqui

nesse paragrafo.

Os espagos mencionados podem ser usados de outros modos porque na educagio em
saude ha a possibilidade de se pensar a respeito dos usos dos corpos e das relagdes como
experiéncias inventivas que no se reduzem as tentativas pré-definidas de controle social. Se
o capitalismo mundial integrado tenta lucrar e empresariar o brincar em todo o tempo e
espaco, a educacdo em saude tem um devir minoritdrio que ndo fica refém da
instrumentalizacdo do empreendedorismo atual. Por mais que tentem capturar a educagio e
mercantilizar a sadde, hd vetores micropoliticos que acionam outras conexdes do desejo, na
medida em que podem langar mao do brincar como poténcia disruptiva nas mesmas teias

diagramaticas que tentam aprisionar as praticas sociais.

O brincar também foi inserido em umatemporalidade produtiva, afinal o tempo e local
das brincadeiras deve obedecer a légica da utilidade constante, das praticas regulares de
formagdo do suposto ser em desenvolvimento. Ndo se pode brincar a qualquer momento;
mesmo o brincar considerado “livre” ou espontineo deve ter um hordario definido, pois, do
contrdrio, tanto o excesso quanto a falta poderiam afetar negativamente o desenvolvimento,

de acordo com os adeptos das perspectivas tecnicistas.

O brincar também pode ser operado como recompensa e punicdo. Foucault (1997) ja
afirmou que toda punicio, na sociedade disciplinar, deve ser terapéutica. Quantas oficinas de
esportes em instituicGes repressoras tém este objetivo? Os exercicios devem reabilitar,
reeducar os adolescentes, normalizando-os, tornando-os submissos e produtivos. Zaluar
(1994), em estudo referente as pedagogias utilizadas nos projetos ligados as politicas sociais
com adolescentes de periferia, relatou a importancia dos esportes nesses projetos, enquanto
instrumentos de ressocializagdo desta clientela. Guattari (1985, p. 52) compartilha do modo
foucaultiano de pensar, afirmando o seguinte “[...] a precocidade do adestramento da crianga
implica uma mudanca de método. Este tende a recorrer, cada vez menos, a sistemas de

coer¢do materiais - pode-se dispensar a palmatéria, o castigo [...]”. Para Guattari (1985), ha
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uma substituicdo de maes e professoras pela televisdo, nesta tarefa de iniciagdo aos cédigos
sociais.
O imagindrio da crianga atualmente escapa, por exemplo, ao sistema de conto de
fadas, e mesmo a um certo tipo de devaneio. A educagio televisual modela o
imagindrio, injeta personagens, cenarios, fantasmas, atitudes, ideais; ela impde toda
uma micropolitica das relages entre os homens e as mulheres, os adultos e as

criangas, as ragas etc. [...] Ela ocupa o lugar de um certo tipo de conversa, de leitura
etc. (GUATTARI, 1985, p. 53).

Certas criancas, hoje, tém na televisdo, nos videogames, nos computadores, os
celulares os companheiros prediletos. Nao se trata de uma visdo maniqueista de apresentar
as tecnologias como necessariamente prejudiciais a saide mental, porém, o que
consideramos preocupante é o fato de as relagdes ficarem restritas ao contato com as
maquinas, o que é muito comum atualmente. Assim, pensar o brincar por meio de jogos
eletronicos pode ser uma aposta interessante para a educagdo em saide quando estes sdo
propostas do desenvolvimento légico, do estimulo a interpretagdo de complexidades da

sociedade e abrem margem para o pensar em uma comunicagdo polissémica e polifénica.

Dornelles (2005) relata que muitos especialistas investiram na infincia moderna como
um objeto natural e, pautados nessa referéncia, consideram as brincadeiras com tecnologias
mais avangadas por um grupo de criangas como prejudicial, da mesma forma que descrevem
as maneiras de viver de criangas da periferia como desviantes do modelo ideal de infincia,

uma vez que muitas delas ndo vao a escola, trabalham ao invés de brincar, vivem nas ruas etc.

Segundo Dornelles (2005), para os técnicos da norma, toda acdo das criangas que
escapa aos modelos prescritos como ideais é percebida como potenciais perigos e devem ser
submetidas aos dispositivos de controle. Construimos a “infancia” como um bibel6 e muitos
missiondrios protetores da “infancia” a cultivam como uma peca rara, digna de se tornar
monumento, congelada no tempo, esquecendo que os objetos no sao naturais e que também

ndo tém uma substancia ou uma unidade, mas sdo pura multiplicidade.

DISCUSSAO

Foucault mostra como o exercicio do poder ndo é apenas restritivo, mas, ao contrario,

contém um qué de positividade. Elas produzem realidade, implicam ativar saberes locais, bem
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como modos de existéncia que sdo como uma obra de arte, ou seja, um processo criativo e o
que relatamos acima exemplifica esse processo em seu engendrar de modo contundente.
Além disso, o poder é de cariter relacional e ndo uma posse ou atributo de um grupo,
portanto, se desloca como poténcia de agir enquanto for¢a com forca. Sempre imaginamos as
relacdes de poder como coer¢do e repressdo, porém, para Foucault (1997), poderes sdo da
ordem da incitacdo e dos investimentos dos corpos, tornando-os hébeis, os movimentando e
fabricando modos de governar condutas que geram contradutas e fabricam modos de pensar,
de sentir e de viver, ou seja, subjetividades mediadas por processos de subjetivacdo e saberes

outros sdo inventados nessas relacdes de poder.

Alguns especialistas de diferentes dreas construiram o brincar como dispositivo de
controle da infincia na modernidade, mas interrogamos o processo de instrumentalizacdo do
brincar pelas praticas de especialistas varios, que sujeitaram as criangas a certos modos de
viver, pensar e agir, tendo como pardmetro uma producdo de corpos infantilizados,
obedientes e capacitados para servir aos imperativos capitalistas que fragmentam a
existéncia, a torna sobrevida e extraem a poténcia dos corpos, os sugando de forma
vampiresca. O capitalismo tentatornar a cultura um equivalente homogéneo, massificador e

hierdrquico de sociedade, segundo Guattari e Rolnik (1996).

Para criar outros caminhos, novas experiéncias e modos de existir diferentes é
importante abrir possibilidades pelo brincar como encontro em entremeios, em processos de
mediacdo que sdo passagens para mundos outros, para criar uma subjetividade que escape a
docilidade e ao produtivismo do desempenho esfacelado na poténcia criativa e marcado pela
reproducio de clichés e kits de mediocridade alienadas em opinides e informagdes soltas sem

criagdo, logo, mortificadas pela auséncia de encontros potentes e invengao.

Um olhar examinador observa incessantemente as criangas em suas brincadeiras. Os
menores desvios frente ao esperado como normal, em cada fase do desenvolvimento, pode
acionar mecanismos de atendimentos varios: com neurologistas, psiquiatras, psicélogos,
professores de educagdo fisica e psicopedagogos. Porém, como subverter a vertente

empresarial e utilitarista do brincar e sua reducdo ao objeto brinquedo e ao consumismo?

O brincar nio pode ficar limitado as brinquedotecas de shoppings e aos quartos de
apartamentos ou aos jogos eletronicos; também ndo pode ser acumulo de brinquedos

plastificados, aos espagos cimentados sem quintais e terra, plantas, rios, animais, florestas,
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pracinhas, parques abertos e possibilidades de interagir com outras pessoas. O brincar, a
medida que possibilita a experimentagdo, pode ser um dispositivo de resisténcia ao controle
social e até mesmo um mecanismo de producio de si, que amplia a criagdo de novos mundos,

novas formas de pensar, sentir e agir.

O brincar nio é etarista, pois é uma atividade possivel de ser experienciada em vdrias
faixas de idade e vivido como criago de si e do mundo. Logo, o brincar produzsatde e permite
a educagdo como linguagem minoritdria, ou seja, fabulagdo, ficcdo, estética e tdtica de
deslocamento das gramaticas estabelecidas na lingua oficial e formal. Portanto, o brincar ndo

é atributo da crianca e especifico apenas a esse periodo da vida.

O brincar é poténcia de cuidado e mediacdo existencial das experimentacdes que
ultrapassam as realidades vividas. O brincar pode ser experimentado na clinica que ndo se
confunde com um lugar e sim se torna um dispositivo que conecta por encontros em um
agenciamento do desejo narelagdo criativa de andlise. Nesse ponto, por meio de uma atencdo
terapéutica pode escapar a semidtica do capital com o brincar pressupde experimentar o que
podemos chamar - valendo-nos dos conceitos de Deleuze-Guattari de “devir-crianga”, com a
brincadeira servindo de mediagdo e conectivo para uma estética da existéncia, fora de sua

dimensdo puramente utilitaria.

O brincar tensiona, opera por devir com as forgas em que agencia na criagdo de si e do
mundo. H4d uma producio da educagio e da satide por meio do brincar que ndo é da ordem da
normalizacdo e disciplina dos corpos. Aqui, estamos pensando em uma clinica e uma
expressdo que sdo modos de aprender e desaprender com as semidticas que ganham

passagem por meio do brincar.

Um “devir-crianga” traz e produz satide em uma educagdo que passa a consistir numa
proposta de “desver o mundo”, nas palavras do poeta Manoel de Barros. Essa poética do
brincar passa pelas miudezas e daquilo que pode parecer insignificante para olhares colados
no antropocentrismo e no mercado que coisifica a vida e transforma o brincar em objeto
industrializado.

Acho que o quintal onde a gente brincou é maior do que a cidade. A gente sé
descobre isso depois de grande. A gente descobre que o tamanho das coisas hd que
ser medido pela intimidade que temos com as coisas. H4 de ser como acontece com

0 amor. Assim, as pedrinhas do nosso quintal sdo sempre maiores do que as outras
pedras do mundo. Justo pelo motivo da intimidade (BARROS, 2008, p. 59).
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Deslocar o brincar da norma padronizada e os corpos das tentativas de domesticagao
do desejo é uma agido de educagdo em saide que traz elementos do cotidiano das
comunidades, dos grupos sociais, das escolas e espagos da promocdo de saide como lugares
de mediacdo entre o mundo das criangas e a pratica do brincar. Resistir aos processos de
defesa, de manipulacio e obediéncia ao estatuto da sociedade organizada em fung¢des é uma
acdo afirmativa do potencial inventivo do brincar enquanto ultrapassagens de mundos e de

realidades que pode acontecer nos espagos de mediacdo citadas nesse paragrafo.

O ato de brincar também foi incorporado a um tempo produtivo, pois 0 momento e o
local das brincadeiras devem seguir a légica da utilidade continua, das atividades regulares
de formagdo do suposto ser em desenvolvimento. Ndo se pode brincar a qualquer instante;
mesmo o brincar classificado como "livre" ou espontaneo precisa de um hordrio estabelecido.
Caso contrdrio, tanto o excesso quanto a escassez poderiam impactar negativamente o

desenvolvimento, segundo os defensores das visdes tecnicistas.

Diante dessa perspectiva, Winnicott (1975) apresentou o brincar como lancamento da
subjetividade em um plano de experiéncias que profana o tempo cronoldgico e
desterritorializa o espaco fisico para que novas experiéncias se atualizem pela dinamica
subjetiva de tempos que sdo diacrénicos, miticos, ritualizados em descontinuidades e relagdes
com as verdades que ndo se limitam ao tempo do relégio e a verdade da familia e de

especialistas ou ainda de educadores(as) das escolas e gestores(as) das empresas e politicas.

Fugir da semiética do capital através do brincar implica vivenciar um devir crianga
onde a brincadeira atua como mediadora e conexdo micropolitica do desejo, uma postura
critica que possibilita a construcdo de espagos alternativos, em uma heterotopia. Portanto, o
ato de brincar pode representar uma aposta na coragem da verdade, enquanto o ladico
oferece a oportunidade de explorar outros universos e até mesmo criar acontecimentos,
passando pela variagdo como um processo dindmico para estilizar a vida afirmativa.

O devir é o que estabelece uma relagio afetiva com as coisas.Nao se trata de filiagao,
mas de aliangas. Ele é da ordem da alianga. Se a evolugdo comporta verdadeiros
devires, é no vasto dominio das simbioses que colocaem jogo seres de escalas e reinos

inteiramente diferentes, sem qualquer filiagdo possivel (DELEUZE; GUATTARI, 1997,
p. 19).

Neste sentido, “devir-crianga” permite colocar em xeque o processo capitalista de

apropriagdo da atividade humana, fazendo o desejo se deslocar de lugares e ganhar outros
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espagos-tempos. Devir-crianca é conectar-se com a abertura der novos caminhos, percorrer
trajetos e explorar mundos para os experimentar com encontros. Devir-crianga significa
poder habitar um espago potencial inventivo e surpreender quem espera o mesmo e a
reproducio. Por meio do brincar é possivel fabular e se transformar:
“Devir-crianca ndo é tornar-se uma crianga, infantilizar-se, nem sequer retroceder
a prépria infincia cronoldgica. Devir é um encontro entre duas pessoas,
acontecimentos, movimentos, ideias, entidades, multiplicidades, que provoca uma
terceira coisa entre ambas, algo sem passado, presente ou futuro; algo sem

temporalidade cronolégica, mas com geografia, com intensidade e dire¢do préprias”
(Deleuze; Parnet, 1988, p. 10-15).

Ao incitar a outras maneiras de nos conectarmos com o mundo, fora dos espagos
utilitdrios, o brincar descortina outras temporalidades, ndo necessariamente ordenadas
cronologicamente e distribuidas espacialmente para o ganho. O tempo se torna tempo de
metamorfose (devir), Aibn e o espago deixa de ser administrativo e juridico, ndo mais

classificado por uma economia politica de mercado.

Neste mundo, sé o jogo do artistae da crianca tem um vir aexisténcia e um perecer,
um construir e um destruir sem qualquer imputagdo moral em inocéncia
eternamente igual. E, assim como brincam o artista e a crianca, assim brinca
também o fogo eternamente ativo, constréi e destréi com inocéncia—e esse jogo
joga-o o Aidn consigo mesmo (Nietzsche, 1995, p. 49 e 50).

Ao brincar se torna possivel desfazer formas e desestabilizar o instituido. Amplia-se
para implodir territérios que estavam sobrecodificados para os estremecer e fazer
entremeios que sdo modos de convivéncia diferencial, por isso, também devir minoritario,

afinal, brincar é coletivizar poténcias do diferir em escalas ndo calculadas nem prescritas.

Devir é, a partir das formas que se tem, do sujeito que se é, dos érgdos que se possui
ou das fungdes que se preenche, extrair particulas, entre as quais instauramos
relagdes de movimento e repouso, de velocidade e lentidao, as mais préximas daquilo
que estamos em vias de nos tornarmos, e através das quais nos tornamos (DELEUZE;
GUATTARI,1997, p.19).

O minoritario ndo é da ordem da quantidade. Ele indica uma nova distribuicdo de
forcas em que os modelos rigidos cedem a outros modos de atuacio. Brincar é uma intui¢do
que parte de certas representacdes e cddigos para fazer surgir outras possibilidades.
Representagdes e cddigos se tornam apenas suportes méveis. Afirmamos, portanto, que o
brincar nesta chave implica satide e educagdo. O brincar visto como processo de fabricacdo

de territdrios existenciais irredutiveis a 1dgicas utilitaristas e empresariais.
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CONCLUSAO

E possivel dizer que o brincar possibilita encontro e resisténcias aos trajetos
programados e fechados de um mundo sem cor, sem espaco para ser crianga e para produzir
invencdo. A capturado tempono relégio em umaexisténcia marcada pelo controle dos corp os
no tempo e no espaco cronoldgico que passou a ser contado por uma contabilidade financeira

do “time is money” reduz a vida a tristeza e a reproducio sufocante de viver.

Criar implica encontro. Uma educagdo centrada no brincar implica uma a ética da
relacdo que produz passagens para outros tempos e espagos, ou seja, para devires que abrem
as margens para uma vida criativa e potente, obra de arte que é experimental e se faz por
diferenciacdo quando se pode ser crianga como devir, na educa¢do que se faz marginal por
poténcias intensivas minoritdrias, saindo de modelos prévios e de formatos consumistas e
adaptados as ortopedias utilitaristas de uma sociedade neoliberal.

Eu tinha vontade de fazer como os dois homens que vi sentados na terra escovando
0ss0. No comeco achei que aqueles homens ndo batiam bem. Porque ficavam
sentados na terra o diainteiro escovando o0sso. Depois aprendi que aqueles homens
eram arquedlogos. E que eles faziam o servi¢o de escovar ossos por amor.E que eles
queriam encontrar nos ossos vestigios de antigas civilizagdes que estariam
enterradas por séculos naquele chio. Logo pensei de escovar palavras. Porque eu
havia lido em algum lugar que as palavras eram conchas de clamores antigos. Eu
queria ir atras dos clamores antigos que estariam guardados dentro das palavras. Eu
ja sabia também que as palavras possuem no corpo muitas oralidades remontadas e
muitas significAncias remontadas. Eu queria escovar as palavras para escutar o
primeiro esgar de cada uma. Para escutar os primeiros sons, mesmo que ainda
bigrafos. Comecei a fazer isso sentado em minha escrivaninha. Passava horas
inteiras, dias inteiros fechado no quarto, trancado, a escovar palavras. Logo a turma
perguntou: o que eu fazia o dia inteiro trancado naquele quarto? Eurespondia a eles,

meio entressonhado, que eu estava escovando palavras. Eles acharam que eu nio
batia bem. Entdo eu joguei a escova fora (BARROS, 2010, p.15).

Com Manoel de Barros, podemos “devir-crian¢a” ao escovarmos as palavras na
experiéncia da conversa lidica que é encontro ndo necessariamente verbal, intercimbio que
se inventa para além dos cédigos-regras que sé servem para comegar a jogar. Entdo, vamos
ao jogo como quem escova palavras para prestar atencdo nas pedras, no vento, no fluxo do
movimento das dguas nos rios, na chuva e sua frequéncia. Com Manoel de Barros (2010), é
possivel retomar o brincar com o simples das miudezas e um entre que é um espago e tempo
diferente da urgéncia e da emergéncia da producio em série e do consumo da compra e venda
de diversdo ou ainda do modo de ser empresario da inddstria de brinquedos e da brincadeira
dirigida instrumental plastificada. Ndo queremos vidas plastificadas, elas sufocam. Vamos

colocar os pés na terra, na areia e fazer floresta.
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