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Resumo

Este artigo ¢ parte integrante de uma pesquisa de mestrado que buscou investigar as
potencialidades dos jogos africanos da familia Mancala na educacdo basica, a partir das
narrativas docentes. Refletindo sobre a colonialidade do saber e a ocorréncia de
epistemicidios contra as culturas africanas a partir do pensamento colonial dominante
sobretudo, em territorios da América Latina, apresentamos aspectos dos conhecimentos
matematicos, cientificos e filosoficos que estdo presentes nos jogos de Mancala como forma
de resisténcia contra as diversas formas de violéncias culturais. Para tanto, realizamos
entrevistas narrativas e andlise de contetido, a fim de compreender, concepgdes e valores que
emergiram dos discursos dos entrevistados. Também buscamos compreender que medida,
suas concepg¢des sobre a utilizagdo de jogos da familia de Mancala podem contribuir para o
ensino de uma matematica antirracista, decolonial € comprometida com a diversidade, justica
social e a transformagdo das representacdes sobre as culturas dos povos africanos e
afrodescendentes. Como resultado, encontramos diversas potencialidades pedagdgicas e
socioculturais, das quais elencamos (Matematica antirracista) e (Conhecimentos a partir do
Mancala) respectivamente, oriundas das aplicagdes com os jogos de Mancala demonstrando
assim, suas competéncias para educacao basica.

Palavras-chave: matematica; jogos de Mancala; narrativas docentes; educacdo antirracista;
decolonialidades.

Abstract

This article is an integral part of a master's research that sought to investigate the potential of
the African games of the Mancala family in basic education, from the teaching narratives.
Reflecting on the coloniality of knowledge and the occurrence of epistemic acts against
African cultures from the dominant colonial thought, especially in Latin American territories.
We present aspects of mathematical, scientific and philosophical knowledge that are present
in the Mancala games as a form of resistance against to various forms of cultural violence. For
that, we conducted narrative interviews and content analysis, in order to understand,
conceptions and values that emerged from the interviewees' speeches. We also seek to
understand to what extent, their conceptions about the use of Mancala family games can
contribute to the teaching of an anti-racist, decolonial mathematics committed to diversity,
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social justice and the transformation of representations about the cultures of African and
Afro-descendant peoples.

Keywords: math; mancala games; teaching narratives; anti-racist education; decoloniality.
Introduciao

O presente artigo ¢ parte integrante de uma dissertacdo de Mestrado que versa sobre o
potencial didatico dos jogos de Mancala na educacdo matematica na perspectiva das
narrativas docentes. Buscamos uma reflexdo sobre os desafios de se apresentar uma
matematica outra que dialogue com as diversas culturas que habitam as salas de aula, sob uma
perspectiva afrocentrada, que valorize e respeite os aportes culturais dos povos negros que
tanto contribuiram para producao de conhecimentos e, que nao sao contemplados.

Inicialmente apresentamos os jogos da familia Mancala (termo derivado da palavra
Arabe naqgaala, que significa mover), sio aproximadamente 200 jogos de tabuleiros cuja
mecanica de jogo se da pela distribui¢do (semeadura) das sementes (pegas do jogo) ao longo
do tabuleiro, do seu lado e do lado do seu oponente.

O Mancala teria surgido na Africa, entre os egipcios, ha cerca de 2.000 a.C., mas ha
relatos que falam em uma origem ainda mais remota, ha 7.000 anos.

Um tabuleiro de Mancala ¢ composto por duas fileiras de covas de mesmo tamanho,
podendo ser seis por fileira com quatro pecas por cova ou, dependendo do jogo, ter duas
covas maiores nas laterais do tabuleiro onde serdo depositadas as sementes, podendo estes
espagos serem chamados de odsis, também conforme o jogo. O objetivo do jogo ¢ capturar as
pecas do oponente, sagrando-se vencedor quem captura maioria simples, ou seja, cinquenta
por cento mais um.

Vemos na figura 1, um tabuleiro:

Dhdrsis —

ihasls

Faknheing

Fonte: Dados da pesquisa
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Regras do jogo Awalé
Objetivo do jogo: capturar o maior nimero de sementes Preparacdo do Jogo: distribuir 4

sementes em cada casa e sortear quem iniciard a partida. Cada jogador fica com uma fileira de
6 casas, que sera considerada seu “campo” e um o04sis a sua direita, onde deposita as sementes

capturadas.

Movimentag¢do do jogo: os jogadores se alternam fazendo um lance cada vez. Em cada
jogada ele deve escolher uma casa de seu campo e pegar todas as sementes desta casa,
semeando-as pelas casas seguintes, uma semente em cada casa de seu campo e/ou do campo
do seu oponente. As 12 casas do tabuleiro sdo consideradas como se fossem um circuito que
deve ser percorrido no sentido anti-horario. Se o nimero de sementes a ser semeado for maior
que onze, da-se uma volta completa pelo tabuleiro sem deixar no oasis do oponente nenhuma

semente e prossegue-se repartindo as restantes pelas casas seguintes.

Como capturar sementes: ¢ preciso que a ultima casa onde o jogador semeou satisfaga duas
condigdes: pertenca ao campo do seu oponente contenha 2 ou 3 sementes, ja contado com
aquela recém-semeada. Neste caso, o jogador pega para si as sementes dessa casa e as da casa
precedente, desde que ela também satisfaca as condigdes. E também as da segunda precedente
e assim por diante, até¢ chegar a uma casa que ndo mais satisfaga as condi¢des, quando entao

se encerra a jogada.
As sementes capturadas ficam com o jogador que as capturou.

Regra importante: O jogador ndo pode deixar o campo do oponente sem sementes. Se isso
ocorrer ele deve fazer uma jogada que recoloque sementes no campo do oponente sem
sementes, desde que isso seja possivel num unico lance (essa ¢ uma regra unica dentre os

jogos conhecidos).

Finalizacido da partida: a partida se encerra quando ocorrerem uma das situagdes: Nao ser
possivel colocar sementes no campo vazio do oponente, em um unico lance. Neste caso, o
jogador pega para si todas as sementes que restarem em seu campo restarem tdo poucas
sementes sobre o tabuleiro que nenhuma captura seja mais possivel. Neste caso estas
sementes ndo ficam com ninguém O jogador que tiver capturado mais sementes sera o

vencedor da partida.

Conforme podemos ver na figura 2, o momento da captura:

Revista Interinstitucional Artes de Educar. Rio de Janeiro, V.11, N. 2 - pag. 450-471 mai.- ago. de 2025:
“Desafios da Formagdo Profissional no Teatro Acessivel - Escola Técnica Estadual de Teatro Martins Pena” —
DOI: 10.12957/riae.2025.72618

452



Fonte: Dados da pesquisa

Observamos que o Mancala faz uma desconstrugdo, através de suas regras, do
pensamento de que a vitéria s6 pode acontecer quando aniquilamos nosso oponente, 0 que nos
jogos ocidentais chamamos de adversarios, mas que ndo recebe essa nomenclatura no
Mancala e, a utilizagdo das sementes também demonstram que as pegas possuem O mesmo
valor, partindo da premissa de que para sagrar-se vencedor, tem-se que ter o raciocinio l6gico
mais apurado que seu oponente, bem como saber dividir suas sementes como o outro jogador.

Visando uma adequacao ao curriculo de Matemadtica, no que tange a Lei 10639/2003,
observamos que a utilizacdo do Mancala permite que trabalhemos uma Matematica que
contemple a as culturas negras, pois a matematica como ¢ apresentada nos curriculos
escolares observa apenas o pensamento hegemonico dominante eurocéntrico. Os conteudos
curriculares ndo dialogam com a realidade multicultural da sociedade brasileira e
principalmente, com os/as estudantes negros/as que nao se veem inseridos/as nesse dialogo.
Fato que demonstra diversos tipos de apagamentos de sua cultura representada nos curriculos
ou nas diversas abordagens da didatica da matematica, no dia a dia, das salas de aula.

No entanto, temos a necessidade latente de se promover abordagens de uma
matematica outra que focalize e valorize as culturas de multiplos povos que formaram e que
compdem nossa sociedade. Propomos aqui, de forma particular, uma forma peculiar de
enxergar uma matematica outra que valoriza as culturas africanas que contribuiram de forma
significativa naquilo que entendemos hoje por uma sociedade brasileira. Trata-se aqui de
recuperar o que Asante (2015) chama de uma abordagem afrocentrada, a qual reconhece as
pessoas negras como sujeitos produtores de culturas e conhecimentos que muito contribuiu
para a formagao intelectual mundo a fora.

Neste sentido, Carvalho (2019, p.5) afirma que:

A afrocentricidade estabelece uma perspectiva de que ¢ possivel a existéncia de um
pluralismo de culturas sem hierarquia, mas isso exige igualdade cultural e respeito.
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A ideia de se ter um pensamento afrocentrado para uma matematica outra, ndo ¢ o de
substituir o que estd posto por outra, mas sim abordar os saberes e conhecimentos através de
uma coexisténcia entre as culturas, numa perspectiva de construcdo de uma etnomatematica,
ou melhor, Afroetnomatematica.

Com respeito a universalidade do conhecimento dito europeu, concordamos com

Asante (2015, p.15) quando este autor argumenta que:

Ninguém pode tirar as dadivas da Europa, nem isso deve ser jamais um objeto de
estudos, mas a Grécia ndo pode impor-se como uma cultura universal que se
desenvolveu inteiramente do nada, sem as fundagdes que recebeu da Africa.

O curriculo escolar eurocentrado tal como € praticado nas escolas brasileiras, reforca a
ideia de uma participagdo discreta e irrelevante dos povos negros na produgdo de
conhecimentos matematicos, dando a falsa impressao de que estes povos eram desprovidos de
culturas e saberes significativos, sendo julgados como conhecimentos periféricos ou até
mesmo, descartaveis para contribuirem no desenvolvimento humano.

A partir das interagdes com professores de matematica que observamos em suas falas,
que se faz necessario buscarmos uma forma que promova um ensino afrocentrado afim de
corrigir as lacunas que o curriculo hegemdnico eurocentrado promove em nossa educacao,
como vemos em Silva (2022, p. 2-3), que promova um trabalho com conteudos outros, nas
aulas de matematica, nos diversos estagios da educacdo brasileira, tanto no ensino
fundamental quanto no ensino médio.

Neste sentido, apresentamos o uso dos jogos de Mancala a partir da literatura

encontrada que nos fundamentou a confec¢ao do nosso artigo.

O uso dos jogos de Mancala na educaciio basica

Em acordo com o que encontramos na literatura sobre ensino de matematica, nossa
experiéncia com o ensino desta disciplina nos levou a constatagdo de que na sala de aula
apresentam-se inumeras dificuldades de aprendizagem, manifestadas por parte dos discentes
que, de algum modo apontam para aspectos relacionados a questdes culturais que sao
negligenciadas ou mesmo, invisiveis. A falta de representatividade negra nos contetidos da
disciplina, distanciamentos identitarios e culturais afro-brasileiros e desconhecimentos sobre
as contribuicdes africanas na cultura escolar, sinalizam alguns exemplos desse problema.
Diante desse quadro, buscamos nos jogos da familia de Mancala subsidios para o
enfrentamento de todas essas caréncias demonstradas e sentidas na comunidade escolar,

dentro da abordagem dessa disciplina.
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Historicamente, educagdo brasileira sofreu mudangas ¢ alteracdes em seus marcos
legais, com a incorporacao de pardmetros que propdem torna-la cada vez mais acessivel,
inclusiva e democratica, no sentido de recuperar as conquistas oriundas das lutas de
movimentos sociais organizados, dentre os quais, destaca-se o Movimento Negro. Uma dessas
mudangas foi a promulgagcdo da Lei 10.639/2003 que torna obrigatoria a introdugdo nos
curriculos escolares da tematica de Historia e Culturas Africanas e Afro-brasileira com
objetivo de reparar a auséncia da discussdo da tematica racial nos curriculos e possibilitar o
resgate e a valorizacdo da contribuicdo das populagdes negras e suas culturas.

Cabe reiterar que o Brasil é pais multicultural, formado pela contribuicdo de diversos
povos, indigenas, europeus colonizadores e os povos africanos que sofreram a didspora de
seus povos sendo forgados a escravizacao por meio da violéncia.

Ademais, métodos eugenistas foram empregados no Brasil colonial, no sentido de
promover o clareamento da populacdo por meio da miscigenagdo, o que segundo Munanga
(2008, p.15) “roubou dos movimentos negros o ditado “a unido faz a for¢a’ ao dividir negros
e mesticos e ao alienar o processo de identidade de ambos”. Assim, vemos que a
miscigenagdo fora usada em prol do embranquecimento, que mesmo fracassando, ficou
incutida nas subjetividades no inconsciente coletivo (MUNANGA, 2008) obstruindo a
formagao da identidade Negra e incentivando o branqueamento como ideal a ser seguido
étnica e culturalmente.

O que observamos atualmente ¢ a perpetuacdo do racismo estrutural, que se
configurou no racismo a brasileira, “um racismo que se constroi pela negac¢do do proprio
racismo” (MUNANGA, 2008 p.13). Este sistematico apagamento cultural constitui o que
Carneiro (2005) classifica de epistemicidio, na medida em que visa a ndo valoriza¢do dos
conhecimentos dos povos africanos e afrodescendentes, descaracterizando-os, invalidando-os
e relegando suas contribui¢cdes a um lugar de conhecimentos periféricos ou em conhecimentos
subalternos, corroborando mais uma vez com as politicas de negacao de sua identidade e o
dominio de seus corpos.

Em nossa pesquisa, reiteramos a conquista do Movimento Negro a partir da criagao da
Lei 10639/2003 e por apresentar aportes culturais de matriz africana. Propomos a utilizacdo
dos jogos africanos de Mancala, a fim de contemplar as exigéncias dos marcos legais, de
ampliar a aprendizagem de conceitos de matematica, propor uma discussdo de forma critica
aos curriculos que valorizam uma cultura eurocentrada € que apagam a contribuicdo dos

povos originarios e todos os outros que contribuiram na formagao da sociedade brasileira.
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Buscamos compreender em que medida os jogos africanos da familia de Mancala
podem ser potenciais recursos didaticos e como eles podem contribuir no combate ao racismo
e ao apagamento da cultura afro-brasileira, por meio das praticas de ensino de matematica.

Além da ludicidade inerente aos jogos, os jogos de Mancala, especialmente
favorecem a abordagem de conteudos matematicos, tais como: probabilidade, andlise
combinatoria, raciocinio ldégico, porcentagens, as quatro operagdes (adicdo, subtracgdo,
multiplicagdo e divisao), progressoes aritméticas (PA), estimativa, entre outros.

Como exemplo do célculo de PA, Pereira (2016, p.120-121), nos apresenta a seguinte

provocagdo para introdu¢do do contetdo:

Quantas sementes existem no tabuleiro? A resposta pode surgir de varios
raciocinios. Pode-se pensar na progressdo aritmética (PA), (al=4, a2=8, ..., al2) em
que o 12° termo representa a totalidade das sementes. Nesse caso, efetuamos as
seguintes operagdes: calculo da razdo e do enésimo termo da PA em que este
representa a totalidade das sementes. (PEREIRA, 2016, p.120-121).

No caso do estudo das porcentagens, para sagrar-se vencedor hd de se conquistar a
maioria simples, ou seja, 50%+1 e, conforme as sementes vao sendo conquistadas, podemos ir
introduzindo o contetdo de porcentagem e/ou adi¢dao; em probabilidade, as jogadas produzem
diversos calculos de possibilidades de quedas das sementes conforme vai sendo distribuidas
nos espagos (covas ou buracos) do tabuleiro.

Neste sentido, Pereira (2016, p.126-127) nos mostra que:

Quando se joga, procura-se analisar os buracos do tabuleiro para verificar se ha
possibilidade de captura ou de defesa de sementes, nesse caso trabalha-se a
estimativa. Quando se usa a aritmética para simular um movimento, trabalha-se o
calculo mental. (PEREIRA, 2016, p. 126-127)

Deste modo, podemos perceber que a partir do conhecimento de suas regras e a pratica
do jogo, muitos conhecimentos de matematica se mostram presentes pela utilizacdo do
Mancala.

Além disso, reitera-se o potencial de discussdo oportunizado pelo jogo para promocao
do debate acerca dos conhecimentos provenientes do continente africano, sobretudo, os
conhecimentos ligados a matematica e sua origem. Desse modo, colocamos como questdes
centrais da pesquisa:

Os jogos de Mancala podem servir de estratégia para abordar produgdo de
conhecimentos no contexto do ensino de matematica?

Quais saberes e conhecimentos podemos adquirir a partir da utilizacdo desses jogos e
quais suas potencialidades didaticas?
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Ao buscarmos informagdes sobre os jogos de Mancala na literatura brasileira,
observamos um numero reduzido de trabalhos académicos e artigos que nos proporcionassem
um panorama ampliado dessa tematica no campo disciplinar da matematica e no campo de
pesquisa em ensino. No entanto, mesmo diante de poucos trabalhos, encontramos alguns que
possibilitaram maiores entendimentos sobre aplicabilidade desses jogos nas salas de aula,
sobretudo, a partir de pesquisas e relatos de experiéncias.

Para promovermos uma varredura das produgdes acerca do tema em questdo,
elencamos véarios descritores que nos possibilitaram reunir uma série de trabalhos. Os

principais descritores foram: Decolonialidade do Saber, Etnomatematica, Interculturalidade,

Contraconduta, Rela¢des Etnico-raciais, Afroetnomatematica e Educagio Antirracista.

Na tabela 1 abaixo apresentamos os principais trabalhos que fomentaram nossa pesquisa:

Principais trabalhos encontrados na pesquisa:

TITULO AUTOR APLICACAO ANO | Instituicio/Revista
O Jogo Africano Rinaldo Uso do Mancala nas 2011 | Universidade Federal
Mancala e o Ensino de Pevidor aulas de matematica Do Ceara (Mestrado
Matematica Em Face da | Pereira. em consonancia com a em Educacdo)
Lei 10.639/03 Lei 10.639/2003
Simbiose entre Eliane Costa | Decolonialidade do 2017 | Com a Palavra o
Etnomatematica e Santos; Maria | Saber a partir dos Professor, Vitoria da
Culturas Africanas da Conceigdo | Jogos de Mancala Conquista (BA), V.2
dos Santos n.3 Jan/Abr. (Artigo)
Franca
Etnomatematica e Michela Etnomatematica como | 2019 | XIII ENEM Encontro
interdisciplinaridade na | Tuchapesk da | um discurso de Nacional de Educagéo
escola: Estudando a Silva contraconduta Matematica Cuiaba
Mancala considerando que ha (Artigo)
conhecimentos
matematicos em
diferentes culturas
O jogo africano Ayé: Adriana Etnomatematica para | 2015 | Congresso de Ciéncias
semeando a Ferreira as relagdes étnico e Tecnologia da PUC
etnomatematica para Reboucas raciais relacionando de Goias. (Artigo)
uma educacao étnico Campelo; conhecimento e
racial no espaco cultural | Paulo Brito valorizagdo das
Vila Esperanca do Prado culturas africanas e
afro brasileiras com a
cultura e educagdo
Familia Mancala: José Nogueira | Decolonizacao do 2020 | Imagens da Educacgao,
potencialidades dos jogos | da Silva; pensamento V.03 n.10 (Artigo)
africanos para o Adriana eurocéntrico acerca da
desenvolvimento do Cavalcante matematica através
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conhecimento dos Santos; dos jogos africanos da
matematico. Iracema familia Mancala
Santos Cusati

Fonte: Dados da pesquisa
Os trabalhos supracitados apresentam alguns descritores (Relagdes Etnico-raciais,

Contraconduta, Decolonialidade do Saber e Lei 10.639/2003) que classificamos como
importantes e que também fizeram parte do levantamento.

O trabalho de Pereira (2011, p. 52) nos apresenta os jogos de Mancala como uma porta
de entrada para a implementagdo da Lei 10.639/2003 na disciplina de matematica, trazendo
aportes filosoficos das culturas africanas e conhecimentos de matematica imbricados nos
jOgos.

O autor utiliza o jogo Awalé para demonstrar conhecimentos de matematica como
analise combinatdria, probabilidade, principio fundamental da contagem, operagdes com
nimeros naturais, divisores e multiplos, porcentagem, equacdo do primeiro grau, dentre
outros, constituindo assim um material pedagogico que, podera contribuir na implementagao
da Lei conforme a mesma preconiza.

Como exemplo do jogo Awalé, Pereira (2011, p.17) advoga que:

O jogo Awalé pode contribuir para uma aprendizagem significativa, a tal ponto de
contribuir para despertar nele (no aluno) o interesse pela aprendizagem ¢ para a
construgdo de conhecimentos no campo da matematica, histoéria e¢ cultura afro
brasileira e, também contribua “pra” a desconstru¢do de esteredtipos e atitudes
preconceituosas contra o negro ¢ sua cultura por intermédio da matematica e da
pratica cultural africana presente nos jogos. Pereira (2011, p. 17).

Com a introdugdo de elementos das culturas africanas na educacdo, pelos jogos de
Mancala, o autor afirma que haverd uma desaculturacdo que o curriculo escolar nos impde.
Nessa perspectiva, a utilizagdo dos jogos de Mancala, com os conteudos que existem em seu
cerne, poderd trazer ndo s a cultura africana, como também a produgdo de conhecimento
africano para sala de aula, validando-o na pratica.

Em Campelo e Prado (2015), os autores apresentam o jogo de Mancala como
estratégia metodologica para abordagens dos conceitos implicitos da matematica, bem como
seus aspectos historicos, filosoficos e culturais para aproximar a histéria e cultura africanas e
afro-brasileiras.

Campelo e Prado (2015, p. 2 citando Vergani, 2007, p.27) afirmam que:

A escola brasileira ndo podera continuar a ignorar/desprezar a indissociabilidade
homem/cultura: ¢ nela que a crianca funda sua dignidade, a confianga no seu saber, o
valor da sua experiéncia e de seu processo singular de autonomia (CAMPELO;
PRADO, 2015, p. 2 citando VERGANI, 2007, p.27).
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Assim sendo, a escola deve assumir o compromisso de adequar-se e difundir as
multiplas culturas que compdem nossa sociedade, evocando as varias formas do saber, ndo
valorizando ou estimulando um saber tnico e universal conforme sinalizado nas literaturas
acima citadas.

Campelo e Prado (2015, p.2), ainda reafirmam que:

Acredito que a educacdo ¢ um viés transformador e construtor e que nos, educadoras
e educadores, somos pegas fundamentais nessa engrenagem, propiciadores ou ndo de
uma sociedade mais justa, humana, igualitiria e respeitosa nas diversidades e
diferencas (CAMPELO e PRADO, 2015, p.2).

Partindo de pressupostos de que a educag@o ¢ um ato politico e transforma vidas, esses
autores reiteram que o docente ndo pode se colocar como indiferente ou neutro, a escola nao
pode ser neutra, ela tem que ser participativa nessa mudanga. A busca pela transformagao das
praticas tem que partir dela, mediante reflexdo e dialogo qualificado.

A proposta decolonial de Santos e Franga (2017) que propde a abordagem da a
decolonialidade do saber, em articulagdo com a etnomatematica presente nos jogos de
Mancala viabiliza a promocgao das culturas africanas evitando o apagamento das mesmas, pela
negacao dos conhecimentos e saberes existentes nos jogos. Descortinamos, a partir de Santos
e Franga (2017), que o Mancala traz consigo uma nova forma de pensar, quebrando a logica
colonial eurocentrada e monocultural, possibilitando acesso a outras formas de conhecimentos
e saberes culturas.

Sobre a educagdo, Santos e Franga (2017 p.92) destacam:

O Mancala é um jogo que tem uma relagdo intrinseca com a epistemologia do
conhecimento das manifestagdes antologicas e linguisticas quebrando os regimes
que se auto elegem Unicos ¢ possiveis, dando margem a uma nova forma de pensar
os conhecimentos dentro de modelos dindmicos antagdnicos aos delineados pelos
que definem a unicidade dos conhecimentos em todos os espacos, inclusive na
educagdo escolar, prefixando a colonialidade do conhecimento e a colonizagdo do
curriculo.

O jogo Mancala traz consigo a Etnomatematica, que lanca mao de diversas culturas,
apresentando novos saberes e usos pelos povos onde ele ¢ utilizado, visando demonstrar que
ha varias formas de se pensar, saber e fazer matematica.

Além disso, reitera-se que a matematica escolar ¢ apenas mais uma forma de se fazer
matematica, mas ndo ¢ a unica. O trabalho de Tuchapesk (2019) que apresenta uma
Etnomatemadtica e a Mancala entendidas como um discurso de contraconduta. Ela nos alerta

que, “no cerne da matemdtica, ha conhecimentos matemdticos que se manifestam de
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diferentes formas em todas as culturas, nos trazendo uma Etnomatemdtica outra, além da que
conhecemos como dambrosiana”.

Embora ela nos traga essa nova nomenclatura para Etnomatematica, entendemos que o
objetivo central ndo se altera, pois, a defesa de outras matematicas a partir das varias culturas
existentes nas escolas, continuam se verificando e mais uma vez a questionar o pensamento
neutro e universal da maneira de fazer/saber matematica.

Neste sentido, Tuchapesk (2019, p. 2) refor¢a que:

Entender a Etnomatematica nesta perspectiva implica compreender que ela nao esta
interessada em traduzir as matematicas das diversas praticas na linguagem da
Matematica académica, mas em estudar as praticas socioculturais, tal e como elas
sdo praticadas, o que ndo nega a Matematica académica, uma vez que, seria
contraditdrio, pois esta perspectiva da Etnomatematica visa a multiplicidade. Como
efeito dessa atitude, outras formas de se conhecer e praticar as matematicas podem
se tornar foco de trabalho em sala de aula a partir de uma visao interdisciplinar da
produ¢do de conhecimento, o que possibilita condutas outras, mudangas que
reclamam na Educac¢do Matematica e na Matematica por diferentes formas de pensar
e de se fazer matematicas.

O que podemos observar ¢ que a Etnomatematica proposta nos remete além da
matematica académica, buscando as praticas socioculturais e os conhecimentos
interdisciplinares da producdo de outros conhecimentos em outros caminhos, reconstruindo
outras formas de pensar e fazer/saber matematica, como diz D’Ambrésio (2019) ao definir
Etnomatematica como sendo: “O ambiente natural, social, cultural e imaginario (Etno) de
explicar, aprender, conhecer, lidar com (matema) modos, estilos, artes e técnicas (tica) de se
fazer/saber as diversas matematicas que compdem nossa diversidade cultural.

E a partir desse outro pensar, que a autora nos propde a pratica africana do Mancala
como uma proposta interdisciplinar da educagdo com ideias que dialoguem com outras formas
de fazer/saber e ensinar matematica através da Etnomatematica e os possiveis
desdobramentos provocados por esta postura e, nessa mudanca de comportamento, poder se
verificar a produgdo de outras matematicas, provocando a desconstru¢do de uma matematica
eurocentrada.

Silva et, al (2020, p.98) dialogam com Pereira (2011, p.16) e Santos e Franca (2017,
p.96) quando trazem os jogos de Mancala, na forma do jogo Awalé como descolonizador do
pensamento eurocéntrico presente na matematica e no curriculo escolar.

Silva et, al (2020), apontam que € possivel trabalhar os conhecimentos matematicos
das quatro operacdes e progressdes aritméticas, trazendo também como potencialidades o

combate ao racismo epistémico e as diversas formas de subjugacdo colonial.
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Esses autores apresentam uma interculturalidade ancorada na transdisciplinariadade,
ambas de forma critica, como proposta para desconstru¢do do pensamento hegemodnico
eurocentrado que se apresenta de forma permanente no cerne da educagao brasileira.

Nesse sentido, Silva et, al (2020, p.98), quando se referem a transdisciplinaridade e

interculturalidade afirmam que ambas:

Somente terdo significacdes, impactos e valores quando assumidos de maneira
critica, como agdes, projetos e processos, que procuram intervir na reestruturagao e
reordenamento dos fundamentos sociais que inferiorizam e desumanizam, na propria
matriz da colonialidade do poder, tdo presente no mundo atual. (Silva et al, 2020, p.
98).

Nao obstante, vemos que a intencionalidade docente a partir da construg@o de projetos
e acoes devem ser aplicadas de forma critica a fim de modificar a realidade dos oprimidos,
trazendo condi¢des de combate as formas de discriminagao e colonialidades.

Observamos, também, que Silva et, al (2020, p.98) dialogam diretamente com os
trabalhos de Campelo e Prado (2015, p. 2) e Tuchapesk (2019, p. 2), ao apresentarem a
Afroetnomatematica, termo produzido por Cunha Jr (2012, p.l1), que representa uma
matematica outra, ou uma Etnomatemadtica a partir do pensamento afrocentrado. Asante
(2015, p.94-95), do mesmo modo, demarca a posi¢do geopolitica do continente € o povo
negro africano como sujeito e agente produtor de conhecimentos e saberes matematicos.

Assim, percebemos que a utilizacdo dos jogos de Mancala possuem potencialidades
capazes de combater o racismo epist€émico que se aplica sobre as culturas de matrizes
africanas, corrigindo o apagamento sistematico que o curriculo monocultural, insiste em
manter, favorecendo o pensamento eurocentrado e hegemodnico. Os jogos de Mancala nessa
perspectiva cumprem uma func¢do decolonial, contestando e questionando todas as formas de

poder colonial, principalmente a colonialidade do saber.

Metodologia

Em nossa pesquisa optamos metodologicamente por utilizar as narrativas dos docentes
que empregam os jogos de Mancala em suas aulas, pois acreditamos que no acumulo de suas
experiéncias, guardadas na memoria, seus saberes e conhecimentos podem ser
compartilhados, quando estes sdo instigados a relatar seus feitos. E, acreditarmos que as
historias presentes nas nessas narrativas podem contribuir para o fortalecimento e constru¢do
de novos conhecimentos nas relagdes e na interacdo com o outro.

Nesse sentido, segundo Moura e Nacarato (2017, p.2) citando Benjamin (1994):
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As narrativas sdo formas artesanais de comunicag@o, utilizadas pelos seres humanos
para contar historias; por elas lembramo-nos de nossas experiéncias, encontramos
possiveis explicagdes para eclas (MOURA E NACARATO 2017, p.2 apud
BENJAMIN 1994).

Acreditamos que a utilizacdo desse procedimento corrobora para desvelar as
contribui¢cdes dos professores entrevistados como fontes valiosas de informagdes, pois a
entrevista narrativa visa deixa-los mais a vontade, sem a rigidez de perguntas guiadas,
facilitando suas respostas.

Ao narrar, o entrevistado tem a possibilidade de incluir-se no contexto, podendo contar
o que ainda ndo havia pensado, transformando sua trajetdria de vida em partes integrantes da
sua vida profissional, numa espécie de autobiografia.

Em Bolognani (2013 p.21) citando (BERTAUX, 2010, p.29) temos que:

A narrativa de vida torna-se “um instrumento importante de extracdo dos saberes
praticos, com a condigdo de orientar para a descrigdo das experiéncias vividas
pessoalmente e dos contextos nos quais elas se inscrevem”. BOLOGNANI (2013
p-21) citando (BERTAUX, 2010, p.29)

E por meio destas narrativas que buscamos encontrar as respostas para 0s Nossos
questionamentos, através das reflexdes dos professores entrevistados, por suas prdxis € os
fatos de suas narrativas. Ao relembrarem os fatos ocorridos durante a utilizagdo dos jogos,
podem perceber algum detalhe que tenha passado despercebido durante a atividade e, agora
revela-lo possibilitando uma melhoria futura também das suas atividades e nos permitindo a
construgdo de outros conhecimentos pelas novas variaveis que foram adicionadas.

Neste sentido, Muylaert et al (2014, p.194) corrobora:

Uma das fungdes da entrevista narrativa é contribuir com a construcdo historica da
realidade e a partir do relato de fatos do passado, promover o futuro, pois no passado
também ha potencial de projetar o futuro. Nessa Otica, o recurso da narrativa
coincide com a perspectiva de movimento, no sentido tedrico, pois através dela é
possivel conseguir novas variaveis, questdes e processos que podem conduzir a uma
nova orientagdo da area em estudo (MUYLAERT et al, 2014, p.194).

Ao utilizarmos as narrativas, estaremos adquirindo informag¢des com grande riqueza
de detalhes e poderemos aplicé-las na area que estamos estudando, pois sdo informagdes que
trardo novas varidveis as informacdes existentes e, assim poderemos avancar nos
conhecimentos e contribuir ainda mais para o fortalecimento do mesmo, na busca por
solucdes, valorizando os relatos orais que ndo se encontram em nenhum documento.

As entrevistas narrativas visam trabalhar com os fatos sociais, individuais ou
coletivos, as experiéncias individuais e/ou também coletivas, a partir das historias de vida dos

individuos, dentro de um contexto histérico e social, que produzem historias cruzadas e nos
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trazem informagdes que nos ajudardo a construir outras histérias a partir de um determinado
contexto, nos proporcionando, assim, verificarmos as relagoes de alteridade.

A narrativa, como metodologia, ¢ um dispositivo que visa corroborar na interpretacao,
analise, reflexdo e organizacdo dos fatos e acontecimentos ocorridos ao longo do tempo
passado ou presente, onde mais do que contar ou simplesmente relatar, ¢ possivel revelar o
modo pelo qual os sujeitos conceberam e vivenciaram o mundo.

Como critério para a escolha dos entrevistados, selecionamos professores e professoras
de matemadtica do ensino fundamental e do ensino médio que sdo regentes e utilizam os jogos
de Mancala em suas aulas.

Nosso corpus foi composto pelas respostas de quatro docentes, sendo dois do Rio de
Janeiro (um da Cidade do Rio de Janeiro, docente do Ensino fundamental I, em escola
particular e um da Cidade de Maca¢, docente do ensino fundamental II escola publica) e dois
docentes de Sao Paulo (ambos docentes do Ensino fundamental II e escolas publicas), aos
quais foram realizadas onze perguntas abertas e suas respostas, apds transcricdo completa
foram analisadas a fim de responder as indagagdes que nossa pesquisa propos.

Buscamos, por meio de redes sociais, indicagdes de pesquisadores e docentes de
matematica, outros docentes que utilizassem em suas praticas os jogos de Mancala, em
praticamente todo territorio nacional, mas apenas estes quatro docentes se dispuseram a
contribuir para com nossa pesquisa

Os respondentes foram renomeados em Flamboyant, Espatodea, Mogno Africano e
Figueira, que sdo arvores da flora africana como forma de manter o anonimato dos
participantes, sem perder o foco na proposta do jogo, como um jogo de semeadura.

Apos a aquisicao dos dados, pelas entrevistas narrativas, analisamos suas respostas a
luz da anélise de conteudo e a partir das categorias a priori € as subcategorias que emergiram
nas respostas dos entrevistados.

Conforme proposto por Bardin (1977, p.28) “a analise de conteudo (seria melhor falar
de andlises de conteudo) ¢ um método muito empirico, dependente do tipo de “fala” a que se
dedica e do tipo de interpretagcdo que se pretende como objetivo. Como ja falamos quando nos
referimos as entrevistas narrativas, a cada vez que aplicamos as técnicas de andlise de
conteudo podemos ter outros entendimentos conforme os objetivos e 0 momento da analise.

Segundo Bardin (1977, p.42) analise de conteudo é:

Um conjunto de técnicas de andlise das comunicagdes visando obter, por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
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relativos as condigdes de produgdo/recepgdo dessas mensagens. (BARDIN 1977,
p-42).

Assim, nosso objetivo com a utilizagdo dessas técnicas da andlise de conteudo foi
identificar as informagdes que vao além das respostas fornecidas, buscando nas entrelinhas as
informacodes que nao foram explicitadas em cada resposta dada.

Acreditamos que a utilizagdo da analise de conteido demonstra as informagdes
contidas nas entrelinhas, indo além do que foi explicitado pelo entrevistado na hora de suas
respostas, pois estamos diante de uma pesquisa em ciéncias sociais € nossos objetivos de
pesquisa e investigacdo, nos levam a buscar respostas a partir desse método de anélise.

A partir da escolha do método de andlise das entrevistas, passamos a apresentar 0s

resultados das mesmas, bem como o material produzido.

Resultado das entrevistas

Diante do quadro tedrico-metodoldgico que subsidia esta pesquisa e por meio da
leitura extensiva do material coletado, chegamos a classificacdo das categorias para andlise
das entrevistas, inicialmente divididas em Potencialidades Pedagogicas e Potencialidades
Socioculturais, posteriormente as subdividimos, conforme apresentaremos no decorrer dessa

analise, a partir do corpus coletado.

Explicando as categorias

Conforme ja colocamos, pelas idas e vindas ao material produzido nas entrevistas,
percebemos que dois grupos de informacdes emergiram nas leituras e chegamos a conclusao
que os jogos de Mancala dialogavam com duas frentes que poderiam significar categorias das
potencialidades: A Sociocultural pois dialogava nessa linha apontando para questdes que
envolvem e dialogam com temas sociais e culturais, assim a subdividimos em Pertencimento,
Valorizacao do Continente Africano, Saberes Africanos, Conhecimentos a partir do Mancala,
Racismo Epistémico e Antirracismo. No entanto, neste artigo abordaremos os conhecimentos
a partir do Mancala.

A escolha dessas categorias se deu por entendermos que os jogos de Mancala,
conforme suas aplicagdes e intencionalidade, a partir dos relatos dos docentes entrevistados,
contempla topicos sociais e culturais, quando abordam questdes que extrapolam os muros

escolares pois seu didlogo nessas areas proporcionam impactos, que acreditamos serem
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positivos no dia-a-dia dos discentes enquanto elementos pertencentes a sociedade como um

todo, ainda assim interagindo com a escola e, principalmente fora dela.

Da mesma forma a outra potencialidade, que emergiu das andlises, visto que o jogo ¢é
aplicado em ambiente escolar, no seio da sala de aula e com a intencionalidade de angariar
informacodes e aplicagdes para a disciplina de matematica, surgiu a categoria: Potencialidade
Pedagogica, assim subdividida em: O lidico dando protagonismo, Interdisciplinaridade,
Curriculo Plural, Racismo na Educagdo, Matematica Antirracista e Mudanca Pedagogica.
Onde destacaremos somente a Matematica Antirracista, para analise.

Quando observamos o ambiente escolar, verificamos os conflitos gerados pelas

questdes de poder que estdo envolvidas a partir dos curriculos e para além deles.

Nesse sentido, Dayrell (1996, p.2) diz que:

A escola, como espago sociocultural, é entendida, portanto, como um espago social
proprio, ordenado em dupla dimensdo. Institucionalmente, por um conjunto de
normas e regras, que buscam unificar e delimitar a acdo dos seus sujeitos.
Cotidianamente, por uma complexa trama de relagdes sociais entre os sujeitos
envolvidos, que incluem aliancas e conflitos, imposicdo de normas e estratégias
individuais, ou coletivas, de transgressao e de acordos. (DAYRELL 1996, p.2)

Cada individuo a partir desses conflitos dentro dos espagos escolares ¢ fora deles
constroem suas caracteristicas socioculturais a partir das relagdes que sdo constituidas nestes

€Spacos.

Apresentando as analises

Conhecimentos a partir do Mancala: conforme a aplicagdao dos jogos da familia de Mancala,
os valores culturais emergentes a partir da cosmovisdo e filosofia africana produzem
contribui¢cdes sociais desconstroem pensamentos e atitudes de competi¢do dentre outros

ligados as questdes de poder.

Conhecimentos a partir do Mancala:

Flamboyant: Porque os jogos de Mancala em geral, e principalmente esse com o qual eu
trabalho, ele traz elementos das culturas africanas e ele traz elementos matematicos pra
gente ir digerindo durante as jogadas.

Mogno Africano: Na verdade conhecemos e infinidade de jogos que veio 14 do continente
africano. E o Mancala, por ser o mais difundido nfio ¢ uma coisa s6 né? E uma familia ai de
variantes. E ai interessou sobre o mancala né? Algumas de suas variantes, e a sua parte
filosofica de semear, dignidade e a sua complexidade.

Figueira: alguns valores muito interessantes como a importancia do trabalho em coletivo,
a amizade, a compaixido. Os africanos colocaram isso historicamente no jogo. Os jogos
de Mancala cles trabalham dois aspectos muito interessantes no desenvolvimento dos
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conhecimentos matematicos. O raciocinio logico matematico, a estratégia como
competéncia pra resolucio de problemas matematicos. As regras, a disciplina no
cumprimento daquelas regras. E tudo isso se reverte em conhecimentos matematicos que
ultrapassam as barreiras do ensino puramente do contetido matematico. E eu consigo a
partir dai ter mais facilidade, mediar com maior facilidade, o processo pedagégico, desde
ensinar expressoes numéricas a exercicios mais complexos, utilizando previamente o
Mancala como forma de desenvolvimento do raciocinio logico-matematico dos alunos.
Entdo isso traz pra matematica um enriquecimento curricular, que se reverte em
aprendizagem pro aluno, o que ¢ mais importante, no ponto de vista da formagao integral.

Quadro respondentes 01

Flamboyant e Mogno afticano: quadro 1

Analisando os fragmentos retirados das entrevistas, sobretudo nas falas de Flamboyant
e Mogno Africano (quadro 1), percebemos que os conhecimentos e saberes africanos
demonstram outras formas de pensar e ver o mundo que causam estranheza aos que nao
vivem a partir dela pois o mundo capitalista ndo permite que valores culturais periféricos, a
partir da visao eurocéntrica sejam considerados validos e/ou aplicaveis na nossa sociedade.

Nessa linha de pensamento, Pereira (2016, p.16) citando (CUNHA, 2007, p. 5) nos diz

que:

A valorizagdo e o reconhecimento do legado africano para a construgdo dos
conhecimentos cientificos universais promovem a autoestima do aluno em rela¢do
ao negro, ao ser negro e a cultura brasileira. Neste sentido, valorizar e resgatar nossa
cultura afro brasileira na escola contribui para a formagdo de alunos conscientes
sobre a diversidade brasileira. Pereira (2016, p.16) citando (CUNHA, 2007, p. 5)

A proposta do uso do Mancala nas aulas de matematica vem de encontro a
necessidade de incluir valores altruisticos e de desconstrucao do paradigma eurocéntrico que
habita nossa sociedade e, infelizmente o ambiente escolar em todos os segmentos.

Sobre as questdes que envolvem os conhecimentos e saberes africanos a partir do

Mancala, Pereira e Cunha Jr (2016, p. 120) nos dizem que:

Os movimentos repetitivos e circulares do jogo e a continuidade pela distribuigéo
continua das sementes, sdo praticas ligadas a ancestralidade africana. Essas, ¢ a
oralidade na constru¢do do conhecimento matematico por intermédio da matematica
implicita no jogo, constituem elementos da cosmovisdo africana. Os elementos da
cosmovisdo africana presentes nos jogos de Mancala mostram que ele ¢ um jogo
com uma variada pratica cultural africana. Diante do exposto, podemos trabalhar o
jogo Awalé (e outros) de forma pratica, refletindo sobre o modo de vida africano que
se manifesta em nossa cultura afro-brasileira. No entanto, o conjunto de elaborac¢des
possiveis depende do tratamento do trabalho com o jogo e com os conhecimentos
sobre as culturas de base africana. (PEREIRA E CUNHA Jr, 2016 p. 120).
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O que vemos ¢ que os jogos de Mancala propdem uma desconstru¢do da forma
comum de se pensar jogos, trazem outros valores e conhecimentos acerca do que seria jogar:
termos como adversario, pe¢as com valores e formas especiais de jogar, nao sao utilizadas no
Mancala, partindo do principio que suas pegas sdo sementes e seu valor ¢ simbolico.

Evitar que seu oponente jogue por falta de sementes ao invés de lhe proporcionar
vitoria, acarreta na sua perda, acumular sementes lhe leva a sofrer capturas das sementes e
vocé sO consegue vencer se souber dividir, compartilhar. Ou seja, jogar Mancala lhe faz
desconstruir o pensamento hegemonico de conquistar pela aniquilagdo ou incapacidade de

jogadas do seu oponente.

Figueira: Quadro 1

Percebemos pelas respostas dos entrevistados que a utilizagdo do Mancala vai muito
além do pensamento matematico e estratégico como vemos no jogo de xadrez. Valores
civilizatdrios, ancestrais, respeito, construgdes coletivas, partilha, oralidade, circularidade,
compaixdo, amizade, dentre outros e, como ndo poderia deixar de ser, conteudos matematicos
como progressdes geométricas, aritméticas, principio fundamental da contagem,
probabilidade, porcentagens, expressoes, geometria, etc. Indo além do conteudismo.

Analise da subcategoria

Educacio Matematica Antirracista:

Nessa subcategoria intitulada Educa¢do Matematica Antirracista, buscamos dialogar
com os novos desafios para uma matematica outra que valorize outras culturas, em especial a
negra, numa proposta afrocentrada conforme o pensamento de Asante (2015) onde o negro ¢

protagonista da sua historia.

Educacdo Matematica Antirracista:

Flambovyant: a geragdo dessas criancas que estdo tendo essa aula vai ser mais rica do que a
minha, no que diz respeito ao conhecimento africano ¢ ao conhecimento matematico
também né, porque vocé ta variando ali as formas de conhecer a matematica. As formas
como o conhecimento matematico vai permear o seu ser vai vir de forma variada, e isso ¢
importante, isso é importante na educa¢do matematica.

Espatédea: Desde o momento que vocé traz uma matematica africana, vocé ja esta
rompendo com o racismo ali. Ele esta vendo a Africa de outra maneira né? (...). Entdo
acho que a matematica contribui para essa questiao racial a partir do momento que vocé
leva para sala de aula, vocé mostra como € vocé mostra a riqueza do local, vocé mostra a
histéria. Isso nio s6 da Africa ndo, isso de outros lugares também, outros povos também.
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Figueira: Entdo eu quero que o conteido da matematica faca parte da vida dos meus
alunos, trazendo estatisticas sobre as desigualdades sociais, em relacio a esse tema da
africanidade, ao racismo, trazendo dados estatisticos, utilizando o Mancala como
ferramenta de ensino, e incentivando meus alunos a serem pessoas fortes para combater
qualquer forma de discriminacio e de racismo enquanto crime.

Mogno Africano: Entdo, combater o racismo. Que sdo varias agdes ai que se devem fazer, mas
creio que o maior combate ao racismo na matematica é mostrar a genialidade dos povos
africanos né? Porque no inconsciente coletivo do nosso Brasil, os povos africanos ndo tém
capacidade matematica ou cientifica de fazer algo né? Entdo vocé desconstroi,
desconstruir a narrativa que o povo africano s6 é bom na danca ou no esporte e
construir a narrativa que o povo africano é o precursor da ciéncia e da matematica e
desenvolvedor também e praticante da ciéncia e da matematica. Entdo traz esses
conteudos ¢ ai vocé vai trazendo outros contetdos da histéria também, alias, o nosso povo
foi traficado para ca justamente pela sua genialidade né? Pelo seu conhecimento, ndo s6
na agricultura ou outros quesitos, mas por sua genialidade de conhecimento na ciéncia e na
matematica também.

Quadro respondentes 02.

A educagdo matematica antirracista nos aponta novos desafios para uma matematica
outra que valorize outras culturas, em especial a negra, numa proposta afrocentrada conforme
o pensamento de Asante (2015) onde o negro ¢ protagonista da sua historia.

Ao aplicarmos algum dos diversos jogos do Mancala nas aulas de matematica,
observamos de imediato o manuseio de outras culturas e outras formas de pensar matematica
e, por estarmos falando da aplicagdo de um jogo de origem africana, os célculos intrinsecos
nesses jogos nos remetem a uma desconstrucdo de uma matematica hegemonica que

desconsidera outras formas de fazer/saber matematica.

Nos fragmentos retirados das falas de Flamboyant e Espatédea (Quadro 02) percebemos que a
utilizacdo do Mancala como a¢do pedagodgica para o ensino de matematica nos demonstra que
ha outras formas de pensar/fazer/saber matematica, essa outra matematica aplicada a partir de
outras culturas, chamamos etnomatematica e, quando observamos que essas outras culturas
sdo culturas negras, podemos também denomind-las Afroetnomatematica.

A partir dessas observagdes, concordamos com Campelo (2019, p.4) citando

D’Ambrosio (2015) que advoga em:

A Etnomatematica se encaixa nessa reflexdo sobre a descolonizag@o e na procura de
reais possibilidades de acesso para o subordinado, para o marginalizado ¢ para o
excluido. A estratégia mais promissora para a educacdo, nas sociedades que estdo
em transi¢do de subordinagdo para autonomia, ¢ restaurar a dignidade de seus
individuos, reconhecendo e respeitando suas raizes. Reconhecer e respeitar as raizes
de um individuo ndo significa ignorar e rejeitar as raizes do outro, mas num processo
de sintese, reforcar suas proprias raizes. Essa, ¢, no meu pensar, a vertente mais
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importante da Etnomatemética (CAMPELO, 2019, p.4 citando D’AMBROSIO
2015).

As questoes de respeito as diversas formas de saber, a partir do encontro com o outro,
€ 0 que preconiza a educacao matematica antirracista.

Espatédea: Quadro 02

O Mancala em conjunto com a Etnomatemadtica e a Afroetnomatematica como
proposta alternativa para educagdo escolar, visa contribuir para a formagdo de sujeitos
conscientes de seus direitos e deveres em respeito a diversidade, a pluralidade de
conhecimentos ¢ a desconstrucdo colonialidades e racismos.

Assim, os entrevistados Figueira ¢ Mogno africano Quadro 02 contribuem e dialogam

com Santos (2008, p.1) que advoga:

A Etnomatematica, a Afroetnomatematica e os jogos matematicos africanos sdo
utilizados como fundamentos tedricos para promover a educagdo das relagdes
étnico-raciais no ambiente escolar (SANTOS, 2008, p.1).

Verificamos pelas falas dos entrevistados que quando aplicamos os jogos de Mancala,
estamos indo muito além das aplicacdes de contetidos matemadticos, pois sua pratica
demonstra a genialidade dos povos africanos em desenvolver célculos diversos em um jogo
aparentemente simples, mas com operagdes matematicas que vao muito além da sala de aula,

principalmente quando os docentes buscam uma educagdo matematica antirracista.

Consideracoes finais

Observamos que os jogos de Mancala, conforme descrito pelos entrevistados,
proporcionam um leque de possibilidades de trabalhar conteudos diversos além da
matematica e permitem varias formas de abordagens curriculares e sociais.

Pela utiliza¢ao do jogo Awalé ¢ possivel mergulhar na cosmovisao africana e perceber
o quao valoroso € o continente africano, suas culturas, praticas, saberes e conhecimentos.

Podemos perceber que, pela engenhosidade dos jogos de Mancala, diversos conteudos
matematicos sdo contemplados e podem ser abordados facilitando o ensino e a aprendizagem
dos discentes, pois ndo se trata apenas de mais um jogo, ha historias, construgdo de técnicas e
formas de jogar, ha desconstru¢do de formas hegemonicas de subjugacdo e aniquilagdo dos

oponentes, durante as jogadas.
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Quando apresentamos as indaga¢des quanto a utilizacdo dos jogos de Mancala na
producdo de conhecimentos no contexto do ensino da matematica, vimos que pela fala dos
docentes o Mancala pode abordar diversos conteudos e, a partir da intencionalidade,
trabalhando-se os mesmos de forma prévia e aplicando os jogos a fim de demonstrar outras
formas de saber/fazer matematica, podem trazer beneficios além da capacidade de raciocinar
de forma l6gica, mas também aprofundando outros saberes e conhecimentos.

Percebemos pelas narrativas docentes que ao utilizarmos os jogos de Mancala,
proporcionamos uma desconstrucdo de pensamentos hegemonicos coloniais para educagdo
matematica, apresentando a Afroetnomatematica e o combate ao epistemicidio das culturas
africanas e suas producdes de saberes e conhecimentos, demonstrando também que os
conhecimentos dos povos africanos ndo sao periféricos e possuem seu valor.

No emergir da subcategoria Educagdo Matematica Antirracista, podemos perceber que
utilizar-se do Mancala nas aulas, incialmente de matematica e, em interdependéncia com as
outras disciplinas do curriculo escolar, proporcionamos aos discentes negros uma outra
perspectiva ao reintegra-los a escola permitindo seu protagonismo e seu pertencimento ao
grupo dos que produzem saberes e conhecimentos em matemadtica e demais disciplinas.

Cremos que sim, o Mancala possui diversas potencialidades pedagogicas e sociais que
trazem novas perspectivas ¢ oportunidades aos discentes negros que se sentem excluidos pela
matematica monocultural existente no curriculo normativo e refor¢ada pelo racismo estrutural
que nossa sociedade ainda segue.

O Mancala, aliado a intencionalidade de uma pedagogia critica e calcada na
diversidade e justica social é capaz de semear saberes, conhecimentos, fomentar culturas e
valores e corrigir engasgos e gargalos sociais que excluem, violentam e segregam nossos
corpos negros, antes desvalorizados culturalmente e apagados (esquecidos) das contribui¢des

significativas a nossa sociedade, a partir da educacdo e da escola.
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