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Resumo: O Probio ou Jogo da Biodiversidade foi lancado em 2006 pelo Ministério do Meio Ambiente,
produto de um subprojeto que tinha como finalidade a elaboracdo de materiais educativos de educacéo
ambiental sobre temas prioritarios elencados pelo Projeto de Conservacdo e Utilizacdo Sustentavel da
Biodiversidade Biologica Brasileira. O jogo contempla 45 pares de portfolios que retratam situacfes
veridicas de conflito socioambiental em biomas brasileiros e as a¢des positivas realizadas para a resolucao
dos problemas exemplificados, levando em consideracdo a perspectiva dialégico-problematizadora. Em
vista disso, 0 objetivo deste artigo é explorar a ludicidade ambiental como ramo reflexivo emergente do
campo da educacao ambiental, a fim de situar as dimensdes educativas de conflito e acdo presentes nos
portfélios do bioma Campos Sulinos do jogo Probio. O trabalho é de natureza qualitativa e caréater
exploratdrio, e utiliza a pesquisa documental para investigar os portfélios, os quais sdo aprofundados a luz
da Andlise de Conteudo. A partir da analise, identificamos a emergéncia de cinco dimensfes educativas
presentes nos portfolios conflito e acdo: econdmica, politica, social, cultural e ambiental. Essas dimensdes
revelam a natureza geradora dos conflitos e a compreensdo sistémica necessaria para a resolucdo das
situacOes-problema.
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THE ENVIRONMENTAL PLAYFULNESS IN THE GAME PROBIO: EDUCATIONAL
DIMENSIONS IN THE SOUTHERN FIELDS BIOME PORTFOLIO AS REFLEXIVE
POTENTIALITIES FOR ENVIRONMENTAL EDUCATION

Abstract:The Probio or Biodiversity Game was launched in 2006 by the Ministry of the Environment, the
product of a subproject whose purpose was to prepare educational materials for environmental education
on priority topics listed by the Project for the Conservation and Sustainable Use of Brazilian Biological
Biodiversity. The game includes 45 pairs of portfolios that portray real situations of socio-environmental
conflict in Brazilian biomes and the positive actions taken to solve the exemplified problems, considering
the dialogical-problematizing perspective. In view of this, the objective of this article is to explore
environmental playfulness as a reflexive branch emerging in the field of environmental education, in order
to situate the educational dimensions of conflict and action present in the portfolios of the Southern Fields
biome of the Probio game. The work is of a qualitative nature and exploratory, and uses documentary
research to investigate the portfolios, which are deepened in the light of Content Analysis. From the
analysis, we identified the emergence of five educational dimensions present in the conflict and action
portfolios: economic, political, social, cultural and environmental. These dimensions reveal the generating
nature of conflicts and the systemic understanding necessary to solve problem situations.
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Considerac0es iniciais

A educacdo ambiental (EA) é um processo de formacdo humana voltada & construcdo de valores
e sentidos entre ser humano e natureza, na busca pela ressignificacdo dessa relacdo. Desse modo, a EA
surge como uma preocupacdo mundial, motivada pela problematica ambiental e suas consequéncias para a
vida na Terra (CARVALHO, 2004).

Essa preocupacéo atinge todas as instancias da sociedade e convida seus atores para a tomada de
consciéncia a partir de processos criticos de andlise de condutas, pois, segundo Sauvé (2016), um dos
maiores desafios da humanidade € viver juntos. Para Leff (2010, p. 7), “a educagdo ambiental tem ocupado
cada vez mais o0s espacos de reflexdo e de atuacdo para compreender as mudancas globais de nosso tempo
e para preparar novas mentalidades e habilidades, capazes de resolver os problemas ambientais [...]”.

A preocupacdo com a elaboracdo de jogos educativos em educacdo ambiental ndo € de hoje. Em
1975, a Organizacédo das NacGes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) e o Programa
das Nacdes Unidas para o Meio Ambiente (PNUMA) sinalizam a importancia da cria¢do de atividades
interdisciplinares para a educacdo formal e ndo formal que contemplassem mdultiplas dimensfes dos
problemas ambientais, orientando seus participantes na resolucdo de conflitos ambientais concretos
(TAYLOR, 1991).

Em 1983, partindo desses norteamentos, a UNESCO, o PNUMA e o Programa
Internacional de Educacdo Ambiental (PIEA) langcam o Guia sobre Simulacéo e Jogos para a Educacgédo
Ambiental, sob a autoria de John Taylor, em inglés, sendo traduzido para o espanhol somente em 1991.
Essa preocupacdo continuou provocando discussfes nos eventos seguintes, havendo um aumento nas
producdes de jogos e brinquedos que contextualizassem a questdo ambiental.

No entanto, mesmo com o incentivo e reconhecimento acerca da importancia desses produtos, esse
campo continua em aberto, ndo somente pela natureza permanente dos conflitos ocasionados pela acéo
humana, como também pela caréncia de objetos educativos que promovam reflexdes sobre a questdo
ambiental. Uma das alternativas encontradas pelo fazer educativo da EA € aliar dois componentes na
abordagem acerca da questdo ambiental, o ludico e o ensino (em sua ampla interpretagédo), projetando-se,
assim, a emergéncia da ludicidade ambiental (LA). Por questdo ambiental entendemos “[...] o conjunto de
contradicOes resultantes das interagOes internas ao sistema social e deste com o0 meio envolvente. Sdo
situacdes marcadas pelo conflito [...]” (LIMA, 1999, p. 135).

E aqui que se situa a LA como um ramo emergente dentro do campo da EA. Segundo Firmino
(2010), a LA apresenta-se como uma estratégia para discutir, refletir e ressignificar as préaticas educacionais
gue envolvam as questbes ambientais, promovendo resultados mais expressivos no que se refere ao cuidado
para com o planeta Terra. De acordo com Lima (1999, p. 135), a questdo ambiental oferece a oportunidade
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para reconhecer dinamicas pluridimensionais que constituem conflitos e modelos de vida, alem de suas
emergéncias em contextos locais e globais, uma vez que ““[...] aponta para a exaustdo de um determinado
modelo de sociedade que produz, desproporcionalmente, mais problemas que solucgdes e em que as solugdes
propostas, por sua parcialidade, limitacéo, interesse ou ma fé, acabam por se constituir em novas fontes de
problemas”.

Rocha (2007) afirma que a LA tem por objetivo sensibilizar os individuos para a problematica
ambiental, que j& se configura como uma crise planetéria, resgatando valores de solidariedade, cidadania e
cooperagdo por meio de atividades ludicas. Nessa linha, Morin (2015, p. 191) destaca que “[...] ndo se pode
reformar a instituicdo sem antes reformar as mentes, mas ndo se pode reformar as mentes sem antes
reformar as institui¢cdes”. Ou seja, a LA ¢ um caminho que podera auxiliar no fazer pedagogico, desde que
a instituicdo e a educacdo estejam engajadas nessa perspectiva de mudanga, tanto em nivel pessoal como
profissional, fazendo com que isso alcance os estudantes, e assim sucessivamente.

Com esse intuito, em 2006 é lancado o Jogo Probio, um jogo de percurso e de tabuleiro que
percorre toda extensao territorial do Brasil, evidenciando conflitos e acdes socioambientais veridicas em
diversos biomas brasileiros. A proposta do jogo Probio se aproxima do que destaca Morin (2015), conforme
apresentado anteriormente, em que a instituicdo pode aqui ser entendida como as comunidades locais, nas
quais a mudanca parte do coletivo, que por sua vez ird influenciar o individuo na busca por solucbes de
equilibrio entre o todo humano e o todo natureza.

Em vista disso, o objetivo deste artigo € explorar a ludicidade ambiental como ramo reflexivo
emergente do campo da educagdo ambiental, a fim de situar as dimensdes educativas de conflito e agédo
presentes nos portfélios do bioma Campos Sulinos do jogo Probio. O trabalho possui natureza qualitativa
e carater exploratdrio, valendo-se dos procedimentos da pesquisa documental (MARCONI & LAKATOS,
2003, 2018) para investigar os portfdlios do bioma Campos Sulinos, que por sua vez compreende 0 corpus
para a Analise de Contetdo (BARDIN, 2002).

Educacdo ambiental e jogos educativos

Desenvolver pesquisas em EA implica mergulhar em um campo multicultural, multidisciplinar e
multidialdgico, pois sendo uma dimenséo da educacdo sua estrutura esta ancorada na interacéo e no dialogo.
Nesse sentido, Sauvé (2005, p. 317) reitera que a EA é “[...] uma dimensdo essencial da educacgdo
fundamental que diz respeito a uma esfera de interacdes que esta na base do desenvolvimento pessoal e
social: a da relagdo com o meio em que vivemos, com essa ‘casa de vida’ compartilhada”.

Nessa esteira, segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Ambiental, a
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[...] Educacdo Ambiental envolve o entendimento de uma educacgdo cidadd,
responsavel, critica, participativa, em que cada sujeito aprende com conhecimentos
cientificos e com o reconhecimento dos saberes tradicionais, possibilitando a
tomada de decisdes transformadoras, a partir do meio ambiente natural ou
construido no qual as pessoas se integram. A Educacdo Ambiental avanca na
construcdo de uma cidadania responsavel voltada para culturas de sustentabilidade
socioambiental (BRASIL, 2012, p. 535).

Partimos do entendimento que a EA é um processo de formacdo humana voltada a construcéo de
valores e sentidos, além de ressignificar a relagdo entre ser humano e natureza. Ampliando as maneiras de
pensar a EA, Jacobi (2003) afirma que a EA é um processo permanente de aprendizagem, valorizando o
conhecimento multicultural e formando cidaddos com consciéncia local e planetéria. Destaca ainda, que a
EA deve comportar-se acima de tudo como um ato politico voltado a transformacéo social, pois é condi¢do
essencial para alterar a atual situacéo de degradacao socioambiental em que o planeta se encontra (JACOBI,
2003).

Concordando com Jacobi (2003), Carvalho (2011, p. 79-80) acrescenta que

a EA fomenta sensibilidades afetivas e capacidades cognitivas para uma leitura do
mundo do ponto de vista ambiental. Dessa forma, estabelece-se como mediacédo
para multiplas compreensdes da experiéncia do individuo e dos coletivos sociais
em suas relacdes com o ambiente. Esse processo de aprendizagem, por via dessa
perspectiva de leitura, da-se particularmente pela acdo do educador como
intérprete dos nexos entre sociedade e ambiente e da EA como mediadora na
construcdo social de novas sensibilidades e posturas éticas diante do mundo (grifo
n0sso).

O modo de pensar a EA, como Carvalho (2011) destaca acima, situa a insercao de jogos educativos
como recursos de aprendizagem, jogos que proporcionem uma leitura de mundo, da crise civilizatoria que
vem se caracterizando como fendmeno social a partir da constituicio de uma nova Epoca Geoldgica, 0
Antropoceno (CRUTZEN; STOERMER, 2000; MENDES, 2019).

Os jogos enquanto produtos culturais evidenciam elevada apreciacdo do ser humano, como, por
exemplo, a criacdo dos Jogos Olimpicos na Grécia, dos jogos de Circo e Simulacdo em Roma, e muitos
outros ao longo da histéria humana. Na contemporaneidade, os jogos mudaram suas tipologias,
caracteristicas, espacos e tempos, configurando-se como relevantes recursos educacionais. De acordo com

Huizinga (2000, p. 24), 0 jogo pode ser entendido como

[...J uma atividade ou ocupagéo voluntéria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da “vida
quotidiana”.
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O jogo enquanto recurso pedagdgico possui atualmente duas funcdes na educacdo, segundo
Campagne (1989, p. 112 apud KISHIMOTO, 1994, p. 19). Na funcdo ludica, “[...] o jogo propicia a
diversdo, o prazer e até o desprazer quando escolhido voluntariamente”. Na fung¢do educativa “[...] o jogo
ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do
mundo”. Estando as duas fun¢des em equilibrio, tem-se um jogo educativo, caso contrario, o desequilibrio
proporciona duas situacdes: apenas um jogo ludico, sem ensino, ou entdo, apenas um jogo que pretenda
ensinar, sem prazer, ocasionando desinteresse. Dessa forma, embasado por Campagne (1989 apud
KISHIMOTO, 1994) e Rabecg-Maillard (1969 apud VANZELLA, 2009), entende-se jogo educativo como
uma atividade que alia ludicidade e ensino, sem valorizar, de maneira desproporcional, nenhuma dessas
duas caracteristicas, o0 que acabaria ocasionando perda no prazer em jogar e na finalidade educativa do jogo.

No cenério nacional, a utilizacdo de jogos educativos na educacdo formal ndo possui ampla
insercdo, principalmente quando se situa jogos no Ensino Médio, recurso visto como ndo mais necessario,
pois 0 momento de jogar e do brincar é restrito as séries iniciais e finais do Ensino Fundamental. Dentro

dessa perspectiva, Lima (1980, p. 50) afirma que

é errdneo supor que existe uma diferenca basica entre educacéo e diversdo. [...] E o
mesmo que estabelecer distingdo entre a poesia didatica e poesia lirica, sob
fundamento de que uma ensina e outra diverte. Contudo, nunca deixou de ser
verdadeiro que aquilo que agrada ensina de forma muito mais eficaz.

Essa fragmentacdo na utilizacdo de jogos educativos também atinge o campo ambiental, porém,
de maneira mais intensa, pois a quantidade de jogos voltados a EA é reduzida e, em muitos casos, de dificil
acesso. A preocupacdo com a elaboragdo de jogos educativos em EA ja era evidenciada na década de 80.
Em 1983, percebendo essa necessidade, a UNESCO, o PNUMA e o PIEA langam o Guia sobre Simulacéo
e Jogos para a Educacdo Ambiental, sob a autoria de John Taylor, em inglés, sendo traduzido para o
espanhol em 1991. O intuito da publicacdo foi motivar a producao de jogos e materiais educativos na area
ambiental, principalmente para os professores, buscando informar os jogadores sobre os problemas
ambientais e auxilid-los a resolvé-los. “Espera-se que a preparagdo deste guia metodoldgico seja um meio
especialmente eficaz para solucionar a escassez deste tipo de material educativo na maioria dos paises”
(TAYLOR, 1991, p. 7, traducéo nossa).

No Congresso Internacional sobre Educacdo e Formacdo Ambientais realizado em Moscou, em
1987, promovido pela UNESCO/PNUMA/PIEA, segundo Dias (2004), reuniram-se trezentos especialistas
de cem paises, e durante cinco dias discutiram as dificuldades em colocar em pratica a EA em seus paises,
dez anos apds a Conferéncia de Thilisi. Ao final do Congresso de Moscou, como ficou conhecido, elaborou-
se um documento chamado de Estratégia Internacional para A¢6es no Campo da Educacdo Ambiental e
Formacao Ambientais para os anos 1990, e umas dessas estratégias voltava-se para as praticas educacionais
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e materiais de ensino. Foram estabelecidas quatro prioridades de acéo, e a terceira alinha-se e incentiva a

producéo de recursos educativos, conforme descricao:

[...] c) desenvolvimento de novos recursos instrucionais. Os materiais
convencionais devem continuar sendo utilizados e desenvolvidos, mas ha a
necessidade de novos recursos capazes de organizar 0s conhecimentos, de modo
mais representativo das questdes do ambiente real. Nesse caso, 0s jogos e as
simulagdes que tenham como tema o ambiente tornam-se importantes para acentuar
o0 papel dos conhecimentos cientificos junto as funcdes a serem desempenhadas pela
tecnologia e o lugar dos valores sociais e éticos, na tomada de complexas decisdes
e preparacdo de medidas para a resolucdo de problemas ambientais [...] (DIAS,
2004, p. 152).

Mesmo com a traducdo do Guia sobre Simulacdo e Jogos para a Educacdo Ambiental do inglés
para o espanhol, e da Estratégia Internacional para A¢des no Campo da Educacdo Ambiental e Formacéo
Ambientais para a década de 90, acreditamos que a situacdo pouco avangou. Algumas pesquisas vém
tentando alterar essa constatacdo, através da criacdo de metodologias e estratégias de criagcdo de jogos para
aEA, como a pesquisa de Koslosky (2000), intitulada Metodologia para criacéo de jogos a serem utilizados
na area de educacdo ambiental. No entanto, a pesquisa de Koslosky (2000) evidencia a dificuldade de
desenvolvimento desse campo educacional, pois a autora ndo constréi uma metodologia, e sim orientagdes.

Para Rosa (2010, p. 48), “[...] avaliacdes sobre a operacionalizagdo do uso de jogos em Educacao
Ambiental € algo extremamente ausente na pesquisa, na literatura e na pratica em Educagcdo Ambiental”.
Segundo Bastien (2004 apud ROSA, 2010), a articulacdo entre jogos e EA é reduzida, uma vez que 0
conhecimento sobre jogos é limitado. Ainda, de acordo com Rosa (2010), a quantidade de jogos produzidos
é muito pequena, dadas as inimeras tematicas e publicos atingidos pela EA. O autor ainda concluiu em sua
pesquisa que: jogos no formato trilha de percurso e jogos de cartas sdo 0s mais encontrados na literatura,
como, por exemplo, 0 jogo Probio, que possui percurso, no entanto, ndo deixam de apresentar baixa
producéo; ja jogos de Role-Playing-Game (RPG — jogos de representacdo com narrativas) e eletrénicos séo
considerados escassos. Nao apenas a escassez de jogo é visivel como também a producdo bibliografica, o
gue torna pesquisas na area um desafio, o que pode ser identificado neste artigo ao contemplar reduzidas
referéncias e resultados de pesquisa sobre essa area.

A producédo de jogos educativos em EA esta estruturada predominantemente para o publico
infantil, de acordo com o levantamento bibliografico realizado no portal da CAPES, no qual utilizamos os
seguintes descritores: educacdo ambiental e jogos; educacdo ambiental e jogos educativos; educacdo
ambiental e ludicidade; educacdo ambiental e ludicidade ambiental; e ludicidade ambiental. Foram

localizados apenas 10 artigos.
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Ainda, é possivel destacar que esses jogos estdo imersos em perspectivas competitivas, € nao
cooperativas, seguindo o caminho contrario dos pressupostos da EA. Dentre 0s poucos jogos que valorizam
a cooperacdo e uma proposta dialdgica, temos o jogo Probio ou jogo da Biodiversidade, o qual sera

contextualizado na proxima segao.

Ludicidade Ambiental e o Jogo da Biodiversidade — Probio

A ludicidade ambiental (LA) é um ramo emergente dentro do campo da EA. Segundo Firmino
(2010), a LA apresenta-se como uma estratégia para discutir, refletir e ressignificar as praticas educacionais
gue envolvam as questdes ambientais, promovendo resultados mais expressivos no que se refere ao cuidado
para com o planeta Terra.

As atividades ludicas possuem caracteristicas que despertam em seus participantes a vontade de
alcancar um objetivo, de consegui-lo brincando. Nesse sentido, a LA embasada pelo contexto de insercéo
apresenta maior possibilidade de despertar nos participantes a sensibilizacdo para com a problematica
central. Acreditamos que essa seja a principal finalidade da LA, promover agOes e reflexdes nas diversas
situagdes-problema que envolvam o meio ambiente como sistema. De acordo com Firmino (2010, p. 20),
“atividades ludicas podem ser vistas como uma ferramenta de promogao de reflexdes e agdes e t€m se
constituido como componentes imprescindiveis para incorporar a questdo ambiental em diversas
atmosferas”.

Na mesma linha, Rocha (2007) afirma que a LA tem por objetivo sensibilizar os individuos para
a problematica ambiental, que ja se configura como uma crise planetéaria, resgatando valores de
solidariedade, cidadania e cooperacdo por meio de atividades ludicas.

Segundo Firmino (2010), ao utilizarmos jogos e brincadeiras educativas, desenvolvemos
aprendizagens sociais, motoras e cognitivas. Os jogos em EA promovem também a emergéncia de outras
aprendizagens, como aquelas voltadas a questdo ambiental e seus conflitos de ordem politica, econdmica,
cultural e social, destacando-se como um importante recurso de mediacdo entre sujeitos e conflitos.

Acreditamos, com isso, que as melhores alternativas para a abordagem de problemas ambientais,
sejam eles locais ou ndo, estejam na cooperacdo, caracteristica essencial para a alteracdo de posturas, na
construcdo de valores socioambientais, tanto em nivel individual quanto coletivo, e na ressignificagdo da
relacdo entre ser humano e natureza. Portanto, pelo ludico € possivel “[...] a vivéncia de sentimentos de
solidariedade e cooperacao, bem como de percepcao do outro [...] acompanhadas de reflexdes politicas e
ideologicas necessarias” (LEITE; GALIAZZI, 2008, p. 154 apud FIRMINO, 2010, p. 21).

E nesse contexto que o jogo Probio se situa como um relevante recurso educativo inter e
multidisciplinar, imerso em uma perspectiva dialégico-problematizadora. O Ministério do Meio Ambiente
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(MMA), desde 1996, desenvolveu dentro da Secretaria de Biodiversidade e Florestas, o Projeto de
Conservacao e Utilizacdo Sustentavel da Diversidade Bioldgica Brasileira — PROBIO (encerrado). O

objetivo desse projeto foi

[...] identificar acOes prioritarias para a conservacdo e uso sustentavel da
biodiversidade, apoiando subprojetos que promovam parcerias entre 0s setores
publico e privado, gerando e divulgando conhecimentos e informacgdes sobre a
diversidade bioldgica brasileira (SAITO, 2006, preféacio).
Além da preocupagdo em cumprir o objetivo proposto, 0 MMA preocupou-se em transformar o0s
saberes construidos pelo projeto em materiais educativos, que chegassem as maos de professores e
estudantes. Assim, em parcerias entre 0 MMA e sua Diretoria de Educacdo Ambiental, Ministério da
Educacdo (pela sua Geréncia em Educacdo Ambiental) e Universidade de Brasilia (UnB), elaborou-se o
jogo Probio ou jogo da Biodiversidade. O jogo Probio € resultado do subprojeto Educacdo Ambiental
PROBIO - elaboracdo de material educativo sobre Biodiversidade Brasileira; Espécies da Fauna
Brasileira Ameacadas de Extingdo; Fragmentacdo de Ecossistemas; Biomas Brasileiros; Unidades de
Conservacao; Espécies Invasoras (SAITO, 2006).
E a primeira vez que um trabalho com essas caracteristicas é realizado no Brasil, envolvendo
instituicGes publicas e privadas na producdo de um material didatico impresso sobre a conservacdo da
biodiversidade brasileira. O material produzido conta com 45 pares de portfélios, um livro do professor e

um jogo educativo de tabuleiro com suas pecas, conforme figura 1.
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Figura 1 — Materiais do jogo Probio

BIODNERSIDADE

Fonte: autores do texto.

Os Portfolios sdo cartas organizadas por biomas e temas que representam o binémio C-A:
Conflitos socioambientais (situacGes-problema veridicas) e Acdes afirmativas (solu¢bes também veridicas
para o conflito). Na frente, as cartas contém fotos que retratam o conflito ou a acao, e no verso, textos que
contextualizam cada imagem utilizada. Os portfélios seguem uma perspectiva de encaixe das cartas, uma
vez que em sua extremidade superior é indicada a letra C (de conflito) ou A (de acéo), e na extremidade
inferior h& o recuo para a aproximacao de carta portfolio coerente com sua discussao.

Foram considerados sete biomas na estrutura do tabuleiro e, em especial, nas contextualizacdes
dos binémios C-A nos portfélios, a saber: Amazonia, Caatinga, Mata Atlantica, Pantanal, Campos Sulinos,
Cerrado, e Ambientes Costeiros e Marinhos. O jogo apresenta como caracteristica a abordagem de seis
temas eleitos pelo PROBIO e que pudessem ser identificados em cada bioma escolhido a partir de

contextualizagdes do bindmio C-A, séo eles: biodiversidade brasileira, biomas brasileiros, espécies da
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fauna brasileira ameacadas de extin¢do, fragmentacdo de ecossistemas, espécies exdticas invasoras e
unidades de conservacgado da natureza.

Para que os temas pudessem ser articulados entre si, foram identificados cinco eixos transversais,
(também chamados de preocupagdes tematicas), que os integrassem, como: conflitos socioambientais e
resolucdo negociada no ambito da racionalidade e justica social; diagnostico participativo e acgdes
positivas; sustentabilidade e inclusdo social; conhecimento cientifico-tecnolégico e popular,
“empowerment” e instrumentalizagdo cientifico-tecnolégica de comunidades. Além da necessidade de
articular os temas, os eixos foram criados “[...] para que o processo de ensino-aprendizagem dos conceitos
cientifico-tecnoldgicos subjacentes aos conflitos socioambientais e as respectivas acdes positivas ficassem
de acordo com os principios da Politica Nacional da Educacdo Ambiental” (SAITO, 2006, p. 5).

A construcdo do jogo, segundo Saito (2006), seguiu as recomendacdes da Lei n° 9.975, que dispde
sobre a EA e institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, compreendendo o meio ambiente como
totalidade, um sistema interdependente, que envolve o meio natural, 0 meio socioecondmico e 0 meio
cultural, sob o enfoque da sustentabilidade. J& a abordagem teérico-metodoldgica que guiou a construcao
do jogo é a dial6gico-problematizadora, embasada em Paulo Freire, na qual os desafios apresentados aos
participantes foram idealizados para serem resolvidos de forma cooperativa, “[...] variando desde a
abordagem experimental no ensino-aprendizagem até o envolvimento e participacdo em féruns coletivos
locais, passando por atividades de planejamento, implementacdo e avaliacdo de pesquisas em Educacgédo
Ambiental no entorno da escola” (SAITO, 2006, p. 2).

Metodologia

O jogo Probio é composto por 45 pares de cartas portfolio que contextualizam conflitos e acbes
socioambientais vivenciadas nos sete biomas elencados pelo projeto, que culminou com a produgéo desse
recurso educativo. Tendo em vista o volume de informagdes contidas nesses portfolios, neste trabalho
avaliamos apenas os seis pares de portfélios do bioma Campos Sulinos. A quantidade de pares é referente
ao numero de temas abordados em cada bioma, mencionados anteriormente.

O trabalho é de natureza qualitativa, em vista de sua proposta de discussdo, possui carater
exploratdrio, uma vez que seu objetivo é ampliar os conhecimentos em uma area ainda pouco explorada e
com elevado potencial educativo (o uso de jogos na EA), e utiliza procedimentos da pesquisa documental
(MARCONI; LAKATQOS, 2003, 2018), tendo como corpus as cartas portfolio do bioma Campos Sulinos,
interpretados a luz da Andlise de Conteido (BARDIN, 2002).
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A organizacdo dos portfdlios estd embasada na apresentacdo de um conflito socioambiental,
simbolizada pela letra C, através de imagens e textos, e de uma acéo, simbolizada pela letra A e apresentada

também com imagens e textos relacionados, conforme figura 2.

Figura 2 — Pares de cartas portfélios completos, representando o conflito e a ac&o.

Espécies da Fauna Ameacada ..

de Extingdo Campos Sulinos

pe
Espécies da Fauna Ameacada ..

Campos Sulinos

tudado, apesar da sus conhacida diversidade de animais,
ias. A degradagio desse Bioma sumenta o

tificar algumas agdes realizadas para preservar os animais
mpos Sulinos.

’
<9
/\ Imagen: P8 Carnbvoras 4

Fonte: elaborada pelos autores a partir de MMA (s/d).

Na parte superior de cada portfélio (ao lado das imagens) é situado, a esquerda, o tema de cada
carta (na figura 2, o tema exemplificado é espécies da fauna ameacada de extin¢do), e a direita, o bioma
ao qual a carta pertence (nesse exemplo da figura 2, o bioma é Campos Sulinos). Todas as imagens que
compdem os portfolios possuem uma numeragéo frontal, pois se referem as descrigdes contidas no verso
dessa mesma carta, com a problematizacéo no caso das cartas conflito, e solu¢bes no caso das cartas acoes.
Devido a extensao dos portfolios, optamos por apresentar apenas um exemplo da composicao dessas cartas.

A seguir, apresentamos a analise e discussdo dos dados.

Resultados e discussoes

A partir da anélise dos portfolios do bioma Campos Sulinos, considerando a finalidade desta

pesquisa em situar as dimensdes educativas de conflito e acdo presentes nesses portfdlios do jogo Probio,
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emergiram cinco categorias. As categorias foram organizadas levando em consideracdo palavras-chave

presentes nas contextualizacGes dos fatos veridicos de conflitos e acfes socioambientais, bem como nossa

compreenséo acerca de cada dimens&o educativa, conforme quadro 1

Quadro 1 - Dimensdes emergentes da analise dos portfélios

Dimensao

Abrangéncias

Social

Palavras-chave: comunidades; educacdo ambiental ndo formal (EANF); educacdo ambiental
formal (EAF); acesso aos recursos naturais; equidade; e ética.

Entendimento: enfatiza as relacBes entre os individuos e as coletividades em seus espacos de
vivéncia entre si e com o ambiente natural, 0 acesso aos recursos naturais e questdes de
desigualdade, buscando respeitar os limites dessa relacdo.

Politica

Palavras-chave: legislagdo; cidadania; corresponsabilidade; e eventos.

Entendimento: contempla os movimentos de ONGs, instituigdes publicas e privadas, realizagdo
de campanhas e eventos que aproximem pesquisadores e comunidade para reflexdes na busca por
movimentos de cidadania e corresponsabilidade. Ainda, a dimensdo politica busca orientar a
populacdo sobre a existéncia de uma legislacdo ambiental e suas competéncias e fronteiras,
contribuindo para 0 empoderamento dos sujeitos enquanto cidad&os.

Econbmica

Palavras-chave: tecnologia; uso dos recursos naturais; e sustentabilidade.
Entendimento: aborda as potencialidades de uso dos recursos naturais, bem como sua manutencéo,
buscando a articulacdo com a tecnologia e sustentabilidade.

Cultural

Palavras-chave: diversidade; convivio; e valorizagao local.

Entendimento: considera o respeito e a valorizagéo das caracteristicas locais, a diversidade que
compde o cenario de discussdo e 0 convivio entre as culturas e o ambiente natural e a
transformacéo dos elementos naturais em cultura.

Ambiental

Palavras-chave: preservacéo; reconstrucéo; e teia de relacdes.

Entendimento: enfatiza o cuidado com a preservagdo do ambiente natural, suas possibilidades de
reconstrucdo, além de situar a relevancia das relagdes de interdependéncia entre os elementos da
natureza de modo critico.

Fonte: elaborado pelos autores

As palavras-chave das dimensdes apresentadas ilustram um cendrio de acdo positiva, no entanto,

ressalta-se a necessidade de compreendé-las em um cenario de acdo negativa, neste caso, os conflitos. Por

isso, na avaliagdo das cartas portfdlios, houve a separacdo entre dimensdes dos conflitos e dimensdes das

acoes, possibilitando a compreensdo das dimensdes implicitas em cada contexto de abordagem de questdes

ambientais.

A apresentacdo das dimensdes dos conflitos e das acdes socioambientais analisadas, conforme os

temas dos portfélios, foram organizadas em quadros seguindo ordem alfabética dos seis temas pertencentes

ao bioma Campos Sulinos. Essa organizacao favorece a avaliacdo do processo, uma vez que evidencia as

possiveis dimens6es que podem ter provocado a situacéo descrita, a0 mesmo tempo que indicamos aquelas

encontradas para solucionar ou minimizar o problema — a questdo ambiental representada.

No primeiro tema - Biodiversidade brasileira — identificamos quatro dimensdes da EA sendo

contextualizadas em ambas as situacdes (conflito e acdo), conforme apresentado no quadro 2.

Quadro 2 — Tema Biodiversidade brasileira e suas dimens6es

Dimensdes do Conflito Dimensdes da Acdo

- Politica: “No Brasil, a caga e a comercializagdo de | - Politica: “O trafico de peles de ratdo-do-banhado [...]
animais nativos, como o ratdo-do-banhado, é proibida | foi discutido, em 2000 [...] Em nova reunido em 2005
por lei, enquanto, no Uruguai, € permitida [...]”. [...] tratou-se novamente do tema, visando & integragéo

das leis ambientais dos paises do Mercosul”.
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- Econbmica: “No oeste do Rio Grande do Sul, o
desmatamento das areas naturais de espinilhos para o
plantio de eucalipto, arroz e milho, resultou em
aumento no numero de caturritas [...]”.

- Cultural: “Embora os Pampas abriguem uma
enorme variedade de animais, a comunidade pouco
conhece sobre essa riqueza. [..] costumam
demonstrar maior interesse por animais que vivem em
outras regides do mundo [...]".

- Ambiental: “As caturritas, em grande quantidade,
passaram a procurar alimento em plantaces, como
em Piratini, RS, causando prejuizos aos agricultores.
Por esse motivo, sdo consideradas “pragas”, e, assim,
sdo combatidas pela caca e pelo envenenamento”.

- Econbmica: “Para espantar as caturritas [...] das
plantacBes, os agricultores de Piratini, RS, utilizavam
gavides mortos, mantidos em pé e com as asas abertas”.
- Cultural: “Desde 2004, o Parque Zooldgico de
Sapucaia, da Fundacdo Zoobotanica do Rio Grande do
Sul, com o projeto ‘A Hora do Bicho’, homenageia, a
cada més, um animal nativo ameacado de extincéo, ali
presente”.

- Ambiental: “Por deixar de usar iscas envenenadas,
protege-se outros animais nativos e a rica
Biodiversidade do Bioma Campos Sulinos”.

Fonte: elaborado pelos autores a partir da analise dos portfélios do jogo Probio.

Observagoes: foi possivel identificar, em alguns portfélios, mais de uma situacéo que contextualizasse as dimensdes da EA. No
entanto, optamos por apresentar apenas um exemplo, uma vez que almejamos também reconhecer a maneira como essas
dimensGes sdo abordadas no jogo. Ainda, destacamos as potencialidades das discussfes, uma vez que muitas delas possuem
didlogos interdisciplinares, o que possibilitaria a insercao dos fragmentos em mais de uma das cinco dimensdes.

No segundo tema - Biomas brasileiros — identificamos duas dimensdes da EA sendo

contextualizadas na carta conflito e quatro na carta agao, conforme apresentado no quadro 3.

Quadro 3 — Tema Biomas brasileiros e suas dimensées

Dimenso6es do Conflito

Dimensdes da Acdo

- Econbmica: “O municipio de Giru, localizado na
regido das MissOes, RS, abrigava grande ndmero de
Butiazeiros [...] Com o advento das culturas do trigo
e da soja, muitos butiazais foram ‘arrancados’, o que
levou a reducdo de sua quantidade”.

- Ambiental: “A intensificacdo da atividade pecuaria,
0 uso do fogo para limpeza e o plantio de diversos
tipos de pinheiro para venda da madeira, tem reduzido
a quantidade desse capim [capim-caninha] nos
campos naturais e alterado a paisagem da regido”.

- Politica: “Em janeiro de 2002, uma cavalgada
organizada pelo historiador gadcho Sebastido Fonseca
inaugurou uma campanha pela conservacdo do Bioma
Campos Sulinos [...]".

- Econdmica: “O objetivo da campanha foi incentivar o
ecoturismo e o turismo rural como alternativas ao
florestamento com pinus [...] para complementacdo da
renda dos proprietérios rurais dos Campos de Cima da
Serra”.

- Cultural: “Os cavaleiros lembraram a populagio que
para a consolidacdo socioecondmica desse tipo de
turismo, é necessério o fortalecimento da cultura local
¢ a conservacdo da paisagem original do Bioma [...]”.

- Ambiental: “A Festa do Butia incentiva os
agricultores  familiares a buscar alternativas
econdmicas a monocultura, integradas a conservagao
ambiental”.

Fonte: elaborado pelos autores a partir da analise dos portfolios do jogo Probio.

No terceiro tema - Espécies da fauna ameacada de extingdo — identificamos também duas

dimensGes da EA sendo contextualizadas na carta conflito e quatro na carta acdo, conforme apresentado no

quadro 4.

Quadro 4 — Tema Espécies da fauna ameacada de extincdo e suas dimensdes

Dimenso6es do Conflito

Dimensdes da Acdo

- Econbmica: “O uso do fogo para limpeza dos
campos nhaturais e para implantar a agricultura e a
pecudria e o plantio de arvores, para fabricacdo de
papel e producdo de madeira, sdo fatores que
contribuem para o crescente desaparecimento desse
passaro [caboclinho-de-chapéu-cinzento] da
natureza”.

- Social: “Parte importante do projeto consiste na
realizagdo de um trabalho de conscientiza¢do ambiental
junto aos produtores rurais”.

- Politica: “A Fundagdo O Boticario de Prote¢do a
Natureza esta financiando um projeto de pesquisa [...]
do caboclinho-de-chapéu-cinzento [...]”.

- Econbmica: “[...] a organizagio [...] Pro-Carnivoros,
em parceria com [..] (Ibama) lancou, em 2002, a
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- Ambiental: “Como consequéncia da caga intensiva e
da destruicéo de seu ambiente natural, esse animal [o
ledo-baio ou puma] corre o risco de desaparecer do
Brasil”.

cartilha “Carnivoros Silvestres ¢ Proprietarios Rurais:
vamos melhorar este relacionamento?”, trazendo uma
introducgdo ao problema da predacéo, orientagéo para 0s
proprietarios rurais e sugerindo medidas para proteger
0s animais domeésticos, entre elas a recomendacéo para
recolher os animais para um lugar fechado ao
entardecer”.

- Ambiental: “Essa conservagdo da paisagem devera
também beneficiar os passaros veste-amarela [...] e
noivinha-de-rabo-preto [...]".

Fonte: elaborado pelos autores a partir da analise dos portfélios do jogo Probio.

No quarto tema - Espécies exaticas invasoras — identificamos novamente duas dimensdes da EA

sendo contextualizadas na carta conflito e quatro na carta agdo, conforme apresentado no quadro 5.

Quadro 5 — Tema Espécies exdticas invasoras e suas dimensdes

Dimens6es do Conflito

Dimens0Oes da Acéo

- Econdmica: “O capim annoni, originario da Africa
do Sul, foi introduzido no Rio Grande do Sul na
década de 1950, com a intengdo de melhorar a
alimentacdo do gado, por ser uma planta mais
resistente as mudangas no clima”.

- Ambiental: “No entanto, além do gado ndo comé-lo,
0 capim annoni cresce muito rapido e domina grandes
areas, impedindo o desenvolvimento das plantas
nativas, e, consequentemente, comprometendo esses
ambientes”.

- Social: “O projeto também ¢é apoiado pelo Clube de
Troca de Experiéncias de Rio Pardo e de municipios
vizinhos”.

- Politica: “O Sindicato Rural de Rio Pardo, no Rio
Grande do Sul [..] celebrou convénio com a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
para o desenvolvimento do projeto “Controle ecolégico
de focos dispersores de Capim Annoni-2 em
acostamentos de rodovias”.

- Econbmica: “O Sindicato Rural de Rio Pardo, no Rio
Grande do Sul, preocupado com a incidéncia do capim
annoni-2 [...] nas pastagens do municipio e do estado
[.].

- Ambiental: “O trabalho consiste em remover o capim
annoni-2 de trechos das rodovias BR-471 e BR-290, no
municipio de Rio Pardo, e substitui-lo por espécies
nativas de gramineas, a fim de evitar a proliferacdo
dessa Espécie Exdtica Invasora dentro do Bioma
Campos Sulinos”.

Fonte: elaborado pelos autores a partir da analise dos portfélios do jogo Probio.

Na andlise do quinto tema - Fragmentacdo de ecossistemas — evidenciamos mais uma vez duas

dimens@es da EA sendo contextualizadas na carta conflito e quatro na carta acdo, conforme apresentado no

quadro 6.

Quadro 6 — Tema Fragmentacdo de ecossistemas e suas dimensdes

Dimensoes do Conflito

Dimensdes da Acdo

- Econdmica: “A Votorantim Celulose e Papel langou,
em 2004, o projeto “Poupanga Florestal”, que visa o
plantio de eucaliptos em propriedades particulares, na
metade sul do Rio Grande do Sul, comprometendo-se
com a compra de toda a produgdo”.

- Ambiental: “As florestas de eucalipto afastam e
levam ao desaparecimento alguns animais, como o
veado-campeiro, o0 lobo-guard e o cardeal amarelo,
que sdo habitantes dos campos”.

- Social: “Em N&ao-Me-Toque, RS, a Cooperativa
Triticola Mista Alto Jacui (Cotrijal) criou, em 2004, o
Projeto Bosques Gaulchos. Nesse Bosque, a Cotrijal
recebe escolas da regido e desenvolve atividades de
Educacdo Ambiental, assim, os alunos conhecem as
espécies ali plantadas e recebem informagdes sobre a
importancia dessas plantas para a fauna associada e,
também, para o ser humano”.

- Politica: “Uma agdo importante da ONG [Nucleo
Amigos da Terra Brasil] foi a organizacdo do
Seminario “Os Impactos da Expansio das Areas de
Monocultura de Arvores no Rio Grande do Sul”,
realizado em Porto Alegre, em outubro de 2005, evento
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que reuniu pesquisadores, produtores, movimentos
sociais e a comunidade, para discutir o assunto”.

- Cultural: “Numa area de 11 hectares, foram
organizados pequenos bosques, onde foram plantadas
espécies que representam os diferentes tipos de
vegetacdo presentes no estado, como as formacGes
florestais, campestres e as plantas tipicas da Formacéo
Parque Espinilho”.

- Ambiental: “Em 2002, um decreto do Governo do Rio
Grande do Sul ampliou a area do Parque Estadual do
Espinilho de 276 para 1.617 mil hectares, contribuindo
para diminuir a Fragmentagdo de Ecossistemas no
Bioma Campos Sulinos”.

Fonte: elaborado pelos autores a partir da analise dos portfélios do jogo Probio.

No ultimo tema - Unidades de conservacao da natureza — identificamos duas dimensdes da EA

sendo contextualizadas na carta conflito e todas as cinco dimensdes contempladas na carta a¢do, conforme

apresentado no quadro 7.

Quadro 7 — Tema Unidades de conservacdo da natureza e suas dimensées

Dimenso6es do Conflito

Dimens0Oes da Acéo

- Econdmica: “Atualmente, as culturas agricolas
ocupam uma grande extensdo de areas protegidas,
provocando a destrui¢ao do solo”.

- Ambiental: “No entanto, estas areas protegidas [da
Reserva Biologica de Ibirapuitd] estdo cercadas por
plantios de pinheiros e eucaliptos, e lavouras de arroz
que sdo frequentemente pulverizadas — por meio de
avides — com herbicidas, que podem afetar, também,
os animais da reserva”.

- Social: “A comunidade foi preparada para atuar em
atividades como o manejo adequado do ambiente [...]”.
- Politica: “[...] a organizagdo ndo-governamental
“Projeto Curicaca” criou um programa de capacitagdo
dos moradores que vivem no entorno do Parque
[Parque Nacional dos Aparados da Serra]”.

- Econbmica: “O Instituto para o Desenvolvimento de
Energias Alternativas e da Auto Sustentabilidade
(IDEAAS), de Porto Alegre, RS, desenvolveu o projeto
“Desenvolvimento Sustentavel no entorno da Reserva
Biolégica do Ibirapuita, Alegrete, RS”. O projeto gerou
um modelo de producédo florestal utilizando espécies
nativas da regido, no ecossistema da Floresta Estacional
Decidual presente no Bioma Campos Sulinos,
fundamentado em estudos de mercado, crescimento e
viabilidade econdmica”.

- Cultural: “A comunidade foi preparada para atuar em
atividades como o manejo adequado do ambiente, o
artesanato com 18, a apicultura, a agricultura de
subsisténcia e o ecoturismo que, quando realizadas de
forma organizada e sustentavel, ndo agridem tanto o
meio ambiente dos Campos de Cima da Serra”.

- Ambiental: “[...] foram instalados marcos fisicos, para
delimitar a Zona de Amortecimento desta Reserva
[Reserva Biologica de Ibirapuitd] e esclarecer a
populagdo local sobre sua existéncia e localiza¢do”.

Fonte: elaborado pelos autores a partir da analise dos portfélios do jogo Probio.

A avaliacdo das cartas conflito e acdo dos portfélios possibilitou visualizar o esforco dos
organizadores desse material em localizar eventos veridicos e que refletissem a EA em sua amplitude socio-
historica, a vida e suas interagdes. As dimensdes mais representadas nos textos das cartas conflito, de acordo
com as palavras-chave estruturadas foram: dimensdo econdmica e ambiental, em seis cartas; politica e

cultural, em apenas uma carta; e social sem registro. Essa distribuicdo ndo equilibrada das dimensdes
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evidencia os mobilizadores dos conflitos no bioma Campos Sulinos, na maioria de ordem econdmica, 0s
quais, pelas dindmicas historicas de crescimento/desenvolvimento regionais e nacionais, devem prevalecer
nos demais biomas, mesmo que ndo tenhamos realizado essa analise.

Constatamos que a geragdo de conflitos socioambientais nos portfdlios analisados sdo frutos de
um modelo de desenvolvimento capitalista, operante em uma dindmica de destruicédo, na atribuicdo de valor
aos elementos naturais, chamando-os, por exemplo, de recursos naturais. Isto é, a visdo de mundo
impregnada na sociedade global que gerou e ainda gera conflitos como os apesentados nos portfdlios é
antropocéntrica, pois centraliza uma espécie em detrimentos das outras, solapando visdes que entendemos
ser mais adequadas, como aquelas que compreendem o todo (sistémica).

Entendemos ainda que esses conflitos ndo sdo produtos de modelos atuais no modo de ver e pensar
o mundo, pelo contrério, 0 que esta na base desses conflitos é a concepc¢do epistemoldgica gerada pelo
paradigma cartesiano/newtoniano, que constitui inimeras dualidades modernas, nesse caso, natureza e
cultura; meio ambiente e ser humano (GRUN, 1996). Um exemplo claro do desejo de dominacdo da
natureza pelo ser humano é apresentado por Carvalho (2011, p. 96), “a pratica de plantar cereais ou vegetais
em linha reta ndo era apenas um modo eficiente de aproveitar espacos, mas também representava um modo
agradavel de impor a ordem humana ao mundo natural desordenado”.

Ampliando a discussdo, Léwy (2013, p. 79-80) afirma que

a crise econdmica e a crise ecolégica resultam do mesmo fenbmeno: um sistema
que transforma tudo — a terra, a 4gua, 0 ar que respiramos, 0s seres humanos — em
mercadoria, e que ndo conhece outro critério que nao seja a expansao dos negocios
e a acumulacdo de lucros. As duas crises sdo aspectos interligados de uma crise
mais geral, a crise da civilizagdo capitalista industrial moderna (grifo do autor).
A contribuicdo educativa que emerge nesse contexto é a potencialidade dos envolvidos na a¢éo do
jogo refletirem sobre essa composicao geradora de conflitos socioambientais, de modo a ser capaz de
criticar modelos ultrapassados em detrimento de outros modelos emergentes que oferecam arcaboucos de
convivéncia legitima entre os humanos e ndo humanos. Entendemos ser possivel, e 0 jogo mostra isso
quando apresenta as acdes afirmativas para os conflitos, que a ludicidade ambiental seja um caminho de
reflexdo e agdo, partindo de movimentos que privilegiem uma educagdo ambiental participativa, critica,
democratica, transformadora/emancipadora e multidimensional.
Contudo, ampliando o debate, Henning (2019) problematiza sobre a possibilidade de inverséo de

posicao da Natureza, de uma dindmica de dominacéo para protecdo. Estamos nesse caminho?

Ainda que rapidamente pudéssemos nos convencer de uma suposta inverséo — de
desbravamento para a protecdo da natureza —, vale uma atencao redobrada de nossa
parte: a natureza parece ser mirada de outra forma em tempos contemporaneos; no
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entanto, ela é ainda o objeto da ciéncia. Humano e natureza continuam apartados.
Estd ai mais uma das condicBes de possibilidade para emergéncia da crise
ambiental: uma cisdo cunhada especialmente pela modernidade que parece
impossivel de pensarmos diferente. A natureza permanecesse sendo objetificada
por n6s (HENNING, 2019, p. 774).

Concordando com Henning (2019), a natureza segue sendo coisificada e as reflexdes sobre esse
processo sdo ainda mais importantes, pois é necessario promover uma virada epistémica nos modos de ser
e estar no mundo. Reconhecendo que vivemos em outros tempos, Henning (2019) destaca a importancia da
EA ao promover o atento processo de pensar sobre a atualidade e exercitar a critica sobre nossa historia.
Afinal, “Da Modernidade até nosso momento contemporaneo, ecoa em nds 0 murmurio da poeira dos livros.
O campo de estudos da Educacdo Ambiental ndo pode ficar indiferente as nossas marcas historicas” (p.
776).

Quanto a andlise das dimensdes contidas nas a¢des afirmativas, verificamos o potencial dialégico-
problematizador das cartas portfolios e da EA na resolucdo de conflitos socioambientais. Nas
contextualizacBes acerca das acdes desenvolvidas para a resolucdo dos conflitos, constatamos maior
equilibrio entre as dimensdes da acdo, diferente do identificado nas dimensbes do conflito, a saber:
dimens6es politica e ambiental em todas as seis cartas portfolio; dimensdo econdmica em cinco cartas; e
dimensGes cultural e social em quatro cartas. Ou seja, para que a resolu¢do do conflito pudesse ter maior
amplitude, as estratégias adotadas consideraram o problema como multidimensional, ndo apenas econémica
e ambiental, garantindo que diferentes instancias e movimentos compreendessem suas contribuigdes para
a situacdo-problema.

Esse modo de agir representado nos portfolios permite dialogar com o apresentado por Henning
(2019), ao chamar a EA para o exercicio do pensar a atualidade, compreendendo os tracos histéricos de
promocédo de conflitos e como supera-los diante de outras bases tedrico-praticas. Esse amplo dialogo
interdisciplinar oferecido pelas cartas acao vai também ao encontro do que ressalta Jacobi (2003, p. 190):

a dimensao ambiental configura-se crescentemente como uma questdo que envolve
um conjunto de atores do universo educativo, potencializando o engajamento dos
diversos sistemas de conhecimento, a capacitacdo de profissionais e a comunidade
universitaria numa perspectiva interdisciplinar. Nesse sentido, a producdo de
conhecimento deve necessariamente contemplar as inter-relagdes do meio natural
com o social, incluindo a analise dos determinantes do processo, o papel dos
diversos atores envolvidos e as formas de organizagédo social que aumentam o poder
das ac0es alternativas de um novo desenvolvimento, numa perspectiva que priorize
novo perfil de desenvolvimento, com énfase na sustentabilidade socioambiental.

O caminho realizado até esse momento permite elucidar o que Rocha (2007, p. 3-4) destaca com
tamanha relevancia para a aproximacao entre ludicidade e EA.
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Deste modo, através da brincadeira, criancas, jovens e adultos descobrem o mundo,
simulam situagOes da vida cotidiana, aprendem a se concentrar, a observar e a
buscar regras de entendimento coletivo, estabelecendo relacdo com objetos, pessoas
e com a (propria) natureza. Os brinquedos e 0s jogos desempenham, assim, um
papel decisivo para nossa transformacéo, com imaginacao, confianca e auto-estima.
E através deles que comegamos a desenvolver criatividade e habilidade para mudar
o futuro: brincando possibilitamos a construgdo de um mundo novo e mais
harmonioso, equilibrado ecoldgica e socialmente. Isto €, brincar e jogar sdo coisas
muito seérias! [...] Enfim, a educacdo ambiental é um instrumento de capacitacéo e
sensibilizagdo para a temética, em cuja utilizacao de elementos pedagdgicos ludicos
e criativos e provocadora de uma leitura atenta e militante em nossa realidade socio-
ambiental.

Portanto, pensar em LA requer pensar em EA que por sua vez demanda uma visdo em
profundidade no que tange as relagbes entre o ser humano e a natureza. Essa profundidade pode ser
traduzida no que Leff (2010, p. 8) aponta como complexidade ambiental, um processo emergente baseado
em uma nova racionalidade e um novo pensamento sobre as questdes da transformacéo do planeta Terra, é
a reconstituicao de identidades, de pertencimento, “[...] € o espago onde se articulam a natureza, a técnica
e a cultura”.

Ainda, podemos identificar que a maneira como € proposta a solucdo para os conflitos
socioambientais, nas cartas acao, permeia a complexidade ambiental como um campo “[...] no qual se
gestam novos atores sociais que se mobilizam para apropriacdo da natureza; é uma nova cultura na qual se
constroem novas visdes e surgem novas estratégias de produgdo sustentavel e democracia participativa”
(LEFF, 2010, p. 8). A complexidade ambiental passa pela hibridizacdo das dimensdes apresentadas, que
por sua vez busca o saber ambiental, isto ¢, uma nova ética, uma nova epistemologia, “[...] na qual se
fundem conhecimentos, se projetam valores e se internalizam saberes” (LEFF, 2010, p. 8).

A LA como ramo emergente do campo da EA reflete uma caracteristica desse processo educativo:
a contextualizacdo do agora, no tempo e no espago, 0 compromisso e a necessidade de discutir e refletir
sobre as questdes contemporaneas, questdes ambientais, a crise civilizatoria, o Antropoceno. A LA surge
como uma possibilidade de iniciar e ampliar reflexdes acerca do comportamento humano em relacdo a sua
casa comum, sua Terra-Patria, em todos os espagos, isto é, a LA possui um espaco em aberto,
desterritorializado, no qual estdo em jogo o ensino e a diversdo. “Além do mais, brincando [e/ou jogando],
propiciamos 0 acesso ao patrimonio cultural da humanidade, particularmente o patriménio ladico [...]”
(FORTUNA, 2008, p. 464).

A ludicidade ganha espaco no jogo ao propor um didlogo problematizar intenso e cooperativo entre
o0s participantes do jogo. Porém, o jogo carece de um olhar atento do educador, ou de outro mediador que
esteja conduzindo o jogo, para que sua diversao ndo seja sufocada pela aprendizagem como foco Unico. O

jogo ressalta sua preocupagdo para com o comportamento humano em seus espacgos de vida, estratégia
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adotada para promover a aproximacéo do estudante/jogador com futuras e possiveis situacdes do cotidiano
em que haja conflitos socioambientais. Desse modo, requer, por parte da equipe do jogo, trazer para a acao,
de maneira mais leve e prazerosa, a reflex&o sobre essa preocupacéo, sobre aquelas contidas nas dimensdes
do conflito e da agéo.

Nesse sentido, 0 jogo Probio evidencia seu potencial de articulagdo com conceitos, conhecimentos
interdisciplinares e processos dialégicos-problematizadores, envoltos por situaces veridicas no bioma
Campos Sulinos. Essa caracteristica potencializa e projeta o jogo Probio como um jogo educativo que
realiza a ficgdo de sua estrutura baseada na realidade.

Dessa forma, o ensino € vinculado a realidade local, exigéncia essa cada vez maior da sociedade.
Silva e Scartazzini (2006, p. 25) afirmam que “¢ tempo de considerar o jogo como um trabalho sério dentro
da sala de aula”. Rade, Gessinger e Borges (2010, p. 125) reafirmam o potencial libertador do jogo, ao
consideraram que “um aluno que joga vivencia uma experiéncia de liberdade, pois durante uma atividade
ludica com jogos o sujeito € remetido a sensagdo de liberdade de escolha”. No jogo Probio, a escolha ¢
sempre resultado das decisdes do grupo, a cooperacdo determina os rumos do jogo e é uma das marcas da

ludicidade ambiental.

Considerac0es finais

Ao longo deste trabalho, exploramos a ludicidade ambiental como ramo reflexivo emergente do
campo da educacdo ambiental, a partir da analise de contetido dos portfélios do bioma Campos Sulinos, 0s
quais permitiram a emergéncia de cinco dimensbes educativas nas situacfes de conflito e acédo
socioambientais: dimens@es politica, econémica, social, cultural e ambiental.

Os resultados evidenciaram matrizes de natureza econdmica como aquelas promotoras dos
conflitos socioambientais veridicos no bioma Campos Sulinos. A dimensdo ambiental, por sua vez,
resultante da econbmica, evidenciava os impactos da questdo ambiental representada. Ao pensarmos 0 jogo
como elemento pedagdgico, além da reflexdo acerca dessas duas dimensdes, é possivel provocar estudantes
e outros participantes para que olhem para seus espacos de convivéncia buscando semelhangas ou
aproximacdes ao conflito exemplificado.

Nessa mesma linha de pensamento, as dimensdes da acdo contidas nos portfélios revelaram a
capacidade dos sujeitos envolvidos com o conflito em pensar em resolu¢cdes mediadas, permitindo a
emergéncia de olhar critico sobre o fato descrito e sua ramificacao para diferentes campos de dialogo, como
o cultural, social, politico, econdmico e ambiental. Novamente, guiados pela proposta do jogo, podemos

provocar os participantes para que se cologuem como sujeitos implicados nesse conflito socioambiental,
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alargando as possibilidades de acdo frente ao problema e aproximando de seu contexto, para que
desenvolvam o sentimento de pertenca.

Por fim, a ludicidade ambiental ganha espaco ao inserir em sua estrutura questdes da atualidade e
potencializa processos de ensino e aprendizagem, comportando-se como um importante caminho a ser
trilhado na busca pelo desafio do viver aqui e juntos. Projetar a ludicidade ambiental como elemento
enriquecedor para a educacdo, em especial no que diz respeito a insercdo da questdo ambiental e de sua
inerente  complexidade, é oferecer uma possibilidade efetiva para que todo e qualquer
estudante/professor/cidadao reconsidere suas posigdes diante do local em que vive.
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