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PRATICAS PEDAGOGICAS COM METODOLOGIAS ATIVAS NO
ENSINO TECNICO EM ENFERMAGEM:

desafios na contemporaneidade
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André Luis Canuto Duarte Melo
Liuis Paulo 1 eopoldo Mercado

Resumo

Este artigo apresenta um estudo exploratério de natureza qualitativa, cujo objetivo é analisar a percepgao
dos estudantes em relagdo as praticas educacionais no ambito do curso técnico em enfermagem. Optou-se
pelo estudo etnografico digital. O instrumento de coleta de dados foi um questionario on/ine, acerca do uso
das tecnologias digitais da informagdo e comunicagiao (TDIC). Os resultados indicaram a necessidade de
maior aten¢do as dificuldades enfrentadas pelos estudantes durante as aulas remotas no contexto da
pandemia. Nesse sentido, o estudo propoe uma sequéncia didatica (SD), visando auxiliar os estudantes a
desenvolverem estratégias de estudo adaptadas ao seu contexto de vida e experiéncias pessoais. Essa
perspectiva nao apenas enriquece o processo de ensino-aprendizagem e o curso em si, mas também ressalta
a importancia da educagdo no contexto atual. Portanto, a pesquisa busca contribuir no curso técnico em
enfermagem e, por conseguinte, para a formacio dos futuros profissionais da area.

Palavras-chave: ensino remoto; metodologia ativa; técnico em enfermagem.

PEDAGOGICAL PRACTICES WITH ACTIVE METHODOLOGIES IN
TECHNICAL NURSING EDUCATION:

challenges in contemporary times

Abstract

This article presents an exploratory study of a qualitative nature, whose objective is to analyze students'
perception in relation to educational practices within the scope of the technical nursing course. We opted
for a digital ethnographic study. The data collection instrument was an online questionnaire, about the use
of digital information and communication technologies (DIT). The results indicated the need for greater
attention to the difficulties faced by students during remote classes in the context of the pandemic. In this
sense, the study proposes a didactic sequence (DS) that goes beyond remote teaching, aiming to help
students develop study strategies adapted to their life context and personal experiences. This perspective
not only enriches the teaching-learning process and the course itself, but also highlights the importance of
education in the current context. Therefore, the research seeks to contribute to the nursing technical course
and, consequently, to the training of future professionals in the area.

Keywords: remote teaching; active methodology; nursing technician.
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PRACTICAS PEDAGOGICAS CON METODOLOGIAS ACTIVAS EN LA
ENSENANZA TECNICA DE ENFERMERIA:

desafios en la época contemporanea

Resumen

Este articulo presenta un estudio exploratorio de caricter cualitativo, cuyo objetivo es analizar la percepcion
de los estudiantes con relacion a las practicas educativas en el ambito del curso técnico de enfermerfa.
Optamos por un estudio etnografico digital. El instrumento de recoleccion de datos fue un cuestionario en
linea, sobre el uso de tecnologfas de informacién y comunicacion digital (TID). Los resultados indicaron la
necesidad de prestar mayor atencion a las dificultades que enfrentan los estudiantes durante las clases
remotas en el contexto de la pandemia. En este sentido, el estudio propone una secuencia didactica (DS)
que va mas alld de la ensefianza remota, con el objetivo de ayudar a los estudiantes a desarrollar estrategias
de estudio adaptadas a su contexto de vida y experiencias personales. Esta perspectiva no sélo enriquece el
proceso de enseflanza-aprendizaje y el curso en si, sino que también resalta la importancia de la educacion
en el contexto actual. Por lo tanto, la investigacién busca contribuir al curso técnico de enfermeria y, en
consecuencia, a la formacién de futuros profesionales del area.

Palabras clave: ensefianza remota; metodologia activa; técnico de enfermeria.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o protagonismo do estudante tem avangado significativamente na
educacdo, em uma sociedade cada vez mais imersa em conhecimento e em desenvolvimento
tecnologico. As tecnologias digitais da informagio e comunica¢ao (TDIC) estio sendo
incorporadas a0 modo de vida. Com a pandemia de Covid-19 que assolou o mundo no inicio do
ano de 2020, o uso das TDIC na educacio ficou evidente e ainda mais necessario, refletindo na
urgéncia de transformagdes no ensino. Isso demanda estratégias e praticas didatico-pedagdgicas
em interacio com o mundo digital, reforcando a importincia da adaptagio no ambiente
educacional as demandas contemporaneas do século XXI.

Ademais, a educagdo contemporinea tem enfrentado uma série de transformagoes,
impulsionadas pelas rapidas mudangas tecnolégicas e sociais, gerando uma necessidade de que o
ensino seja reforcado, pois a “[...] ciéncia é uma forma de levar os estudantes a interpretarem o
mundo que o cerca e por meio desta compreensao torna-lo individuo pensante e critico” (Silva,
Ferreira, Viera, 2017, p. 295). Nesse contexto, as metodologias ativas tém se destacado como
abordagem pedagodgica que busca promover o processo de ensino-aprendizagem, tornando-os mais
participativo, colaborativo e significativo.

A fim de expressar acerca da tematica, propomos o seguinte questionamento: qual a
percepgao dos estudantes em relagdo as praticas educacionais no curso técnico em enfermagem
com o uso de metodologias ativas? Com base nisso, essa pesquisa tem como objetivo analisar a
percepcao dos estudantes em relagdao as praticas educacionais no ambito do curso técnico em
enfermagem. Ainda mais, a educagao profissional em enfermagem, no contexto pandémico, fez-se
importante, na medida em que a formagao de profissionais enfermeiros e técnicos de enfermagem
¢ necessaria para atuar em crises sanitarias como a que vivemos € nas suas consequéncias e
desdobramentos futuros, no intuito de fomentar a formagao do estudante com qualidade
educacional.

Com o avango das tecnologias, as TDIC se tornaram artefatos indispensaveis no processo
educacional, permitindo a continuidade das atividades escolares e a interagao entre os estudantes e
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professores envolvidos. O uso destas tecnologias desempenha um papel essencial no dia a dia dos
estudantes, pois contribui para prepara-los para o mundo de trabalho, como destacado na Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018). Considerando que os estudantes ja estio imersos na
cultura digital, eles sdo constantemente expostos a uma grande quantidade de informagoes através
da internet social (Gomez et al., 2013). Além disso, a cultura digital tem possibilitado a cria¢ao de
ambientes no processo de ensino-aprendizagem, tornando-os mais flexiveis, colaborativos e
personalizados, valorizando a participagao ativa dos estudantes e promovendo a construgiao
coletiva do conhecimento.

Questoes relacionadas a acessibilidade digital surgiram como um obstaculo significativo,
podendo limitar ou dificultar o acesso e o aprendizado de estudantes que nao tém acesso 2
tecnologia. Essa lacuna deve ser abordada com urgéncia, ressaltando a importancia de garantir a
equidade de acesso as TDIC para todos os estudantes, a fim de promover a inclusiao e evitar
disparidades no processo educacional, bem como fomentar a formag¢iao do estudante e professor
com qualidade educacional e responsabilidade ética e social.

REFERENCIAL TEORICO
O ensino remoto

Desde o inicio da pandemia da Covid-19 no ano de 2020 que o mundo passa por
transformagdes extremas no modo de vida da populagao e a educagio foi um dos setores que sentiu
o impacto da pandemia da Covid-19 (Williamson, Eynon, Potter, 2020; Rovadosky, Agostini,
2021). Paises por todo o mundo fecharam suas escolas e milhares de estudantes ficaram sem aulas,
e no Brasil nao foi diferente.

O ensino remoto emergencial (ERE) tornou-se a principal alternativa adotada por
institui¢oes de ensino do Brasil e de outros paises, em carater emergencial. Com tudo isso os
professores assumem uma grande responsabilidade ao utilizar as TDIC como sendo seu principal
meio de comunicagao com seus estudantes, estando preparados ou nao para a utilizagao desses
artefatos tecnologicos, no que se refere ao conhecimento (Nunes, Sperrhake, 2021). Precisaram
adotar novas estratégias de ensino e metodologias para se adaptarem ao novo e planejarem suas
aulas, especialmente com a utiliza¢ao de recursos tecnologicos digitais (Silva ez al., 2023).

Assim, as instituicdes retornaram aos poucos € migraram para O ensino com o uso de
TDIC. “Esta migracao gerou uma transposi¢ao de praticas e metodologias do ensino presencial
para as plataformas virtuais de aprendizagem, o chamado ensino remoto” (Souza, 2020, p. 113).
Isso provocou um grande impacto em toda a comunidade escolar em diversos aspectos, tais como
a necessidade de capacitar professores e estudantes, garantir o acesso a midias digitais, providenciar
equipamentos adequados e assegurar uma infraestrutura adequada nos lares. Além disso, houve a
necessidade premente de desenvolver projetos pedagdgicos que se adequassem a nova realidade.

Foi necessario um periodo de adaptagio tanto para os professores quanto para os
estudantes diante de uma nova forma de interagao mediada pelas TDIC e pelas redes sociais. Para
Souza (2020), essas tecnologias devem ser vistas como propulsoras da criagao de novas relagdes
com a informagdo, com o tempo, com O espago, consigo mesmo e com os outros. A autora relata
ainda que “[...] a utilizagdo das tecnologias digitais em rede na educagio evidencia que os ambientes
virtuais modificam o dominio sobre o fazer docente praticado na modalidade presencial, pois sao
outros espagos e tempos pedagogicos que se apresentam’ (Souza, 2020, p. 113).
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Torna-se fundamental considerar o processo gradual de retorno as aulas presenciais,
pautado nos principios da educagao on/ine. Neste contexto, a utilizagdo das diversas TDIC
possibilitou a introdugao de novas praticas e métodos de ensino, rompendo com o tradicionalismo
que limitava os estudantes ao universo dos livros. Neste mundo hibrido e ativo, conforme discutido
por Bacich e Moran (2018), tanto o ensino quanto a aprendizagem sao permeados por multiplos
itinerarios que devemos conhecer, acompanhar, avaliar e compartilhar de maneira aberta, coerente
e empreendedora.

Assim, o ERE trouxe muitas incertezas em sua execu¢dao. Desde questdes como
acessibilidade digital, acaimulo de tarefas, falta de treinamento em artefatos digitais até o préprio
isolamento fisico, longe das escolas, sem as aulas praticas e estagios, fundamentais nos cursos da
area de saide e, por muitas vezes, diante de computadores e telas com cameras desligadas.

Portanto, no contexto de distanciamento fisico e de implementagdao de aulas remotas, a
utilizacdo das TDIC na educagao pode ser uma aliada no processo de ensino-aprendizagem se
incorporada a um planejamento didatico, para que se desenvolva de forma colaborativa, dinamica
e engajadora.

Mas, a0 mesmo tempo, também mostrou inovagoes e utilizagao de métodos disruptivos,
no sentido de quebra, mudanca de paradigmas de uma educagao tradicional para uma educagao
centrada no estudante. Nesse sentido:

[...] é essencial uma educagdo que ofereca condigdes de aprendizagem em contextos de
incertezas, desenvolvimento de multiplos letramentos, questionamento da informacao,
autonomia para a resolucdo de problemas complexos, convivéncia com a diversidade,
trabalho em grupo, participacdo ativa nas redes e compartilhamento de tarefas (Bacich,
Moran, 2018).

Por um lado, ¢ fundamental destacar a importancia do letramento digital, que segundo
Freitas e Rodrigues (2022, p. 307), contempla a leitura e a escrita nas praticas sociais por meio do
uso das TDIC, como um elemento essencial para a aprendizagem dos estudantes em situagdes de
isolamento e distanciamento fisico. Isso permite identificar fatores que tornam o letramento digital
uma habilidade indispensavel na formagao de cidadaos cientificamente instruidos, capacitados a
compreender e intervir de forma critica na realidade coletiva e individual, contribuindo para o pleno
exercicio da cidadania e participac¢do ativa na sociedade.

Por outro lado, utilizar a tecnologia por si s6 nao leva a uma aprendizagem de fato. E
preciso um objetivo pedagdgico bem elaborado para que desperte o interesse e a curiosidade do
discente, levando-o a uma aprendizagem significativa. “Isso deve valer para todos que siao
importantes num processo de educagao online: o estudante, o professor, o material didatico, a
ambiéncia formativa proposta pelo mediador, o ambiente virtual de aprendizagem, entre outros”
(Martins, Almeida, 2020, p. 221).

Sem duvida, as TDIC ndo substituem o professor, mas modificam algumas das suas
fungoes (Vieira, 2012). Ele orienta o estudante na constru¢ao do seu proprio conhecimento, de
maneira critica e reflexiva, utilizando a tecnologia como parte do processo e nunca como
substitui¢ao ao professor.

A importincia das TDIC

As praticas pedagogicas devem ser planejadas e executadas de forma a promover uma
participagao ativa do estudante no processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo seu
protagonismo e trabalho colaborativo, de forma inclusiva, através da mediagao do professor. Para
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isso, ¢ necessario que sejam utilizadas metodologias inovadoras que levem em conta as
particularidades e complexidades de cada nivel e modalidade de ensino, como as tecnologias digitais
da informacao e comunicacao (TDIC).

Certamente, a utiliza¢ao de sequéncia didatica (SD) ¢ totalmente pertinente para o trabalho
uma vez que proporciona aos estudantes um contato com os contetidos de aprendizagem de forma
interativa e continua, como também explicitar as inteng¢oes educativas, que abrangem a dimensao
conceitual (o que se deve fazer), a dimensao procedimental (o que se deve saber fazer) e a dimensao
atitudinal (como deve ser) (Zabala, 1998). O autor define a SD como um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém
um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos estudantes (Zabala, 1998).

Conforme Tadiello (2020), essas atividades ligadas entre si, abrem portas para a
reciprocidade, de aprender com o seu estudante, contribui para que ele perceba a importancia do
estudar e que consiga transpor os muros da escola com os conhecimentos construidos. O que
provoca uma nova atitude nas formas de aprender e de ensinar, aguga a curiosidade da qual
professores e estudantes participem criativamente, redefinindo radicalmente os papéis e as relagdes
entres eles, que estardo abertos a novas estratégias metodologicas.

Com isso, caminhamos para a personalizacao do processo de ensino-aprendizagem em uma
relagdo professor, estudante e tecnologia, na qual estudantes tém necessidades diferentes e
consequentemente aprendem de formas diferentes, com a tecnologia como possibilidade de atuar
nas diferencas. As tecnologias moveis e em rede permitem conectar 0Os espagos € organizar
processos de ensino-aprendizagem adaptados a cada situagao (Bacich, Tanzi Neto, Trevisani,
2015).

Os métodos utilizados com os estudantes devem ser variados e leva-los a uma
aprendizagem significativa através da resolugao de problemas do seu cotidiano. Filatro e Cavalcanti
(2018) afirmam que, nos contextos em que as metodologias ativas sao adotadas, o estudante é visto
como um individuo ativo, que deve envolver-se em seu processo de ensino-aprendizagem e refletir
sobre o que esta fazendo.

Educagio na contemporaneidade

O futuro da educacdo no contexto pés-pandemia, tem sido objeto de preocupagao entre
gestores, professores e especialistas. A pandemia da Covid-19 evidenciou as desigualdades de
acesso ao conhecimento e as fragilidades em relagao as TDIC, evidenciaram-se hiatos nas praticas
pedagdgicas que ainda persistem.

Considerando que no contexto pandémico as institui¢oes educacionais se viram obrigadas
a fazerem uso das TDIC, o periodo da pés-pandemia requer competéncia docente em relagiao a
cultura digital. Porém, ainda tem muito a ser ensinado no que diz respeito ao uso dessas ferramentas
tecnologicas (Pedro, Chacon, 2017). Nessa seara, incorporar as TDIC ao ambiente educacional
requer conhecimentos de diferentes estratégias de uso de artefatos como recurso meio e,
sobretudo, como instrumento utilizado em sua perspectiva de dimensao pedagogica, de modo a
contribuir, encaminhando o estudante para atuar como sujeito autdnomo, protagonista de sua
aprendizagem.

Essas dificuldades acentuaram as desigualdades educacionais pré-existentes. No entanto,
para superar esses desafios, foram adotadas na instituicdo da pesquisa, estratégias como
investimentos em infraestrutura e acesso equitativo, capacitagao continua para os educadores,
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adaptagao de curriculos, promogao do engajamento dos estudantes, apoio socioemocional e
abordagens personalizadas de ensino (Brasil, 2020).

Outro desafio significativo diz respeito a formagdo de professores. Evidenciou-se a
necessidade de capacitagio docente para o ensino remoto e hibrido, bem como o desenvolvimento
de competéncias socioemocionais para lidar com os desafios emocionais enfrentados pelos
estudantes durante esse periodo.

Dessa forma, os desafios decorrentes da pandemia na area da educagao tém sido objeto de
ampla discussao na literatura académica. Pelletier ez a/. (2021, p.42) ressalta que o uso crescente de
tecnologias no cenario educacional global alimentou a ado¢io de modos mistos/hibridos de
educacdo. Essa necessidade corrobora com os fundamentos da necessidade de aceitacio e
implementagao efetiva de novos modelos educacionais durante esse periodo. Desse modo a
transi¢ao para o ensino remoto e o ensino hibrido exigiu dos professores uma rapida adaptacao as
TDIC e uma revisao de suas praticas pedagogicas.

Para Pearson (2022), essa perspectiva reforca a relevancia de pesquisas que abordam 5
tendéncias que impulsionam o uso de novas tecnologias nos préximos cinco anos, conforme
demostrado na figura 1. Essas tendéncias indicam uma transformacao significativa no cenario
educacional, trazendo novas oportunidades e desafios para professores e estudantes, levando-os a
tornarem-se criticos, questionadores e nao apenas sujeitos passivos (Dias, Silva, Luquetti, 2019).
Ao utilizar essas tecnologias, as instituicdes podem potencializar a aprendizagem e preparar os
estudantes para um futuro cada vez mais digital e dinamico.

Conforme destacado por Pearson (2022), os avangos tecnoldgicos que definirao a educagio
do futuro foram categorizados em cinco 4areas principais a saber: nova realidade (realidade
mista/estendida/virtual); computacio (robética, pensamento computacional, inteligéncia artificial);
big data (analise de aprendizagem); conectividade (#nfernet das coisas, 5G) e; artefatos (plataformas,
aplicativos, robos). Em sintese, essas sdo as praticas tecnolégicas que precisam ser apresentadas e
trabalhadas pela comunidade académica em um contexto cada vez mais hibrido e tecnolégico.

Figura 1: Cinco tendéncias no uso das novas TDIC

Aprendizagem profunda e

significativa Reformulacéo de espacos
educacionais
Desenvolver  dinamicas de
aprendizagem que interajam Ampliar as possibilidades do
com o ambiente e os interesses ambiente académico, abrindo
do aluno, tornando o novos canais de comunicagao
conhecimento um  recurso de modo a aproveitar os
pratico e util para a vida avancgos das novas TDIC.
cotidiana.
0O O O O o
A A4 A4 A
. avaliagéo da aprendizagem "
Estimular a geragdo de novas colaborativa
ideias e modelos de Avaliar competéncias e Trabalhar de maneira
aprendizagem,  priorizando  a habilidades sobre ® equilibrada com os dois
criatividade e o pensamento conhecimento estatico.

d modelos de aprendizagem
divergente. (presencial e a distancia),
promovendo a participagdo
simultanea entre os dois
sistemas.

Fonte: adaptado de Pearson (2022).

Assim sendo, a incerteza futura é um desafio inerente ao campo da educagio. Para Pelletier
et al. (2021, p. 34) “[...] fatores sociais, economicos e turbuléncia politica dos tltimos anos deixaram
muitos sentimentos vulneraveis e sem capacidade de se dedicar integralmente ao trabalho de
ensinar e aprender”. Observa-se diante da fala dos autores, o destaque a incerteza da situagdao
sanitaria como um obstaculo para a retomada da educagdo presencial plena. A capacidade de
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adaptagiao dos sistemas educacionais e a flexibilidade para lidar com diferentes cenarios sdao
essenciais para garantir uma educag¢ao de qualidade e o bem-estar de estudantes e professores.
Soma-se a isso, os problemas que Conte ¢f a/. (2023) bem relataram, que o ensino remoto
veio acompanhado da intensificagao e da precarizagao do ensino e do trabalho docente, da ascensao
do fetichismo das telas, da inser¢ao nao refletida das tecnologias e prejuizos nas relagdes educativas.
Problemas esses que que devem ser levados em conta para o futuro do processo educacional.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo se alinha a pesquisa de natureza qualitativa, de carater exploratério (Gil, 2016).
Para Rodrigues, Oliveira e Santos (2021), a pesquisa qualitativa deriva de uma investiga¢ao, de uma
coleta e analise de dados reais e concretos, é produzida por meio das percepgdes dos estudantes
que dela participam.

Por esse motivo, optou-se pelo estudo da etnografia digital, baseado em Hine (2015) e
Angrosino (2009). Essa abordagem é, principalmente, uma estratégia para o desenvolvimento de
professores e pesquisadores, de modo que eles possam utilizar “[...] os métodos etnograficos que
sao especialmente uteis quando pesquisadores precisam entrar numa situagao de campo na qual as
questdes sociais ou 0s comportamentos ainda nao sao claramente entendidos” (Angrosino, 2009,
p. 43). Nesta dire¢ao, o estudo comega a partir de algum tipo de problema, com a inteng¢ao de gerar
propostas para intervencao pedagogica.

O objetivo da pesquisa foi analisar a percep¢ao dos estudantes em relagdo as praticas
educacionais no ambito do curso técnico em enfermagem. Destacou-se o emprego de
metodologias ativas dentro do contexto atual. As técnicas e os instrumentos de pesquisa escolhidos
para este estudo, foram: observa¢ao, questionario online/levantamento de dados online, acerca do
uso das TDIC.

Os participantes da pesquisa foram os estudantes do 3° perfodo do curso técnico
subsequente em enfermagem de uma institui¢ao federal em Alagoas. A pesquisa foi realizada no
componente curricular Enfermagem e Saude da Mulher com carga horaria de 80h. Foi organizado
em moédulo, com horas sincronas, utilizando o Google Meet, com apresentagdo de materiais e
discussio dos conteudos de forma simultanea. Além disso, também foram incluidas atividades
assincronas, permitindo o acesso em tempos distintos, conforme estabelecido pela instituigao.

A turma contava com 22 estudantes matriculados, os quais foram convidados a participar
da pesquisa por meio de um convite enviado por eail. Os estudantes aceitaram participar,
voluntariamente, ap6s ter sido esclarecido o estudo e informado sobre o termo de consentimento
livre e esclarecido (TCLE), incluido no préprio questionario. Destes, 16 aceitaram e responderam
a0 questionario com questOes pertinentes ao tema em estudo e os que nio responderam,
frequentaram as aulas normalmente, apenas seus dados nao foram incluidos na analise da pesquisa.

No inicio, foi aplicado um questionario prévio online, com o propoésito de permitir aos
pesquisadores uma melhor compreensio do perfil da turma e coletar informagdes necessarias ao
desenvolvimento do estudo, bem como produzir um diagnéstico da realidade, que proporciona
uma aproximacao dos estudantes sobre a tematica. Os estudantes foram identificados por letras do
alfabeto a fim de garantir o anonimato.

O referido questionario contemplava, entre outras indagagdes: a) voce sabe o que siao
metodologias ativas? b) vocé sabe o que sao tecnologias digitais da educacao? c) vocé ja usou
metodologias ativas e tecnologias digitais da educagao?
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A atividade foi estruturada em 9 etapas, em forma de SD, para aplicagao no tratamento de
tematicas envolvendo os conteidos do componente curricular Enfermagem e Saidde da Mulher,
conforme descrito no Quadro 1.

Quadro 1: Sequéncia didatica sobre ciclo reprodutivo da mulher e pré-natal

ETAPAS ATIVIDADES TEMPO | PAPEL DO PROFESSOR
Explicagdo da proposta Dinamica em Grupo Explicar a proposta do
metodolégica. com a nuvem de palavras componente curricular.
(Mentimeter).
Convite a0 questionario
de diagnostico 60 min
situacional.
Apresentar as estratégias a Atividade 1 - escolha de Explicar a atividade em grupo e
serem utilizadas na SD e alguns artefatos para os artefatos a serem utilizadas
aplicagbes dos artefatos: trabalhar em grupo na no projeto,
Padlet, Coggle.it, Jamboard, pratica. disponibilizar tutoriais dos
Mentimeter, Wordwall, Google 60 min artefatos em versao digital, em
Docs, Google Apresentagdes, plataforma do Classroom.
Google Forms, Kahoot, Classroom,
Gmail.
Divisio em grupos, Atividade 2 — Fazer a mediagdo do tema
constru¢dao de mapas Construc¢io do Padlet da disparador e a produgao da
conceituais para discussao disciplina em forma de turma.
entre a turma, resolucdo de mural interativo 60 min
problemas do conteudo
trabalhado.
Abordagem do contetdo Atividade 3 — Construcdo Orientar a construc¢io na
sobre problemas do album seriado no 60 min ferramenta Jamboard.
ginecoldgicos. Jamboard
Abordagem do contetdo Atividade 4 — jogo no Estimular a participagdo no
sobre problemas Wordwall jogo como forma de revisar e
ginecolégicos. 60 min fixar o contetido abordado.
Seminario dialogado Atividade 5 — realizacio Mediar a apresentacio e debate
do seminario dialogado do seminario.
sobre ciclo reprodutivo 60 min
da mulher
Padlet pré-natal Atividade 6 — construcio Orientar a construgdo e instigar
do Padlet em colunas 60 min o debate.
Mapa mental Atividade 7 — Construcdo Orientar a construcdo do mapa
de mapa mental sobre mental a partir das questSes
violéncia obstétrica, com | 60 min norteadoras apds assistir o
a ferramenta Coggle.it video com o contetdo
relacionado.
Questionario Realizacao do Orientar sobre a realizacao do
questionario avaliativo da | 60 min questionario avaliativo, como

SD, no Google Forms

forma de avaliar a experiéncia
da SD.

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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Nesta diregdo, os encontros foram desenvolvidos por meio da metodologia ativa, com o
uso de artefatos em sala de aula virtual. No Quadro 2, encontra-se a descricao dos artefatos
utilizados.

Quadro 2: Artefatos metodologicos

FERRAMENTA ICONE DESCRICAO
coggle.it Permite a criagdo de mapas mentais e fluxogramas
caggl& publicos, com icones, colaboragdo em tempo real e
chat.
padlet.com E possivel criar murais virtuais interativos e

colaborativos onde professores e estudantes podem
trocar arquivos, realizar atividades e acompanhar o
processo de ensino-aprendizagem.
jamboard.google.com Quadro branco interativo para realizacdo de painéis
de forma individual ou colaborativa.

v padlet

Jamboard

wordwall.net Atividades personalizadas em modelo gamificado
para sala de aula presencial ou remota. Pode criar
jogos, questionarios, competicoes, jogos de
palavras, entre outros.

kahoot.it Aprendizado baseado em jogos, testes de multipla
KahOOt! escolha, acesso via Web ou aplicativo Kahoot,
empregando o conteudo de forma gamificada, mais
divertida e desafiadora.

mentimenter.com Permite criar e compartilhar online apresentacoes
i Mentimeter interativas com direito a questionario e nuvem de
palavras.

& Wordwall

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

No tocante a avaliacdo, foi realizada de maneira processual, com as atividades sincronas e
assincronas realizadas pelos estudantes e com professor mediador durante todas as etapas da SD.
Todas as avaliagoes realizadas serviram como um diagnostico sobre a compreensao de cada tépico.
Articulou-se nesta componente curricular a observagio da TDIC com o nosso contexto
sociopolitico-cultural, esta articulagao sera o campo de atuagao e producao de conhecimentos sobre
os artefatos postos anteriormente.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A determinacdo do ERE levou a elaboragio de protocolos de acdo para que as aulas
acontecessem da melhor forma possivel. Foram necessarias formagoes especificas para os
professores e estudantes conhecerem e aprenderem a utilizar artefatos tecnolégicos, além de
explorar métodos de avaliagao e TDIC voltadas para a educagao.

A utilizagdo das tecnologias digitais e das metodologias ativas que instiguem o saber
produzido culturalmente, enriquece o processo de ensino-aprendizagem e permite ao professor
desenvolver aulas mais dinamicas e atrativas. Essas praticas permitem o acesso a uma vasta
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quantidade de informagdes e promovem experiéncias educacionais mais enriquecedoras, abertas e
significativas em termos de comunica¢ao pedagogica (Moran, 2012).

Foi perguntado aos estudantes se sabiam o que eram metodologias ativas, através do
questionario prévio, para saber o entendimento dos mesmos a respeito da tematica, como mostrado
no Grafico 1.

Grafico 1: Vocé sabe o que sdo metodologias ativas?

Vocé sabe o que sdo metodologias ativas?
16 respostas

@® Sim
® Néo

Mais ou menos

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Na resposta os estudantes afirmaram que sim, totalizando 10 respostas. Em contrapartida,
2 estudantes responderam niao e 4 mais ou menos. Tal resultado demonstra que o publico
investigado ja se utilizava de metodologias ativas o que pode levar a um aprendizado mais
significativo para os estudantes.

Para a proxima pergunta realizada, obtivemos o resultado apresentado no Grafico 2. Dos
16 estudantes, 13 afirmaram conhecer o uso das tecnologias na educagio e 3 tinha conhecimento
mais ou menos sobre a tematica.

Grafico 2: Vocé sabe o que sdo tecnologias digitais da educagao?

Vocé sabe o que sdo tecnologias digitais da educagao?
16 respostas

® Sim
@ Nao
Mais ou menos

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
E importante que os estudantes tenham o entendimento de como se desenvolvem suas

aulas com metodologias ativas. Diante de uma sociedade tecnolégica, ha a possibilidade de
direciona-los a serem protagonistas da construgao do seu proprio conhecimento.
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Ja no Grafico 3, foi perguntado se ja haviam utilizado metodologias ativas e tecnologias
digitais da educagao e o resultado foi igual ao grafico anterior, evidenciando que nem todos
conseguem identificar o uso.

Grafico 3: Vocé ja usou metodologias ativas e tecnologias digitais da educagio?

Vocé j& usou metodologias ativas e tecnologias digitais da educagao?
16 respostas

@ sim
® Nao

18,8%

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

E preciso ficar atento para que os estudantes conhecam a metodologia que estd sendo
empregada e assim ter um resultado mais eficaz. Camargo e Daros (2021) afirmam que esses
recursos tém transformado a forma como o conhecimento ¢ adquirido, utilizando experiéncias
reais ou simuladas em diferentes contextos.

Nesse sentido, sao empregados artefatos para alcangar os objetivos pedagogicos previstos
no planejamento das aulas. No Grafico 4, foi perguntado quais metodologias ativas e tecnologias
digitais ja foram utilizadas nas aulas.

Grafico 4: Metodologias ativas e tecnologias digitais que vocé ja utilizou em aulas

Mapa mental —16 (100%)
Padlet 16 (100%)
Jamboard 4 (25%)
Wordwall 13 (81,3%)
Kahoot —6 (37,5%)
Nuvem de palavras —14 (87,5%)

Outros 3(18,8%)

0 5 10 15 20

Fonte: Elaborado pelos autores (2023)

Como apresentado no Grafico 4, na pergunta os estudantes podiam responder 2 ou mais
alternativas acerca da experiéncia no uso TDIC se ja utilizou em aula sincronas ou assincronas, das
quais, as mais utilizadas pelos estudantes foram mapa mental, padlet, jamboard, wordwall, kaboot,
nuvem de palavras e outros. Entre estas, as prevaléncias foram Mapa mental e Padlet, seguidas
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pelas nuvens de palavras e a utilizagao do wordwall como parte ludica de jogos digitais na interagao
e engajamento dos conteidos do componente curricular.

O predominio dos artefatos mapa mental e padlet, de maior frequéncia, responderam 16 dos
estudantes, pode ter relagdo com a facilidade de comunicagdo e de compartilhamento de materiais
por meio digital acessivel a maioria dos estudantes. O uso desses artefatos foi uma tentativa de
entregar conteudo do componente curricular por meio de atividades estruturadas e como um canal
de comunica¢io entre a instituicao ¢ as familias (Teixeira ef al., 2021).

Considera-se que esses artefatos tém a capacidade de promover a construgao colaborativa,
com a participa¢ao dos estudantes em tempo real, o que facilita a organizac¢io das atividades
sincronas e assincronas. Os professores acompanham as atividades on/ine e orientam os trabalhos.
Outros artefatos utilizados foram wordwall (81,3%) e guizzes (18,8%) como outras metodologias
usadas, neste duas foram utilizados os recursos dos jogos com contagem de tempo e pontuagio,
que instiga a competi¢ao e o raciocinio rapido pelos estudantes.

Foram criados canais de comunicag¢ao para o acompanhamento e avaliacio das atividades
dos estudantes, facilitando o contato com o professor e colegas da turma. Utilizou-se a plataforma
da institui¢ao, o Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA) para avisos, chat
e féorum de davidas, além do e-mail institucional. Também foi criado um grupo no whatsapp para a
turma e uma sala no google classroom para realizagao de atividades e compartilhamento de materiais.
Desse modo, a construgao dos conhecimentos passa a ser mediada pelo professor, que atua como
um problematizador ou um facilitador, ndo apenas um transmissor de conhecimentos (Bacich,
Tanzi Neto, Trevisani, 2015).

As respostas foram ponderadas considerando o dialogo sobre o uso de TDIC na educagao,
em tempos de pés-pandemia, num cenario de mudangas e transi¢oes entre presencial, a distancia e
hibrido. Contudo, ¢é relevante salientar que, de acordo com as analises de Bessa (2021), o estado de
emergéncia foi experimentado em um cenario prejudicial a sociedade e, sobretudo, a sobrecarga
aos professores.

Compreende-se, com isso, que as praticas educativas na atual conjuntura estao a par de
situagoes cotidianas na sociedade que contemplam a utiliza¢ao das TDIC em prol da aprendizagem
dos estudantes. Nessa direcao as TDIC vém apresentando transformacgoes continuas, isso leva a
autonomia e ao protagonismo do estudante, fortalecendo o processo de ensino-aprendizagem
durante o desenvolvimento da SD. Além de abordar questionamentos dos estudantes que se
expressassem subjetivamente, seus relatos e sua inquietacdo no uso dos artefatos usados no
decorrer das aulas. Destacamos, na integra, algumas respostas desses estudantes, renomeando seus
nomes em letras alfabéticas, para lhes garantir o anonimato acordado no termo de aceite da
pesquisa.

Essa constru¢io permite aos estudantes expressarem satisfacio com o formato do
componente curricular utilizando a SD, como mencionou o estudante A em sua fala: “Eu consegui
compreender melhor os conteudos com quiz, joguinhos e varias atividades somaticas que ajudem
a fixar os conteudos”. Essa observagao ressalta a relevancia das atividades ludicas, como jogos,
quando utilizadas com o propésito de promover interacao e colaboragiao no contexto dos estudos.
No tocante aos jogos pedagogicos, criam situagdes de ensino e aprendizagem de maneira ladica e
agradavel, incentivando a participagao ativa e a motiva¢ao (Camargo, Daros, 2021).

Nesse sentido, ao utilizar a metodologia da sala de aula invertida, desenvolvida com uma
SD, pode-se observar que muito contribuiu para o processo ensino-aprendizagem da turma, com
pensamento critico-reflexivo, observado na realizagao das atividades e resolugao de problemas e
trabalho colaborativo, com autonomia, aliado as TDIC.
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O estudante B relata: “Com os aplicativos interativos venho aprendendo bastante”.
Estudante C: “Pode acessar as aulas sempre que tiver davidas, aulas gravadas caso falte”. Nesse
sentido, tanto a solu¢ao de problemas quanto o pensamento critico sio alimentados pela
possibilidade de acesso e analise de informacdes, os quais sao facilitados pelas novas tecnologias e
subsidiam a tomada de decisao (Filatro, Cavalcanti, 2018, p. 18).

O estudante D relatou: “Consigo absorver bem os assuntos e tenho facilidade de
aprendizado”. Os conteudos foram trabalhados de forma dinamica que leva o estudante a construir
o seu conhecimento na medida em que era apresentado ao assunto antes e depois colocado em
pratica o que apreendeu, desperta assim, o interesse. Assim, estudantes e profissionais deixam o
papel passivo e de meros receptores de informagdes de séculos de educacio tradicional, para um
papel ativo e de protagonistas da prépria aprendizagem (Filatro, Cavalcanti, 2018).

Quanto as dificuldades ou limitages enfrentadas com o uso das TDIC no componente
curricular, o estudante E afirmou: “[...] as vezes tenho dificuldade em utilizar artefatos digitais, mas
quando vejo os tutoriais que a senhora coloca ajuda muito”. O estudante I reforcou: “[...] tenho
dificuldade com acesso a znfernet e a ferramentas muito pesadas como o gffice pois o tablet nao
suporta”. Ja o estudante G relatou: “[...] ndo tenho um ambiente preparado para isso”. Nesse
sentido, Camargo e Daros (2021) trazem a tona desafios notérios como as dificuldades no
aprendizado e relacionados a conexio. F preciso que os professores estejam atentos aos problemas
de acessibilidade digital para que todos os estudantes possam participar do processo ensino-
aprendizagem.

Apesar das dificuldades, o ensino remoto mostrou-se importante para a turma, que
desenvolveu suas atividades mediadas por TDIC, de forma colaborativa e com autonomia dos
estudantes ¢ mediado pelo professor que ministra este componente curricular. F importante
destacar que os estudantes demonstraram uma percepgao positiva do uso das metodologias ativas
no curso de enfermagem, evidenciadas em respostas e a possibilidade de continuar a serem
utilizadas no momento p6s-pandemia.

Com os resultados apresentados, pode-se levar a uma aplicagio pratica em outros
componentes curriculares e a uma intensificagdo do uso de metodologias ativas que estimulem o
raciocinio critico dos estudantes, com a participa¢do ativa no processo de ensino-aprendizagem,
tdo necessaria na contemporaneidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Verificou-se neste estudo, que quanto mais interacio ocorrer entre o professor e os
estudantes, mais possibilidades terdo de explorar os artefatos tecnoldgicos nas atividades. Além
disso, a metodologia adotada pode auxiliar aos estudantes a desenvolverem formas de estudos de
acordo com o seu contexto de vida e experiéncias, enriquecendo os estudos e o curso.

Buscou-se retratar as atividades desenvolvidas no ensino remoto emergencial, nas aulas
sincronas e assincronas, por meio das experiéncias vividas pelos estudantes no curso técnico em
enfermagem, com a finalidade de compartilhar os desafios e as conquistas alcangadas nas aulas
remotas. Como limitagdes encontradas pode-se citar, o uso dos artefatos tecnolégicos, acesso a
internet, local apropriado para estudos e o proprio periodo pandémico de incertezas.

Assim, a partir do cenario do ensino remoto emergencial provocado pela pandemia,
professores e estudantes passaram a conhecer e desenvolver ambientes on/ine de atividades,
selecionar materiais e recursos, planejar, construir e avaliar atividades que anteriormente eram
desenvolvidas presencialmente e que agora passaram a ser sincronas e assincronas, com sequéncia
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didatica e artefatos tecnologicos, o que permitiu uma virtualizagdo da realidade educacional,
necessaria em tempos de educagdo em rede.

As metodologias envolvidas no processo de ensino-aprendizagem potencializaram a
participagdao dos estudantes no transcorrer da utilizagao das tecnologias digitais da informagao e
comunicagao e podem certamente continuar sendo utilizadas nos poés pandemia. Portanto, a
implementagao dessa estratégia didatica nao apenas contribui para a melhoria da qualidade do
ensino em enfermagem, como também prepara os estudantes para enfrentarem os desafios do
mundo profissional de maneira confiante e competente. Propiciou aos estudantes e professores
uma experiéncia enriquecedora das aulas remotas, com engajamento, trabalho colaborativo e
contextualizado, em uma perspectiva de formagao critica-reflexiva e nao apenas executora de
técnicas.

Espera-se contribuir com os estudos na area da educagao, no sentido de fomentar futuras
pesquisas que promovam o aprimoramento das metodologias nas aulas, sejam presenciais ou
hibridas, com a utiliza¢ao consciente e orientada de recursos tecnolégicos, que estao cada vez mais
presentes na educagao.
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