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TECNOLOGIAS DIGITAIS, LITERATURA INFANTIL E
MULTILETRAMENTOS NA FORMACAO DE PROFESSORAS

Terezinha Fernandes

Resumo

O estudo objetiva compreender a relagdo entre literatura infantil e tecnologias digitais na obra literaria .4
vida de Ada Lovelace discutindo insurgéncias, tensOes e multiletramentos na formacio de professoras que
atuam com criancas. A pesquisa foi desenvolvida com inspiracio na metodologia da pesquisa-formacao, na
disciplina de Multiplas Linguagens: Literatura Infantil, em um curso de licenciatura de uma universidade puiblica
federal, com duas professoras formadoras e doze orientadoras académicas. Os resultados apontam as
potencialidades da obra em analise tanto na formagio de professoras, quanto no trabalho educativo com
criangas por ser disparadora de reflexGes sobre os entrelacamentos entre Literatura infantil e tecnologias
digitais e mobilizadora de diversos letramentos.

Palavras-chave: tecnologias digitais; formac¢io de professoras; multiletramentos.

DIGITAL TECHNOLOGIES, CHILDREN’S LITERATURE AND
MULTILITERACIES IN TEACHER’S FORMATION

Abstract

The study aims to understand the relationship between children's literature and digital technologies in the
literary work A vida de Ada Lovelace discussing insurgencies, tensions and multiliteracies in the formation of
teachers who work with children. The research was developed with inspiration in the research-training
methodology, in the Multiple Languages: Children's Literature discipline, in a degree course of a federal
public university, with two teacher trainers and twelve academic advisors. The results point out the potential
of the work under analysis both in teacher’s formation and in the educational work with children as it triggers
reflections intertwining children's literature and digital technologies as mobilizes several literacies.
Keywords: digital technologies; teacher’s formation; multiliteracies.

TECNOLOGIAS DIGITALES, LITERATURA INFANTIL Y
MULTIALFABETIZACIONES EN FORMACION DEL PROFESORADO

Resumen

El estudio tiene como objetivo comprender la relacién entre la literatura infantil y las tecnologias digitales
en el libro literatio A vida de Ada Lovelace, qué trata con insurgencias, tensiones y multialfabetizaciones en la
formacién del profesorado qué trabajan con nifios. La investigacién se desarrollé con la inspiracién de la
metodologia de investigacién y formacién, en la disciplina de Maltiples Idiomas: Literatura Infantl, en un
curso de grado de una universidad publica federal, con dos formadores de maestros y doce asesores
académicos. Los resultados sefialan el potencial del libro bajo analisis, tanto en la formacion del profesorado
como en el trabajo educativo con nifios, ya que desencadena reflexiones sobre el entrelazamiento entre la
literatura infantil y las tecnologias digitales y moviliza diversas alfabetizaciones.

Palabras clave: tecnologias digitales; formacion del profesorado; multialfabetizaciones.
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CONSIDERACOES INICIAIS

Vivemos atualmente a chamada cultura digital, em que outros modos de receber, consumir,
criar e produzir mensagens e produtos mudaram com o uso do computador, da internet e da sua
multiplicidade de linguagens digitais. Essas mudangas também provocam outros modos de agao
dos sujeitos com os diferentes artefatos, aplicativos e interfaces usados na comunicagao. E, nesse
contexto cultural de mudancas, as relagdes sociais mediadas pelas tecnologias digitais em praticas
sociais e educativas provocam tensdes e insurgéncias, as quais estamos em busca de compreender,
em especial quando colocamos a énfase desses processos em dialogo com a literatura infantil na
formacao de professoras.

Em busca dessas compreensoes, a presente pesquisa foi desenvolvida com inspiragao na
metodologia da pesquisa-formacao (SANTOS, 2014) por se tratar de um trabalho em que as
professoras formadoras e orientadoras académicas' envolvidas formam e se formam ao mesmo
tempo. O estudo teve como dispositivo de producio de dados uma formagao mensal presencial de
uma disciplina e encontros a distancia, mediados por duas professoras formadoras, com doze
professoras da rede publica municipal que atuam em quatro polos do estado de Mato Grosso como
orientadoras académicas no curso de licenciatura em Pedagogia, modalidade a distancia (EaD).

O recorte para este estudo é a obra A vida de Ada Lovelace, de Silvia Amélia Bim (2018)?,
como arte inspiradora em seu potencial de provocar o debate em torno da literatura destinada a
crianga ¢ a relagdo desta com as tecnologias digitais. A questao que orienta as discussoes e reflexoes
¢: a obra literaria A vida de Ada 1ovelace possibilita a mobilizagio de multiletramentos na relagao
literatura e tecnologias digitais na formagao de professoras que atuam com criangas? Nessa direcao
o objetivo ¢ compreender a relacdao entre literatura infantil e tecnologias digitais na obra literaria .4
vida de Ada Lovelace discutindo insurgéncias, tensdes e multiletramentos na formacao de professoras
que atuam com criangas.

As tematicas que compdem este artigo estao dispostas em quatro topicos, sendo: aspectos
metodologicos; literatura infantil e tecnologias digitais; ciéncia e tecnologia na obra A vida de Ada
Lovelace; e literatura, tecnologias digitais e multiletramentos na formagao de professoras.

Por dultimo, nas consideracbes finais, apresentam-se os desafios, as possibilidades e as
perspectivas do tema em estudo.

ASPECTOS METODOLOGICOS

O trabalho desenvolvido buscou apoio na metodologia da pesquisa-formagio na
cibercultura (SANTOS, 2014), em diadlogo com a multirreferencialidade (ARDOINO, 1998), para
lancar um olhar mais complexo e heterogéneo aos processos de formagao de professoras e a sua
compreensao enquanto fenémeno educativo plural e suas nuances na contemporaneidade.

I No Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Pedagogia do NEAD/UFMT ¢ usado o bindmio otientador(a)
académico(a) para designar o(a) professor(a) que atua na mediacido entre o(a) professor(a) formador(a), o material
didatico impresso e digital e demais sujeitos no processo e percurso de ensino e aprendizagem e avaliagdo dos(as)
estudantes. No ambito da Universidade Aberta do Brasil (UAB), esse(a) profissional é designado(a) como tutor(a).

2 A divulgacio da obra tem apoio da Sociedade Brasileira de Computagio (SBC) e faz parte das a¢des do Programa
Meninas Digitais para incentivar a maior representatividade de mulheres na computacido. Fez parte do trabalho de
conclusio de curso de especializa¢do em Narrativas Visuais na Universidade Tecnolégica Federal do Parana, realizado
por Kiara Cabral, com a orientagdo de Eunice Liu, com o titulo: Design editorial infantil: uma narrativa ilustrada sobre
Ada Lovelace.
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O estudo foi desenvolvido a partir de uma formagao mensal presencial e orientagdes a
distancia mediadas por tecnologias digitais (TD) em rede, na disciplina de Multiplas Linguagens:
Literatura Infantil no curso de licenciatura em Pedagogia, modalidade a distancia, da Universidade
Federal de Mato Grosso. Os encontros foram conduzidos por duas professoras formadoras (sendo
uma delas a autora deste texto) com doze professoras que atuam no curso na fun¢ao de
orientadoras académicas, junto com as(os) estudantes, em quatro polos do estado de Mato Grosso.

A motivagao para o estudo, no contexto da formacao citada, surgiu a partir da leitura
compartilhada da obra A menina da cabega gnadrada, de Emilia Nunes (2017), realizada por uma das
orientadoras participantes. Esta obra literaria conta a historia de uma menina que usa dispositivos
tecnologicos digitais, como celular, zablet e computador, para ler, jogar e brincar. Outras criangas,
enquanto isso, brincam nas ruas e nos parques com brinquedos analégicos e tradicionais e, por isso,
continuam com suas cabecas redondas. Ja a menina que usa os artefatos tecnolégicos digitais para
as mesmas acoes ¢ brincadeiras fica com a cabega quadrada.

A leitura da obra foi disparadora de tensdes e debates acerca das tecnologias digitais na
infancia e na formacao de professoras. Soaram-se vozes como “sou a favor de criangas nao usarem
celular, zablet; é preciso ter cautela e controle sobre o uso excessivo de tecnologias digitais pelas
criangas; nao levaria uma obra como essa para ler com as criancas em sala de aula; levaria a obra
para abrir um debate na formacido de professoras”. Enfim, a leitura provocou estranhamento,
discordancias e tensoes e apontou a necessidade de problematizacao, para além daquela formagao.

Provocada pelos tensionamentos e debates, uma das professoras formadoras sugeriu como
contraponto a leitura da obra literaria A vida de Ada Lovelace'. A histéria conta que “[...] ha muitos
e muitos anos nasceu Ada Lovelace, uma menina inteligente e criativa que uniu matematica e
imaginagdo para projetar o funcionamento de uma maquina muito interessante” (BIM, 2018, p. 1).
Quando crianga, criou o projeto de um cavalo voador e, quando adulta, criou o protétipo do
primeiro computador de que se tem noticia no mundo. O seu projeto nao saiu do papel, e o
primeiro computador s6 foi criado cem anos apos a sua morte. Em 1982 foi criada uma linguagem
de computador em seu nome e desde 2009, na segunda ter¢a-feira do més de outubro, é realizado
o Ada Lovelace Day em sua homenagem.

A partir da leitura desta obra e da problematiza¢ao das tecnologias digitais na infancia, a
professora formadora sugeriu as orientadoras participantes que levantassem obras literarias com a
tematica das tecnologias. Em continuidade a formagao, foram levantadas dez obras, as quais foram
lidas, resenhadas e debatidas em um encontro presencial e orientagoes a distancia com apoio tedrico
as resenhas em Debus; Cintra; Spengler (2013).

A realizacdo das leituras e a elaboracdo das resenhas favoreceram o desenvolvimento dos
letramentos cientificos das orientadoras, uma vez que mobilizaram conhecimentos relacionados a
producao escrita deste género textual, bem como a comunicacao e socializacio das mesmas ao
grande grupo. As obras resenhadas fardo parte de estudos posteriores e produgoes escritas pelo
grupo de orientadoras académicas participantes.

O recorte para o presente estudo é a obra A vida de Ada Lovelace como arte inspiradora em
seu potencial de provocar o debate em torno da literatura destinada a crianga e a relagao desta com
as tecnologias digitais. A questao que orienta as discussoes e reflexdes é: a obra literaria A vida de
Ada Lovelace possibilita a mobilizagao de multiletramentos na relagdo literatura e tecnologias digitais

3 O enredo do conto A vida de Ada Lovelace permite a intertextualidade com outros contos, como A moga teceld, Sebastiana
e Severina; A filba do moleiro; Penélope, da Odisséia de Homero; Ariadne, do mito do Minotanro; As trés parcas e Rumpelstiltski,
A Gata Borralheira;, entre outros.
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na formagao de professoras que atuam com criangas? Nessa dire¢io o objetivo ¢ compreender a
relagdo entre literatura infantil e tecnologias digitais na obra literaria A vida de Ada Lovelace
discutindo insurgéncias, tensoes ¢ multiletramentos na formacao de professoras que atuam com
criancas.

Nesse sentido, na pesquisa-formacao (SANTOS, 2014), os processos de formagao sao
pautados em praticas coletivas e dialégicas em que contexto, pesquisadoras, participantes e
experiéncias nos percursos formativos nao sao dissociados, ao contrario, sao favorecedores do
olhar multirreferencial e da sua interpretagio e compreensio como fenomenos da cultura
contemporanea, plural e complexa. E, nessa relacdo, os conhecimentos construidos possibilitam
mudangas nas praticas formativas e nos sujeitos participantes dos atos formativos.

LITERATURA INFANTIL E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Ha muito tempo se discute sobre infancia e o uso de tecnologias pelas criangas, o que gera
debates sobre as mudancas de comportamento e os modos de se relacionar com a cultura ladica,
com as maneiras de brincar, de interagir entre pares, entre outros. Isso nos aponta para praticas
culturais infantis em processo de transformacdo, as quais necessitam ser problematizadas,
compreendidas e apropriadas por professoras que atuam com criancas para apoiar media¢oes
condizentes com a cultural atual.

Ao analisar perspectivas acerca das midias na infancia, Buckingham (2007) destaca duas
correntes: a primeira culpabiliza as midias pela “morte da infancia”, e a segunda ¢ daqueles que as
veem como vias para “liberagao das criangas”. Para o autor, “nas duas perspectivas, as midias tém
um papel central, nao apenas refletindo as mudancas sociais e culturais mais amplas, mas também
as produzindo” (BUCKINGHAM, 2007, p. 275). O autor destaca que ambas as perspectivas sio
exageradas e essencialistas, tanto do ponto de vista da infancia quanto dos meios de comunicagao,
pois o padrao de mudangas é complexo e ambiguo e, para tanto, é necessario ir além de perspectivas
excludentes, “ou isto ou aquilo”, e sim situar o debate na relagdo com seus contextos sociais.

No contexto desta cultura em movimento, criangas acompanham as mudangas por ela
instauradas, as quais se refletem em seu modo de atuar no mundo com os diferentes grupos sociais
com que convivem durante a infancia. Independentemente da tecnologia em uso, a crianga é ativa,
imaginativa, criativa e criadora. Assim era com Ada Lovelace.

Aos doze anos, o seu grande projeto era construir um cavalo mecéanico voador.
Fez vérios estudos para compreender como os passaros voavam. Fez também
varios desenhos projetando o cavalo. Embora Ada ndo tenha conseguido voar
em seu cavalo mecanico, deixou todos os estudos e desenhos registrados em um
livro chamado Voologia (BIM, 2018, p. 9).

Ada possufa excepcional conhecimento matematico e, a sua época, a tecnologia para
registrar esse conhecimento era o caderno ou diario fisicos nos quais escrevia e desenhava. Aliadas
a este conhecimento especifico de Ada, estavam presentes a imagina¢ao fértil e a sensibilidade
artistica e estética, que também sdo marcas da arte e da literatura.

Estes sao, segundo Paulino (2010), entrelagamentos possiveis, pois, entre os diversos
letramentos, o letramento literario é um processo ativo de apropriagao da literatura enquanto
construcao de sentidos e suas estratégias, a constru¢ao de um repertorio textual e linguistico e a
imersao do leitor no campo simbélico. Os multiletramentos, para Street (2014), sao heterogéneos
e abarcam as dimensoes sociais, politicas e culturais das praticas sociais. O autor destaca que estes

64

Revista Teias v. 21 ¢ n. 60 * jan./mar. 2020 * Sessio Especial Redes Educativas e mediacdes digitais: tensoes e
insurgencias de formacao



T revista & a)p 2,
/ van = s F 4
PN 2. UERJ o
T % Ml oS
\ e £57apn ©
;

- . / PROPED/UERJ | e-ISSN: 1982-0305 | ISSM: 1518-5370

DOT: https://doi.org/10.12957 /teias.2020.48626

multiplos letramentos variam conforme o tempo e o espago e sao contestados nas relagdes de
poder nas praticas em sociedade.

Para Petit (2009, p. 115), “[...] ndo importa o meio onde vivemos e a cultura que nos viu
nascer, precisamos de media¢Oes, de representagoes, de figuracdes simbolicas para sair do caos,
seja ele exterior ou interior [...] para que possamos nos instalar em nés mesmos”. Nesse sentido, é
fundamental a formacao leitora da crianga na cultura digital e a mobilizagao de multiletramentos,
considerando serem estes uma apropriacio pessoal em praticas sociais literarias. B possivel uma
formacdao de professoras que atuam com criangas por meio de experiéncias estéticas, que
humanizam as rela¢des e atuam no campo do simbélico, fazendo uso de artefatos digitais.

As praticas sociais com a literatura, conforme Paulino (2010), envolvem a apropriagao de
um repertorio de conhecimentos que abarcam o textual (historias, poemas etc.), os conhecimentos
linguistico-formais, os elementos de construcao de narrativas, os elementos de construgiao de
sentido, os elementos de leitura de mundo até a imersao no campo simbolico (fantasia, imaginacao,
criatividade, prazer etc.) e, com isso, o reconhecimento do valor cultural, social, estético e educativo
para a sensibilidade e humanizacdo das rela¢oes na escola e na vida das pessoas. Dai a relevancia
da sua presenca na formacao de professoras que trabalham com criancas.

A literatura e seus ideais e valores nem sempre foram atrelados ao conceito de crianga e
infancia como conhecemos contemporaneamente. Esta preocupagao é percebida na produgao
literaria a partir do reconhecimento de que a crianca ¢ um ser em crescimento ¢ desenvolvimento
e que a infancia ¢ uma etapa importante da sua vida. Com isso, segundo Coelho (2000), a literatura
passa a ser compreendida como o conjunto de publicagbes com caracteristicas mais proximas desta
fase da vida da crianga. Na contemporaneidade, para Coelho (2000), a producio literaria se
caracteriza pela heterogenia e diversidade de linhas e tendéncias de cria¢do e producio e de géneros
e tematicas, o que favorece a diversificagao das praticas.

A literatura, para Coelho (2000), é linguagem e arte e, como toda linguagem e toda arte,
expressa experiéncias humanas; por isso, dificilmente ¢ definida com exatiddo. Ela expressa
finalidade e funcio estético-formativa, que envolve a sensibilidade, a beleza da palavra e das
imagens e favorece o desenvolvimento da fantasia e do imaginario da crianga. Ela é fenémeno da
criatividade que representa o mundo, o homem e a vida por meio de palavras. Funde os sonhos e
a vida pratica, o imaginario e o real, os ideais e sua possivel ou impossivel realizagao.

As discussoes sobre literatura e inovagoes tecnoldgicas faziam parte das preocupagoes de
Antonio Candido (2004) desde a década de 1970, quando evidenciava a fungdo social da literatura
em contato com os modos de comunica¢do que emergiam naquele contexto. O autor destacava a
criagao de alternativas para a necessidade humana da fantasia e do conhecimento simbdlico da
realidade. Para o autor, independentemente do nivel de desenvolvimento tecnolégico, a
humanidade precisa da fic¢ao e da fantasia, e a literatura funciona como resposta a essa necessidade
universal, reconhecendo a ficgdo em constante interacio com a realidade pratica e seu papel na
formacao humana.

A compreensdao da literatura como for¢a humanizadora de Antonio Candido (2004)
contribui para pensarmos a formagao da personalidade da crianga e constitui-se em uma forma de
conhecimento de si e do mundo. Junto a esta compreensao, é salutar e possivel, o desenvolvimento
de espagos de leitura literaria para criangas com vistas a potencializar a formagao de comunidades
de leitores e promover a ampliacao dos letramentos literarios, e consequentemente, das maneiras
de ver e viver no mundo.

No cenario da cultura digital, conforme Santaella (2012, p. 230), “[...] o conceito de literatura
se expande em fungido da profusao de formatos, prototipos e estilos no ciberespaco”. A autora
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destaca que surgem diversas denominagoes como “[...] literatura gerada por computador, literatura
informatica, infoliteratura, literatura algoritmica, literatura potencial, ciberliteratura, literatura
generativa, hiperficgdes, texto virtual, geracado automatica de texto, poesia animada por
computador, poesia multimidia” (SANTAELLA, 2012, p. 230), ¢ com isso, as interagdes dos
leitores com os fanfics, blogs, e-books, ciberfic¢ao, videopoemas e outras narrativas hipermidiaticas
também sio transformadas.

Para Xavier (2004), as capacidades de ficcionalizar, construir mundos que dialogam com a
realidade pratica, transgredir convenc¢oes e mediar relagdes sociais e culturais sio potencialidades
da literatura. E esta, assim como outras linguagens, sofre as influéncias das trocas comunicativas
no ciberespaco, bem como os leitores assumem papéis cada vez mais dinamicos, atuando com as
interconexdes entre /inks, hiperlinks e hipertextos como uma “[...] forma hibrida, dinamica e flexivel
de linguagem que dialoga com outras interfaces semibticas, adiciona e acondiciona a sua superficie
formas outras de textualidade” (XAVIER, 2004, p. 171).

Nesta direcdo, as dez obras que foram levantadas, lidas e resenhadas pelas orientadoras
académicas e pelas professoras formadoras apontaram que, na atualidade a producao literaria para
crian¢as busca uma aproximagao com a cultura digital e seus artefatos tecnoldgicos, trazendo
subjacente a isso uma concepg¢ao de crianga, infancia e tecnologias digitais, discutindo usos e
consumos, em didlogo com insurgéncias como a tecnofobia e outras tematicas sociais que geram
tensdes a serem problematizadas e compreendidas em processos formativos. Na obra .4 vida de
Ada Lovelace, a relagao de género foi disparadora de discussoes sobre a mulher e o seu papel na
ciéncia e tecnologia, além de mobilizadora de multiletramentos.

CIENCIA E TECNOLOGIA NA OBRA A VIDA DE ADA LOVELACE

A possibilidade de refletir a realidade em que se vive e o universo social em que se esta
inserido nem sempre é algo desejavel, pois pode despertar uma nova visio de mundo, valores,
sensibilidade e criatividade. Como arte e, aparentemente, distante do mundo real, a literatura
desperta significados e sentidos, levando o leitor a experiéncias estéticas para interpretar a propria
condi¢ao humana e ao enfrentamento de questées sociais, politicas e ideolégicas do seu tempo.
Ada Lovelace vivia este conflito.

Sua mie era uma habil matematica [...]. Seu pai um influente poeta romantico [...].
Sua rotina didria era de muito estudo: Matematica, Fisica, Quimica, Biologia,
Engenharia, Musica, Francés... mas nada, absolutamente nada de poesia. Poesia
poderia despertar a imaginagio e isso, segundo a mie de Ada, talvez pudesse ser
perigoso para a personalidade da filha (BIM, 2018, p. 7).

E importante destacar que, na primeira metade do século XIX, Ada vivia em um contexto
em que mulheres nao tinham direito e acesso a formagao universitaria como temos atualmente. Ela
tinha um mentor, professor da Universidade de Londres, que a ensinava matematica e légica em
casa, influenciada pelo interesse da mae pelas areas. Além disso, somente apos 26 anos da morte
de Ada é que a primeira universidade inglesa permitiu que mulheres se graduassem.

Para ser uma matematica engajada em projetos inovadores, levando-a ao reconhecimento
do seu papel na ciéncia e tecnologia, era necessario, na visio de sua mae, agir com a razao para nao
se distrair dos estudos. Por isso, nada de poesia, imagina¢ao e criatividade “[...] para evitar que a
filha tivesse um comportamento e uma personalidade parecidos com os do pai” (BIM, 2018, p. 0).
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Mas “Ada viveu todos os dias da sua vida sendo uma mistura de seus pais, combinando com muita
criatividade razao e emogao” (BIM, 2018, p. 12).

Isso fica evidente, segundo Isaacson (2014), nas cartas que Ada trocava com sua mie e em
um ensaio, escrito por ela em 1841, em que destacava a matematica e a imaginagao como faculdades
de fazer combinag¢Oes entre coisas, fatos e ideias originais, infinitas e em mutagao, aplicaveis a
ciéncia e tecnologia, as quais levaram-na a um “[...] imenso desenvolvimento da imagina¢ao, de
modo que nio tenho duvida de que, caso continue meus estudos, deverei no momento certo me
tornar Poeta” (ISAACSON, 2014, p. 30).

Para Paulino (2010), a literatura deve ser vivida pela crianca na escola e na vida em toda a
sua integridade para que seja possivel assegurar-lhe o poder das significagoes. Para a autora, a
crianga nao corre perigo com a literatura, seja qual for a tematica que ela abarque, sendo necessario
a escola e aos adultos ultrapassarem os dogmas disciplinares que cerceiam a arte literaria, colocando
a énfase nas mediacoes a serem feitas.

Assim como a literatura ocupou um #ao lugar (AUGE, 1994) na vida de Ada Lovelace, a
ciéncia e a tecnologia foram historicamente ausentes da vida da mulher. A poesia por ser
considerada uma marca identitaria marginal; e a ciéncia e tecnologia pela impossibilidade de ocupar
um lugar social que nao lhe pertence e por representar a afirmacao de si mesma a ela negada.

Junto com seu amigo Charles Babagge, ela projetou a constru¢ao de uma maquina gigante
para fazer calculos complexos, usando todo o seu conhecimento matematico, mas “Ada queria ir
além: E se a maquina pudesse tocar musica e mostrar tanto letras quanto numeros? Ela estava
descrevendo um computador, muito antes de os computadores modernos serem inventados! Ada
escreveu o primeiro algoritmo para computador da historia” (FAVILLI; CAVALLO, 2017).

Para Antonio Candido (2004), as manifestacOes artisticas, entre elas a literatura, educam o
sentimento e organizam as formas cadticas presentes no interior humano, pois atuam, em grande
parte, no inconsciente e no subconsciente, na busca de equilibrio. Para o autor, a literatura ¢ fator
indispensavel de humaniza¢do, uma necessidade universal, cuja satisfagdo constitui um direito
inalienavel, pois, “[...] assim como ndo ¢é possivel haver equilibrio psiquico sem o sonho durante o
sono, talvez nao haja equilibrio social sem a literatura” (CANDIDO, 2004, p. 176).

Ada representa as mulheres que, ao longo da histéria, lutaram para ocupar seu espago social
e que, por suas trajetorias de vida em lugares, tempos e contextos de deslocamentos, recessoes
econdmicas, situagoes de guerra e violéncia, enfrentaram crises, mudancas e transformagdes em
suas vidas. Ada estava “[...] vivendo os ultimos anos da Revoluc¢ao Industrial e, assim como outros
cientistas, o grande interesse deles era construir maquinas para executar diversas atividades que
antes eram feitas apenas pelas pessoas” (BIM, 2018, p. 18). E a mae de Ada era aficionada pelos
avangos tecnolégicos da Revolugao Industrial, portanto, incentivadora dos seus estudos e suas
criacOes nesta area.

Por um lado, a mae de Ada negava a literatura. Quanto a isso “[...] ndo ha e nunca houve
uma verdadeira arte que valesse 0 mesmo para todos no mundo [...] as pessoas tém expectativas,
preferéncias e repertorios diferentes. [...] ha as diferencas de critérios de valor que dependem
fundamentalmente de cada época histérica” (PAULINO, 2010, p. 129). Por outro lado, ela a
incentivava a estudar areas do conhecimento historicamente ocupadas por homens. Talvez por ter
sido um sonho nao realizado, projetou-o em sua filha. E Ada vislumbrou uma maquina que unia
os dois atributos: “[...] a maquina tinha potencial para processar nao s6 nimeros como quaisquer
notag¢oes simbolicas, incluindo notagdes musicais e artisticas. Ada viu a poesia dessa ideia e passou
a incentivar os outros a ver a mesma coisa” (ISAACSON, 2014, p. 36).
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A sua criagao representa hoje as conquistas das mulheres em ciéncia, tecnologia, engenharia
e matematica e, com as perguntas que fazia em suas notas sobre o uso pratico da maquina de
calcular, buscava responder como as pessoas se relacionavam com tecnologias em atividades
cotidianas, indissociadas de suas potencialidades poéticas. Assim, “Ada ¢é (re)conhecida por ser a
primeira pessoa que escreveu um algoritmo, um programa de computador, antes mesmo dos
computadores existirem. [...] era considerada uma maquina calculadora humana” (BIM, 2018, p.
15).

As ideias de Ada possibilitaram-na pensar o protétipo de uma maquina, ideia esta que,
segundo Isaacson (2014), contribuiu com a Revolu¢ao Industrial. Assim como o motor a vapot, o
tear mecanico e o telégrafo foram importantes para os avanc¢os desta Revolucio, posteriormente
foram igualmente importantes o computador, o wicrochip e a internet para a Revolucdo Digital. “No
coracao de ambas as revolugoes estavam inovadores que combinavam imaginacao e paixao com
tecnologia assombrosa, uma mistura que produziu a ciéncia poética de Ada” (ISAACSON, 2014,
p. 23).

Conforme Isaacson (2014), Ada recebeu a honra de ser chamada de “a primeira
programadora de computador do mundo” e os quatro conceitos deixados por ela em suas notas
sao fundamentais para a area de ciéncia e tecnologia, os quais sintetizamos para elucidar suas
contribuicoes:

= distin¢ao entre a Maquina Diferencial e a Maquina Analitica;

* descricao de uma maquina de proposito geral (ndo limitada a matematica e aos nimeros,
uma “ciéncia poética”, a partir da qual seria possivel compor uma peca musical
elaborada e cientifica);

* descricaio em detalhes, passo a passo, do funcionamento de um programa de
computador ou algoritmo;

* levantamento do tdpico metaffsico mais fascinante envolvendo computadores e
inteligéncia artificial: “as maquinas podem pensar?”.

As reflexoes sobre o lugar da literatura na vida dos sujeitos e da ciéncia e tecnologia na vida
das mulheres, assim como outras tematicas sociais subjacentes em obras literarias infantis como a
de Ada Lovelace, mostram que elas podem contribuir como dispositivos mediadores de debates na
formagao de professoras na cultura digital e mobilizar multiletramentos sem perder o estatuto de
arte literaria.

LITERATURA, TECNOLOGIAS DIGITAIS E MULTILETRAMENTOS NA
FORMAGCAO DE PROFESSORAS

Realizar formagoes de professoras abertas as diferentes relagdes com as transformacgoes e
avangos tecnolégicos que revolucionaram o mundo e a vida das pessoas, aliadas a literatura como
arte de expressar e significar o mundo, é um enorme desafio. Em um mundo mediado por
tecnologias digitais, espagos como bibliotecas e museus virtuais e artefatos digitais como e-books,
revistas online, videos, sites e outros suportes do texto literario, sio fundamentais a participacao
ativa em experiéncias literarias para uma educagao estética e da sensibilidade, deslocando a énfase
as mediacOes das professoras e outros adultos na promogdo da leitura, produgoes, criagoes e
sentidos qualitativos pela crianga.

Como professoras podem atuar para levar a crianga a fazer suas escolhas de leituras literarias
na cultura digital? Como despertar o gosto em apreciar construgoes e significacOes estéticas outras?
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O que a crianca produz na cultura digital com o uso de artefatos tecnoldgicos aliados a literatura?
Como as criangas habitam espagos digitais e virtuais e o que produzem com a arte literaria? Que
tensoes e insurgéncias emergem na relaco literatura infantil e tecnologias digitais na atualidade?
Sido questoes a serem problematizadas na formagao de professoras.

Para Jenkins (2009), a participagao plena de jovens e criancas na cultura da convergéncia é
fundamental. O autor destaca as capacidades que estes possuem em unir o seu conhecimento ao
conhecimento coletivo ou a inteligéncia coletiva, por meio de dramas éticos, fic¢des populares e
outros. Destaca ainda a chamada cultura participativa para desenvolver suas narrativas,
interpretacao de papéis, analises literarias, edi¢oes, editoragdes e outras criacOes que fazem na
internet, tendo a literatura como fonte de inspiragao. Por meio da participagao nestes espacos
desenvolvem letramentos de modo mais recreativo e sem controle direto do adulto, em oposi¢ao
as praticas comumente exercidas na escola.

Ha muito tempo, Buckingham (2007) apontava que “[...] em relacio as midias temos de
reconhecer as habilidades que as criangas tém em avaliar as representacoes daquele mundo
disponiveis para elas e identificar o que elas ainda precisam aprender para fazé-lo de forma mais
produtiva” (BUCKINGHAM, 2007, p. 278). Para o autor, na relagdo entre infancia e midias,
existem continuidades e transformacdes relevantes, e estas afetam, de forma distinta, grupos
diferentes de criangas. Nao ha como negar que, de um lado, ha o controle do adulto e institucional,
a infancia sendo mais comercializada, as criancas se tornando mais consumidoras de artefatos
midiaticos, lazer etc., e de outro lado, as desigualdades de capital material sendo mais acentuadas e
a vida cultural das criangas se transformando por meio dos ambientes midiaticos em que vivem.
Para Buckingham (2007), a postura do adulto nao deve ser defensiva ou protecionista, mas sim
mediadora e, sobretudo, baseada na clareza de que politicas publicas culturais e educacionais e os
principios que orientam e informam tais politicas, engendram-se nos contextos culturais dos
sujeitos.

Com a media¢do do seu mentor, Ada elaborou o primeiro algoritmo e abriu portas para
outras mulheres e homens cientistas aprimorarem seus conceitos e desenvolverem novas
tecnologias. Ada “[...] sabia muito sobre matematica e temperava todo esse conhecimento com a
mais saborosa imaginagao” (BIM, 2018, p. 24). Uma personalidade analitica, ligada a arte, que vivia
uma simbiose entre conhecimentos légicos, matematicos e artisticos, contribuiu para suas ideias e
criagoes. “A historia de Ada prova que a imprescindivel combinagio entre uma forte imaginagao e
uma incrivel habilidade matematica pode gerar ideias inovadoras para melhorar a vida das pessoas”
(BIM, 2018, p. 20).

E necessério colocar em debate a binaridade entre bom e mau na relacio entre literatura
infantil e tecnologias e as inumeras possibilidades de explorar as tematicas na formagao de
professoras e na educagdo de criancas. Ha muitas tensGes a serem problematizadas e
compreendidas sobre elas no contexto da cultura digital, dialogando com valores estéticos e éticos.
Com as transformagoes tecnologicas, sociais e culturais surgem novos artefatos, linguagens, modos
de uso, consumo, produgao e compartilhamento de informagoes e conhecimentos, e com isso, 0s
modos de mediacao do adulto entre os artefatos tecnologicos e as criangas em praticas socials €
educacionais também mudam significativamente.

Neste contexto, em que o espago de comunicagao e sociabilidade ¢ desterritorializado,
existem implicagOes culturais como a copresenga, a interagdo, a leitura, a criacao de narrativas e a
inteligéncia coletiva. Esses espacos virtuais com plataformas, midias e redes sociais promovem
outros tipos de vivéncias, tanto do ponto de vista do uso do artefato que suporta a mensagem
literaria, quanto da prépria experiéncia de leitura e criagao literaria, que saem do lugar fisico das

69

Revista Teias v. 21 ¢ n. 60 * jan./mar. 2020 * Sessio Especial Redes Educativas e mediacdes digitais: tensoes e
insurgencias de formacao



T revista & a)p 2,
/ van = s F 4
PN 2. UERJ o
T % Ml oS
\ e £57apn ©
;

- . / PROPED/UERJ | e-ISSN: 1982-0305 | ISSM: 1518-5370

DOT: https://doi.org/10.12957 /teias.2020.48626

bibliotecas para os espacos fluidos da internet e dos dispositivos moveis, possibilitando novas
apropriagoes e vivencias.

Sdo essas mudancas que a formagao de professoras pode contemplar, com modos de
atuacdo que promovam estimulo a leitura, valorizacao do patrimoénio cultural e artistico e praticas
literarias com artefatos e linguagens digitais que mobilizem multiletramentos. Jenkins (2009) afirma
ser este um desafio da época em que vivemos, sendo necessario aprender com a cultura da
convergencia, inteligéncia coletiva e cultura participativa. Para o autor, é fundamental compreender
como as praticas das criancas e dos jovens com literatura e suas autorias ocorrem e como elas
influenciam as nog¢des conflitantes dos letramentos que emergem e moldam a cultura digital.

Trata-se de transformagdes culturais e redimensionamentos das relagoes entre os sujeitos e
os conhecimentos com a hipertextualidade, interatividade e relagdes interpessoais no ciberespago.
Lévy (1999) ha tempos nos ensina que as tecnologias que o ciberespaco suporta ampliam,
exteriorizam e alteram fung¢des cognitivas humanas, a meméria (bancos de dados, ficharios digitais,
hipertextos), a imaginacao (simula¢des), a percepgao (sensores digitais, telepresenca, realidades
virtuais), o raciocinio (inteligéncia artificial, modelizacao de fendémeno complexos). E, neste
contexto, a literatura ¢ transmidiada, pois o conteudo de uma narrativa que tinhamos, até pouco
tempo, somente em um livro fisico, atualmente esti, a0 mesmo tempo, em diversos formatos e
plataformas digitais, transitando de uma midia a outra, como do e-book ao filme, do filme ao jogo
online, do jogo online ao video, do video a série de TV, dentre outros, para o acesso pelas pessoas, a
qualquer hora e lugar.

Para Maddalena; D’Avila; Santos (2018), nestes espagos as pessoas contam histérias por
meio de fotografias e videos, criam isual Storytellings etémeras, usando as redes sociais, como
Facebook, Instagram e WhatsApp. Para as autoras, essas plataformas sio potentes espagos de
narrativas, historias cotidianas, cronicas e diario de viagens. Por meio delas, as pessoas mixam
narrativas autorais usando a linguagem escrita, fotografias, videos, mapa de localizagdo e hashtags.
Na opcao S7ories criam narrativas efémeras, com pouco tempo de duragio, autodestrutivas. Mas ha
opgoes, nas mesmas redes sociais, para conservar no tempo as narrativas e imagens e, nesse sentido,
funcionam como repositorios de histérias pessoais e coletivas. Sio novos modos de autoria,
coautoria, colaboragdao e compartilhamento de histérias misturando diversas linguagens.

Sdo muitas as contribui¢des que podemos vislumbrar com os espagos virtuais e artefatos
tecnolégicos digitais contemporaneos aliados ao trabalho educativo com a literatura, e que, ao
levarmos como proposta para compor a formac¢ao de professoras e também com as criangas na
escola, abrimos um leque de possiblidades. Por exemplo, apo6s a leitura da obra A vida de Ada
Lovelace, na formacao de professoras, no livro em formato fisico, fomos a internet em busca do
livro em formato digital, ndo o encontramos, mas localizamos sites com a sua biografia, textos
relacionados a ela em e-bock sobre a historia da computagao, trabalhos académicos como artigos e
dissertagao de mestrado sobre a sua contribui¢do a informatica e género na computa¢ao, muitas
imagens relacionadas a ela a sua criagdo e videos com a sua biografia, dentre outros. Estes sio
dispositivos que poderdao complementar outras formacées de professoras e o trabalho com as
criangas na escola.

Quanto aos multiletramentos na relacao literatura, ciéncia e tecnologia, a obra A vida de Ada
Lovelace, além de contemplar a ludicidade, a criatividade, a imaginacao, a sensibilidade e a beleza,
que sdao proprias da arte literaria, mobiliza importantes dimensoes dos letramentos digitais que
podem ser contempladas em formagoes educativas com professoras e criangas:
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 computacional — conhecer as notas matematicas que constituiram a primeira descriciao de
um computador e de um software; a capacidade dos computadores para além do mero
calculo ou processamento de numeros; o desenho do primeiro protétipo de
computador, uma maquina com caracteristicas de computadores eletronicos, digitais e
reprogramaveis que so seriam possiveis um século depois;

= inteligéneia artificial — reconhecer que a frase até hoje relacionada a inteligéncia artificial ¢
ligacdo a duvida de Ada: “maquinas feitas por homens podem realmente pensar?”;

» inteligéneia coletiva on colaborativa — saber que Ada mostrava, em suas notas, Como as pessoas
e a sociedade se relacionam com a tecnologia como um artefato de colaboragao;
trabalhava em parceria com seu amigo britanico, criador da maquina diferencial e do
computador analitico;

= artistico — saber que a invencdo de Ada inspirou Mary Shelley a escrever a histéria de
Frankenstein — o homem-maquina, que depois deu origem a concepc¢io do filme
homonimo;

= [iterdrio — mostrar o valor da literatura na vida de Ada como experiéncia estética,
humanizadora e mediadora de representacoes simbolicas entre suas invengoes logicas
€ matematicas;

= género — compreender condicionantes historicos para que Ada fosse reconhecida como
pioneira da computaciao somente apds Alan Turing, criador da Maquina de Turing e
pai da computacao moderna, ter feito referéncia ao seu nome e trabalho; Ada também
costumava frequentar festas, beber e jogar, habitos incomuns para mulheres da sua
época, portanto, ¢ também considerada pioneira no movimento feminista.

As praticas sociais e educativas contemporaneas exigem das professoras e de outros adultos
mediadores novas relacées para atuar com a literatura e as tecnologias digitais com criangas,
fazendo uso criativo, estético e ético dos artefatos e suportes que sio veiculos do texto literario.
Nestas relagdes e interagdes as criangas constroem vivéncias, significagdes e sentidos qualitativos
as praticas literarias e desenvolvem multiletramentos da cultura digital.

CONSIDERACOES FINAIS

A cultura atual e sua dinamica com o uso do digital em rede provoca mudangas nas relagoes
dos sujeitos com o mundo e com os outros. Sdo transformagdes que afetam as agoes cotidianas,
desde ler uma historia, buscar uma informacao, praticar lazer e entretenimento, comunicar-se com
um amigo distante, compartilhar fotografia/video em midias e redes sociais, até as a¢oes mais
complexas, como a transformacao de um conceito tedrico em um artefato tecnoldgico digital. Estas
acoes sao atualmente mediadas pelo digital em rede e promovem transformacgoes culturais e
redimensionamentos nas relagdes entre os sujeitos e o conhecimento. Esses redimensionamentos
produzem novas necessidades de formagao para que os sujeitos possam atuar imersos em contextos
cada vez mais complexos.

E, nesses contextos, as ag¢Oes dos sujeitos mediados pelas tecnologias digitais tém
favorecido o desenvolvimento de diversos letramentos digitais. Com base nessas questoes, este
estudo partiu da duvida sobre as potencialidades da obra literaria A vida de Ada 1ovelace como
mobilizadora de multiletramentos na formagao de professoras que atuam com criangas, buscando
compreender a relagio entre literatura infantil e tecnologias digitais, discutindo tensGes e
insurgéncias entre e com as tematicas.
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O olhar a literatura infantil e as tecnologias digitais possibilita uma potente discussao entre
as areas, bem como as praticas culturais com a literatura em mudanga, incidindo nos modos de
interacdo, mediacdo, apropriacao e constru¢iao de sentidos, e reconfigurando usos, consumo,
producao e compartilhamento de mensagens literarias, portanto, entrelacamentos disparadores de
letramentos digitais em diversas dimensoes.

O debate acerca da ciéncia e tecnologia na obra A vida de Ada Lovelace provoca a tensao por
serem um nao lugar feminino, ou seja, um espaco nao ocupado por mulheres. Ha ainda o fato de
a literatura para criangas trazer como tematica a vida de uma mulher forte que, a0 mesmo tempo
em que ¢ cientista com grandes ideias e criagdes tecnologicas, ¢ sensivel a arte literaria e, com ela,
também faz invencdes. O debate possibilita vislumbrar que conhecimentos matematicos, criagao,
inovagao tecnoldgica, arte e beleza da palavra literaria se combinam perfeitamente e trazem grandes
potencialidades para os processos formativos de professoras.

As discussoes em torno de literatura, tecnologias digitais ¢ multiletramentos na formacio
de professoras, tendo em vista as mudancas tecnoldgicas, seus suportes, dispositivos e interfaces,
possibilitam pensar na ampliagao da participagao, coparticipacao, sociabilidades de criancas e
jovens de modo mais ativo e colaborativo. Essas relagoes, na cultura digital, continuam sendo
mediadas por professoras e outros adultos para que as experiéncias literarias e produgodes das
criangas possam ser significativas e criadoras, potencializando multiletramentos.

Nessa discussio entram em pauta as politicas publicas e os principios que orientam politicas
culturais e educacionais nos contextos culturais em que os sujeitos vivem, pois é necessario levar
em conta continuidades e transformag¢des que afetam diferentes grupos sociais no que diz respeito
a valores estéticos e éticos. As apropriagoes necessarias as professoras em formagao caminham
lado a lado com as necessidades que emergem da/na cultura digital, que traz consigo outras
dimensdes, como a cultura da convergéncia, inteligéncia, coletiva e colaborativa, comunicac¢do
ubiqua e seus desdobramentos nas praticas sociais e educativas.

Como todo estudo, destacamos o limite do tempo destinado a estas discussdes em
processos de formagao de professoras, somente nas brechas possiveis, enquanto poderiam ocupar
lugar de destaque. Situamos como possibilidade a continuidade dos estudos e a analise das tematicas
subjacentes as obras que compoem a pesquisa-formagao em andamento e as produgdes escritas.

Como perspectiva mais abrangente, ha o desejo de ampliar as compreensoes e os debates
sobre o lugar que as tecnologias digitais ocupam no universo da literatura destinada as criangas na
atualidade. Isso favorecera, também, expandirmos os usos de artefatos tecnoldgicos digitais em
acoes educativas com a literatura infantil e desenvolver multiletramentos como praticas sociais que
se engendram na cultura digital.
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