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LEITURA NA TELA POR ESTUDANTES DO 5° ANO:

reflexoes acerca da constituicao de um leitor digital

Adriana Ferreira Boeira
Flavia Brocchetto Ramos
Eliana Rela

Resumo

Este artigo discute e problematiza o entendimento sobre leitura de estudantes do 5° ano do Ensino
Fundamental de uma escola particular, situada no municipio de Vacaria-RS, bem como apresenta os sites
preferidos dos intetlocutores, a fim de buscar evidéncias sobre a constituicao de ldtores digitais. A investigacao
apoia-se, em especial, nas reflexdes de Larrosa (2002; 2003; 2011), Chartier (1998; 2002; 2002b), Santaella
(2014; 2014a; 2014b; 2014c) e Cameira e Cardoso (2015) acerca da leitura e dos leitores. A abordagem
metodologica ¢ empirica, de cardter qualitativo, sendo o crpus composto pelos enunciados produzidos, por
20 estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental. Aponta-se que a leitura por meio do jogo digital representa
um desafio ao leitor e pode-lhe apropriacio, invencio, producio de significados e sentidos ao hipertexio.
Palavras-chave: leitor total; leitura; tela; sies.

READING ON THE SCREEN BY STUDENTS OF 5TH YEAR:

reflections on the constitution of a digital reader

Abstract

The objective of this article is to discuss and problematize the understanding on reading of students of 5th
year of Primary Education of a private school, located not in the municipality of Vacaria-RS, as well as to
present the preferred sites of the intetlocutors, in order to search for evidence on the constitution of digital
readers. The research is based, in particular, on the reflections of Larrosa, Chartier, Santaella and Cameira
and Cardoso about reading and readers. The methodological approach undertaken is empirical, of a
qualitative nature, being the corpus composed of the statements produced by twenty students of 5th year
of Basic Education. It is pointed out that reading through digital play represents a challenge to the reader
and can enable the appropriation, invention, production of meanings and senses to the hypertext.
Keywords: full reader, reading. screen. sites.

LECTURA EN LA PANTALLA POR ESTUDIANTES DE 5° ANO:

reflexiones acerca de la constitucion de un lector digital

Resumen

El objetivo de este articulo es discutir y problematizar el entendimiento sobre lectura de estudiantes de 5°
afio de Enseflanza Fundamental de una escuela particular, situada no municipio de Vacaria-RS, asi como
presentar los sitios preferidos de los interlocutores, con la finalidad de buscar evidencias sobre la
constitucion de lctores digitales. La investigacion se apoya, en especial, en las reflexiones de Larrosa, Chartier,
Santaella y Cameira y Cardoso acerca de la lectura y de los lectores. El abordaje metodolégico emprleado es
empirico, de caracter cualitativo, siendo el corpus compuesto por los enunciados producidos, por veinte
estudiantes de 5° ano de Enseflanza Fundamental. Se sefiala que la lectura por medio del juego digital
representa un desafio al lector y puede posibilitarle la apropiacion, invencion, produccion de significados y
sentidos al hgpertexto.
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INTRODUCAO

Ler é um processo ativo do leitor diante do texto, e a materialidade é fator a ser considerado
nas reflexdes acerca da leitura. A discussao sobre leitura ultrapassa questoes relacionadas somente
a0s textos e ao leitor. Lemos em diferentes suportes, pois os textos sao veiculados em diversas
telas: desktops, notebooks, tablets e smartphones, entre outras, possibilitando a leitura de hgpertextos
(LEVY, 1996), os quais sio compostos por dados verbais, visuais (imagens estaticas ou em
movimento), sonoros e hibridos, que se combinam e se interligam.

O material de leitura tem sido desvendado pelos nativos digitais (PRENSKY, 2001), pela
geragdo denominada Homo Zappiens (VEEN; VRAKKING, 2009), junto do suporte impresso. A
leitura por meio das telas integra a leitura do mundo, pois a crianga, antes de dominar as letras,
pode ter acesso a diversos conteudos, especialmente aos jogos. Assim, é comum ver criangas,
escolarizadas ou nao, clicando o mouse ou deslizando seus dedos sobre as telas.

Considerando a importancia de explorar as possibilidades de leitura por meio de diferentes
suportes, sobretudo a tela, este texto objetiva discutir e problematizar o entendimento sobre leitura
de estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental de uma escola particular, situada no municipio de
Vacaria-RS, bem como apresentar os sites preferidos dos interlocutores, a fim de buscar evidéncias
sobre a constitui¢ao de leitores digitais.

O material empirico foi produzido por meio de um questionario on/ine, respondido no
laboratoério de informatica da escola onde as criangas estudam. O questionario integrou pesquisa
maior e tinha como meta identificar comportamentos leitores dos interlocutores bem como seus
sites preferidos. A identidade dos 24 estudantes que responderam ao questionario foi preservada e
sao nomeados, neste estudo, por nome de jogos, grafados em italico, e voz dos interlocutores esta
grafada entre aspas. O estudo apresenta-se em dois blocos. No primeiro, sio expostos
apontamentos dos estudantes sobre a importancia da leitura e, no segundo, siao discutidos sizes
eleitos por este publico, salientando que a educa¢ao na contemporaneidade nio pode ignorar o
texto disponivel nos suportes digitais como possibilidade de leitura.

LEITURA PELA PERCEPCAO DOS ESTUDANTES

Nesta parte do artigo, discutimos o entendimento das criangas sobre leitura com base nas
respostas dadas no questionario. Afirmam que a leitura é importante e de que gostam de ler. Palavra-
Cruzada explica: “quando lemos, podemos ter um grande aprendizado. A leitura é algo que nos faz
viajar e se imaginar em diversos lugares: outra época, outro pafs, outro planeta, outra galaxia... A
leitura é um aprendizado para toda vida, é a terra da fantasia”. A postura de Palavra-Cruzada
aproxima-se de uma das metaforas sobre leitura presente em estudos de Larrosa (2003); trata a
leitura como viagem: “ler é como viajar, como seguir um itinerario por meio de um universo de
signos para saber interpretar corretamente se vocé nao quer se perder” (LARROSA, 2003, p. 40,
traducdo nossa).

Palavra-Cruzada garante: “quando lemos, podemos ter um grande aprendizado”, e Cinco
Marias complementa “através da leitura sabemos palavras novas, porque aprendemos coisas novas
e aprendemos muito mais”. Os estudantes relacionam a importancia da leitura a escola, pois ela
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“pode orientar na hora de estudar” e “ajuda a tirar melhores notas”, asseguram, respectivamente,
Dorminhoco e Palavra-Cruzada, explicitando propoésitos da leitura na escola.

Chega a escola a geragao denominada Homo Zappiens (VEEN; VRAKKING, 2009), que
“cresceu usando multiplos recursos tecnolégicos desde a infancia: o controle remoto da televisao,
o mouse do computador, o minidisc e, mais recentemente, o telefone celular, o iPod e o aparelho de
mp3” (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 12), ou seja, “o Homo Zappiens é digital, e a escola analdgica”.

Muitas vezes, o acesso a0 mundo da leitura na escola ¢ realizado, sobretudo por meio do
suporte impresso, da leitura informativa e para fins pragmaticos. Os interlocutores empiricos T7i/ba
e Xadrez pontuam: “devemos ler, pois a leitura nos transmite conhecimento” e “porque assim a
gente coleta informacSes importantes e também conhecimento”. Porém, a leitura “nao se reduz a
um meio para adquirir conhecimentos” (LARROSA, 2003, p. 20, tradugdo nossa); é importante
nao s6 “porque aumenta os conhecimentos e a linguagem”, conforme assegura Amarelinha. Se
“lemos para adquirir conhecimentos, depois da leitura sabemos algo que antes nao sabiamos, temos
algo que nao tinhamos anteriormente, mas nds somos os mesmos que antes, nada foi modificado
em n6s” (LARROSA, 2003, p. 26, tradugdao nossa). A leitura ultrapassa a pratica de decodificagao,
compreensio ou de aquisi¢io de conhecimentos ou mesmo o passatempo e coloca-se como
formacao.

Nessa concepg¢ao, “a leitura pode ser uma experiéncia para o leitor. Uma experiéncia de
linguagem, uma experiéncia de pensamento, e também uma experiéncia sensivel, emocional, uma
experiéncia em que esta em jogo nossa sensibilidade” (LARROSA, 2011, p. 10). Nem toda leitura,
entretanto, ¢ experiéncia. Muitas vezes a pratica de leitura resume-se a decodificacao, interpretacio,
compreensio, aquisicio de conhecimentos e ao passatempo, nao sendo experiéncia, porque nao ha
formacdo e transformagao do leitor. A experiéncia é “o que nos passa. Nao é o que passa”
(LARROSA, 2003, p. 28, tradugdo nossa); ¢ “o que nos toca” (LARROSA, 2002, p. 21), que
possibilita, conforme declaram Domind e Damas, “sonhar e se aventurar [...] como se fosse uma
personagem” e “viver os contos” por meio da leitura.

Em outras palavras, “é necessario que exista uma relacio intima entre o texto e a
subjetividade. E essa relacio poderia ser pensada como experiéncia” (LARROSA, 2003, p. 28,
traducao nossa) que produz sentido. Alids, “vivemos em um mundo onde muitas coisas passam.
[...] Mas, a0 mesmo tempo, quase nada nos toca” (LARROSA, 2003, p. 28, traducao nossa).
Realizamos inumeras praticas de leitura em diferentes suportes e apenas algumas podem ser
consideradas experiéncias, que nos modificam, nos transformam, nos formam, nos constituem,
questionando o que somos.

Os estudantes, pela leitura, podem tornar-se também escritores, uma vez que consideram
essa a¢ao importante: “é um jeito de aprender a escrever também”, “nos ajuda a escrever as palavras
certas”, “ajuda a interpretar textos, ter uma escrita mais correta e pode ajudar também a fazer textos
e reescritas”, declaram Cagador, Stop e Caga-Palavras.

Todo material de leitura necessita de um suporte para chegar até o leitor; pois o “ato de ler
concretiza-se a partir da relagdo que o homem estabelece com textos em diferentes suportes”
(RAMOS; FACHINETTO, 2006, p. 2). Os suportes foram se modificando, interferindo no
processo de leitura, tornando-se tema de estudo. Afinal, cada suporte tem caracteristicas peculiares,
limitages e contribui¢Ses. Ao ler na tela, o sistema de percep¢ao e de manejo ¢ transformado, de
modo que a revolugao do texto eletronico envolve trés revolugdes simultaneas: da técnica de
produgao dos textos, do suporte do escrito e das praticas de leitura (CHARTIER, 2002).

Os novos suportes tendem a exigir posturas distintas do leitor. Santaella (2004, 2014a,
2014b, 2014c) define quatro tipos principais de leitores, com habilidades perceptivas, sensorio-
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motoras e cognitivas distintas. O contemplativo, que nasce no Renascimento, é o leitor da era do livro
impresso e da imagem expositiva, fixa, no desenho, pintura, gravura, fotografia, e caracteriza-se
por uma leitura silenciosa, individual e solitaria; o zovente, filho da Revolucao Industrial, tem um
ritmo de percepgao e aten¢ao adaptado a aceleragao dos centros urbanos; é aquele que 1¢ o mundo
em movimento, dindmico, mundo hibrido, de misturas signicas, da imagem em movimento, no
cinema, televisio e video.

O dmersivo é o leitor da tela de desktops, notebooks, tablets e smartphones; e o ubiquo surge da
mistura de caracteristica de dois outros leitores — o movente com o imersivo (SANTAELLA, 2004,
2014a, 2014b). A partir do aparecimento das telas de Zablets e, sobretudo smartphones, que permitem
a leitura em qualquer lugar, onde estiverem, e em qualquer momento, inclusive durante o
deslocamento desses leitores. O leitor das diferentes telas, wzersivo e ubigno (SANTAELLA, 2004,
2014a, 2014b) é precedido de outros leitores, pois, antes do surgimento desse suporte, utilizavam
outros; entre eles, o leitor da imagem de jornal, de revistas; o leitor espectador da imagem em
movimento e o leitor do texto escrito no papel (SANTAELLA, 2014a, 2014b). O aparecimento de
um tipo de leitor, assim como a apari¢io de um suporte de leitura, nao leva ao desaparecimento do
outro; 0s quatro tipos, contemplativo, movente, imersivo € ubiquo coexistem, complementam-se e se
completam (SANTAELLA, 2014a, 2014b). Dessa forma, o leitor imersivo e ubiguo 1¢ por meio da
tela de desktops, notebooks, tablets e smartphones, mas nao abandona a leitura em outros suportes, em
papel, por exemplo.

Enquanto Santaella categoriza os tipos de leitores, historicamente contextualizados,
Cameira e Cardoso (2015, p. 15) propoem identificagdao proviséria de tipos de leitores digitais: um
leitor total e um leitor parcelar. Os pesquisadores descrevem o lestor fotal como o que lé desde midias
socials, passando por e-books, e-mails e, explora as possibilidades das redes. O /leitor parcelar, por sua
vez, faz a leitura recorrente, mas restrita a um conjunto de publicagoes, quer dizer, nio apresenta
praticas de leitura combinadas. Os pesquisadores ainda chamam a aten¢ao para uma tipificacao a
qual denominam de proto leitor que “por forca de incipientes competéncias de literacia digital ou
tecnoldgica se mostra alheado ou afastado das praticas de leitura acima discriminadas (somente
fazendo uso pragmatico do SMS ou do e-mail por exemplo). (CAMEIRA e CARDOSO, 2015, p.
16)

Por meio das telas, os leitores encontram e manipulam diversos topicos de leitura; estes
compdem o hipertexto, definido por Lévy (1996, p. 45), “como um espago de percursos de leitura
possiveis”, que:

[-..] ndo exclui nem os sons nem as imagens |[...]. O hipertexto seria constituido
de nés (os elementos informagido, paragrafos, paginas, imagens, sequencias
musicais etc.) e de ligacdes entre esses nos (referénci:as, notas, indicadores,
“botbes” que efetuam a passagem de um noé a outro). (LEVY, 1996, p. 44).

Os dados empiricos alertam que os estudantes tém dedicado bastante tempo para “ler”,
mas, principalmente, para “assistir televisao, [...] jogar no computador”, destaca Palavra-Cruzada.
Em geral, eles assistem a TV diariamente (80%); e ha uma diferenca de 10% entre o numero de
daqueles que ficam no computador (deskzop/ notebook) diariamente (40%) e o nimero dos que leem
todos os dias (30%), conforme Tabela 1.
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Tabela 1 - Quantas vezes por semana vocé?

Lé Assiste TV Fica no computador
(desktop/notebook)

Todos os dias da semana 6 30% 16 80% 8 40%

Nenhum dia da semana 0 0% 0 0% 0 0%

1 vez por semana 0 0% 0 0% 0 0%

2 vezes por semana 2 10% 0 0% 2 10%

3 vezes por semana 3 15% 1 5% 5 25%

4 vezes por semana 7 35% 1 5% 2 10%

5 vezes por semana 2 10% 1 5% 3 15%

6 vezes por semana 0 0% 1 5% 0 0%

TOTAL 20 20 20

Fonte: Questionario da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do
5° ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

O tempo atribuido a essas atividades, 1 hora a 3 horas, é aproximado entre 35% assistir a
TV e 30% ficar no computador (desktop/ notebook); da mesma forma, quando é considerado como
tempo da atividade, mais de 3 horas, 25% assistir a TV e ficar no computador (desktop/ notebook). A
maioria dos estudantes dedica menos tempo a leitura, 75% leem de meia hora a 1h30, conforme

Tabela 2.

Tabela 2 — Tempo (leitura/TV/computador)

Lé Assiste TV Fica no computador
(desktop/notebook)
De meia horaa 1h30 |15 [75% 8 40% 9 45%
De 1h30 a 3 horas 3 15% 7 35% 0 30%
Mais de 3 horas 2 10% 5 25% 5 25%
TOTAL 20 20 20

Fonte: Questionario da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do
5° ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Assistir a TV, utilizar o desktop e notebook, principalmente, ler, sdo a¢des que podem ser
realizadas com diferentes objetivos e frequéncia. A leitura, especialmente, nio se inicia ou ¢
exclusividade da escola, pois todos os participantes da pesquisa declararam que costumam ler,
principalmente, em casa. Palavra-Cruzada revelou que também 1é em “viagens, na casa dos amigos
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e nos lugares que frequenta” e S7gp prefere ler em “lugar calmo, sem barulho”. Quanto a leitura da
escola, os estudantes do 5° ano afirmaram que leem antes de iniciar a aula (9), durante a aula (13),
durante o recreio (9) e apos o término da aula (6). Eles leem em sala de aula (15), na biblioteca (15),
no patio (5), no laboratério de informatica (1). Ja a leitura realizada em casa ¢ realizada a noite (19),
de manha (10) e a tarde (9). O local preferido para a leitura em casa é a sala (11), seguido do quarto
(6), quando leem “antes de dormir”, revela Cagador, cozinha (4), patio (1) e sacada (1). Os
interlocutores preferem ler no quarto “porque nao tem muito barulho”, é “um lugar calmo e com
paz para ler”, “mais tranquilo”, destacam Gamao, Palavra-Cruzada e Cinco Marias; é “confortavel,
onde podem ler a vontade”, se “concentrar mais” e, “quando eu leio na cama, fico com sono e ja
durmo”, completam Tangram, Pega-1"aretas e Cagador.

A preferéncia pelo quarto justifica-se “pois tem mais siléncio e na sala porque tem mais
claridade”, revela Caga-Palavras. Ainda, para Palavra-Cruzgada, na sala “posso estar cercada de pessoas
que gosto, no caso, minha familia”; quarto e sala “sao locais calmos onde posso ler com mais
facilidade, onde tenho uma leitura melhor”, garante T7ilha. Memdria avalia que a sala ou quarto é o
“lugar calmo e adequado para [...] ler e para [...] estudo diario”, porque nesses locais é possivel
ficar “concentrado”, completa Domind. A maioria entende que leitura pressupde condigoes
favoraveis, no caso, siléncio.

Apesar de o tempo diario dos estudantes dedicado a leitura ser inferior ao destinado para
assistit TV e ficar no desktop/ notebook, consideramos que, ao realizar, especialmente, esta tltima,
eles também podem estar realizando diversas atividades, entre elas, ler. Diante da coexisténcia dos
suportes de leitura, tanto a tela, principalmente, por meio dos aparelhos moéveis, que oferece aos
leitores os materiais verbais, visuais (imagens estaticas ou em movimento) e SOnoros, os hipertextos
(LEVY, 1996), quanto o papel, que traz textos verbais e visuais (imagens estaticas), sio portateis;
os leitores podem leva-los consigo.

Consequentemente, podem ter acesso aos registros de leitura, onde estiverem. A tela se
diferencia do papel, porque na primeira o “lugar do texto e do leitor podem entio estar separados”
(CHARTIER, 1998, p. 119), ja que o leitor pode acessar dados armazenados em diferentes sitios,
por exemplo; textos e leitor ndo precisam necessariamente estar no mesmo espago fisico, como no
suporte impresso. Ainda, em um unico suporte, a tela, os leitores tém acesso ha muitos e diferentes
géneros (noticias, receitas, contos, entre outros) e também, esses hipertextos (LEVY, 1996) sao
apresentados em diferentes formatos, verbais, visuais e sonoros, como eram “tradicionalmente
distribuidos entre objetos diferentes” (CHARTIER, 2002b, p. 23).

Embora o papel e a tela possam ser portateis, Palavra-Cruzada assegura que o primeiro
“posso sempre levar comigo, o computador nao ¢ sempre permitido nos lugares”; o papel ¢ “mais
facil de levar de um lado para o outro”, “é mais facil de carregar para ler em outros lugares”,
reiteram Domind e Cagador. Assim, os registros em papel podem ser lidos em “qualquer lugar”, diz
Caga-Palavras, ao contrario dos disponiveis por meio das telas do desktop, notebook, tablet € smartphone,
que, em alguns momentos, precisam estar conectados a energia elétrica, ou dependem de conexoes,
para que os leitores tenham acesso aos apontamentos de leitura.

Observamos também que os intetlocutores preferem ler em papel (17) a tela (3). Eles
expOem outras razoes: “prefiro no modo tradicional, onde (sic) podemos pegar o livro, sem falar
que, se voce ler no computador, muitas vezes da bastante dor de cabeca e dor nos olhos, e acho
bem mais interessante quando folheamos o livro de verdade”, afirma Amarelinba; “pois gosto de
fazer as coisas de antigamente” e “no monitor do computador eu me distraio muito”, enfatizam
Pega-1aretas e Pontinho. Para Xadrez, em papel “é mais divertido e tem algumas figuras”.
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A minoria que prefere ler em telas justifica por - “ndo ter que comprar os livros” e ser
“muito mais pratico, pois podemos ler de tudo em apenas um s6 lugar, o computador”, citam
Gamao e Trilha. Deste modo, conforme os participantes, os diferentes suportes de leitura, papel ou
tela, evidenciam caracteristicas distintas, vantagens e desvantagens, se comparados. Entre os
apontamentos de leitura que os estudantes podem acessar por meio das telas do desktop, notebook,
tablet e smartphone, estao os disponiveis em sites. Palavra-Cruzada, Domind e Cagador informam a
preferéncia pelo suporte papel e Caga-Palavras manifestando predilecao pela leitura a partir das telas
do desktop, notebook, tablet e smartphone, indica a presenca das categorias de leitores sugeridos por
Santaella: o ubiquo (Palavra-Cruzada, Domind e Cagador) e o imersivo (Caga-Palavras).

Xadrez explica que sife é “um lugar onde ha conhecimento, como se fosse um livro”;
“alguma coisa que acessamos na Internet, que tem um tema e que pode nos informar de algo ou
nos divertir com algo. Podemos gostar ou nao”, define Palavra-Cruzada; mas é possivel “navegar e
olhar alguma coisa que nos agrade”, completa Amarelinha. Trilha destaca que “existem varios tipos
de sites, alguns sao de empresas, outros sao lojas virtuais, de noticias, cada um transmite algo para
as pessoas”’, pois eles possuem diversos e distintos conteudos. Além dos sifes institucionais,
comerciais e informativos, ha os educacionais, governamentais e pessoais, cujo material é especifico
para determinado publico.

Redes sociais alocadas em sites sao acessadas pelos estudantes. Domind conceitua tais sites
como “um lugar em que poucas ou muitas pessoas estao conectadas ao mesmo tempo”’, podendo
compartilhar informagoes e, “em particular”, “conversar com os amigos”, utilizando os chats para
a troca de mensagens, completam Caga-Palavras e Dorminboco. A leitura esta relacionada a troca de
mensagens por meio do chat do site, embora apenas Dorminhoco tenha manifestado que uma das
atividades realizadas no si#e é “ler”; ainda, a leitura é efetivada por Damas quando explora os sites de
busca para “pesquisar o que precisa e saber das noticias novas” e por Cagador para “se informar das
noticias do mundo” nos szes de revistas e jornais. As criangas também utilizam as telas e a Internet
para “jogar”, por meio dos jogos digitais online “que nos fazem desafios e nos divertem”, declara
Pega-1aretas.

Diante do numero de usuarios das telas neste segmento, especialmente da Infernet, surgem
os sites especificos para este publico, denominados sifes infantis. Questionamos se esses espacos
atendem aos interesses do publico visado. Neste sentido, segundo Pega-1"aretas, o “site infantil é
onde podemos navegar em coisas de criangas”’, pois “sdo sifes para criangas, tém jogos’,
“desenhos”, “historias, clipes infantis, brincadeiras e muita diversdo”, complementam T7i/ba,
Doming e Cagador. Ainda, de acordo com Stop e Dorminboco, é possivel “ver filmes infantis” e “ler
histérias”, pois alguns sifes tém “desenhos animados”, “livro”, “minilivros para as criangas que
aprenderam a ler ha pouco tempo”, “videos, tirinhas de gibi para ler e muitas outras coisas”,
completam Palavra-Cruzada, Sete Erros, Xadrez e Caga-Palavras, entre elas, passatempos para
imprimir, histérias, charadas, adivinhas, animagdes, dicas de leitura e conteudos escolares.

Sao oferecidos ao publico infantil sizes com temas dos personagens e de obras consagradas
por estes leitores em outros suportes, livros em papel e desenhos animados da TV. Um exemplo
sao as personagens da obra de Monteiro Lobato, originalmente disponibilizados ao publico por
meio do papel e depois, transformados, adaptados a TV; agora, disponiveis em telas de deskzops,
notebooks, tablets, smartphones, quando eles navegam no size infantil “Sitio do Pica-pau Amarelo” ou
“Mundo do sitio”. Os quadrinhos de Mauricio de Souza, do mesmo modo, originalmente foram
revelados ao publico infantil por meio do papel, apés por desenhos animados da TV, agora,
também em tela, no size “Turma da Monica”. Ainda, é possivel que o primeiro contato realizado
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por alguns com as personagens da “Turma da Monica” e “Sitio do Pica-pau Amarelo” tenha
ocorrido por meio das telas e depois no suporte impresso.

Esses sites oferecem textos como narrativas, contos, historias em quadrinhos, ja conhecidos
pelos leitores em outros suportes; a0 mesmo tempo, proporcionam outros dados de leitura, que,
além de verbal e visual, sao também sonoros, tais como jogos digitais on/ine e videos, por exemplo.
Para Tangram, o site é considerado infantil também quando esse “nao tenha nada improprio, seja de
um jeito infantil, de joguinhos e o que uma crian¢a deve gostar”. Assim, ele veicula conteido ou
“um tema proposto mais para criangas, mas nada impede que um adulto ou um adolescente
navegue no si#¢”’, alerta Palavra-Cruzada.

No contexto dos dados apresentados, observamos que os estudantes combinam praticas
de leitura, sendo o tempo dedicado a leitura em suporte papel inferior ao tempo para assistir TV e
ficar no desktop/ notebook. No entanto, os intetlocutores informam que preferem ler em papel (17) a
tela (3). Tais praticas indicam possibilidades no processo de constituicao de um novo leitor, que
transita entre diferentes suportes de leitura, que escolhe preferencialmente jogos on/ine e sites com
videos, que se apropria de uma pratica de leitura muito particular que é a do hipertexto,
evidenciando a categoria de /eztor total proposta por Cameira e Cardoso (2015, p.15). Essa pratica
constitui também no modo de perceber a construgao de conhecimento, que passa de um
entendimento linear para a constru¢ao em rede.

SITESDE INTERESSE DOS ESTUDANTES DO 5° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Nesta secdo, trazemos os sifes que as criancas mais acessam. Contudo, alertamos que os
dados levantados podem estar relacionados ao fato de a pesquisa ter sido realizada em ambiente
escolar; e a investigadora ser uma profissional que atuava na escola.

A totalidade dos estudantes acessa sizes, sobretudo por meio das telas dos deskzgps nas suas
casas (20), seguido das telas do seu swartphone (16) e tablet (12). Os estudantes acessam o Facebook
15 (75%) e o site do Colégio X 18 (90%), sendo que a frequéncia diaria e o tempo de permanéncia
ao primeiro sao maiores, conforme tabelas 3 e 4.

Tabela 3 — Acesso ao Facebook e site do Colégio X

Facebook Site do Colégio X

Todos os dias da semana 6 30% 0 0%

1 vez por semana 1 5% 11 55%

2 vezes pot semana 0 0% 3 15%

3 vezes por semana 7 35% 4 20%

4 vezes por semana 0 0% 0 0%

5 vezes por semana 0 0% 0 0%

6 vezes por semana 1 5% 0 0%

Nio acessam 5 25% 2 10%
TOTAL 20 20
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Fonte: Questiondrio da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do 5°
ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Tabela 4 — Tempo de acesso ao Facebook e site do Colégio X

Facebook Site do Colégio X
Menos de meia hora 4 20% 8 40%
De meia hora a 1h30 6 30% 7 35%
De 1h30 a 3 horas 0 0% 3 15%
Mais de 3 horas 5 25% 0 0%
Nio acessam 5 25% 2 10%
TOTAL 20 20

Fonte: Questionario da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do 5°
ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Enquanto a maioria acessa o size do Colégio X apenas uma vez por semana (55%), a entrada
no Facebook é realizada, predominantemente, trés vezes por semana (35%) e todos os dias (30%);
sobretudo, com o usudrio e senha do préprio estudante, 13 (65%) e 2 estudantes (10%) com usuario
e senha da mae, do pai, e primo(as). O acesso a esse ambiente, entretanto, ¢ indicado para usuarios
que tenham a partir de 13 anos. Na declaracio de direitos e responsabilidades’ do Facebook, esta
explicito o alerta de que, se o usuario for menor de 13 anos, nao deve usa-lo.

Os estudantes tém utilizado o Facebook, principalmente, para aceitar os convites, adicionar
e enviar mensagens somente de pessoas que conhecem (14) 70%; seguido de enviar solicitagdes de
amizade, também, as pessoas que conhecem (13) 65%; ver paginas, informagdes, fotos, videos
somente de pessoas que conhecem (12) 60%; publicar fotos (11) 55%; curtir videos publicados (10)
50%; compartilhar videos publicados (9) 45%; curtir fotos publicadas e comentar os videos
publicados (8) 40%; comentar e compartilhar as fotos publicadas (7) 35%; publicar e digitar frases
(6) 30%; publicar videos e curtir as frases publicadas (5) 25%; comentar e compartilhar as frases
publicadas (3) 15% e ver paginas, informagdes, fotos, videos de pessoas que nao conhecem (1) 5%.
As criancas afirmaram que nao enviam solicitacdes de amizade, nao aceitam convites, nao
adicionam ou enviam mensagens as pessoas que nao conhecem.

Concomitante a preocupag¢ao envolvendo os dados idade média dos alunos participantes
da pesquisa e idade sugerida pela rede social, observamos que as redes sociais abrem as portas para
massificagao da leitura digital.

Esse fendomeno social cada vez mais significativo e penetrante que se baseia na
rapida circulacio dos mais variados tipos de texto (ao limite, é incontrolavel onde
vai parar o que se escreve, alvo de sucessivas partilhas ou redistribuigbes por
diferentes grupos de internautas) permite assim levantar a hipétese de que as
redes sociais abrem as portas para a massificagdo da leitura digital. (CAMEIRA e
CARDOSO, 2015, p. 16)

Os participantes entram o si#¢ do Colégio X principalmente para ver as fotos da escola (13)
65%, ter acesso a area restrita (12) 60% e ler as noticias (9) 45%. Nesse espa¢o, conforme afirmam

2 <¢

Amarelinha, Cinco Marias e Damas, “olho as minhas notas”, “vejo o boletim” e “as tarefas”.
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Porém, além das atividades citadas, no Facebook e no acesso restrito do size do Colégio X,
ha diversos jogos digitais on/ine, sendo este um dos principais interesses dos estudantes; Palavra-
Cruzgada acessa “os jogos para estudar”. Assim, eles tém utilizado o computador para realizar
diversas atividades; a mais reiterada, quando questionados sobre aquelas que ja fizeram usando o
computador, ¢ assistir a videos (19) 95%, seguido de jogar (17) 85% e escutar musicas (16) 80%,
conforme Grifico 1.

Grafico 1 — Estudantes do 5° ano do EF — atividades usando o computador
Outrofa): Ver filmes
Desenhar

Digitar textos

Ler

Enviar mensagens

Pesquisar tarefas escolares

Conversar com os amigos através de chat

Escutar musicas

Jogar

Assistir videos

(4] 2 4 B 8 10 12 14 16 18 20
Mamero de Estudantes

Fonte: Questionario da pesquisa “Ler ¢ jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do
5% ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Embora as atividades sejam categorizadas, elas estio diretamente relacionadas. Enquanto
assistem ou jogam, em telas de desktops, notebooks, tablets, smartphones, os estudantes nao fazem
um tipo de leitura? Para realizar todas as outras atividades mencionadas, especialmente, jogar, ¢
necessario ler.

Diante da hipétese confirmada de que muitos estudantes utilizavam o Facebook, 75%, e
port este nao ser indicado para a faixa etaria dos participantes da pesquisa, questionamos: sem contar
o Facebook, qual ¢ o seu site preferido, aquele que vocé mais acessa? Por que vocé prefere esse
site? E que atividades vocé gosta de fazer nesse site?

Em geral, os participantes responderam ao questionario com informagoes sobre o nome
do site, sem especificar o seu endereco; sete indicaram o endereco do site: cinco digitaram os
enderecos corretos e dois, os enderecos aproximados. O fato de eles nem sempre saberem o
endereco de seus sites preferidos e mais acessados, pode ser justificado: eles conseguem utilizar a
estratégia de inserir o site na lista dos seus favoritos do navegador; também, sao capazes de ter
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deixado o site preferido como pagina principal do seu navegador, nio precisando digitar o
endereco. Somente Buraco, nao especificou o endereco, apenas mencionou que navegava no “‘site
de pesquisa de animais”, provavelmente, por meio dos sites de busca.

Ao analisar as atividades realizadas por meio das telas do desktop, notebook, é possivel
prever quais sao os seus sites preferidos. Revelaram que a atividade mais corrente ¢ assistir a videos,
referido por 19 estudantes (95%), seguido de jogar, citado por 17 (85%). Os sites mais buscados
pelos participantes sao aqueles que oferecem videos e jogos digitais online. Reunindo todos os sites
citados, YouTube ¢é o mais indicado; dos 20 participantes questionados, 12 responderam acessa-lo
(10 meninos e duas meninas), conforme Grafico 2.

Esse ¢ o preferido “porque 14 tem videos engracados e musicas”, permite “olhar videos,
ouvir musicas e ver filmes”, anunciam Xadrez e Quebra-cabeca. Além disso, ¢ possivel
“compartilhar videos e curtir videos” publicados por outras pessoas e “publicar videos” sobre
qualquer assunto, completam Gamao e Xadrez. Esse “site mostra as novidades, tem de todos os
géneros, 0 que vocé pesquisar’, assegura Tangram, referindo-se a atualidade e a diversidade de
conteudo dos videos. Os interlocutores realizam todas as atividades possiveis nesse site, entre elas,
a publica¢ao de seus proprios videos. Para publica-los, precisam ter criado uma conta.

Apesar de o YouTube ser o mais referido pelos participantes, a categoria dos sites mais
acionados, citados por 19 vezes, sao os relacionados a jogos digitais online, Grafico 3, que oferecem
jogos digitais online ou informagoes sobre determinado jogo.

Embora o emprego deste site esteja relacionado aos jogos digitais online, de expor diversos
videos, musicas, canais infantis e jogos digitais online apropriados para criangas e adolescentes, nos
termos, fica claro que a visitagao e o uso do site nao sao indicados para aqueles com idade inferior
a 18 anos.

Grafico 2 — Sites acessados pelos estudantes do 5° ano do EF
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Fonte: Questionario da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do
5° ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Da mesma forma, o Instagram, segundo mais citado, exige que os usuarios tenham, no
minimo, 13 anos, idade superior a idade dos sujeitos da pesquisa. Ele é favorito de Caga-Palavras,
“pois vocé pode ter muitos seguidores e porque as pessoas curtem suas fotos”, é possivel
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compartilhar, “ver fotos, comentar fotos, curtir fotos”, videos de sua autoria ou de outras “pessoas
famosas e pessoas que vocé conhece”, conforme assegura Pega-1"aretas. Ainda, nao ha unanimidade
na preferéncia a um unico sz de jogos digitais on/ine pelos estudantes, pois foram citados, por eles,
12 diferentes. Porém, mencionou-se mais vezes o Click Jogos, por cinco estudantes (trés meninos e
duas meninas).

Grafico 3 — Categorias dos sites acessados pelos estudantes do 5° ano do EF

Esporte - 1 B Quantidade de Sites em

T Categorias
Compra 1 g

Revista

TV
Rede Social |
Video/Filme I
Jogo

19

T T T T T T T T T T T

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 1

T 1

9 20
Fonte: Questionario da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do
5% ano do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Apesar de tentar usar uma categorizagio de acordo com o conteido predominante nos sizes,
¢ dificil classifica-los, pois eles veiculam diversos recursos e informagoes. Desse modo, embora o
YouTube exiba, sobretudo videos, também oferece jogos digitais on/ine; ignalmente, os sites de TV
expoem videos e jogos digitais on/ine. Neste caso, o interesse dos estudantes por sizes de outras
categorias, tais como TV, videos e filmes, esta diretamente relacionado a possibilidade de aproveitar
os jogos digitais on/ine dos sites dessas categorias.

Portanto, o interesse pelo size de video do YouTube justifica-se também, porque “ha videos
nele de jogos”, como afirma Sefe Erros. Da mesma forma, a busca pelos sites de canal de TV Globo
e, principalmente, o Mundo Nick, além dos episédios, extensio da programacao da TV, é usado
“porque tem jogos muito legais e muita diversao”, conforme destaca Palavra-Cruzada, que o usufrui
frequentemente.

A partir dos sites citados, como se alertou sobre o fato de os estudantes navegarem no
Facebook, 15 estudantes navegam em ambientes com conteudos para adolescentes e adultos, sendo
que oito estudantes meninos preferem sizes de videos e filmes (YouTube ¢ Mega Filme) e um dos
estudantes, si#e relacionado a esporte (FIF.A), enquanto que seis estudantes meninas preferem os
que tratam de entretenimento, jornalismo, noticias sobre programacao da TV, rede social de fotos
(Globo, Capricho, Mundo Nick, Instagram).

Os interlocutores nao relacionam o ato de ler as atividades realizadas em telas do deskzop,
notebook, tablet e smartphone, pois, quando questionados sobre o que mais gostam de ler, evidenciaram
que a leitura estd diretamente vinculada a livros em papel.

A preferéncia por “livros infantis que falam coisas engracadas e sobre a vida de criangas
e/ou adolescentes”, declara Palavra-Cruzada. Oito estudantes referiram-se a livros da colec¢ao
“Diario de um Banana”, duas a “Diario de uma garota nada popular” e trés a “Querido Diario
Otario”. Apesar de os estudantes indicarem os livros do “Diario de um Banana” como leitura
preferida, em nenhum momento do questionario eles mencionaram o acesso a pagina
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<http://www.diatiodeumbanana.com.br/> como sendo uma das suas favoritas. Na pégina
“Diario de um Banana”, os usuarios podem também ler as histérias na tela.

Ainda, os participantes garantiram que realizam a leitura de outros materiais impressos,
entre eles, revistas, jornais e gibis, conforme Tabela 5.

Tabela 5 — O que vocé 1&?

Na escola Em casa
Livros 17 185% 19  195%
Gibis 15 [75% 14 [70%
Sites 1 5% 13 165%
Jornais 0 0% 3 15%
Revistas 2 |10% 10 50%
Outro(a) 0 0% 0 0%

Fonte: Questionario da pesquisa “Ler e jogar ou jogar e ler? estratégias de leitura empregadas por estudantes do 5% ano
do ensino fundamental ao jogar no click jogos”.

Sobre o tipo de livro, trés estudantes citaram contos de fadas e trés, os livros de aventura e
suspense. Os estudantes leem, tanto em casa quanto na escola, 95% e 85%, mais livros impressos
do que outros tipos de materiais. Os dados sobre a leitura de gibis em casa e na escola sdo préximos,
70% e 75%; enquanto que eles indicaram ler em casa muito mais sies, revistas e jornais,
respectivamente, (13) 65%, (10) 50% e (3) 15%, do que na escola. S#es destinados aos jogos,
predominantemente, sao os eleitos por esse publico, pois citaram 12 diferentes sizes de jogos, e nao
os que oferecem historias ou livros para leitura.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo objetivou discutir e problematizar a leitura na tela por estudantes do 5°
ano do Ensino Fundamental. Como parte da problematizagao foi necessario tangenciar a tematica
sobre o atual leitor, em especial o /litor digital. O pensamento de Santaella (2014a, 2014b, 2015) e
os estudos de Cameira e Cardoso (2015) possibilitaram chave de leitura para os dados obtidos, isto
¢, compreender as categorias de leitores, apresentados por Santaella - o contemplativo, o movente, o
imersivo € o ubigno — e, as caracteristicas do /eitor total e do leitor parcelar, propostas por Cameira e
Cardoso (2015).

Os intetlocutores dizem gostar de ler e consideram a leitura importante; sao leitores infantis
contemporaneos, que utilizam dois suportes de leitura: papel e tela. Para eles, os hipertextos exibidos
na tela sdo desvendados antes, ou simultaneamente, aos impressos. Aqui, os dados da pesquisa
indicam leitores ubiquos, os quais leem na tela de desktops, notebooks, tablets e smariphones e,
concomitantemente, os alunos demonstraram nio relacionar o ato de ler as atividades realizadas
em telas, e evidenciaram que a leitura esta diretamente vinculada ao impresso no papel,
corroborando Santaella ao definir o leitor ubiquo.

Quanto ao hipertexto, como leitura preferida ao utilizar as telas, elegem o jogo digital. Os
jogos digitais provocam a incerteza e representam um desafio aos leitores. Ler o texto dos jogos
digitais implica desvendar o que nio esta posto explicitamente e langar-se aos seus diferentes dados,
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agindo também fisicamente, pois 0s hipertextos, para se realizarem, devem ser acionados pelos
leitores e dependem de escolhas desses sujeitos, que utilizam as maos e os dedos para tomarem as
suas decisoes, do inicio ao fim do jogo, movimentando o cursor do zouse e clicando. Se os leitores
nao realizarem essa agdo fisica, ndo conseguem ler e jogar. Os dados levantados pelo estudo e
postos em relagao com a provisoria tipificagao proposta por Cameira e Cardoso (2015) possibilita
refletir sobre as competéncias para a leitura digital. As inferéncias dos alunos evidenciam tracos do
leitor total, pois leem desde midias sociais, passando por sizes com arquivos (paginas com conteudo
infantil) e exploram as possibilidades das redes, como aquelas dos jogos digitais.

Os jogos digitais sdao tratados como enunciados; jogar é uma forma de ler, pois, ao jogar
por meio das telas, os estudantes vao além da decodificacao de letras e palavras, ultrapassando
praticas de leitura que privilegiam apenas a informagao verbal impressa. Ainda, que os estudantes
sao mais do que usuarios passivos, sao leitores das telas, quando elegem os jogos digitais, pois se
poem no texto, agindo e produzindo sentido, configurando faceta do leitor infantil contemporaneo.
Sao leitores, todavia, que percorrem sizes nao recomendados para a sua idade, como redes sociais
indicadas. O percentual de alunos usuarios das redes (40%) corrobora o pensamento de Cameira e
Cardoso (2015), quando atribuem a elas uma porta de acesso para a massificacao da leitura digital.

Para ler e decifrar os hipertextos, compostos de elementos verbais (em Lingua Portuguesa e
Inglesa), visuais (imagens estaticas ou em movimento), sonoros ¢ hibridos, que combine diferentes
recursos, tais como os videos, utilizam estratégias de leitura e navegagao: escaneiam a tela, navegam,
buscam o seu alvo e se detém nos seus registros de leitura; também selecionam, antecipam, inferem
e controlam o que leem. Portanto, promover a leitura por meio dos jogos digitais ajuda na aquisicao
dessas competéncias leitoras.

A leitura por meio dos jogos digitais, em virtude do interesse dos estudantes sobre eles e
da possibilidade de promocao da posigao responsiva, pode ser importante para a formagao de leitores;
nao privilegiando, conforme suas caracteristicas, unicamente a leitura de enunciados verbais, mas
também daqueles visuais (estaticos ou em movimento), sonoros e hibridos.
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