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DIGITALES EN LA RE-CONSTRUCCION DE LOS RECORRIDOS METODOLOGICOS
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RESUMO

O artigo apresenta a constitui¢do do Ciberatelié Brinc@nte como dispositivo metodoloégico e formativo, resultante
de uma itinerdncia profissional e académica entre ensino, pesquisa, extensdo e inovagao, articulando formagao
docente, ludicidade e cibercultura. Inspirada na etnopesquisa critica e na epistemologia multirreferencial, a autora
discute a pesquisa como processo de implicac¢do e criagdo, em que sujeito e objeto se formam e se transformam
mutuamente. O estudo emerge das experiéncias na Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire e dos projetos de
formagdo com professores da educagdo basica, voltados ao fomento do brincar livre e a criagdo de ambiéncias
ludicas e ludoestéticas. Nessa perspectiva, a ciberpesquisa-formagéo ¢ compreendida como préatica interativa,
colaborativa e autoral, mediada pelo digital em rede. O Ciberatelié Brinc@nte configura-se, assim, como espaco-
tempo de coformacao e autoria compartilhada, onde a ludicidade se entrelaga as praticas docentes e as tecnologias
digitais, produzindo conhecimento sensivel, ético e estético. O artigo evidencia que a itinerancia formativa ¢
dimensdo constitutiva da pesquisa e da docéncia, permitindo compreender o ato de formar-se como experiéncia
em movimento, tecida entre o vivido e o pensado, entre o brincar e o conhecer.

PALAVRAS-CHAVE: ltinerancia. Ludicidade. Formagdo docente. Cibercultura. Ciberpesquisa-formagao.
Multirreferencialidade.

ABSTRACT
The article presents the constitution of the Cyberplayful Atelier (Ciberatelié Brinc@nte) as a methodological and
formative device, resulting from a professional and academic itinerancy between teaching, research, and
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extension, articulating teacher education, playfulness, and cyberculture. Inspired by critical ethnoresearch and
multireferential epistemology, the author discusses research as a process of implication and creation, in which
subject and object transform each other. The study emerges from experiences developed at the Paulo Freire
University Toy Library and from teacher education projects aimed at promoting free play and creating playful and
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aesthetic learning environments. From this perspective, cyberresearch-formation is understood as an interactive,
collaborative, and authorial practice mediated by the digital network. The Cyberplayful Atelier thus constitutes
itself as a space-time of co-formation and shared authorship, where playfulness intertwines with teaching practices
and digital technologies, producing sensitive, ethical, and aesthetic knowledge. The article highlights formative
itinerancy as a constitutive dimension of research and teaching, revealing the act of becoming as an experience in
motion, woven between life and thought, between play and knowledge.

KEYWORDS: Itinerancy. Playfulness. Teacher education. Cyberculture. Cyberresearch-formation.
Multireferentiality.

RESUMEN

El articulo presenta la constitucion del Ciberatelier Brinc@nte como un dispositivo metodoldgico y formativo,
resultado de una itinerancia profesional y académica entre la ensefianza, la investigacion y la extension, articulando
la formacién docente, la ludicidad y la cibercultura. Inspirada en la etnopesquisa critica y en la epistemologia
multirreferencial, la autora analiza la investigacion como un proceso de implicacion y creacion, en el cual sujeto
y objeto se transforman mutuamente. El estudio surge de las experiencias en la Ludoteca Universitaria Paulo Freire
y de los proyectos de formacion con docentes de educacion basica, orientados a fomentar el juego libre y la
creacion de ambientes ludicos y estético-ludicos. Desde esta perspectiva, la ciberinvestigacion-formacion se
comprende como una practica interactiva, colaborativa y autoral, mediada por lo digital en red. El Ciberatelier
Brinc@nte se configura, asi, como un espacio-tiempo de coformacion y autoria compartida, donde la ludicidad se
entrelaza con las practicas docentes y las tecnologias digitales, produciendo conocimiento sensible, ético y
estético. El articulo evidencia que la itinerancia formativa es una dimension constitutiva de la investigacion y la
docencia, permitiendo comprender el acto de formarse como una experiencia en movimiento, tejida entre lo vivido
y lo pensado, entre el jugar y el conocer.

PALABRAS CLAVE: Itinerancia. Ludicidad. Formacion docente. Cibercultura. Ciberinvestigacion-formacion.
Multirreferencialidad.

APRESENTACAO: AS PRIMEIRAS PECAS DO QUEBRA-CABECA

Como se daria a constru¢do de um objeto de uma etnopesquisa? Interesse, desejo de saber,
inquietagdes sobre algum aspecto da realidade experienciada de alguma forma, um estudo
exploratério inicial cuidadoso, vdo desaguar naquilo que considero a “alma” de uma
pesquisa, o que lhe da vida e norteamento: sua problematica e suas questdes fundamentais.
[...] Por ndo trabalharmos com a idéia de uma realidade de uma maneira direta e imediata,
mas como a realidade que nds captamos, assim € coerente que falemos de objeto
construido como resultado de um labor imaginativo e cientifico a0 mesmo tempo. [...]
Sujeito e objeto se fecundam mutuamente (Macedo, 2000, p. 242).
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Inspirada pelas palavras de Roberto Sidney Macedo, aprendi e reconheci que o caminho de
uma pesquisa ¢ tecido na propria caminhada — entre dilemas, inquietagdes, curiosidades e
acontecimentos que atravessam as experiéncias pessoal, profissional e formativa. As reflexdes
de Macedo (2000), destacadas na epigrafe, me autorizam a deslocar a ordem convencional

Revista Docéncia e Cibercultura

das escritas académicas e a trazer a cena uma parte de mim, constitutiva e formadora, que
justifica minha implicagdo e valoriza a experiéncia como fundamento nos processos de
pesquisa. A construg¢do do objeto de pesquisa comega a partir das experivivéncias, e se revela
quando passo a refletir sobre a formagao. E € a experiéncia refletida que me da condi¢des para
compreender que ao longo do tempo as pegas do quebra-cabegas da pesquisa, ja estavam
presentes na minha historia de vida e formagdo . Nesse movimento, compreendi a formacao
da pesquisadora como um processo ontologico, epistemologico e metodologico, constituido
pela implicacado, pela sensibilidade e pela autoria.

A partir dessa compreensao, permiti-me inscrever na tese', e agora neste artigo, as primeiras
linhas tecidas por minha histéria de vida e formagdo, reconhecendo-as como dimensdes
constitutivas e fundantes do proprio ato de pesquisar. Ao longo do processo de doutoramento,
de reflex@o das experiéncias vividas, de estudos sobre as bases tedricas, epistemoldgicas das
pesquisas em educacao, compreendi que minha itinerancia com a educagdo, com a docéncia,
a formagao, com a cibercultura e a pesquisa foi sendo tecida e delineada em didlogo com as
experiéncias vividas na infancia que brincava com vizinhos da praga em que morava, na
formagdo na escola publica do interior da Bahia, na vinda pra Salvador para cursar a
universidade, e ser professora da universidade publica. Nas incursdes com os grupos de
pesquisa, nas agdes extensionistas com as brinquedotecas universitarias, nas escolas de
educacdo basica com o acompanhamento dos estagios supervisionados, nos multiplos espagos
de formagao e nos estudos que foram atravessando os meus fazeres e saberes. Essa itinerancia
se configurou como um movimento de auto, hetero e coformagido (Macedo, 2010), no qual
aprendi a olhar para mim, para o outro e para o contexto, em um continuo processo de
construgdo de sentido. Reconheco que a formagao ¢ tecida de multiplas referéncias, entre o
eu e o outro, entre o singular e o coletivo.

As reconducdes e reflexdes destacadas neste artigo sao parte da minha tese de doutoramento,
intitulada “As primeiras pecas do quebra-cabega”, onde registro as implicagdes formativas
e existenciais que configuram o construto e o objeto da minha pesquisa, tecidos ao longo da
minha itinerancia de vida. Inspirada na perspectiva da etnopesquisa critica e na epistemologia
compreensiva e multirreferencial proposta na obra e nas aulas? do professor Roberto Sidnei

2As reflexdes aqui apresentadas emergiram em 2016, no componente curricular Bases filosoficas e
epistemologicas da pesquisa em educagdo PPGE UFBA, com o referido professor, cujas aulas instigaram um
movimento de recondugdo do olhar e de ressignificagdo do fazer investigativo.
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Macedo. A construg¢do do dispositivo de pesquisa, ancora-se em uma concepcao de ciéncia
que reconhece a linguagem como dispositivo generativo e a realidade como tessitura
intersubjetivamente construida e refletida. Nessa dire¢do, compreender € ja interpretar, pois
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somos seres conceituais em constante processo de significacdo e devir, seres-sendo de
intengdes. O real, entendido como relacional e perspectival, convoca o pesquisador a um
exercicio de escuta sensivel, de atencdo as singularidades e de uma postura clinica e atenta
diante do vivido.

Nesse percurso, fui compreendendo a pesquisa ndo como um procedimento regido por um
método rigido, mas como um rigor outro (Macedo, 2009), um rigor implicado, capaz de
acolher a complexidade, a incompletude e as objetivagdes provisérias do conhecer. A teoria,
longe de servir como moldura fixa, atua como inspiragdo e horizonte, orientando uma
aventura pensada na qual o pesquisador se implica e se transforma junto ao objeto,
reconhecendo que toda investigagdo €, antes de tudo, um ato ético, estético e relacional.

Assim, as bases que sustentam esta escrita estdo ancoradas nas pesquisas qualitativas em
ciéncias sociais, especialmente naquelas que afirmam um rigor outro comprometido com a
compreensdo da educagdo na articulagdo entre experiéncia e producao de sentidos. Nesse
contexto, o rigor das pesquisas qualitativas se consolida na articulacdo de quatro fatores
fundamentais: a implicagdo do pesquisador, a descricdo densa, a escuta clinica e sensivel
(Barbier, 1998) e o didlogo multirreferencial com outras areas do saber - sustentado por uma
dinamica epistémica e metodologica baseada em itinerancias, acontecimentos, experiéncias €
errancias (Macedo; Galeffi; Pimentel, 2009). Inspirada na etnometodologia de Alain Coulon
(2017), na etnopesquisa critica (Macedo, 2000) e apoiada na base tedrica da abordagem
epistemologica da multirreferencialidade (Ardoino, 1998; Barbosa, 2008; Froes, 1998, 2000,
2012), esta pesquisa adota uma perspectiva que compreende o conhecimento como uma
construcdo situada, plural e sensivel.

Os destaques feitos da abordagem epistemoldgica da multirreferencialidade, conforme
Ardoino (1998) e Barbosa (2008), propde uma leitura plural dos objetos de pesquisa,
sustentada pelos principios da multiplicidade, irredutibilidade e indissociabilidade dos
saberes e das experiéncias humanas. Com base nessas premissas, a pesquisa realizada
considera como elementos fundantes a multiplicidade, a irredutibilidade da experiéncia e a
no¢ao de bricolagem (Lapassade, 1998). A multiplicidade expressa o reconhecimento de que
nenhum referencial isolado ¢ capaz de apreender a totalidade de um fendmeno; por isso, o
pesquisador orientado por uma perspectiva multirreferencial compreende o real como
polifonico e aberto a pluralidade de leituras, devendo ser interpretado a partir de diversas
referéncias tedricas, metodologicas, culturais e existenciais.
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Por sua vez, a irredutibilidade da experiéncia reafirma que o vivido ndo pode ser reduzido a
modelos explicativos prévios, pois constitui-se em movimento, acontecimento e invencao.
Nesse horizonte, a bricolagem configura-se como gesto epistemoldgico e metodoldgico de
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criacdo (Lepassad, 1998), no qual o pesquisador articula diferentes materiais, linguagens e
saberes disponiveis para dar sentido a experiéncia. Assim, a pesquisa torna-se um ato de
invencdo e implicagdo, em que o rigor se expressa ndo na rigidez de um método, mas na
coeréncia entre vida, experiéncia e reflexao.

Essa perspectiva convoca, portanto, um modo de pesquisar implicado, sensivel e situado, no
qual a escrita ¢ atravessada pela vida e pelos afetos. A implicagdo visceral do pesquisador
emerge quando o que move a investigagdo nasce de uma inquietacdo existencial, enraizada
nos dilemas da formacdo e da pratica docente - algo que se vive, se sente € se busca
compreender. Nessa diregdo, o processo formativo deixa de ser apenas uma trajetoria
académica para se tornar uma itinerancia, uma experiéncia de autoformagao, na qual o sujeito
se descobre em sua poténcia criadora e reflexiva.

Nesse contexto, essas concepcdes se articulam as ambiéncias epistemologicas e estruturais
advindas da cibercultura e ao pensamento de Edméa Santos (2014, 2018), que amplia a nog¢ao
de pesquisa-formagao ao integrar os processos de conhecer, comunicar e formar-se em rede.
Nessa perspectiva, a ciberpesquisa-formagdo compreende o ato de pesquisar como uma
pratica interativa, colaborativa e de coautoria, construida nos entrelugares do vivido, do
pensado e do compartilhado, tanto em ambientes digitais quanto presenciais, na interface
cidade e ciberespaco.

Para Edméa Santos (2014, 2018), pesquisar ¢ também formar-se, em processos interativos e
autorais mediados pelas tecnologias digitais em rede. O pesquisador e o professor sdo vistos
como praticantes culturais, produtores de sentidos e narrativas que integram textos, imagens
e sons, compondo uma bricolagem hipermididtica sustentada pelos principios da
conectividade, plasticidade, mobilidade e interatividade - caracteristicas do digital em rede.
Inspirada nos etnométodos de Macedo, a autora valoriza os métodos proprios criados pelos
professores para lidar com as situagdes e dilemas cotidianos da pratica educativa,
reconhecendo nesses gestos a poténcia inventiva da docéncia e o potencial do digital em rede
para criar rastros e forjar? dispositivos de pesquisa a partir das imersdes, praticas e fendmenos
ciberculturais.

3 A expressio “forjar um dispositivo” é empregada no sentido de criar condigdes, estratégias e arranjos que
possibilitam a emergéncia de acontecimentos de sentido, permitindo que o fendmeno estudado se manifeste em
sua complexidade. A metafora da forja remete ao oficio do ferreiro, que ndo recebe uma pega acabada, mas a
constrdi a partir da matéria-prima. Do mesmo modo, o pesquisador inventa e reinventa o dispositivo no decorrer
do processo investigativo, indicando que um dispositivo ¢ criado, e ndo simplesmente aplicado.
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Sob a abordagem multirreferencial, Edméa Santos defende a coexisténcia e o didlogo entre
diferentes saberes e linguagens - cientificos, culturais, artisticos e cotidianos - em
horizontalidade, rompendo com hierarquias epistemoldgicas. Assim, ensinar € pesquisar na
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cibercultura implica compreender que ensinar na cibercultura é atuar como praticante
cultural produzindo dados em rede e que ninguém forma ninguém, nos formamos em rede,
numa dinamica de autorizagao e autoria coletiva e em rede. Desse modo, o aprender em rede
configura-se como um ato politico e cultural, orientado por principios de colaboracdo, autoria
e coformagdo. Essas perspectivas me conduziram a compreensdo de que pesquisar € um ato
formativo, construido na relagdo entre sujeito e objeto, entre o vivido e o pensado. Como
afirma Macedo (2000), o objeto de pesquisa nao ¢ dado, mas construido - resultado de um
labor simultaneamente imaginativo e cientifico, em que “sujeito e objeto se fecundam
mutuamente” (p. 243). Assim, o primeiro gesto de quem pesquisa ¢ historicizar-se,
contextualizar-se e reconhecer as proprias implicagdes objetais.

Nesse sentido, o processo de constru¢do do Ciberatelié brinc@nte configurou-se como um
movimento de reconstru¢do conceitual e formativa, no qual os significados emergiram das
circunstancias e das experiéncias reais da vida cotidiana pratica. O destaque deste artigo recai,
portanto, sobre uma pesquisa em itinerancia, que busca pensar o proprio fluxo da investigagao
- desde a constituicdo do objeto e da problematica, passando pela criagdao dos dispositivos e
pela compreensdo dos fendmenos -, um percurso que foi sendo tecido nas vivéncias, entre
conexoes, narrativas e redes. Reafirma-se, assim, o que expressa Macedo (2010, p. 59): “a
reconstru¢do dos conceitos situacionais em toda a sua complexidade [...] emerge das
experiéncias reais da vida pratica”. No movimento de narrar a préopria historia e compreender
as tramas do vivido, emerge o que Macedo (2009) denomina de itinerancia ontoldgica - um
percurso de formacdo e pesquisa em que o ser se faz e refaz continuamente, negociando
sentidos com os outros € com o mundo. A itinerancia ¢, portanto, condi¢cdo do conhecimento:
0 sujeito que pesquisa ¢ também aquele que se transforma, que aprende, desaprende e
reinscreve sua propria experiéncia como territério de criagao.

O construto da pesquisa, o delineamento do objeto, destacados neste artigo, as articulagdes e
imersdo no campo de atuacao profissional, pesquisa e formagao foram sendo constituidos ao
longo de minha itinerancia profissional, marcada pelo movimento entre o ensino, a pesquisa
e a extensdo; entre a escola publica de educagdo bésica e a universidade. As questdes que me
atravessaram nesse percurso dizem respeito a formagdo de professores na graduacdo e as
experiencias nas escolas de educagdo basica com os estagios supervisionados, e as agdes €
projetos vivenciados na brinquedoteca universitaria, especialmente nas acdes extensionistas
e de pesquisa voltadas aos direitos da infancia e ao lugar do brincar na escola. Também se
articulam aos processos formativos vivenciados desde a graduacdo, especializagcdo e
mestrado, os quais abordavam tematicas relacionadas as tecnologias da comunicagdo e da
informacdo e os fendmenos da cibercultura. Por essa razdo, considerei dedicar este artigo a
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itinerancia, compreendida como dimensao indispensavel a constitui¢cdo do percurso formativo
que sustenta a investigacdo desenvolvida na tese.
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Na perspectiva de que pesquisar é narrar o vivido, registrar acontecimentos*, revisitar as
experiéncias que nos constituem e compreender o conhecimento como obra aberta, inacabada
e tecida no coletivo pensante, a escrita torna-se exercicio de memdria, reflexdo, criagdo e
formacgao - uma travessia em que, a cada passo, “o caminho se faz ao caminhar”, e o percurso
da pesquisa se desenha no proprio movimento: na passagem entre o vivido e o pensado, entre
o sentir ¢ o teorizar. Com esse horizonte, as primeiras linhas da tese, e agora deste artigo,
emergem de uma autorizagdo epistemoldgica: a de reconhecer que minha itinerancia pessoal
e profissional também ¢ ato de produ¢do de conhecimento, movimento formativo que me
reinscreve e reinventa como professora-pesquisadora.

PECAS DO VIVIDO: ENTRE FRAGMENTOS DA INFANCIA E
INTEIREZAS

Meu interesse de pesquisa - entrelagando formagdo docente, cibercultura e o brincar social
espontaneo - emergiu do proprio percurso de vida e profissionalidade, maturado ao longo de
mais de quinze anos de docéncia no Ensino Superior. O desejo de aprender, de compreender
mais profundamente o papel do professor e de explorar novas linguagens e tecnologias sempre
me impulsionou. Em 1997, sai de uma pequena cidade do interior da Bahia, a 270 km de
Salvador. Meu pai, Antonio comerciante, e minha mae, Irinete, professora, deram, literalmente,
a vida, o nome e o que sao para me fazer quem sou: Antonete, nome que alguns dizem que
combina com o que fago, teco redes, e gosto de criar com as possibilidades da interNET. Foram
eles que tornaram possivel meu deslocamento para a capital, abrindo caminho para que eu me
tornasse professora e buscasse aprimorar minha formag¢do, consolidando minha atuagdo
profissional na docéncia universitdria. Nesse caminhar, fui desenhando, em constante
entrelacar, minha itinerancia profissional e de vida.

Durante toda a minha formagao, desde a Educacgao Infantil até o doutorado, fui estudante do
ensino publico, onde construi relacdes significativas que serviram de base a minha constitui¢do

4 O conceito de “acontecimento” na pesquisa, conforme abordado por Roberto Sidnei Macedo em sua obra A
pesquisa e o acontecimento: compreender situagdes, experiéncias e saberes acontecimentais, refere-se a uma
abordagem metodologica que valoriza a imprevisibilidade e a singularidade dos processos investigativos. Macedo
enfatiza que "todos os acontecimentos sdo improvaveis, interferem e sdo inelimindveis na experiéncia humana",
destacando a importancia de compreender o acontecimento como um fendmeno que emerge no encontro entre o
pesquisador e o objeto de estudo, sendo sempre afetivo e situado.
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intelectual e ética, implicada com a educagdo publica, a universidade publica, a formagdo de
professores, e com a ideia de que na educagdo publica, somos agentes de transformagao social.

\

Os anos iniciais da minha escolarizagdo, na década de 1980, como estudante da antiga 1* a 4*
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série, foram marcados por praticas sustentadas por concepgdes tradicionais de ensino
aprendizagem. Eram tempos onde as perspectivas educacionais preconizavam o controle,
castragdo da fala, punicao dos erros e silenciamento da autoria, onde eram comuns a exposi¢ao
e constrangimento a partir dos erros cometidos quando se “tomava a tabuada” - experiéncias
que, hoje, foram ressignificadas por concepgdes pedagdgicas contemporaneas. A ludicidade, a
criatividade e a autoria estavam distantes da realidade de uma crianga imersa no cendrio
educacional da época. Ainda assim, o brincar resistia no recreio, nas ruas de terra, nas
brincadeiras com os vizinhos, nos corredores das casas, nas arvores da pracga e no recreio da
escola, onde a infancia se fazia presente e pulsante.

No interior, realizei grande parte das atividades de aprendizagem formais e informais
disponiveis na cidade. Durante o Ensino Médio, cursei simultaneamente o Magistério (diurno)
e Administracdo de Empresas (noturno). Foi no curso de Magistério que surgiram as primeiras
inquietagdes sobre as formas de ensino e a necessidade de uma formacao docente mais critica
e criativa. Lembro-me de uma cena em que, na disciplina de Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagao, a professora exigia a memorizacdo e reproducdo literal da lei nas provas; qualquer
pontuacdo ou virgula faltante resultava em penalidades na nota. Em contrapartida, tive uma
professora no curso de Administragdo, que era advogada, a qual nos fazia pensar e ampliar o
repertorio argumentativo; suas estratégias eram instigantes. Ao retomar essa itinerancia para
compreender e construir sentidos sobre o meu objeto de pesquisa, percebo que ali nasceram
também meus questionamentos sobre os modus operandi da formacao de professores e o desejo
de aprofundar os processos de formacdo e aprimoramento para a atuacao profissional na
docéncia.

ENTRELACAMENTOS E PECAS SOLTAS: ITINERANCIAS DA
FORMACAO DOCENTE

Essa busca por novas perspectivas educacionais conduziu-me, posteriormente, ao curso de
graduacdo em Pedagogia. Foi nesse momento que o tema da formagao docente articulada as
tecnologias de comunicacdo e informacdo ja se fazia presente, intensificando-se quando
participei do componente curricular Diddatica e Tecnologias e atuei como monitora do Nucleo
de Educacao e Tecnologias Inteligentes (NETIT) do DEDC/UNEB — Campus 1.

Essas experiéncias iniciais despertaram meu interesse pela relagao entre educacao e tecnologias
e, ao longo da graduagdo e especializagcdo, levaram- me a compreender a importancia da
formagao inicial e continuada e dos elementos constitutivos da profissionalidade docente. Os

© Redoc | RiodeJaneiro | v.10 | n1 | p.8 | Mar/Mai. 2026 | e-ISSN: 2594-9004



https://doi.org/10.12957/redoc.2025.95194

DOI: https://doi.org/10.12957/redoc.2025.95194

RelDoC

quatro anos do curso de Licenciatura em Pedagogia pela UNEB (1999-2002) foram decisivos
para minha constitui¢ao profissional. Nesse periodo, participei de cursos de extensdo - atuando
como monitora € mediadora -, colaborei na organizacao de eventos cientificos, integrei grupos
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de pesquisa e realizei estagios em escolas publicas. Também exerci docéncia na Educagao
Infantil em uma escola particular. Gradualmente, envolvi-me mais profundamente com o
ambiente universitario, ampliando minha pratica pedagdgica e buscando compreender as
complexidades do campo educacional no Ensino Superior. A monografia de conclusdo da
graduacdo, ja4 voltada as tecnologias e a formacdo docente, consolidou esse percurso
investigativo, na formacao inicial.

Nos estudos de especializagdo em Educacdo e Tecnologias de Comunicacdo e Informacao
(2002-2004) e no Mestrado em Educagdo® (2004-2006), a pesquisa foi desenvolvida com
professores de escolas publicas do interior da Bahia, vinculados a Rede UNEB 2000, e com
escolas publicas do municipio de Madre de Deus respectivamente. Nessas pesquisas,
investiguei a formacdo de professores da educagdo bésica para o uso pedagodgico das
tecnologias digitais com criancas do Ensino Fundamental I, identificando lacunas no
engajamento formativo, nas atitudes frente ao desconhecido e na necessidade de desenvolver
posturas investigativas e colaborativas condizentes com o cendrio sociotécnico emergente. A
vivéncia com processos formativos mediados por tecnologias digitais e a experimentagdo como
praticante cultural da cibercultura aproximaram-me, cada vez mais, da ideia de utilizar
linguagens multiplas na produgdo e socializagdo de saberes.

Com o tempo, a ideia de criar e investigar ambiéncias formativas mediadas pelas tecnologias
digitais em rede, articuladas aos processos de formacao de professores, foi se configurando a
partir das experiéncias desenvolvidas na universidade, sobretudo nas agdes de ensino da
graduacdo no curso de Pedagogia da UNEB (desde 2012), nos componentes Educagdo e
Tecnologias de Comunicagdo e Informagao e Pesquisa e Pratica Pedagogica (PPP), além das
acoes de estagio supervisionado em espacos ndo escolares, em educagdo infantil e gestdo
realizadas em parceria com escolas publicas de educagdo basica, com a Brinquedoteca
Universitaria Paulo Freire®, da qual assumi a coordenagdo em 2014.

A ludicidade ndo era, até entdo, uma categoria central das minhas pesquisas. Contudo, o desafio
de coordenar a brinquedoteca universitdria mobilizou um novo campo de inquietacdes e
estudos, impulsionando, junto ao coletivo pensante formado por docentes, discentes, técnica

> XAVIER, Antonete Aratjo Silva. Implicacées das tecnologias de informacdo e comunicagio na formagéio
continuada de professores: um estudo de caso do Projeto Do Giz a Internet, na cidade de Madre de Deus. 2006.
153 f. Disserta¢do (Mestrado em Educagdo e Contemporaneidade) — Universidade do Estado da Bahia, Salvador,
2006.

® Saiba mais em https:/redebrinque.uneb.br/paulofreire/ e

https://www.instagram.com/brinquedotecapaulofreire/
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universitaria e brinquedista Jociane Cajado’, a necessidade de compreender os diferenciais da
brinquedoteca universitaria e seu papel no contexto da formacdo docente. Esse movimento
coletivo nos levou a mapear experiéncias e projetos de brinquedotecas universitarias, nas quais
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o brincar livre e a propria brinquedoteca surgiam como eixos centrais, embora ainda pouco
problematizados em suas dimensdes epistemologicas, formativas e nas compreensdes sobre a
ludicidade e suas manifestagdes. Desse processo emergiu, sobretudo, a necessidade de
conceituar e especificar os diferenciais da Brinquedoteca Universitaria como um espaco
multirreferencial &,

Foi nesse processo que o conceito polissémico de ludicidade comegou a emergir nos estudos e
no delineamento do objeto de pesquisa, configurando-se como um principio formativo
atravessado pelo saber sensivel presente nas acdes de formacgao. As reflexdes inspiradas na obra
de Cristina D’Avila (2006, 2017, 2018, 2020, 2022) e nas contribui¢cdes de Conceicdo Lopes
(2004, 2016, 2018), da Universidade de Aveiro, acerca das dimensdes, manifestacoes ¢ efeitos
da ludicidade, possibilitaram ampliar o olhar para além das praticas pontuais de brincar,
conduzindo a compreensdo da ludicidade como um modo de ser, sentir e aprender. As
experiéncias realizadas com escolas publicas do entorno da universidade evidenciaram que,
muitas vezes, as atividades ludicas so se faziam presentes quando a brinquedoteca universitaria
e seus monitores estavam fisicamente na escola. Contudo, ao cessarem essas intervengoes, o
brincar desaparecia do cotidiano escolar, revelando que a ludicidade - entendida como modo
de ser, de aprender e de se relacionar com o mundo - ainda ndo estava incorporada a cultura
pedagdgica das instituicdes.

Essa constatacdo provocou uma virada no meu percurso investigativo: percebi que a
brinquedoteca universitaria precisava assumir, de fato, um papel formativo e reflexivo na

7 Saiba mais assistindo a entrevista realizada analista universitaria Jociane Cajado, que nos conta sobre a
Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire, a UNEBrinque ¢ a universidade como espago de desenvolvimento do
direito ao brincar. https://www.youtube.com/watch?v=VHbKcZPiJjs

8 A brinquedoteca universitaria tem exercido, por intermédio da articulagdo da triade universitaria - ensino,
pesquisa e extensdo -, bem como pelo contato com as escolas e com as criangas potentes agdes de desenvolvimento
humano mediadas pelo ludico, pelas praticas dialogicas e criativas, potencializadas pela arte, pela contacdo e
criagdo de historias, pela literatura e, de modo enfatico, pelo fomento ao brincar espontineo. Nessa direcdo,
destaco a reflexdo de Nylce Cunha, ao afirmar que “a brinquedoteca existe para o professor aprender a respeitar o
espago e o direito a crianca brincar” (CUNHA, 2014, p. 7), o que nos mobilizou ainda mais no curso da ambiéncia
formacional na escola e no movimento de fomento do brincar. No contexto da tese e dos estudos sobre
multirreferencialidade, fui tecendo compreensdes e delineando contornos ao conceito de brinquedoteca
universitaria, que, com seus jeitos e singularidades na UNEB e com o coletivo pensante, consolidou-se conforme
o disposto no Regulamento da Rede de Brinquedotecas Universitarias da UNEB — RedeBring, que define no Art.
2°, §2°: “A Brinquedoteca Universitaria ¢ um espaco multirreferencial de formagao, pesquisa e extensdo que tem
como principios a ludicidade, a convivéncia, a criatividade e o respeito as infancias em suas diversidades”
(UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA, 2022, p. 2). Compreensdo inicial tecida no ambito das reflexdes
da tese (XAVIER, 2000, pg 26-27)
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formagao de professores, favorecendo experiéncias que instigassem a difusdo da cultura ludica,
integrassem as manifesta¢des da ludicidade®, o brincar como manifestagdo privilegiada nas
infancias, e o sentir/pensar. Foi desse desejo de compreender mais profundamente a ludicidade
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como principio formativo e de articular essa dimensao do sensivel aos processos formativos
que nasceu a inten¢do de pesquisar no ambito do GEPEL/UFBA, reconhecendo nesse grupo
um espago de didlogo fecundo entre ludicidade, formac¢ao docente e epistemologias do sensivel.

IMPLICACOES COM OS GRUPOS DE PESQUISA

Antes do ingresso no doutorado, trés grupos de pesquisa ja integravam minhas agdes na UNEB:
o Tecnologias, Inovagdo Pedagogica e Mobilizagdo Social pela Educagdo!® (TIPEMSE), o
Comunidades Virtuais!' (CV) e o Grupo de Estudos e Pesquisas em (Multi)Letramentos,
Educagdo e Tecnologias!? (GEPLET). Além da participagdo nesses grupos, fui uma das
professoras fundadoras do Formaccelnfancia'?, coletivo parceiro vinculado as agdes formativas

9 Segundo a perspectiva de Conceigdo Lopes, as manifestagdes da ludicidade abrangem um espectro de expressdes
humanas que transcendem a simples brincadeira, incluindo o brincar social espontaneo, o jogar regrado, o lazer,
arecreagdo, o humor, a festa. Essas diversas formas de expressdo ndo sdo atividades isoladas, mas sim constituintes
da condigdo humana que se externalizam em contextos sociais especificos, dependendo de um pacto entre os
participantes para instaurar uma ordem propria de intera¢do. Elas se constituem, fundamentalmente, como um
campo rico para a producgdo de aprendizagens sociais, nas quais os individuos vivenciam regras, negociam papéis
e desenvolvem competéncias relacionais dentro de um ambiente seguro e compartilhado

10 TIPEMSE, coordenado pela professora Valnice Paiva desenvolve acdes e investigagdes voltadas a relacio entre
infancia, ludicidade e comunidade, tendo como um de seus destaques o projeto UNEB Parque, que promove o
resgate das brincadeiras populares e o envolvimento das familias na educagdo das criangas. Seus eixos centrais de
estudo articulam a formagdo docente, a cultura ludica, a participagdo comunitaria e as praticas educativas em
espagos ndo formais, fortalecendo o vinculo entre universidade e sociedade.

11 0 grupo Comunidades Virtuais, originalmente criado em 2002, na Universidade do Estado da Bahia (UNEB)
e, a época, liderado pela professora Lynn Alves, atualmente mantém suas atividades no Instituto de Humanidades,
Artes e Ciéncias Professor Milton Santos (IHAC/UFBA). Por meio desse grupo, tive a oportunidade de aprofundar
leituras de autores como Caillois (2001), Brougére (1998, 2012) e Huizinga (2001), além de participar do
desenvolvimento do gamebook Guardides da Floresta, uma midia hibrida voltada ao estimulo da leitura e ao
fortalecimento das fungdes executivas — memoria operacional, atengdo dividida e flexibilidade cognitiva,
promovendo a imersdo de criangas em uma ambiéncia Iudico-digital de leitura, que integra elementos de livro ¢
de jogo.

120 GEPLET - Grupo de Estudo e Pesquisa em (Multi)Letramentos, Educagio e Tecnologias, coordenado por
Obdalia Santana Ferraz Silva (UNEB), investiga os processos de linguagem, leitura e escrita, os (multi)letramentos
e letramentos digitais, além de questdes sobre autoria, plagio e formagdo docente no contexto das tecnologias
contemporaneas

13 Hoje denominado FORINLEJA - Formacce Infancia, Linguagens e EJA , criados pelas professoras, Rosy Lapa,
Risonete Almeida e professora Ana Paula Silva da Conceigéo, lider atual, ¢ um grupo de pesquisa vinculado ao
PPGEDUC do Departamento de Educagéo I da Universidade do Estado da Bahia (UNEB). Criado em 2015 discute
a tematicas da formacdo docente, das linguagens e culturas da infancia e da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA).
O grupo integra o Observatorio Formacce (OBFORMACCE) e constitui-se como uma polinizagdo do Formacce,
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e extensionistas da Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire. Esse grupo se caracteriza pelo
engajamento na formacao de professores, na defesa dos direitos da infancia e do brincar, e na
ampliacao das experiéncias de aprendizagem e formacao mediadas pela cultura, arte, musica,
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criagdo e contagdo de historias.

As vivéncias e discussdes no ambito dos grupos de pesquisa da UNEB possibilitaram o
amadurecimento de reflexdes sobre o potencial formativo do ludico, das brincadeiras e jogos,
bem como sobre o uso de estratégias formativas mediadas pelas tecnologias digitais. A partir
da articulacdo entre esses grupos, as acdes da brinquedoteca e as parcerias com as escolas do
entorno da universidade, passei a vislumbrar as possibilidades formativas da brinquedoteca
universitaria como um espago ludico de formagao multirreferencial, constituido por multiplas
linguagens e praticas educativas. Trata-se de um espago de articulagdo entre a escola basica e
auniversidade, que integra ensino, pesquisa e extensao, fortalecendo a difusao da cultura ludica
e potencializando os projetos desenvolvidos junto as escolas publicas.

Em julho de 2016, ao ingressar no doutorado, passei a integrar o GEPEL — Grupo de Estudos
e Pesquisas em Educacdo, Didatica e Ludicidade, criado em 2000 pelo professor Cipriano
Luckesi e atualmente coordenado pela professora Cristina D’Avila. A insergdo nesse grupo
consolidou e aprofundou o meu encontro tedrico e vivencial com a ludicidade, adensando o
didlogo com as acdes ja desenvolvidas na Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire,
especialmente na criacdo de ambientes ludicos e estratégias formativas que articulam escola,
universidade e formagdo docente. No contexto do GEPEL, tive acesso a estudos que
compreendem a ludicidade como um conceito complexo e poliss€émico, entendida, inicialmente
com as ideias de Cipriano Luckesi, como um estado interno do sujeito, da vivéncia de um
estado de inteireza e de plenitude durante a qual o sujeito integra harmoniosamente suas
dimensdes cognitivas, afetivas e motoras. Agregando os estudos de Conceicdo Lopes, que
concebe a Ludicidade como uma condi¢do humana presente em todas as culturas e expressa em
multiplas formas de manifestagdo - brincar, jogar, criar, conviver- , que promovem a
intercompreensdo, o0 prazer, a criagdo € o vinculo entre as pessoas através das aprendizagens
sociais. A autora propde ainda uma leitura ampliada da ludicidade, reconhecendo suas
dimensdes ontologica, comunicativa, estética e ética, suas manifestagdes individuais e coletivas
e seus efeitos formativos e relacionais. Essa compreensdo se articula a no¢ao de “design de
ludicidade”, que integra as dimensdes sociais € comunicativas das experiéncias lidicas no
cotidiano. Tais vivéncias, € imersdes tedrico praticas - que, como assinala Macedo (2004),
resultam do vivido pensado - influenciaram profundamente o desenvolvimento das minhas
acoes docentes e dos projetos de pesquisa, ampliando o entendimento da ludicidade como
principio formativo, dimensdo da existéncia e eixo estruturante de praticas educativas

grupo originario liderado pelo professor Roberto Sidnei Macedo, ampliando suas discussdes e praticas em torno
da pesquisa-formagdo, da multirreferencialidade e das experiéncias educativas em contextos diversos.
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multirreferenciais.
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Nesse contexto, por ocasido do meu ingresso no Doutorado, vinculagdo com o GEPEL e do
desenvolvimento do pés-doutorado da professora Cristina D’Avila, emergiu, em 2016, em
parceria académica com o grupo Expericce, coordenado por Gilles Brougere (Université Paris
13), a criagdo do projeto Bau Brincante.!* Inspirado na experiéncia francesa Bout a Jouer, o
projeto reafirmou a relevancia do brincar livre, do uso de materiais ndo estruturados e do
movimento formativo de professores voltado a mediacdo sutil do brincar e ao reconhecimento
da ludicidade como principio formativo. Os objetivos do Bat Brincante'® delineados no projeto
criado em parceria insterinstitucional , foram dando contornos ao meu objeto de estudo, e fomos
no projeto desenvolvido em Salvador delineando as ambiéncias formativas dos professores com
o uso do potencial do digital em rede e dos dispositivos mdveis, € os objetivos das acdes ja
desenvolvidas anteriormente pela UNEBrinqueNaEscola'®.

Figura 2 - Interrelag@o entre projetos UNEB e propostas de pesquisa UFBA
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“recreagdo e entretenimento” estruturados;
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- Criar mecanismos de formagéo e
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articulador do Ensino x Pesquisa x LUDICIDADE (BRINCAR, JOGAR,
Extensao, potencializadora na difusao da FORMAGAO 'RECREAR, CONSTRUIR ARTEFATOS
cultura ludica, criagdo de ambiéncias COMPARTILHADA LUDICOS, FESTA) e comecei a perceber
ludicas e fomento do brincar livre e da ENTRE OS a poténcia dos efeitos e
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\ basica. ) dos estudos de Conceigdo Lopes

~ Brinquedoteca Universitéria = Cooperagso Académica
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UFBA 14 experice

Fonte: XAVIER, 2020, pg 32

A figura acima evidencia os objetivos dos projetos e acdes que deram contorno ao meu objeto

14 O Bau Brincante é projeto interinstitucional e colaborativo, sob coordenacio geral da prof* Cristina D’Avila,
(GEPEL/FACED/UFBA), em parceria com o Grupo Experice, coordenado por Gilles Brougére (Université Paris
13). No Brasil, contou com a participagdo da UNEB, com coordenagdo local da prof* Iagana Simdes e minha, na
Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire, e da UESB/Jequié, sob coordenagdo da prof* Marilete Calegari Cardoso.

15> Assista o video para ver as imagens das interagdes brincantes das criangas e sobre o projeto. Disponivel em
https://youtu.be/k21zZRH2Y9yY ?si=-ZfDLDFeDKAS7CrA

16 Saiba mais em https://redebrinque.uneb.br/unebrinque-na-escola/
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de investigagdo. Os movimentos anteriores, vivenciados nas a¢des da Brinquedoteca
Universitaria Paulo Freire, a presen¢a constante do ladico e as articulagdes com escolas por
meio do Projeto UNEBrinque na Escola, somados as discussodes teodricas e praticas sobre as
brinquedotecas como espagos multirreferenciais, realizadas no ambito da Rede de
Brinquedotecas da UNEB'?, instigaram-me a desenvolver uma pesquisa que articulasse agdes
formativas com professores da educacao basica. O propdsito foi fomentar o brincar nos espagos
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escolares, construir sentidos sobre a importancia do brincar livre com materiais nao
estruturados, e promover processos de sensibilizacdo e partilha de aprendizagens sociais
decorrentes das interagdes brincantes das criancas nas ambiéncias ludicas criadas com o Bau
Brincante.

Essas experiéncias foram potencializadas pelo potencial do digital em rede, com o
compartilhamento de textos, imagens e sons, configurando um cendrio de formacdo docente
que valorizou o uso dos dispositivos digitais mdveis como espaco coletivo de troca e
aprendizagem, e pelas ambiéncias ludoestéticas construidas nas escolas, especialmente nas
praticas da professora e pesquisadora Iagana Simdes'® (GEPEL), e a mediagdo sutil e sensivel
do professor enquanto observava e compartilhava as percepcdes entre os pares sobre as
aprendizagens sociais decorrentes das interagdes brincantes das criangas.

Nos desafios vivenciados com a implantacdo do Bau Brincante e no contexto do GEPEL,
aprofundei o contato com os estudos de Conceicdo Lopes (Universidade de Aveiro, 2016),
cujos conceitos foram incorporados ao processo de formagao nas escolas. A autora apresenta
as trés dimensdes da ludicidade!” - ontologica, comunicativa e ética - € suas manifestagdes e
efeitos, destacando o brincar livre ou social espontaneo como expressdo privilegiada dessa
condi¢ao humana. Esses referenciais foram fundamentais para adensar a compreensao sobre as
dimensdes, manifestagdes e efeitos da ludicidade, fortalecendo o didlogo entre as interagdes
brincantes das criangas com materiais nao estruturados, a docéncia e a formagdo dos
professores da educacdo bésica para a observagdo e mediacdo sensivel do brincar.
Contribuiram, ainda, para ampliar a difusdo da cultura ludica, o brincar livre e a importancia
da criagdo de ambiéncias ludicas e ludoestéticas no espago escolar, como um direito que precisa
ser garantido.

17 Saiba mais em www.redebrinque.uneb.br

18 SIMOES, Iagana Costa. Ambiéncias ludoestéticas: a arte visual na transformacdo do espago escolar. 193 f. il.
2022. Tese (Doutorado em Educacdo) — Faculdade de Educagdo, Universidade Federal da Bahia, Salvador,
2022. Disponivel em: https://repositorio.ufba.br/handle/ri/35130

19 Conceigdo Lopes apresenta trés dimensdes da ludicidade em seu trabalho, conforme segue: Condicio (ladica)
de ser do humano -A ludicidade € vista como uma condi¢cdo humana inerente, anterior a qualquer manifestagdo
concreta. Manifestacio(s) da ludicidade - Refere-se as diversas formas que essa condi¢do assume, como brincar,
jogar, recrear, lazer ou construir artefatos ludicos. Efeito(s) da ludicidade - Abrange os efeitos ou resultados
produzidos por essas manifestagdes, tanto no processo quanto nos resultados finais (afetivos, sociais, cognitivos).
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Essas vivéncias também expandiram os movimentos formativos mediados pelo digital,
favorecendo a produgdo, o compartilhamento e a construgdo de sentidos em rede, aspecto que
se tornou um diferencial da pesquisa desenvolvida na parceria académica entre o GEPEL e o
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grupo Experice. Ao articular minhas experiéncias na Brinquedoteca Universitaria com o0s
desafios do coletivo pensante que a compde, consolidou-se um movimento formativo em torno
da ludicidade, sustentado por um didlogo continuo entre pesquisa, pratica e formagao docente
mediados pelo potencial do digital em rede.

Outro grupo de suma importancia na constitui¢do e no contorno do objeto de pesquisa, bem
como a compreensdo da importancia de diferenciar o quadro tedrico e tematico, e consolidar o
construto de pesquisa foi o GPDOC?® - Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura
(ProPEd/UERJ), ao qual me vinculei em 2017. O grupo tem se dedicado a compreender a
cultura contemporanea mediada pelas tecnologias digitais em rede, que estruturam novas
formas de pensar, produzir ciéncia e estar com o outro em conexao, por meio da autoria e da
tessitura de redes de saberes e fazeres. Suas investigagdes desenvolvem préticas pedagogicas e
criam dispositivos formativos baseados na concepcao de educagdo online - entendida ndo como
ensino a distancia, mas como uma educagdo que se faz junto, em rede, explorando o potencial
comunicacional, interativo e informacional da cibercultura.

A criacao dos dispositivos metodologicos desta pesquisa foi forjada ao longo do percurso de
investigacdo e formagdo, por meio do uso e da bricolagem de interfaces digitais voltadas a
producdo e sistematizagdo das informagdes geradas no processo de pesquisa-formagdo. Esse
movimento foi inspirado nas imersdes realizadas com o GPDOC, grupo liderado pela
professora Edméa Santos, que ha mais de duas décadas desenvolve experiéncias investigativas
sobre cibercultura e educagdao em rede (SANTOS, 2002; 2014; 2019).

As leituras das teses e dissertacdes orientadas no grupo contribuiram para consolidar a
compreensdo do quadro epistemoldgico multirreferencial, sustentado em principios como a
indissociabilidade entre sujeito e contexto, a bricolagem de saberes e métodos e a valorizagao
das multiplas dimensdes da experiéncia formativa que atravessam as vivéncias
contemporaneas, conectando o digital em rede as acdes de ciberpesquisa-formacao (SANTOS,
2014).

Inspirada nesses referenciais, adotei a pesquisa-formacdao na cibercultura como método,
compreendendo o digital em rede ndo apenas como suporte técnico, mas como €espago

200 GPDOC - Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura, criado em 2008 no ambito do Programa de Pos-
Graduacdo em Educacdo (ProPEd/UER]J) sob a coordenacao da professora Edméa Santos, atualmente vinculado
a Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ). O grupo desenvolve investigacdes sobre docéncia,
formacao e pesquisa na cibercultura, explorando os modos de aprender, ensinar e produzir conhecimento em rede,
por meio de praticas colaborativas, interativas ¢ multirreferenciais.
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formativo, comunicacional e colaborativo. As interagdes entre professores da educacdo basica
e o projeto universitario de fomento ao brincar livre e a sistematizacdo dos dados produzidos
na pequisa ocorreram por meio de interfaces digitais, como diarios de itinerancia (Evernote),
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FotoDiario Compartilhado (4lbuns de fotos e videos organizados no Facebook), onde
organizava e fazia reflexdes sobre os textos imagens e sons compartilhados pelos professores
no grupo de WhatsApp, e retroalimentava as reflexdes com videos editando as imagens e
registros enviados pelos proprios docentes. Esses dispositivos, representados na figura “Sintese
da Ambiéncia Formativa”, configuram um CiberAtelié€ Brinc@nte, onde textos, imagens e sons
entrelacam-se em uma teia estética, afetiva, colaborativa e reflexiva, revelando as dimensdes
sensiveis da formagao docente e da autoria compartilhada na cibercultura.

Figura 3 - Fluxo da ambiéncia formativa: dispositivos bricolados para a produgdo de dados

Sintese da ambiéncia formativa: dispositivo de produgdo de dados da pesquisa

BRI C@N »

_—
Z

Atelies £ visrio de
ludosensiveis campo

// Itinerancia da
pesquisadora

FotoDiario smtese das
OBSERVAY,'GES ¥ Compartilhado memoérias

/formativas

Xavier, 2020, pg 63

Fonte: Xavier 2020, pg 63

Nessa trama, o CiberAteli€ Brinc@nte foi se configurando como uma ambiéncia digital e ludica
de pesquisa e formagdo - um espaco de autoria, escuta, troca e criagdo colaborativa. No contexto
de implantagdo de ambiéncias ludicas nas escolas, observacdo e compartilhamento das
observag¢des das interagdes brincantes das criangas com o brincar livre, professores da educagao
basica, pesquisadoras e estudantes -monitores da brinquedoteca universitaria - experimentaram
o digital como uma ambiéncia formacional, como um territério de trocas e aprendizagem,
inventando modos de narrar, sentir ¢ compreender a docéncia sensivel as infincias e os
potenciais do brincar livre com materiais nao estruturados e ambiéncias ludoestéticas na escola,
compreendendo a densidade presente na simplicidade do brincar na infancia.

A pesquisa se fez, assim, em pleno voo - entre o rigor e o sensivel, entre a reflexao e a emogao
-, revelando a poténcia da metodologia e do dispositivo formacional como experiéncia de ser,
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de formar-se e de transformar-se em um coletivo de trocas e reflexdes. Trata-se de um modo
de viver a constru¢do da pesquisa-formacdo e da pesquisa-ciéncia como gesto, em um
movimento continuo de inven¢do e formagdo. Nesse percurso, € a partir dos acontecimentos
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observados, o dispositivo de pesquisa-formagdo foi sendo delineado, articulando a pratica
pedagdgica, o potencial do digital em rede e a ciberpesquisa-formacao.

Narrar, neste artigo, as primeiras pecas do quebra-cabega - a itinerancia ontologica e a
implicacdo formativa em pesquisa - da sentido a minha autoria e a configuracao inicial do meu
construto investigativo, no qual o CiberAteli€ Brinc@nte emerge como expressao viva desse
percurso, configurando-se como um espago dialdégico em que o saber e o fazer se entrelagam
na experiéncia vivida. Inspirado pela dialogia freiriana, ele se constitui como territorio de
encontros, de escuta e de trocas que possibilitam a constru¢do coletiva do conhecimento. Trata-
se de uma criagdo que nasce da praxis - acao refletida e reflexdo encarnada-, onde o vivido se
transforma em pensamento e o pensamento se reinventa na acdo. Nesse continuo aprender e
desaprender, o CiberAteli¢ Brinc@nte se constitui como espaco de formacdo, co-criagdo e
pesquisa, no qual o conhecimento se produz no encontro entre sujeitos que se reconhecem como
inacabados, aprendentes e coautores de um mesmo processo formativo. Um territorio de
inteligéncia coletiva, de aprendizagens compartilhadas e reflexivas, onde o engajamento e o
prazer do vinculo, tecidos pelas manifestacdes da ludicidade e do brincar, ddo sentido as
historias de vida e de formacao.

Foram essas as primeiras conexdes e pe¢as do quebra-cabe¢a que fomentaram a constitui¢ao
deste estudo e me mobilizaram em dire¢do as investigacdes sobre a implantagdo da ambiéncia
ludica na escola, a reflexdo e ao estabelecimento de didlogos formativos, registrando e
compartilhando, de maneira pratica e conceitual, a proposta de implantagdo do dispositivo de
fomento do brincar com o Bat Brincante no ambiente escolar e forjando na itinerancia de
pesquisa espagos formativos com o digital em rede.

A pesquisa para mim foi realmente uma aventura, que envolveu “muitas emogdes”, como
costumo dizer. Foi nessa “aventura pensada” (MACEDO, 2009, p. 86), na planificagdo e
delineamento da pesquisa, que busquei articular:

a. Minha itinerancia formativa na escola publica do interior do estado da Bahia
a Universidade Federal da Bahia;
b. As experiéncias como professora de estagio supervisionado da UNEB — nas

incursdes nas escolas de educago basica — percebendo os ambientes escolares cada vez
mais escolarizantes, “pedagogizados” e afastados da esséncia da infancia e do brincar;

c. Observagdes pessoais sobre os estudantes em processo de formacao, indo aos
estagios sem habilidades para acolher e mobilizar os saberes da infancia com
ludicidade, e sobre escolas e professores cada vez mais preocupados com os conteudos
e tempos pedagdgicos para dar conta das aprendizagens formais;

d. As experiéncias desafiadoras que relacionam o ludico, como coordenadora de
uma brinquedoteca universitaria, que desenvolve agoes lidicas nas escolas de educagio
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basica, e uma curiosidade essencial, que me faz transitar atenta pelo cenario em
mutacao.

e. Os aportes tedrico-praticos das minhas experiéncias como praticante da
cibercultura, de curiosa e experimentadora de estratégias metodoldgicas que envolvem
a docéncia e os desafios comunicacionais e digitais contemporaneos;
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Os elementos elencados nesse artigo, instigaram-me a repensar os fluxos que me constituem e
me conduzem a pesquisa e ao delineamento do objeto de estudo, a partir da imersao, implicagao
e pertencimento ao campo, realinhando meu modo de fazer-sentir-pensar a pesquisa, aliado aos
dilemas da docéncia. “Articulam-se os fluxos intencionais, complexos e flutuantes, suscetiveis
a intercorréncias do percurso profissional, que se encontra estruturado em infinitas ramificagdes
intencionais” (GALEFFI, 2019, p. 36), de modo que, na produgao da tese, estao condicionadas
e reunidas em outros feixes que configuram a singularidade do meu objeto de estudo: a
ciberpesquisa-formagao sobre o potencial da ambiéncia formativa digital (Cibertelié
Brinc@nte) para fomento do brincar social espontaneo com materiais nao estruturados tendo
como dispositivo disparador o Bau Brincante e as ambiéncias ludicas e ludoestéticas criadas na
escola.

Essas inquietacdes sugerem a implicagdo e demonstram a relevancia social, institucional e
profissional da pesquisa, que pretende instigar a criagdo de ambiéncias formativas, com o
potencial do digital em rede, articulando a escola e universidades, que envolvem o brincar
espontaneo na escola como no¢ao mobilizadora da formagao de professores e os seus potenciais
para favorecer aprendizagens sociais, decorrentes das interagdes e do brincar livre e espontaneo
das criangas.

CONSIDERACOES (INCONCLUSIVAS E ABERTAS)

As memorias e as primeiras pecas deste quebra-cabega se reinem como fragmentos de um
vivido que permanece vivo - um vivido pensado, como nos lembra Macedo (2004), que se refaz
a cada reencontro com o outro e com o mundo. Revisita-las ¢ gesto de formagao: ¢ deixar- se
atravessar pelas experiéncias que se fizeram presenca, vinculo e sentido nas praticas de
docéncia e pesquisa. Também ¢ reconhecer que a brinquedoteca universitaria ndo ¢ um lugar
apenas de objetos e brinquedos, mas um espago simbolico de travessia, autoria e encontro - um
territorio em que o brincar € vinculo e o vinculo ¢ forma de conhecer. Nesse percurso, as redes
que se tecem na cibercultura oferecem contornos e sentidos ao fazer-pesquisa, especialmente
quando se pauta pela interatividade, colaboracdo e inteligéncia coletiva.

Essa itinerancia ¢ uma aventura pensada e sentida — tecida, entre Desafios, Dilemas,
Descobertas, Inquietagdes, Invengdes, Inovacdes, Curiosidades, Criagdes, Autorizacdes e
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Autorias. Palavras que se conectam e formam a DICA?’ que mobiliza a escrita deste artigo:
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retomar o vivido que vive, que pulsa no sujeito pensante e freiriano, que nao pensa sé, porque
pensa com o outro. E nesse dialogo vivo que o pensamento se faz coletivo; que o conhecimento
se tece no entrelagamento de vozes, gestos e afetos — conexdes e redes tipo “NET”- sempre
em coautoria.

\ .

No CiberAtelié Brincante, o brincar se alia a cibercultura como eixo epistemologico,
expandindo as possibilidades de formagao e producdo de sentidos em multiplas linguagens -
mixadas e remixadas pelos compartilhamentos de textos, imagens e sons. A cibercultura
instaura novas estéticas e novas ¢éticas de formacao e pesquisa, nas quais professores da
educacdo bésica, pesquisadores da universidade e criangas que brincam nas ambiéncias ludicas
cocriam sentidos. Cada experiéncia torna-se trama viva, onde a ludicidade ndo apenas se
manifesta, mas se reinventa em rede.

A formacgao, em Macedo (2010), ndo ¢ estado de chegada, mas movimento processual: um
“formar-se” que se faz e refaz em relagdo. Nessa perspectiva, teoria e empiria se entrelacam de
modo (in)tenso e criativo. Como afirma Macedo (2009, p. 91):

teoria e empiria engendram um didlogo (in)tenso que tende a vivificar o
conhecimento. Teoria e empiria se informam e se formam incessantemente.
Angustiar-se no método e na teoria ¢ condi¢ao sine qua non para mergulharmos
nos fendmenos humanos, realizando por esta via um empirismo com alma e uma
teoria enraizada, encarnada. [...] A teoria entra no cenario das analises como uma
inspiragdo aberta a retomadas. (grifos do autor)

Escrever este texto, retomando experiéncias que constituem minhas experiVivéncias?? e
revisitando a tese, fez-me perceber que, no entrelacamento do vivido-pensado, € possivel
reconhecer o que se tece entre teoria e pratica, vinculo e ludicidade, formagio e cibercultura. E
ai que habita a for¢a da ciberpesquisa-forma¢do: um movimento que se da no encontro, na
partilha e na autoria compartilhada.

Assim, o CiberAteli€¢ Brincante se afirma como espago-tempo de formagdo, pesquisa e
invencao, sustentado pela triade conceitual que o ancora: ludicidade, cibercultura e formagao
multirreferencial. Sdo essas multiplas vozes - vindas de diferentes territorios e temporalidades

21 Xavier, 2006. Reflexdo que comecei a elaborar na dissertagio de mestrado defendida em 2006.

22O conceito de experivivéncia, proposto por Maria da Conceicdo Oliveira Lopes (Universidade de Aveiro),
designa a unido entre experiéncia e vivéncia, expressando o entrelacamento entre ludicidade e comunicac¢io nas
manifestagdes humanas. O termo refere-se as vivéncias significativas e sensiveis que integram afetos, saberes e
aprendizagens incorporadas pelos sujeitos, reconhecendo o corpo, a emocio e a percep¢do como mediadores do
conhecimento e da criagdo. No contexto do brincar social espontianeo, a experivivéncia constitui-se como espaco
de humanizagio, expressio e cidadania, no qual a crianga comunica, cria e se forma no encontro com o outro
(LOPES, 2011; 2016).
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- que compdem a paisagem viva desta experi€ncia: um convite a continuar a aventura, criando
vinculos/brincando, pensando e criando coletivamente, nas redes € nos encontros, nos gestos e
nas palavras, nas memorias, nas angustias que nos atravessam, nos acontecimentos, nas
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experivivéncias € nas reinvengdes que nos constituem.

Encerro como quem recomega: afinal, toda conclusdo € apenas pausa entre uma experiéncia e
outra. Retomamos, com Macedo (2009), a certeza de que nossas teorias, praticas, conexoes em
rede e brincares sdo sempre “inspiracdes abertas a retomadas”.
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