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IA GENERATIVA NA CONTEMPORANEIDADE:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E EDUCACAO: REFLETINDO SOBRE OS DESAFIOS
CONTEMPORANEOS

Claudia de Souza Ferreira Martins!

“A criagdo bem-sucedida de inteligéncia artificial
seria o maior evento na historia da humanidade.
Infelizmente, pode também ser o ultimo, a menos

que aprendamos a evitar os riscos”.
Stephen Hawking

RESUMO

A obra em andlise aborda as interagdes entre a Inteligéncia Artificial (IA) e a Educagdo, com
foco em desafios e possibilidades pedagogicas contemporaneas. O objetivo principal ¢
promover uma reflexdo critica e estruturada sobre as implicagdes do uso da IA,
particularmente a IA Generativa, como o ChatGPT®, nos processos educativos. A obra ¢
organizada em duas partes: a primeira introduz conceitos basicos da IA e sua aplicacdo em
diferentes areas do conhecimento, enquanto a segunda explora as possibilidades pedagdgicas
da TA no ensino. O texto oferece uma analise conceitual e historica da evolugdo da
inteligéncia artificial, seguida da avaliagao de suas capacidades e limitagdes, incluindo os
vieses algoritmicos e as implicagdes éticas. A Inteligéncia Artificial Generativa pode
transformar préticas educacionais ao mediar processos de ensino e aprendizagem, mas requer
uma abordagem critica para evitar visdes apocalipticas ou dependéncia excessiva. A
conclusdo enfatiza a necessidade de um equilibrio entre a adogdo tecnologica e a preservagado
de valores humanos, propondo a IA como uma ferramenta que complementa, e nao substitui,
a acdo humana no processo educativo.
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Ao iniciar a analise desse livro me deparei com o primeiro momento de reflexdo. Diante da
crescente percep¢ao de que a inteligéncia artificial (IA) tem influenciado inumeros aspectos
da vida contemporanea, a ousadia de utilizar a IA para a elaboracdo do prefacio me pareceu
uma escolha adequada, revestida de uma certa rebeldia e irreveréncia. Espero fornecer pistas
para que um leitor atento possa aproveitar cada detalhe desse intenso didlogo estabelecido ao
longo de seus capitulos e contribui¢des valiosas.

Primeiramente, além de apresentar a estrutura do livro e os autores dos diferentes capitulos, a
autora e organizadora, Lynn Alves, nos convida a uma reflexdo estruturada sobre variadas
dimensdes das relagdes da inteligéncia artificial com a Educacdo. A Inteligéncia Artificial
Generativa, representada aqui pelo ChatGPT®, trouxe o topico para nosso cotidiano e as
mudangas significativas decorrentes de sua utilizacdo pelas pessoas, em um anseio de "fazer
parte" dos avangos na sociedade.

As duas partes do livro cumprem propositos complementares. A primeira parte convida os
leitores a entender o que é ou o que sdo os aparatos denominados Inteligéncia Artificial, com
énfase na Educacao e nos processos formativos mediados por IA e a participagdao dos atores,
professores e alunos. Ao avangar para a segunda parte, o leitor ¢ convidado a mergulhar um
pouco mais sobre as “possibilidades pedagdgicas do ChatGPT® em diferentes niveis de
ensino" (Alves, 2023, p. 16).

Com o objetivo de facilitar o percurso por essa atual e necessaria obra, essa resenha organiza
as ideias apresentadas em cinco agrupamentos conceituais, pois, ao longo da leitura, percebe-
se que conceitos similares sdo abordados de diferentes formas, compondo um todo harménico
e coerente sobre as questdes envolvidas. Por se tratar de um livro formado por trilhas que
conduzem os leitores a uma reflexdo critica e posicionada sobre o tema, seguirei nessa
resenha por essas trilhas, que se interconectam para construir nexos logicos.

1. HISTORICO E CONCEITOS DE IA

O primeiro capitulo, por Murilo Boratto (2023, p. 21), destina-se a ser introdutdrio sobre o
que sdo e o que podem / devem ser aplicagdes de IA nos diversos aspectos da sociedade
contemporanea. Vale destacar aqui, que o autor discorre sobre alguns marcos e autores,
mantendo porém, um fio condutor entre os aspectos do aprendizado, ainda que aqui focado no
aprendizado de maquina e seu significado sobre a constru¢do do que hoje a maioria das
pessoas entende por inteligéncia artificial. O autor apresenta exemplos de dareas de
conhecimento e campos de atuacao nos quais a IA ja é presenca marcante e ainda com muitas
possibilidades promissoras como a Medicina, a Engenharia e a Educagao.
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O autor (Boratto, 2023, p. 27) introduz também a reflexao sobre os vieses produzidos pelo
processamento algoritmico e suas implicagdes éticas. O capitulo ¢ finalizado trazendo
importante proposicdo sobre a participacao das Ciéncias Humanas nesse aparente exclusivo
dominio da Ciéncia da Computacao e sua igualmente aparente neutralidade e distanciamento
da complexidade das interagdes humanas e dos homens com suas maquinas.

E possivel vislumbrar o didlogo na construgdo dos capitulos entre as formulagdes de seus
diversos autores. Alves (2023, p. 39) e Boratto situam historicamente o surgimento do
conceito de IA e aprendizado de maquina. Os autores discutem as implicacdes da
pervasividade da IA na sociedade, incluindo a geragdo de novos (sub) empregos as custas da
extingdo de empregos e trabalhos tradicionais.

Pareceu a Alves (2023, p. 39), ao produzir o segundo capitulo, ser importante destacar a
desconstrugdo da visao apocaliptica do uso e introdugdo de tecnologias como A que, embora
capaz de aprender sozinha, ainda depende das entradas (inputs) de humanos e utilizagdo de
seus resultados, condicionada pela acdo humana. A autora apresenta uma alternativa a
perspectiva radical de banimento dessa tecnologia no campo da Educacdo, ¢ também a
perspectiva da humanizacdo da IA. A alternativa ¢ a incorporacdo da tecnologia através de
uma visado critica, capaz de identificar seus beneficios sem deixar de vislumbrar as questdes
subjacentes a um processo com tamanha capacidade de transformar os métodos de ensino,
aprendizagem e producdo de conhecimento.

2. INTERACAO E MEDIACAO COM IA GENERATIVAS

No quarto capitulo, Gobira e Camilo (2023, p.71) exploram a atividade educacional mediada
por TA. Por meio de conceitos, consensos e dissensos, os autores definem literacia digital
aplicada aos contextos educacionais, em especial, voltada para o ensino das artes. A discussdo
¢ fundamentada pelos relatos de experiéncias de disciplinas, que integram as artes digitais e
processos de aprendizado, do homem e da maquina. O artigo conecta IA, aprendizagem,
literacia e curadoria digital aos processos de criagdo de conteudo digital, adotando uma
perspectiva critica que transcende a mera estética digital.

O artigo ressalta o papel da IA como elemento central na interface entre educacao
contemporanea, no ambito da STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) e produgdo de arte, na dimensdo das Artes Digitais. As experiéncias abordadas
englobam a incorporacgdo de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, a curadoria digital e o
engajamento dos alunos em uma exposi¢do digital e virtual. A curadoria digital, vista como
acdo fundamental para a divulgacdo cientifica, possibilita a integracdo do aprendizado (do
homem e da méaquina), desenvolvimento e producao de arte digital, enfatizando as interacdes
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além do estético e digital. Porém, os autores destacam a necessidade de manter o processo
reflexivo, do carater critico e atento as questdes €ticas inerentes a essas interacoes.

3. APLICACOES PEDAGOGICAS

No nono capitulo, Moura e Carvalho (2023, p. 155) apresentam uma interessante experiéncia
sobre o uso de ferramentas de TA como estratégia didatica para explorar conteudos de
Literatura para adolescentes entre 16 ¢ 19 anos. Embora as autoras incentivem o emprego da
IA, elas também ressaltam os riscos e desafios associados, considerando aspectos
psicossociais que podem conduzir a um eventual declinio da inteligéncia humana, passando
pela proliferacao de falsos contetdos.

As autoras seguem em sua linha argumentativa, de que os potenciais beneficios superam as
questdes éticas e excludentes inerentes a utilizacdo de modelos de linguagem natural nas
diversas dimensdes e aspectos da sociedade contemporanea. Elas reforcam que a TA tem o
poder para transformar a Educagdo, principalmente se for um veiculo que permita a
incorporagdo ao processo educacional, de competéncias e atributos, como versatilidade,
adaptabilidade, aplicabilidade, antecipagao e resiliéncia.

O texto contribui e amplia a discussdo iniciada por Lopes, Moura e Lima (2023, p. 91) e
Freire e Santos (2023, p. 123) sobre as caracteristicas do ChatGPT® como um assistente util
para professores e alunos, ressalvadas a sua utilizacdo ndo criteriosa, acritica e com
propositos que ndo agregam beneficios aos usuarios e a sociedade.

Os autores, na segunda parte do livro, sdo estimulados a apresentar suas experiéncias com o
uso do Chat GPT® no prodigo campo do ensino-aprendizagem. Dessa forma, Santos e Souza
(2023, p.169) apresentam questdes que desafiam o senso comum da maioria das pessoas, de
que os grandes modelos de linguagem teriam melhor desempenho nos campos de
conhecimento das ciéncias exatas. Porém, os autores desde o inicio de sua argumentagdo,
mostram que os desafios da IA Generativa na Matematica sdo maiores e foram previstos
muito antes do lancamento e explosdo do ChatGPT®. Durante a demonstracao das
dificuldades do chatbot em resolver questdes matematicas complexas, chamam a atengao para
que as "alucinagdes" e erros nao podem ser facilmente identificados, o que comprometeria o
papel de "assistente" como citado anteriormente, uma vez que alunos menos experientes
poderiam ndo identificar as falhas e lacunas do modelo.

Vale destacar aqui que o ChatGPT® ¢ uma inteligencia com énfase nas interagdes de
linguagem, ndo voltada para a matematica, podendo ser este um importante viés em sua
utilizacdo. Mas pode ser ferramenta util para a introducao de pensamento critico e de reflexao
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sobre as respostas em ambiente de aprendizagem para as ciéncias exatas, conforme discutido
anteriormente por Lopes, Moura e Lima (2023, p. 91).

Em Ants to Moon (Zabot, 2023, p. 189) observa-se um movimento que articula as interfaces
entre arte e educagado, desta vez no dominio dos jogos digitais. Conforme apontado pelo autor,
as possibilidades de mediacao trazidas pela IA sdo inimeras e devem ser exploradas, na
perspectiva de liberagdo da capacidade cognitiva humana, ao ndo precisar se ater a tarefas
repetidas, monodtonas e com baixo teor cognitivo.

Com certeza, no capitulo mais ludico da obra, o autor guia o leitor pelas possibilidades de
criar um jogo usando a IA, pela utilizacdo de um conjunto de distintas ferramentas que se
complementaram para oferecer um produto final Unico, que atendeu as expectativas dos
exploradores da técnica. O autor enfatiza, em sua conclusdo, que a IA pode ser uma aliada
poderosa mas possui limitagdes e principalmente ndo pode substituir a acdo humana. A
capacidade humana de produzir conhecimento e arte de forma critica, inserida em contextos
especificos, ¢ de agir e compreender de forma empatica, sentimentos ¢ emog¢des, permanece
insubstituivel.

4. DESAFIOS E POSSIBILIDADES

As contribuigdes de Lopes, Moura e Lima (2023, p. 91), expressas no quinto capitulo
refletem suas recentes pesquisas, que abordam o carater transformador, ainda que pervasivo,
eivado de opacidades e questdes éticas, das tecnologias digitais na Educagdo e seus impactos
nos educandos e educadores. De forma consistente e contundente, os autores exploram o
papel de um artefato que se tornou iconico nas discussoes sobre IA e Educagdo, o ChatGPT®.
Isso ¢ feito por meio de andlises das implicacdes do uso do ChatGPT® no ensino das
Ciéncias da Natureza e da Matematica, com a assisténcia do proprio artefato.

Os autores dialogam diretamente com os autores dos capitulos 4 (Gobira; Camilo, 2023, p.
71) e 12 (Barbosa; Bassani; Miorelli, 2023, p. 205) sobre a importancia da literacia ou
letramento digital, como pilares para os melhores cenarios de utilizagio do ChatGPT® e
outras inteligéncias artificiais. Trazem também o conceito de que a IA Generativa pode ser
um “companheiro de estudo” ou um “assistente de ensino”, compartilhado pelos autores do
capitulo 7 (Freire; Santos, 2023, p. 123). Esses autores, como os demais, iniciam a discussao
com a conceituacdo de inteligéncias artificiais generativas, mantendo, contudo, a énfase no
ChatGPT®. Adicionam, porém, contornos mais criticos ao questionar a natureza da
inteligéncia disponibilizada por esses modelos de linguagem.

Neste artigo, ¢ apresentada uma critica mais contundente sobre a verdadeira face da IA e as
potenciais interagdes com pesquisadores que possam levar efetivamente a produgdo de
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aumentar a produtividade de pesquisadores e contribuir para a geracdo de conhecimento, na
medida em que estas sdo utilizadas como assistentes acessorios a pesquisa € nao como
substitutos e simulacros dos processos de criagdo, analise e interpretagdo que caracterizam o
saber cientifico.

Como apontado pelos autores, a precisdo do comando para a [A generativa ou prompt €
decisiva para a qualidade do didlogo estabelecido com o artefato, assim como para a
efetividade da resposta obtida. Os autores concluem que a [A generativa como um modelo de
linguagem baseado em pardmetros imputados ndo deveria ser temida como eventual
substituta da inteligéncia humana, mas sim, e se corretamente utilizada, como “ajudante” que
desonera precioso tempo para que os humanos possam aprimorar seus proprios processos
cognitivos.

O primeiro capitulo da segunda parte (Vitorino et al., 2023, p. 139) explora as relagdes e
aplicacdes praticas da IA Generativa na Educagdo. Inicialmente, s3o abordadas as
interrelagdes entre conceitos do mundo digital contemporaneo, como dataficagdo,
plataformizagdo e capitalismo de vigilancia, e as caracteristicas de um modelo de linguagem
automatizada, trazendo para a discussdo as implicacdes sobre o ChatGPT®. Por meio de um
processo de experimentacdo utilizando as caracteristicas do modelo de linguagem, o artigo
discute quais competéncias e comportamentos sdo essenciais para que a IA Generativa nao se
torne meramente mais uma ferramenta no complexo arcabougo do capitalismo de vigilancia,
da dataficagdo da vida e da plataformizagdo da sociedade.

O décimo-segundo e ultimo capitulo do livro enfatiza a necessidade de garantir a autonomia
do individuo, mesmo com a crescente presenca da IA nos diversos aspectos da sociedade,
nessa era denominada Antropoceno. E essencial que os individuos utilizem as tecnologias
digitais para desenvolver plenamente sua cidadania digital.

As autoras explicam a inevitabilidade do avango e da permanéncia das inteligéncias artificiais
em nossos modos de viver, aprender e produzir conhecimentos. Portanto, ndo ¢ possivel
dissociar os processos formativos que habilitem os individuos para o futuro da participagao da
inteligéncia artificial em todos os niveis da Educagao.

As conclusdes apresentadas pelos autores nessa trilha coincidem com outras j& citadas e
reforgam que a IA pode ser poderosa aliada para educadores e educandos; que a literacia
digital influi de forma significativa nos resultados das interagdes com o ChatGPT; que o
conhecimento sobre o tema ¢ fundamental para que a utilizagdo da ferramenta alcance seu
maior valor, agregando criticas consistentes aos resultados.
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5. REFLEXAO CRITICA E ETICA

No segundo capitulo (Alves, 2023, p. 33), o leitor ¢ conduzido por um caminho de
exploracdo, iniciando pelas possibilidades do uso de artefatos de IA, sendo demarcados,
porém, os aspectos que devem estar mais claros para os usuarios, em especial alunos, seus
professores e responsaveis, como a necessdria transparéncia sobre a destinacdo e o uso dos
dados coletados. E feito o convite ao debate reflexivo mas também a acdo, pois se a IA é
capaz de aprender com os inputs humanos, cabe entdo a n6s reconhecer o que ¢ bom e o que €
nocivo para o processo de aprendizagem de ambos, homem e maquina.

J& no terceiro capitulo, os autores (Santo ef al., 2023, p. 51) abordam os aspectos emergentes
da TA no contexto educacional em uma perspectiva critica, aprofundando-se na ética
subjacente a utilizacdo da IA Generativa. Destaca-se, contudo, sua contribui¢do no que
concerne a produgdo cientifica e académica. A falta de transparéncia na coleta de fontes e
questdes relacionadas ao direito autoral e plagio ainda necessitam de maior aprofundamento e
debate sobre a integridade na pesquisa.

Os autores expdem situagdes em que a IA pode auxiliar em processos politico-pedagogicos,
atuando como mediadora ou facilitadora. Entretanto, ao longo do texto, enfatizam a
necessidade do papel ativo dos educadores em manter o didlogo critico-reflexivo em sua
pratica intermediada pela IA. Embora as estratégias de ensino e aprendizagem possam se
beneficiar do uso da IA Generativa, ndo ¢ aconselhavel abrir mao de uma dimensao critico-
reflexiva, alinhada a historicidade, ao contexto pedagogico e as especificidades dos diferentes
conjuntos de educandos.

Jamile Silva (2023, p. 107), no texto do capitulo 6, ndo deixa margens a duvidas. Afirma,
profunda e claramente que a IA ndo €, nem jamais serd neutra. A autora argumenta que a [A
ndo persegue e talvez nunca o faga, modos para a reducdo de desigualdades e de assimetrias,
porque ¢ delas que se alimenta e se prolifera. A autora discute os avangos tecnologicos sob a
Otica do capitalismo de vigildncia e por dentro do pensamento de quem estd afastado
geografica e ideologicamente da hegemonia do Norte dominante.

E preciso ler esse capitulo como se estivesse & frente de um Manifesto. De forma cuidadosa,
lirica e contundente, a autora atravessa e trespassa por diversos autores € pensamentos
contemporaneos, para apresentar uma analise critica dos avangos e impactos na sociedade
causados pela TA, como representante do fendmeno da transformacdo digital no final do
século XX e inicio do século XXI. Partindo da alegoria do anjo da historia de Walter
Benjamin, Silva nos conduz a uma imersao nas maravilhas tecnologicas para expor seu lado
sombrio, revelando as injusticas e destrutivas estratégias de racializagdo e racismo
algoritmico. Essas questdes sdo potencializadas pelas desigualdades de género e raca
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impostas por um determinado modelo econdmico, politico-ideologico ainda hegemonico.
CONSIDERACOES FINAIS

Embora essa obra possa inicialmente parecer uma simples coletanea de artigos sobre o tema,
¢ interessante notar a elegincia e a sofisticacdo no entrelagamento dos conceitos abordados.
Ela transita pelos conceitos de literacia e letramento digital, curadoria, producdo de arte e
jogos digitais, e a engenharia de prompt, até os comportamentos éticos, criticos e reflexivos
necessarios na utilizagdo de modelos de linguagem como o ChatGPT®. A interse¢do entre
educacdo e tecnologia, destacada em diversos capitulos da obra, revela um rico potencial para
transformar ndo apenas a sala de aula, mas também as formas como compreendemos e
interagimos com o conhecimento e a criatividade.

O livro "Inteligéncia Artificial e Educacdo: Refletindo sobre os Desafios Contemporaneos"
oferece uma analise atual sobre a convergéncia entre os modelos de linguagem natural, como
as inteligéncias artificiais generativas, e praticas e perspectivas educacionais. E uma leitura
recomendada para educadores, pesquisadores e gestores que desejam compreender as
mudangas trazidas pela era digital. Vocé pode, assim como eu, se aproximar mais das
discussdes intensas sobre a utilizacdo de IA generativas na Educacdo, acompanhando a
jornada desses autores na obra original: https://repositorio.ufba.br/handle/ri/38646

Boa leitura e boa jornada!
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