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No ambito da educacéo, é fato que o debate sobre a inclusdo vem provocando movimentos no
cenario brasileiro e mundial, sendo que um de seus impactos ocorre no campo da educacao de
pessoas com demandas especificas de aprendizagem. Emergindo questionamentos, o debate
nas universidades e nas escolas exige também que mudancas sejam promovidas no sistema
educacional, demandando esfor¢os, como inovacdes arquitetonicas, didatico-pedagdgicas,
curriculares, tecnologicas, entre outros. Nesse movimento de inclusdo, a experiéncia do
convivio das diferengas no mesmo espago escolar, por intermédio da educacdo inclusiva, se
contrapde a manutencdo da segregacdo que sistematizou escolas diferentes para pessoas
diferentes e caracteriza-se, portanto, como oposi¢ao a estratégia de manutencao do controle

social instituido pelo sistema capitalista (Damasceno, 2022).

Nesse sentido, esse dossié apresenta alguns dos achados de pesquisas em Educagdo Especial,
destacando como a inclusdo educacional se concretiza na relacdo entre culturas, politicas e
praticas educacionais. No contexto contemporaneo, marcado pela cibercultura, essas
dimensGes sdo profundamente influenciadas pelas tecnologias digitais, que transformam as
dindmicas de ensino, aprendizagem e acessibilidade. Ao explorar essas intersecoes,

incentivamos a reflexdo critica sobre as praticas pedagdgicas inclusivas, destacando
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experiéncias que tenham conseguido promover uma educacdo mais acessivel e inclusiva, em

perspectiva de ciberacessibilidade.

Por ciberacessibilidade ou acessibilidade cibercultural, entendemos o conjunto dessas soluges,
dispositivos, recursos, metodologias, estratégias e taticas que os praticantes culturais criam,
desenvolvem e acionam para superar entraves, obstaculos, atitudes e/ou comportamentos que
limitem ou impecam a sua participacdo social. Através da mediacdo do uso de dispositivos
culturais, ambientes, aplicativos e servicos para a utilizacdo, com seguranca e autonomia, de
espacos, mobiliarios, equipamentos urbanos, edificacdes, transportes, informacdo e
comunicacéo, inclusive seus sistemas e tecnologias na interface cidade—ciberespaco (Almeida;
Santos, 2024)

Para isso, propomos uma abordagem integrada, explorando o uso de ambientes virtuais de
aprendizagem, do ciberespaco e da hipermidia, das tecnologias assistivas de baixo e médio
custo, bem como de inovagOes pedagogicas para promover a inclusdo educacional de pessoas
com deficiéncia. Dessa forma, buscamos ndo apenas compreender as praticas existentes, mas
também mobilizar uma discussdo sobre o potencial transformador do digital em rede na

promocdo de uma educacao verdadeiramente inclusiva.

Desse modo, a Educacdo Especial em perspectiva de ciberacessibilidade se apresenta como
uma abordagem inovadora e necessaria para enfrentar os desafios contemporaneos da inclusdo
educacional. Reconfigurando as préaticas pedagdgicas, para que os ambientes de aprendizagem
sejam pensados de maneira inclusiva desde a sua concepcao, levando em conta as diversas

necessidades dos estudantes e 0 Desenho Universal para a Aprendizagem.

Assim, investir na formacdo para o digital em rede potencializa a eficicia das praticas
pedagodgicas e contribui para a construcdo de uma identidade docente alinhada com as
atuais demandas, preparando para uma atuacgdo inovadora e consciente com o uso de recursos
digitais. Desse modo, a formacdo continuada se torna um catalisador na concretizacdo da
educacdo significativa e na preparacdo dos alunos para os desafios atuais (Pedrosa; Santos,
2024).

Dessa forma, a proposta deste dossié é discutir como a ciberacessibilidade pode ser um caminho
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potente para a inovacao pedagogica e tecnologica, explorando suas implicagdes na formacéo
docente e nas préaticas de inclusdo. As contribuicdes aqui reunidas pretendem ampliar o debate
sobre as possibilidades e os desafios da Educacdo Especial no contexto digital, com o intuito

de promover um ensino mais inclusivo, acessivel e transformador.

O primeiro artigo “Suporte educacional on-line aos alunos com Deficiéncia Intelectual no
Ensino Superior” apresenta uma a¢do de suporte educacional on-line aos alunos com
deficiéncia intelectual do curso a distancia da Licenciatura em Educacdo Especial da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, observando que as acGes decorrentes foram
proficuas para acessibilidade e ciberacessibilidade dos estudantes. O trabalho destaca as
questdes relatadas pelos alunos como um alerta para o desenvolvimento de a¢Ges contundentes
de combate ao capacitismo no Ensino Superior na perspectiva de uma Pedagogia
Descapacitista.

J& o segundo artigo “Itinerancias e midias sociais na/para diversidade: LEPEDI em acdo”
investiga as itinerancias e projecdes do Laboratorio de Estudos e Pesquisas em Educacéo,
Diversidade e Inclusdo (LEPEDI) nas midias sociais e nos mais diversos espacos para além da
Universidade, caminhando de maneira critico-reflexiva por questdes acerca dos impactos
académicos-cientificos produzidos pelo laboratorio. Nesse sentido, a pesquisa se debrugou sob
a perspectiva historico-politico-pedagdgica de um laboratério de pesquisa, que gera impactos
em seu locus de atuacdo, atingindo a comunidade interna e externa a Universidade Federal

Rural do Rio de Janeiro.

O terceiro artigo “O cuidar para além do educar: implicagdes das tecnologias digitais na
educacdo matematica de sujeitos com transtorno do espectro autista” trata da inclusdo de
estudantes com TEA no ambiente educacional, explorando as potenciais contribuic¢des das
tecnologias digitais educacionais para a aprendizagem matematica. A pesquisa analisou dados
para apontar avancos significativos no desenvolvimento desses alunos, particularmente no que
se refere a atencdo compartilhada e a aquisicdo do conceito matematico de adicédo, favoreceu a

construcdo de conceitos matematicos que antes eram inacessiveis.

O quarto artigo “Os usos dos recursos digitais nas praticas de leitura de pessoas com

deficiéncias visuais” reflete como os recursos digitais tém auxiliado na pratica de leitura das
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pessoas com deficiéncias visuais assistidas pela Associacdo dos Deficientes Visuais de Irecé e
Regido (ADEVIR) através dos usos dos dispositivos utilizados pelos participantes da pesquisa.
Perpassando também pelos recursos de acessibilidades DOSVOX e o Talkback, que ja vem

instalado em celulares com sistema Android.

O quinto artigo “Gamemotricidade e cognicdo: dialogos entre 0s jogos imersivos,
aprendizagem e neurociéncia” trata do potencial do uso do videogame imersivo como recurso
pedagdgico no desenvolvimento de habilidades cognitivas, funcionais, psicomotoras e
socioemocionais em estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) de 4 a 8 anos de
idade. Propondo uma ressignificacao do olhar social para o uso de videogames, a relevancia na
concepcao deste trabalho se consolida na teoria de Pierre Lévy quando apresenta a inteligéncia

coletiva como a que se dissemina entre todos os individuos na humanidade.

O sexto artigo “Processos de formagdo continuada na cibercultura e a luta anticapacitista na
educacdo superior” aborda a necessidade de enfrentar as barreiras atitudinais que limitam a
inclusdo de pessoas com deficiéncia no ensino superior. Demonstrando que tais barreiras,
muitas vezes impostas por servidores das universidades, representam um dos principais
desafios para garantir uma educagdo inclusiva. Nesse sentido, o trabalho apresenta os cursos
de formacdo continuada como uma estratégia eficaz para modificar essas percepcles

capacitistas para a promocéo de um ambiente mais inclusivo.

O sétimo artigo “Formacdo docente para a alfabetizacdo do estudante com deficiéncia
intelectual: possibilidades no ambiente virtual” apresenta uma proposta de formacéo docente
que teve como foco a elaboragdo e aplicacdo do Plano Educacional Individualizado para
estudantes jovens e adultos com deficiéncia intelectual, realizada através da mediacédo
tecnoldgica. Nesse sentido, a utilizacdo de tecnologias digitais e préaticas inclusivas foi
enfatizada como possibilidade de contribuir com a melhoria na qualidade da educacéo e

promover o desenvolvimento autbnomo e independente dos alunos.

O oitavo artigo “Légica de programacdo: jogo modificado para alunos com cegueira” discute
0 uso de jogos na educacdo de pessoas com deficiéncia visual objetivando investigar as
contribuices do uso de um jogo de tabuleiro no processo de ensino e aprendizagem do

contetdo de Logica de Programacdo para estudantes cegos. Fundamentado na Teoria Historico-
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Cultural de Vygotsky e na Teoria da Formacéo da A¢do Mental por meio de etapas de Galperin,

0 estudo adota uma abordagem qualitativa e aplicada, visando aprofundar a compreenséo sobre
como recursos ladicos podem facilitar o acesso desses alunos ao conteddo técnico de

programacao.

O nono artigo “Plataformizacao da educacdao publica: desafios para autonomia docente e
inclusdo discente” apresenta uma discussao sobre os impactos da crescente implementacao de
plataformas digitais na educacao publica, com foco nas consequéncias para a autonomia dos
professores e a inclusdo dos alunos. A analise foi baseada em uma pesquisa documental
realizada em uma feira educacional, na qual foram observados os produtos e servicos
oferecidos, juntamente com os argumentos de venda utilizados pelas empresas de tecnologia
educacional. Além disso, o artigo examina a incorporacdo de duas dessas plataformas privadas
em uma rede publica de S&o Paulo, avaliando suas recomendacdes para a inclusdo dos alunos

e a autoria dos mesmos no processo de aprendizagem.

O décimo artigo “Curadoria digital como recurso pedagogico para educagao inclusiva” discute
0 desenvolvimento de um Produto Educacional voltado para a inclusdo de alunos com
Deficiéncia Intelectual na Educacdo Baésica, utilizando a tecnologia como dispositivo
facilitador. O estudo surge da necessidade de enfrentar as dificuldades encontradas por
professores ao tentar reunir materiais pedagogicos adequados as necessidades dos alunos com
deficiéncia intelectual e proporcionar esses alunos um desenvolvimento mais significativo, ao
oferecer materiais que incentivem a ludicidade e a interagdo, possibilitando que assumam um

papel mais ativo em seu processo de construgdo do conhecimento.

O décimo primeiro artigo “Caminhos para a educacado inclusiva: relato de experiéncia na pratica
de ensino” aborda a necessidade de repensar o sistema educacional, que historicamente foi
estruturado com base em um padrdo normativo, excludente e igualitario, inadequado para
atender as demandas de uma educacéo inclusiva. lIdentificando e analisando, portanto, a criagdo
de ambientes escolares que promovam a inclusdo por meio de uma infraestrutura adequada, da
presenca de profissionais qualificados e de curriculos escolares inclusivos que reestruturem

esse novo modelo educacional.

O décimo segundo artigo “Além da sala de aula: fomentando praticas inclusivas em ciéncias ¢
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matematica através da atualizacdo pedagogica” analisa uma formagdo continuada para

professores realizada na cidade de Acegua, com o objetivo de promover praticas inclusivas nas
disciplinas de ciéncias e matematica. A proposta da formacéo surge da necessidade de capacitar
os educadores para que possam incluir de forma eficaz alunos com deficiéncia, buscando

assegurar uma educacao mais equitativa e de qualidade para todos.

Por fim, encerramos com o artigo “Atos de curriculo em perspectiva de ciberacessibilidade”
que discute o conceito de ciberacessibilidade a partir da abordagem do App-Learning, que € a
aprendizagem mediada por aplicativos mdveis. O estudo foca na portabilidade e mobilidade
dos sujeitos em interacdo com a cidade e o ciberespaco, removendo barreiras e facilitando a
acessibilidade. A pesquisa utilizou a metodologia da ciberpesquisa-formacao, considerando a

multirreferencialidade e os estudos sobre os cotidianos no contexto da cibercultura.

Convidamos vocé, leitor, a explorar as contribuicbes deste dossié e a se aprofundar nas
pesquisas e reflexdes apresentadas. As experiéncias e o0s achados discutidos aqui sdo
fundamentais para compreender como a ciberacessibilidade e a inclusdo educacional podem
ser implementadas de maneira eficaz, promovendo um ambiente mais justo e acessivel para
todas as pessoas. Acreditamos que as discussdes levantadas serdo valiosas para educadores,
pesquisadores e profissionais envolvidos na promocao de praticas pedagdgicas inclusivas.
Junte-se a nos nessa jornada de transformacao e descubra as possibilidades que o digital em

rede oferece para uma educacédo verdadeiramente inclusival
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