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RESUMO

Este artigo tem como inspiracdo pesquisas realizadas num curso de graduacdo em Educacdo de uma universidade
publica do Estado do Rio de Janeiro. Amparadas em posicionamentos acerca de estudos da cibercultura, suas
autoras propdem o uso de uma metodologia interativa (MINT), sustentada nos principios da educacéo online —
EoL (Pimentel; Carvalho, 2021), que enfatiza a mediacéo partilhada e leva em conta as dimens6es integrativa,
formativa e tecnoldgica do processo de “aprenderensinar” (Amaral, 2014) na educa¢do superior, trazendo a
discussdo, 0 modo de viver o curriculo e a préatica educativa na atualidade. Para melhor compreenderem as
mudangas que ocorrem nos cotidianos, criam atos de curriculo (Macedo, 2012), ou curriculos
“pensadospraticados™, apoiados em dispositivos® diversos, articulando-os ao Ambiente Online de Aprendizagem
(Moodle) e a rede social Facebook, de onde emergem outros modos de “fazersaberpensar”, que favorecem o
desenvolvimento do pensamento reflexivo-critico na formagao de “ciberautorescidadéos” (Ribeiro, 2015), no
contexto da cibercultura, expresso em narrativas autorais e colaborativas, sob a forma de textos, imagens e sons.
PALAVRAS-CHAVE: Metodologia interativa. “Ciberautorescidadaos”. Atos de curriculo.

ABSTRACT

This article is inspired by research carried out by the authors in an undergraduate course in Education at a public
university in the State of Rio de Janeiro. Supported by positions on cyberculture studies, they propose the use of
an interactive methodology (MINT), based on the principles of online education - EoL (Pimentel; Carvalho, 2021),
which emphasize shared mediation and takes into account the integrative dimensions, formative and technological
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! Esse termo “e tantos outros que ainda aparecerdo neste texto, estdo assim grafados porque, ha muito, percebemos
que as dicotomias necessarias a criagdo das ciéncias na Modernidade tém significado limites ao que precisamos
criar na corrente de pesquisa a que pertencemos. Com isto, passamos a grafar deste modo os termos de dicotomias
herdadas: juntos, em italico e entre aspas. Estas Gltimas foram acrescentadas com vistas a deixar claro aos
revisores/as de textos que é assim que estes termos precisam aparecer (Andrade, Caldas, Alves (2019, p. 19-20).
2Doutora em Educagéo pela Universidade Estacio de Sa (UNESA). Pos-doutora em Educagéo pela Universidade
do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). Professora da Fundacdo Getulio Vargas (IDE/FGV). Pesquisadora dos
Grupos de Pesquisa GPDOC, EDUCIBER e SOCIB/ UERJ).

3 Mestre em Educacéo pela Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). Coordenadora do Laboratério de
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (LATIC/UERJ). Pesquisadora do Grupo de Pesquisa
EDUCIBER/UERJ.

4 CriacBes cotidianas produzidas por meio de enredamentos especificos entre propostas formais, conhecimentos
diversos, valores e crencas, sentimentos e formas expressivas — dos sujeitos ‘politicopraticantes’ (Oliveira, 2013)
5 Pensamento pedagdgico que se atualiza em rede; ou seja, inteligéncias pedagdgicas materializadas em atos de
curriculo mediados por tecnologias em rede, nas relagdes interativas online e na interface cidade-ciberespaco,
constituindo autorias, na pesquisa-formac&o. (Santos, 2020).
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of the process of 'learning to teach' (Amaral, 2014) in higher education, bringing to the discussion the way of
living the curriculum and educational practice today. To better understand the changes that occur in everyday life,
they create curriculum acts (Macedo, 2012), or 'thought-practiced" curricula, supported by different devices,
linking them to the Online Learning Environment (Moodle) and to the social network Facebook, from which other
ways of “making know-think” emerge, which favor the development of reflective-critical thinking in the formation
of “cyberautorescitizens” (Ribeiro, 2015), in the context of cyberculture, expressed in authorial and collaborative
narratives, in the form of texts, images and sounds.

KEYWORDS: Interative methodologie. Cyber-authors citizens. Curriculum acts.
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RESUMEN

Este articulo esta inspirado en una investigacion realizada por los autores en un curso de graduacion en Educacion
en una universidad publica en el Estado de Rio de Janeiro. Apoyados en posiciones sobre estudios de cibercultura,
proponen el uso de una metodologia interactiva (MINT), basada en los principios de la educacion en linea - EoL
(Pimentel; Carvalho, 2021), que enfatiza la mediacién compartida y tiene en cuenta las dimensiones integradora,
formativa y tecnoldgica del proceso de " aprender a ensefiar” (Amaral, 2014) en la educacion superior, trayendo
a la discusion la forma de vivir el curriculo y la practica educativa hoy. Para comprender mejor los cambios que
ocurren en la vida cotidiana, crean actos curriculares (Macedo, 2012), curriculos “pensados-practicados”,
apoyados en diferentes dispositivos, articulandolos al Ambiente de Aprendizaje en Linea (Moodle) y la red social
Facebook, de donde emergen otras formas de “hacer saber-pensar”, que favorecen el desarrollo del pensamiento
reflexivo-critico en la formacion de “ciberautoresciudadanos” (Ribeiro, 2015), en el contexto de la cibercultura,
expresado en narrativas autorales y colaborativas, en la forma de textos, imagenes y sonidos

PALABRAS CLAVE: Metodologia Interactiva. “Ciberautoresciudadanos”. Actos curriculares.

INTRODUCAO

No cendario contemporaneo, a emergéncia da mobilidade ubiqua na cultura digital instaura
novas formas de fazer, pensar e agir, e amplia, significativamente, a democratizacdo do
conhecimento e a circulacdo da informacdo. A comunicacao se faz imprescindivel. Comunicar
é antes de tudo, compartilhar sentidos.

Atentas as mudancas e aos baixos niveis de motivacao e envolvimento dos alunos durante as
aulas, instituicdes de ensino superior (IES) adotam, cada vez mais, metodologias “inov-ativas”
(Filatro e Cavalcanti, 2018), ou seja, metodologias que englobam a inovagdo e aspectos
distintos do processo de ensino e aprendizagem em uma matriz de planejamento ou design
instrucional, problematizando situac6es cotidianas, combinando tempos individuais e coletivos,
e projetos pessoais e de grupo, sob a supervisao de professores orientadores.

Decerto, nada ha de inovador nessas propostas, ja presentes tanto na obra de Rousseau (1972),
considerada como o primeiro tratado sobre filosofia da educagdo no mundo ocidental, na qual
a experiéncia ganha prevaléncia sobre a teoria, assim como nas obras de John Dewey (1859-
1952) e, ainda, no ldeéario da Escola Nova, propalado nos Estados Unidos, e divulgado e
liderado no Brasil por Anisio Teixeira e Fernando Azevedo, no Manifesto dos Pioneiros da
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Educacdo em 1932, no qual Dewey afirma que a aprendizagem ocorre pela agéo, conferindo ao
aluno o protagonismo do processo educativo, cabendo ao professor o papel de facilitador da
aprendizagem; o que exige uma atitude ativa, compromissada e responsavel por parte do
estudante, com vistas ao exercicio de sua autonomia.
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Nessa perspectiva, ressaltamos a necessidade de considerarmos o cenario em gue vivemos, no
qual a cibercultura — cultura contemporanea, mediada pelo digital em rede na interacdo
cidade/ciberespaco (Santos, 2019), vem reconfigurando as praticas sociais, modificando formas
de se perceber e apreender o mundo, contexto no qual a Educagdo Online (EoL) favorece a
criagdo de curriculos “pensadospraticados”’, tendo em vista o desenvolvimento de praticas
comunicacionais interativas, dialégicas e hipertextuais.

No entanto, muitas instituicdes educacionais dizem fazer uso da EoL, mas ndo levam em conta
suas reais potencialidades; entre outras, ao que se refere ao desenho didatico dos conteidos e
das atividades de aprendizagem e a mediacdo da aprendizagem, como enfatiza Silva (2012).
Como, entdo, “fazersaberpensar” curriculos sintonizados com 0 nosso modo de viver em rede?
Como ressignificar a visdo didatica sugerida pelas metodologias ativas, que atribuem ao aluno
0 protagonismo do processo educativo, levando-se em conta a complexidade e pluralidade dos
processos formativos “praticotedricos”?

Partimos do pressuposto de que a formacéo de professores para 0 ensino superior deva caminhar
em direcdo a uma didatica implicada, intercomunicativa e multidimensional (Candau e Moreira,
2009), que possibilite melhor compreender os contextos histéricos, sociais, organizacionais e
culturais, nos quais 0s sujeitos se inserem, e sua relacdo com o saber a ser (re) aprendido. Sob
esse enfoque, o processo de “aprendizagemensino” deve aproximar diferentes
“espagostempos” escolares; valorizar as experiéncias prévias dos praticantes culturais® e os
modos como apreendem e tecem seus conhecimentos; além da necessidade de buscar um olhar
plural que alinhe teoria e empiria, no movimento “praticateoriapratica” - dimensdo integrativa;
(b) possibilitar a vivéncia de experiéncias “docentesdiscentes”, como a alteridade, a
negociacdo de sentidos e a partilha de conhecimentos e afetos - dimensdo formativa; e (c)
considerar as transformacdes dos tradicionais processos de comunicacao, sociabilidade e, de
uma forma geral, da educacéo e da aprendizagem, com a entrada do digital em rede - dimensao
tecnolégica (AMARAL, 2014).

® Praticantes culturais, ou somente praticantes, sdo os individuos que realizam uma prética com determinado grupo,
envolvendo-se com certo sentimento de identidade coletiva ao se relacionarem com o0s outros, por meio de um
padrdo de sociabilidade que os une (Santos, 2014).
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Bem sabemos que somente transformacges tedrico-metodoldgicas ndo sdo suficientes para
promover mudancas significativas nas escolas, de um modo geral. Desse modo precisamos, a
luz do contexto histérico-cultural em que vivemos, e orientados por principios claros e
objetivos, refletir sobre outras possibilidades didaticas que superem o modelo transmissivo-
conteudista, ainda t&o utilizado nas instituicdes de ensino superior, € nos permita ndo apenas
apreender e compreender a pratica reflexiva, mas construi-la em processo, contribuindo para a
formacdo de cidadaos, sujeitos da construcdo de um mundo e mais solidario.
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Com efeito, o digital em rede nos convida a uma renovacdo pedagogica nas formas de
“aprenderensinar”, que supere a visdo instrumental desse processo, em prol de uma perspectiva
didatica, que configurada na interse¢do de processos dialdgicos, colaborativos e interativos,
enfatize a aprendizagem critica, a autonomia e a emancipacéo.

Desse modo, objetivamos, neste artigo, com base em pesquisas realizadas num curso de
graduacdo em Educacao, de uma universidade publica do Estado do Rio de Janeiro, propor o
uso de metodologias ‘inovadoras’, suportadas nos principios da educag¢do online na educagao
superior com vista a formagdo de “ciberautorescidaddos” - nogdo apresentada por Ribeiro,
M. (2015), que ndo se reduz a um conceito, mas consiste numa trama tecida nos fluxos de
palavras, desejos, subjetividades, problemas, davidas, escritas, forcas, confrontos, entre outros,
em contextos formativos diversos. trazendo, ao debate, 0 modo de viver o curriculo e a préatica
educativa na atualidade.

APORTES TEORICO-METODOLOGICOS

Na presunc¢éo de que todo professor precisa de consolidada experiéncia de pesquisa para bem
ensinar, e de que todo aluno precisa de uma vivéncia da préatica investigativa para bem aprender,
defendemos que o exercicio da docéncia em nivel superior deva buscar a integracdo do ensino
a préatica de pesquisa 0 que demanda processos formacionais préprios, envolvendo, além da
cognicdo, saberes existenciais, pragmaticos e sociais, dado que o0 mundo contemporaneo requer
dos individuos, uma nova leitura; um novo modo de pensar, sentir e agir.

Em nossa investigacdo, tendo como base o paradigma da complexidade (Morin, 2015),
utilizamos a pesquisa-formacdo na cibercultura (Santos, 2019), que concebe a préatica docente
como pratica de pesquisa, possibilitando a vivéncia de experiéncias, que potencializa autorias-
cidadas, na medida em que o professor-pesquisador, forma-se a si mesmo, por meio da
‘autoformacdo’, ao buscar o significado de quem € e para onde quer ir, conferindo sentido aos
seus modos de fazer cotidianos, as suas aprendizagens, experiéncias e conhecimentos; forma-
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se nas relagdes com o outro — heteroformacdo’; e, por intermédio das coisas e de sua
compreensdo critica - ‘ecoformacéo’’, como pontua Pineau (1988). A ‘metaformacéo’, por sua
vez possibilita-lhe o exercicio da reflexividade, na medida em que pode avaliar sua formacao
na perspectiva da sua qualidade profissional, assim como em termos da pertinéncia para sua
existencialidade e cidadania (Macedo, 2020).

Nessa perspectiva, em contraposicdo aos modelos hegeménicos de se fazer pesquisa
preconizados pela ciéncia moderna, buscamos “um rigor cientifico outro’ (Macedo, 2010), mais
aberto e flexivel, que considera diferencas, desigualdades, ambiguidades, ambivaléncias e
incompletudes, e permite ndo apenas apreender e compreender a préatica reflexiva,
comprometida e implicada, mas construi-la em processo, contribuindo para que 0s sujeitos
possam compartilhar sentidos e significados. Desse modo, bricolamos a ciberpesquisa-
formacéo aos principios da multirreferencialidade que, para Macedo (2012), mais do que um
conceito, apresenta-se como uma posicao epistemoldgica, pois exige a adocdo de um olhar
plural voltado também para as praticas, fatos e fenbmenos educativos, a partir de sistemas de
referéncias distintos, e a abordagem da pesquisa com os cotidianos (Certeau, 2013; Andrade,
Caldas e Alves, N., 2019) que se configura numa “perspectiva tedrico-politico-epistemoldgico-
metodologica” (Oliveira, 2007a, p. 108), que enfatiza as praticas pedagdgicas e as narrativas
que emergem desse contexto.

A ciberpesquisa-formagdo multirreferencial com os cotidianos se baseia, portanto, nos
principios de compromisso e implicacdo do pesquisador com suas praticas, supondo
intervencdo participativa na realidade social investigada (cotidianos escolares). Reconhece,
ainda, que, ao implicarmos o Outro, somos por ele implicados, numa relacéo interativa, o que
nos permite estabelecer a articulagdo entre a produgéo do saber cientifico e a producéo do saber
cotidiano, pois o pesquisador coletivo, como nos ensina Santos (2019), é composto por todos
0S sujeitos que participam da pesquisa, dialogando entre si, contribuindo para que 0s sujeitos
possam partilhar sentidos e significados.

A EDUCACAO ONLINE COMO UM DISPOSITIVO DE PESQUISA EM
ATO, NO CONTEXTO DA CIBERCULTURA

A associagéo entre tecnologia e educagdo mostrou-se de grande relevancia para a dinamizagéo
dos processos  pedagdgicos existentes e para potencializar 0 surgimento de

"Um rigor que se faz no movimento “praticateoriapratica”, no qual o pesquisador, alicergado em bases filosoficas,
epistemoldgicas e metodoldgicas, elabora suas interpretacGes e as dos atores sociais, de modo aprendente, plural
e flexivel, construindo seu estudo, de forma relacional e conectiva, assevera Macedo (2010).
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novas metodologias e praticas docentes. Na busca pelo que h& de melhor em cada dispositivo
ou método aplicavel a educacdo, emergiu 0 modelo hibrido de aprendizagem, modalidade que
combina praticas pedagdgicas do ensino presencial e do ensino online (Pimentel; Carvalho,
2021), operacao geralmente entendida como mistura de coisas diferentes, com o objetivo de
melhorar o desempenho dos alunos e promover uma educagdo mais eficiente, interessante e
personalizada. No entanto, considerando que, na contemporaneidade, o digital em rede
atravessa diversas agdes humanas, ndo entendemos essa hibridacdo como mistura, juncéo ou
fusdo, sem propdsito, mas como a acdo de entrelacar, entretecer, bricolar (Lapassade 1998),
fazendo convergir espagos, tempos e pedagogias; 0 que exige cocriacdo inteligente de
processos, produtos, arquiteturas e mediagoes.
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Sob esse olhar, a Educagdo Online (EOL), como um conjunto de acles de
“aprendizagemensino”, ganha relevancia no cenario contemporaneo. No entanto, a expressao
‘educagdo online’, vem sendo utilizada, indiscriminadamente, por empresas e instituigdes de
ensino, que pregoam fazer educacao online, pelo simples fato de utilizarem Ambientes Virtuais
de Aprendizagem - AVA, mas subestimam suas potencialidades. Concordamos com Silva
(2018), quando enfatiza que a EOL n&o pode ser entendida como uma evolugéo das préticas de
educacdo a distancia convencionais, pois exige metodologia prépria que inspira mudancas
profundas no modelo de transmissdo, ainda tdo utilizado em nossas instituicdes de ensino.
Fundamentada no hipertexto, a EOL propicia, ao individuo, o exercicio de sua autoria, ao operar
percursos e leituras plurais, além da interatividade, que consiste num ato de colaboracéo,
baseado nos principios da bidirecionalidade dialdgica, da participacdo colaborativa e das
conexdes em teias abertas, possibilitando que os individuos consumam, produzam, colaborem
e cocriem a informacéo, acentua o autor.

Assim, o hipertexto se revela como “o grande divisor de a4guas entre a comunicagdo massiva e
a comunicagdo interativa” (p. 18) que, por sua vez, rompe com uma aprendizagem linear e se
funda na cocriagdo por meio da liberacdo do polo de emissdo, demandando do sujeito
intervencdo fisica na mensagem, transformacéo e criacdo, numa relacdo dialégica com seus
pares.

Na medida em que a universidade e os diversos “espagostempos” de aprendizagem se
encontram num contexto mével e ubiquo, e sem que se subestimem os potenciais e os limites
das diferentes modalidades de ensino, € necessario que reflitamos acerca das tecnologias
digitais que integram o nosso modo de viver em rede, e sobre como “fazerpensar ” atos de
curriculo, a partir dos quais, docentes e discentes exercitem processos colaborativos, autorais e
interativos.
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Para Macedo (2013), os atos de curriculo em sua relagcdo com os saberes veiculados pelos
conhecimentos e as mediacBes didatico-curriculares envolvidas, fundam a possibilidade de
compreensdo do curriculo como processo de alteracdo incessante, implicando politicas de
sentido, politicas de conhecimento, luta por significados; e, por consequéncia, uma Visdo
politica sobre a natureza das alteracdes produzidas na experiéncia. Bruno (2010) argumenta que
a plasticidade sociocultural é uma das expressdes que melhor representa a cultura
contemporanea, pois se “plasticas sdo as ideias e o conhecimento: plasticas devem ser as
aprendizagens” (p. 46). Desse modo, no campo da educagdo e da formagdo de professores,
quanto mais plastico for o ambiente de aprendizagem, maior serd o estimulo a realizagéo de
atividades cognitivas, sociais e interativas, na relacdo com os praticantes culturais.
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Num outro viés, Filatro e Cavalcanti (2018) enfatizam que a atuacdo bem-sucedida de
estudantes e profissionais, no cenario incerto e desafiador que caracteriza o século XXI,
demanda o desenvolvimento de algumas competéncias relevantes, como a colaboracéo, o
pensamento critico, a solucdo de problemas, a curiosidade e a imaginacgdo, a lideranca e a
influéncia, agilidade e adaptabilidade, iniciativa e empreendedorismo, comunicagdo oral e
escrita eficaz e acesso e analise de informacdes, por se alinharem as contribuicBes das
metodologias que privilegiam a formacéo autoral e cidada desses sujeitos. Como, entdo, formar
sujeitos atores e autores, na cibercultura, tendo em vista uma educacdo autbnoma e cidadd? Que
metodologias podem ser pensadas para modelar esse futuro?

O USO DE METODOLOGIAS ‘INOV-ATIVAS? NO CENARIO
CONTEMPORANEO

Dois conceitos sdo especialmente relevantes para 0 processo de aprendizagem, como
alternativas ao modelo transmissivo-conteudista largamente utilizado nas instituigdes de ensino
superior, acentuam Bacich e Moran (2018): a modalidade de aprendizagem hibrida, que traz
em seu bojo, a ideia de flexibilidade, mistura e compartilhamento; e a aprendizagem ativa, que
enfatiza o papel protagonista do aluno, tendo como caracteristicas basicas: a problematizacéo
da realidade, o trabalho em equipe, o professor-tutor, animador e facilitador da aprendizagem,
a reflexdo e a busca por autonomia (Figura 1, adiante).

Nessa 6tica, as instituicdes de ensino superior vém incentivando o uso de metodologias ativas,
tendo em vista que podem ser introduzidas, de forma ‘progressiva’, associando-as a0 modelo
curricular calcado na transmissao de contetidos (ensino hibrido), como a aprendizagem baseada
em projetos, a sala de aula invertida, entre outros; ou por meio de modelos pedagdgicos,
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'disruptivos', baseados em atividades, problemas, desafios e gamificacao, que alteram o design,
as metodologias e os espacos fisicos (MORAN, 2017; BACICH; MORAN, 2018).

Figura 1 - Metodologias ativas — caracteristicas
Fonte: elaborada pelas autoras

Devido a essa possibilidade de arranjo, algumas metodologias “inov-ativas” como por exemplo,
a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em projetos (ABP), a aprendizagem baseada
em problemas, os jogos e gamificacdo, entre outros, tém sido cada vez mais utilizadas pelas
instituicbes de ensino, dado que (a) no modelo centrado na exposicdo do conteudo pelo
professor, o estudante atua como receptor do conhecimento acumulado historicamente pela
humanidade, numa relagdo ‘um pra todos’; e (b) a aprendizagem é superficial, pois nédo
oportuniza algum tipo de questionamento, reflexdo e critica, como afirmam Filatro e Cavalcanti
(2018) e Bacich e Moran (2018). Desse modo, 0s autores argumentam que nos contextos em
que essas metodologias sdo adotadas, estudantes e profissionais sdo vistos como sujeitos ativos,
que devem se responsabilizar por seus préprios aprendizados (mediados ou ndo por tecnologia),
enguanto refletem sobre aquilo que estdo fazendo

No entanto, observamos que a aula expositiva ainda impera em sala de aula, sobrevivendo a
todas essas inovagdes, sendo vista como um recurso didatico de grande eficacia, como, por
exemplo, para descrever experiéncias, sintetizar ideias ou introduzir um assunto novo, nao
dando conta de atender as necessidades e demandas contemporaneas. Complementarmente a
modalidade de ensino, tem sido crescente 0 uso da exposicao dialogada, na qual o professor
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assume o papel de mediador. Sua fala € importante para orientar o aluno durante a exposicao
do conteudo, que se desenvolve de forma dindmica, com a participacéo ativa dos alunos, numa
relagdo dial6gica que considera o conhecimento prévio dos mesmos, numa perspectiva de
aprendizagem significativa, favorecendo, desse modo, 0 “pensarfazersignificar” juntos.

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

Durante esse processo 0 aluno € estimulado a perguntar, apresentar suas experiéncias sobre o
tema, expor sua compreensdo a partir das andlises e sinteses realizadas com a ajuda do
professor, questionar, interpretar e discutir os temas propostos (ANASTASIOU; ALVES, L.,
2006). No entanto, como ressalta o praticante Flavio, na narrativa, a seguir:

Praticante Flavio - “Manter o aluno motivado e curioso para
participar ativamente das discussdes, € um desafio para o professor,
que deve apresentar os objetivos da aula, mostrando o valor e
aplicabilidade do conteudo; planejar o que sera abordado, buscando
os dados mais recentes, ilustracoes e exemplos classicos e atuais sobre
o0 tema; bem como organizar sua fala, destacando os aspectos factuais,
atitudinais e procedimentais, podendo se valer de recursos materiais
diversos, para dinamizar sua aula e a avaliacdo também deve ser
considerada, com base na observacéo e registro da participacéo e das
contribuicdes dos alunos, como nos ensinam Corinta Geraldi e Regina
Leite Garcia (2007)8. Essa abordagem, porém, apresenta limitacdes,
como, por exemplo, a passividade dos ouvintes, a ndo consideracado das
diferencas individuais de habilidade e experiéncia, dificuldade dede
saber se o aluno compreendeu ou ndo o que foi discutido, etc.”

A ‘sala de aula invertida’ — SAI, uma metodologia ativa de aprendizagem criada por Bergmann
e Sams (2017), traz em seu bojo o conceito de ensino hibrido, possibilitando que o estudante,
com o apoio de videoaulas, blogs, games e/ou arquivos de audios disponibilizados em rede,
prepare seus estudos, de modo a tornar o debate presencial mais qualificado, devido a sua prévia
reflexdo a respeito do que serd abordado. Nessa perspectiva, a sala de aula se transforma num
espaco dinamico, interativo e rico em conhecimento, permitindo a realizacdo de exercicios,
atividades em grupo e realizacdo de projetos. O professor assume o papel de condutor do ensino,
tirando duavidas, aprofundando o tema e estimulando o debate, a partir de diferentes pontos de
vista, proporcionando ao estudante um aprendizado mais amplo e completo.

& Disponivel em: O curriculo no cotidiano escolar: conversa com Corinta Geraldi e Regina Leite Garcia. Curriculo sem
fronteiras. Jul/Dez 2007a, v.7, n.2, p. 112-130. Disponivel em www.curriculosemfronteiras.org/ vol7iss2articles/oliveira-
entrevista.pdf. Acesso em 05 jun. 2014,
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Valério e Moreira (2018) apresentam sete teses que apontam a necessidade de aprofundamento
e cuidado quando da adocdo e defesa dessa metodologia por pesquisadores, professores e
instituicdes de ensino, no que diz respeito a: (a) crise de identidade, quanto a origem do modelo
didatico; (b) ndo ha inovacdes, pois a pratica do estudo prévio dirigido ndo pode ser interpretada
como elemento inovador; (c) anarquismo pedagdgico - o referencial pedagdgico que norteia
suas praticas ainda € dubio e confuso; (d) pesquisas insuficientes, realizadas em ambientes
escolares e areas do conhecimento especificos, além de os resultados positivos serem restritos
ao desempenho e percepcBes de estudantes que experienciaram a SAl; (e) resultados
divergentes, dado que a percepcao atribuida a esses resultados positivos se referem mais a
aplicacdo da metodologia em aula, do que ao estudo prévio de contetdos, fora do horério
escolar. Outros levantamentos demostram que nem todos os alunos se adaptam a esse formato,
pela dificuldade de autogerenciar seus processos de aprendizagem; (f) riscos didaticos, haja
vista que a SAI também é usada como uma alternativa de vencer curriculos escolares que ndo
se adequam mais ao tempo de sala de aula, transferindo as atividades para os horarios privados
dos alunos; e (g) interesses nao pedagdgicos, devido ao fomento da educacdo hibrida que
estimula o mercado de producdo, publicagdo e comercializagdo de contetdos de ensino entre
outros, podendo interesses econdmicos se sobressairem as politicas educacionais. Apesar do
crescimento de experiéncias e pesquisas sobre a sala de aula invertida, enfatizam os autores, a
precedéncia e a extrapolacdo dos resultados positivos tornam questionavel a rapida acolhida
académica e midiatica do modelo.

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

A ‘aprendizagem baseada em projetos (ABP)’ é considerada uma das praticas de ensino mais
eficazes do século XXI (Bender, 2014). Consiste numa abordagem em que os alunos sdo
desafiados a desenvolver um projeto que esteja alinhado a sua vida pessoal ou profissional. Sua
principal caracteristica é a construgdo coletiva do conhecimento interdisciplinar e centrada no
aluno. Fundamenta-se, também, no emprego de temas transversais, possibilitando ao
aprendiz uma visdo holistica do conhecimento e o desenvolvimento da autonomia e do
pensamento critico e criativo. O foco da ABP ndo recai propriamente sobre os contelldos, mas
sobre as competéncias necessarias aos alunos na busca de uma solucdo para um problema
relacionado com uma situacdo, o mais proxima possivel de sua realidade e atuacdo profissional.
Por sua flexibilidade, a ABP pode ser aplicada a diferentes contextos, bem como aos mais
variados objetivos educacionais, sendo vista como uma estratégia que leva em conta a producao
do conhecimento e a atuacdo profissional necessaria ao enfrentamento dos desafios
contemporaneos.

A ‘aprendizagem baseada em problemas (PBL)’ é um dos enfoques mais inovadores na
formacéo profissional e académica contemporanea, tendo como inspiracdo os pressupostos da
escola ativa. Metodologia muito utilizada em escolas superiores (especialmente em medicina),
objetiva desenvolver as maltiplas habilidades do aprendiz, mediante o equilibrio entre pratica
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e teoria. Desse modo, o aluno é estimulado a construir seu aprendizado conceitual,
procedimental e atitudinal por meio de problemas da vida real (ou simulados) para iniciar,
motivar e focar a aprendizagem dos conhecimentos conceituais, procedimentais e atitudinais
propostos que o desafiam a estudar individualmente determinado assunto, e a anotar suas
duvidas ou dificuldades, levando-as para discussao, realizada em grupos, durante as aulas
(RIBEIRO, L., 2021).

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

Alinhada a concepc¢édo de ensino, atualmente prevista na Base Nacional Comum Curricular
2020, essa metodologia traz em seu bojo a nocdo de interdisciplinaridade, favorecendo a
integracdo de diferentes areas e a aquisicdo de conhecimentos que tenham sentido para a
formag&o. Nesse contexto, a producdo de conhecimento e ages ocorrem, de forma coletiva. A
solucdo de problemas estimula diferentes estilos de aprendizagem do aluno, a leitura, o
emprego do raciocinio logico; e desenvolve o pensamento critico, a habilidade do trabalho em
equipe e a troca de informacGes.

Os ‘jogos’, cada vez mais presentes em diferentes areas do saber e niveis de consistem numa
atividade anterior a cultura e fazem parte integrante da vida das pessoas e da sociedade. A
‘gamificacdo’ (McGonigal, 2012), por sua vez, ao incorporar os elementos da linguagem dos
jogos em contextos a eles externos, visam engajar e motivar o jogador a competir, vencer
desafios, mudar de nivel e se superar. Com sua linguagem de desafios, recompensas,
competicdo e cooperacdo constituem importantes estratégias de encantamento e estimulo para
uma aprendizagem rapida e proxima da vida real, além de tirar o aluno da condicdo de
espectador e arquiteto de seu conhecimento, asseveram Carolei e Tori (2014).

Paiva et al. (2016) apontam como beneficios das metodologias ativas, no processo de
aprendizagem o desenvolvimento da autonomia do aluno, o rompimento com o modelo
tradicional, o trabalho em equipe, a integracao entre teoria e pratica, o desenvolvimento de uma
visdo critica da realidade e o favorecimento de uma avaliacdo formativa.

Ainda que essas metodologias representem um avanco em relacdo as praticas pautadas na
transmisséo de conteidos prontos e inquestionaveis, em nossas experiéncias cotidianas com uso
dessas metodologias, nos ultimos vinte anos, identificamos algumas fragilidades que
prejudicam sua adoc¢éo, como, por exemplo: (a) sensacao de ansiedade e inseguranca, por parte
dos estudantes, acostumados a aulas expositivas, diante de um novo modelo participativo e
colaborativo, que requer sua adaptacdo a ambientes virtuais repletos de materiais, atividades e
informac0es; (b) a falta de responsabilidade de alguns estudantes pelo proprio aprendizado,
resultando poucos questionamentos relevantes para o processo de “aprenderensinar”; (c)
excesso de tarefas X tempo requerido para realiza-las; (d) o aprofundamento de conteidos em
detrimento de sua maior abrangéncia deixa lacunas conceituais, trazendo prejuizos aos
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estudantes e docentes, devido a natureza processual e dindmica requerida por essas
metodologias; (e) percepcdo de insucesso quanto & adogdo dessas metodologias, por alguns
alunos e professores, atribuida a caréncia de suporte apropriado para sua implementacéo; (f)
desconforto para gerenciar o processo de aprendizagem na sala de aula, pelos docentes, na
medida em que a falta de contato fisico com os estudantes durante o desenvolvimento dos
trabalhos, bem como as atividades em grupo dificultam a avaliacdo individual; e (Q)
desvalorizacdo do papel exercido pelo professor, visto como facilitador do aprendizado -
espécie de ‘tira duvidas’, como se a aquisi¢ao do conhecimento necessitasse de um especialista
para simplifica-lo.

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

No texto, a seguir, sobre ‘artefatos que nos formam’, o praticante Marco Paulo se expressa

sobre a aprendizagem por meio de projetos (ABP).
Praticante Marco Paulo - “[..] Num mundo cada vez mais
interconectado ndo ha como separar teoria e pratica, nem ha lugar
para uma grade curricular pautada na disciplinaridade, como adotado
na maioria das escolas. Entendo a Matematica como uma area que
envolve tanto as ciéncias exatas como as ciéncias humanas, dai a
importancia de relaciona-la a outras disciplinas, tornando-a mais
atrativa, com o suporte das tecnologias digitais. Desse modo, a
aprendizagem por meio de projetos tem sido aplicada aqui no Instituto,
mediante a integracdo de diferentes disciplinas, em torno de um tema
comum. Desse modo, a interdisciplinaridade se da no dialogo entre
teoria e pratica e na qualidade das relacfes que se estabelecem entre
as disciplinas envolvidas no projeto. No entanto, sdo poucos 0s
professores que se arriscam a adotar essa metodologia; em geral, 0s
‘doidos’ que cursam o mestrado ou o doutorado. Geralmente, as
pessoas ndo querem sair de sua zona de conforto, por medo de errar
ou apenas acharem que ndo é necessario mexer em time que esta
ganhando ”.

Essas dificuldades nos levam a concordar com Candau e Moreira (2009) sobre a necessidade
de os processos educacionais serem concebidos como historicamente situados e articulados a
outros processos sociais, e de trabalhar sistematicamente a ‘praticateoriapratica’, por meio da
mediacdo partilhada e do uso de metodologias que articulem dimensdes cognitiva, afetiva,
ludica, cultural, social, econdmica e politica da educacdo. I1sso implica exercitar a alteridade e
dialogar com grupos sociais e culturais distintos, enfrentando conflitos e negociando sentidos,
tendo em vista a constru¢cdo de um projeto comum, pelo qual as diferengcas possam ser
dialeticamente integradas. Nessa Otica, a docéncia no nivel superior deve considerar a criacao
de possibilidades para a produgédo de conhecimentos (Freire, 2011), sendo fundamental integrar
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0 ensino a pratica de investigagdo, possibilitando que os docentes ‘aprendam ao mesmo tempo
em que ensinam e pesquisam, € pesquisem e ensinem enquanto aprendem’.

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

METODOLOGIAS ‘INOVADORAS’ EM MOVIMENTO

Morin (2000) afirma que qualquer reflexdo sobre os problemas do ensino deve levar em conta
a necessidade de um conhecimento abrangente da totalidade, a fim de adequar os saberes
escolares aos desafios contemporaneos, que sao complexos, multidimensionais, globais,
planetéarios e transdisciplinares. Assim, € preciso inovar, repensar a reforma e reformar o
pensamento, dado que mais vale uma “cabeca bem-feita” que uma “cabeca bem cheia”, acentua
0 autor. Mas, o0 que podemos entender por inovar, tema t&o recorrente na educacao? Criar algo
novo? Afirmar algo que nunca foi dito antes? Pensar de forma complexa? Na&o,
necessariamente.

Para Filatro et al. (2019, p. 18), a palavra inovacéo

[...] tem sido usada para descrever ideias, invencdes e criagdes novas que chegam ao mercado
e & sociedade na forma de produtos, servicos e projetos, entre outros. De maneira mais técnica,
pode ser entendida como um processo continuo nas organizagdes que, constantemente, ajustam
seus processos e produtos, com o intuito de elevar a competitividade de seus negdcios a um
patamar superior, em busca de vantagem competitiva sustentavel.

Nosso entendimento é que, no contexto educacional, inovar pressupde pensar de
forma diferente, com vistas a melhoria da qualidade do processo de “aprenderensinar” e a
ampliacdo das oportunidades para os estudantes; o que ndo é uma tarefa simples, pois implica
enfrentar diversos desafios, tecnoldgicos e metodoldgicos. Nessa perspectiva, a inovagdo se
realiza num continuum - do ‘incremental ou evolucionario’ — mais simples e de féacil
implementacao, até o ‘disruptivo’, que é mais radical “e provoca a substitui¢cdo de uma solucéo
antiga por uma nova, redefinindo os paradigmas de um setor, as tecnologias utilizadas, os atores
envolvidos e, eventualmente, até mesmo a legislacdo relacionada ao caso” (FILATRO;
CAVALCANTI, 2018, p. 3). Importante ressaltarmos que, ainda que essas inovagdes variem
em dimensao ou profundidade, todas propGem algo novo, diferente.

E nesse contexto que a adogdo de uma didatica implicada, intercomunicativa e interativa
(Candau; Moreira, 2009) favorece a construcdo colaborativa de uma agenda de engajamentos
da mediacéo docente na cibercultura, favorecendo préaticas pedagdgicas promotoras de atitudes
comunicacionais especificas e superando métodos tradicionais de ensino que separam os polos
de emissdo. Alinhadas a esse pensamento, propomos o uso de uma Metodologia Interativa
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(MINT), fundamentada nos principios da Educagdo Online (Pimentel; Carvalho, 2020), que faz
convergir espagos, tempos e pedagogias, numa cocria¢do inteligente de processos, produtos,
arquiteturas e mediagdes. Isso demanda considerar o0 conhecimento como obra aberta;
selecionar e compartilhar os melhores, e mais relevantes contedos, para atender a um publico
especifico (curadoria de contetdos, criar ambiéncias computacionais e formativas diversas,
como aplicativos, redes sociais, editores colaborativos, entre outros, promover o dialogo, a
interatividade e a aprendizagem colaborativa, exercitar a autoria e a mediacao partilhada. Nessa
perspectiva, o protagonismo do processo de “aprenderensinar” ndo é dado nem ao estudante,
nem ao professor; mas ocorre nas relagdes estabelecidas entre esses atores e, principalmente,
com o objeto do conhecimento. Assim, a producdo do conhecimento se concretiza na parceria
“docentediscente” (Figura 2).

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

Metodologia Interativa (MINT)

: : Principios da
£ e Educacio
( tivid Oniine

Centralidade
nas

Figura 2 - Metodologia Interativa (MINT)

Fonte: elaborada pelas autoras, com base em Pimentel e Carvalho (2020).

Desse modo, paralelamente a utilizagdo do AVA (Moodle), fizemos uso da rede social Facebook (grupo
fechado), o que nos possibilitou realizar praticas pedagégicas articuladas as experiéncias vividas pelos
praticantes culturais, que consideraram as dimens@es integrativa, formativa e tecnoldgica,
anteriormente citadas, mediante a elaboracdo de um desenho didéatico, aberto e flexivel, que
permitiu maltiplas combinac@es de linguagens, por meio de percursos hipertextuais diversos, e
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oportunizou mediacOes partilhadas que contemplaram processos dialdgicos, interativos e
colaborativos (AMARAL , 2014).

Rewvista Docéncia e Cibercuttura

Com efeito, assumimos a experiéncia como elemento-chave do processo de “aprenderensinar”.
Ao criarmos situacOes significativas de aprendizagem, por meio desses dispositivos,
incentivamos os praticantes a compartilnarem saberes, praticas, valores, representacfes e
emocBes, com o objetivo ndo sé de Ihes despertar o sentido de pertencimento a um grupo, mas,
ainda, o desenvolvimento da colaboracdo, com vistas a valorizacao das singularidades, sob uma
perspectiva critico-reflexiva, para que pudessem trabalhar com autonomia e criatividade Desse
modo, sem que referéncias especificas fossem consultadas, deveriam escrever sobre o que
entendiam por cotidiano escolar e redes educativas, bem como por que aprendemos em rede,
podendo ilustrar suas respostas com imagens e dialogar com as mensagens dos colegas e dos
professores, tensionando suas argumentacgdes, a fim de exercitarem a "Pedagogia da pergunta”,
e ndo apenas a "Pedagogia da resposta”.

Os diélogos, a seguir, mostram mediagOes realizadas, a partir do questionamento: “O que
sabemos sobre os temas da nossa disciplina?”

Praticante Mariana

“Lendo as respostas, notei que muitos dos colegas de turma, falam de
cotidianos como sinénimo de rotina. N&o fiz nenhuma busca no
dicionario, entdo pode ser que eu esteja errada, mas eu vejo de outra
forma. Eu entendo rotina como sendo uma coisa repetitiva, e ndo vejo
cotidiano como algo que necessariamente se repete. Por mais que todos
nos tenhamos nossas rotinas (acordar, escovar os dentes, etc.), 0s
cotidianos, é algo mais flexivel; uma orientagdo do que queremos fazer,
mas que nao necessariamente ird ocorrer|[...] .

Praticante Thais

“Concordo com vocé, Mariana. Nao consigo vé-lo como sinénimo de
rotina. Até porque, em muitos casos, a rotina pode ser chata ou
cansativa, e eu ndo consigo ver o cotidiano como algo assim. Entéo, fui
atras do nosso querido amigo dicionario, e olha que interessante o que
diz:

Significado de Cotidiano: adj. De cada dia: trabalho cotidiano. (Sin.:
diario.); S.m. Aquilo que se faz todos os dias, o que acontece
habitualmente: a monotonia do cotidiano. (Var.: quotidiano.)" (Fonte:
http://www.dicio.com.br/cotidiano/)
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Significado de Rotina: s.f. Caminho utilizado normalmente; itinerario
habitual; Fig. Habito de fazer uma coisa sempre do mesmo modo,
mecanicamente; repeticdo mondtona das mesmas coisas; apego ao uso
geral, sem interesse pelo progresso.” (Fonte:
http://www.dicio.com.br/rotina/)

Ou seja, pelo que eu entendi, o cotidiano e a rotina, de certa forma,
podem ser relacionados, mas continuo com a ideia de que eles ndo sdo
sindnimos. Achei super interessante refletir sobre isso e sobre o
significado dessas palavras, ja que n6s as usamos, tdo mecanicamente,
gue nem paramos pra pensar o que elas realmente representam, né?”

Docente-pesquisadora

“Mariana, gosto muito da sua argumentacdo. Vamos turbina-la com
mais exemplos? Que tal resgatar memdrias de sua vida estudantil?
Vamos nessa? Turma, o que vocés acham sobre a problematizacéo
trazida pela colega sobre Rotina versus Cotidianos? [ ]s”

Praticante Sthefane

“Comentei algo parecido nas minhas respostas e que pode dialogar
com o que a Mariana problematizou!

Cotidiano pra mim é algo indeterminado, algo que ndo podemos
controlar, cacar, isolar de uma realidade social maior, de tensdes,
relacdes, acontecimentos e de inUmeros detalhes.

Ja o cotidiano escolar sdo as ac¢Ges que realizamos na escola, acoes
que sdo sempre pontuais, sempre feitas para alguém e, para ser mais
romantica, colocaria que sao ac¢oes feitas de gestos, olhares e atitudes
do dia a dia. De uma maneira ou outra acredito que no cotidiano
escolar existe a rotina. Muitos dizem que a rotina é cansativa e digna
de rejeicdo e que traz uma ideia de se fazer tudo sempre igual, o que
pode nos trazer desanimo- um circulo da roteirizacdo que muitos
professores e educadores implicam e reclamam, como a Thais (rs)

Porém, em uma dissertacéo que estudei para a monografia, discordei
dessa forma de tratar a rotina. Na dissertacéo, a rotina é observada
através de outra ideia, essa que concordo plenamente. Rotina traz ideia
de rota, e as rotas se fazem por caminhos de rupturas e de
rompimentos; neste sentido, a rotina, o cotidiano escolar nédo é apenas
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um espagco de realizacdo de atividades repetitivas, € também um lugar
de rupturas, inovagOes e desse modo, se liga completamente com o
nosso cotidiano, que também precisa ser feito através de inovacdes e
rupturas. Na minha opinido ndo podemos nunca isolar, separar o
macro do micro, todos estéo ligados, todos os cotidianos e rotinas estéo
em rede e conectados um com o outro ”.
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Praticante Thais

“Nossa, Sthefane, adorei sua argumentacdo. Acho que na minha
escrita ndo consegui ser tdo clara, mas concordo com sua
diferenciagéo entre cotidiano e cotidiano escolar e mais ainda com a
ideia de rotina. Ao mesmo tempo que temos atividades repetitivas elas
nunca acontecem da mesma forma, por mais metddicos que sejamos,
principalmente, em um ambiente escolar .

O contetdo mostrado permite-nos afirmar que a funcdo do mediador € a de propor desafios,
criar situagdes problematizadoras e intervir nas discussdes, instigando os praticantes a busca da
compreensdo dos conceitos desenvolvidos, dando inicio a (re) construcdo de seus
conhecimentos, de forma autoral, além de favorecer o surgimento de outras media¢cdes. Como
enfatiza Moran (2013, p. 1):

Educar é ajudar a compreender a si mesmo, os outros, 0 mundo. E um processo de
desvendamento e integracdo de niveis mais complexos da realidade, aprendendo a
encontrar significado para o que esta solto, disperso, integrando as dimensdes externas
e internas, passado e presente, o individuo e o social. E, também, é um processo de
aprender a “desaprender”, a deixar de lado 0 que ndo nos serve mais, 0 que ndo nos
ajuda mais a evoluir.

Com efeito, os praticantes buscaram sentidos, significados e representacdes marcados pelo
vivido, revelando o que ficou em suas memorias. Implementadas a partir do dialogo entre
saberes cientificos e saberes comuns, essas experiéncias lhes possibilitaram expressar e
registrar seus pensamentos por meio de narrativas autorais, de forma interativa, colaborativa e
compartilhada.

CONCLUSAO

Vivemos o desafio das mudancas que se fazem necessarias ao ensino superior vistas a sua
sustentabilidade. O digital em rede demanda abertura e flexibilidade para conviver com o fluxo
continuo de informac6es, a multiplicidade de letramentos, a diversidade cultural, aambiguidade
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e a incerteza, marcas da contemporaneidade. Como educar em tempos de cibercultura mével e
ubiqua nos desafia, € necessario que as instituicbes de ensino superior busquem solugdes para
que a escola ou a universidade, cujos processos de aprendizagem, em geral, dissociados da
realidade, ganhem mais sentido para os estudantes de hoje, familiarizados com o acesso a
informacdes e com o compartilhamento de interesses, praticas, conhecimentos e valores, sem
limitacGes de tempo e espaco.
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Nessa perspectiva, o digital em rede contribui, de forma significativa, para superar a prevaléncia
do modelo transmissivo-conteudista, adotado em grande parte das instituicGes brasileiras de
ensino e para mobilizar a educagdo-cidadd; ou seja, uma educagdo democratica, plural,
dialdgica e colaborativa, voltada ndo apenas para a construcéo do conhecimento, mas que possa,
por meio da mediagéo partilhada, construir a comunicagdo interativa, presencial e online. Sob
esse olhar, novas alternativas metodologicas séo postas em pratica com o intuito de minimizar
essas questdes, sob a alegacao que ndo ha qualquer sentido em se manter um modelo de ensino
calcado na transmissdo de contetidos em massa, que ja se mostrou inadequado a atualidade, na
crenca de que todos aprendem da mesma forma e no mesmo ritmo.

E nesse contexto que as metodologias ativas invadem o mercado, alavancando tendéncias de
aprendizagem hibrida (blended learning), que tem seu foco no aluno, e no qual grande parte
das exposicdes e do conteddo académico € disponibilizada, de forma online, ficando a sala de
aula presencial dedicada as atividades mais préticas.

Ainda que muitas instituicbes de ensino, numa perspectiva reducionista, adotem essas
metodologias de ensino, como se fora um conjunto de estratégias utilizadas, como uma ‘receita
de bolo’, que apenas enriquecem a maneira como a aula é conduzida, um novo olhar para essas
praticas se impde, a fim de reinventar a didatica em resposta aos desafios de nossa época, e de
formar cidadaos, sujeitos da construcéo de um mundo menos dogmatico e mais solidario. Nessa
perspectiva é preciso fomentar acGes pedagodgicas que coloquem docentes e discentes numa
relacéo de horizontalidade

Um olhar mais atento sobre essas metodologias revela que, no plano individual, a
responsabilidade principal fica por conta da iniciativa de cada aluno e do que ele constréi em
outros ‘espagostempos’, além do que é disponibilizado pela escola. Ja no plano colaborativo ou
coletivo, a aprendizagem depende muito do desempenho dos grupos, refletido na qualidade dos
projetos que desenvolvem, de seu poder de reflex&o e da sistematizacdo realizada a partir das
atividades propostas.

Nesse contexto, € preciso que, mais que atuar como um ‘facilitador do aprendizado’, como se
aaquisicao do conhecimento necessitasse de um especialista para simplifica-lo, o professor atue
como um mediador da aprendizagem. Isso pressupde que a partir de uma intencionalidade
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formativa, curriculos, sustentados pela/na experiéncia local, sejam “pensadospraticados”, e
acOes pedagogicas que privilegiem as perspectivas integrativas, formativas e tecnolégicas,
sejam desenvolvidas.
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Sob esse olhar, o processo de “aprendizagemensino ” acontece, de forma horizontalizada e a
tessitura do conhecimento se faz em parceria com o estudante, promovendo engajamentos
especificos de uma didatica implicada, intercomunicativa e multidimensional, possibilitando a
emergéncia de narrativas autorais em diferentes niveis e formatos e a autonomia, tendo em
vista a formagdo de “ciberautorescidad@os”, um processo em devir, passivel de mudancas,
transformag0es e ressignificages. Nessa perspectiva, nem o professor nem o aluno assumem o
protagonismo do processo de “aprendereensinar”, dado que a centralidade desse processo se
encontra nas relacbes que estabelecem entre si, e, principalmente, com o objeto do
conhecimento.
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