DOI: https://doi.org/10.12957/redoc.2020.53165

ReDoC

evista Docéncia e Cibercultura

CURRICULOS ESTADUAIS DO NORDESTE E SUAS PERSPECTIVAS SOBRE AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

NORTHEAST STATE CURRICULUMS AND THEIR PERSPECTIVES ON DIGITAL TECHNOLOGIES

CURRICULOS DEL ESTADO DEL NORESTE Y SUS PERSPECTIVAS SOBRE TECNOLOGIAS
DIGITALES

Herbert Gomes da Silval

RESUMO
Este artigo trata da concepcéo e da relacdo entre os referenciais curriculares do Ensino Fundamental dos Estados

do Nordeste e sua abordagem a respeito da formacéo na cultura digital. Possui como contexto a suspensdo das
aulas presenciais, que transferiu as relagGes de ensino e aprendizagem para o uso e mediacdo das tecnologias
digitais. Utilizou como caminho investigativo a triangulacdo metodoldgica de Minayo, Assis e Souza, a qual
possibilita analisar dialogicamente dados quantitativos e qualitativos. Obteve como resultados evidéncias sobre
falta de acessibilidade aos meios digitais em ambientes educacionais, apontados pelas pesquisas quantitativas e,
que os referenciais curriculares apresentam concepgdes voltadas para a cultura de usudrios acriticos e néo
contemplam uma formacdo propicia ao desenvolvimento do pensamento computacional. Condi¢Ges estas que
exigem politicas publicas de ampliagdo do acesso, do desenvolvimento dos curriculos e da formacdo de
professores como processos inseparaveis de formacdo profissional frente aos desafios contemporaneos e para

exercicio participativo dos estudantes na sociedade.
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ABSTRACT
This article deals with the conception and the relationship between the curricular references of the Fundamental

Education of the Northeastern States and its approach regarding the formation in the digital culture, having as
context the suspension of the face-to-face classes, transferring the teaching and learning relations to the use and

mediation of digital technologies. It uses Minayo, Assis and Souza's methodological triangulation as an
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investigative path, dialogically analyzing quantitative and qualitative data. As a result, in addition to the lack of
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accessibility to digital media promoted in educational environments, pointed out by quantitative research, the
curricular references, present concepts aimed at the culture of uncritical users and do not include training that is
conducive to the development of computational thinking. The condition is that it requires public policies to expand
conditions for access and development of curricula and teacher training as inseparable training processes in the

face of contemporary challenges and for the participatory exercise of students in society.
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RESUMEN

Este articulo aborda la concepcidn y la relacion entre las referencias curriculares de la Educacién Fundamental de
los Estados del Noreste y su enfoque sobre la formacién en la cultura digital, teniendo como contexto la suspension
de las clases presenciales, transfiriendo las relaciones de ensefianza y aprendizaje al uso y mediacién de
tecnologias digitales. Utiliza la triangulacién metodol6gica de Minayo, Assis y Souza como un camino de
investigacion, analizando dialégicamente datos cuantitativos y cualitativos. Como resultado, ademas de la falta de
accesibilidad a los medios digitales promovidos en entornos educativos, sefialados por la investigacion
cuantitativa, las referencias curriculares, presentan conceptos dirigidos a la cultura de los usuarios no criticos y no
incluyen capacitacién que conduzca al desarrollo del pensamiento computacional. La condicion es que requiere
politicas publicas para ampliar las condiciones de acceso y desarrollo de los planes de estudio y la formacion del
profesorado como procesos de formacion inseparables frente a los desafios contemporaneos y para el ejercicio

participativo de los estudiantes en la sociedad.

PALABRAS CLAVE: Curriculum. Cultura digital. Accesibilidad. Ensefianza. Tecnologias digitales.

Introdugao

Este artigo é resultado de uma pesquisa sobre curriculo e formacdo (SILVA, 2020) que tem
como objetivo analisar as circunstancias que envolverdo a suspensdo da oferta presencial
(fisica) da Educac&o Basica. E parte de um projeto que investiga as relagdes entre a qualidade
educacional, o curriculo e suas implicagdes na formacao inicial e continuada de professores.
Especificamente, analisou por meio dos referenciais curriculares estaduais do ensino
fundamental do Nordeste as questdes relacionadas as tecnologias digitais, sustentando como

premissa a necessidade de a¢Ges no campo do curriculo para orientar e compreender as
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aprendizagens dos estudantes mediada por tecnologia.
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A investigacdo sobre os curriculos teve como contexto o ano de 2020, marcado pelos efeitos
causados pela pandemia do coronavirus (COVID-19). No meio educacional, de forma inédita,
as medidas de segurancga contra o virus resultaram na suspenséo total das aulas presenciais nas
redes de ensino do pais. Esta situacdo mudou do uso parcial ou ausente para uma insercao
completa nas tecnologias digitais. De opcdo de oferta ou metodologia, a cultura e 0 mundo
digital passaram a principal modalidade de realizacdo do processo educacional, realidade que
envolveu instituicbes, docentes e discentes no enfrentamento de desafios, tais como: a
acessibilidade, a conectividade e as desigualdades sociais, implicando em todo o ambito do que

se refere a qualidade educacional e a mudanca do trabalho docente.

No campo curricular, as tecnologias digitais séo representadas por diversas terminologias como
pensamento computacional, mundo digital, cultura digital, internet, redes, software, hardware,
algoritmos, usuarios, entre outros. Na educacdo, para além dos termos, € importante partir da
compreensdo de que ‘“a Cibercultura ¢ a cultura estruturada pelas tecnologias digitais”
(SANTOS, 2009, p. 5658) e de que a velocidade de transformacao é uma constante paradoxal
em meio a ela, que origina uma sensac¢do de estranheza e de ndo pertencimento, que toma o ser
humano sempre que € exigido o aprendizado para os individuos cujo trabalho sofre as
modificacdes em relacdo a essa constante (LEVY, 1999). Assim, professores e estudantes que
ndo estdo inseridos plenamente no mundo digital, encontraram-se em circunstancias de
estranheza e desafios, relacionados a sua formacao frente ao isolamento fisico e pela imerséo
na interacdo digital em 2020, principalmente pela internet e do pouco ou nenhum dominio do

pensamento computacional.

E preciso considerar que a cibercultura é caracterizada por Lemos como “fruto de influéncias
matuas, de trabalho cooperativo, de criagdo e de livre circulacdo de informacdo através dos
novos dispositivos eletronicos e telematicos” (LEMOS, 2004, p. 16). Por essa caracterizacao,

envolve discussdes e atuacbes no campo do curriculo e formacdo, tanto pela necessidade e
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quanto pela potencialidade dos seus papéis no processo educacional (LOPES&MACEDO,
2011), os quais ndo podemos deixar fora do contexto da aprendizagem e do ensino as
implicacdes que envolvem as tecnologias digitais, abordando-a como objeto de estudo ou como
meio de realizacdo do desenvolvimento dos estudantes ao longo da Educagdo Bésica. Esta
premissa, de uma educacdo que contemple as tecnologias digitais, é defendida também pela

Sociedade Brasileira de Computagdo — SBC:

O Brasil ndo pode deixar de considerar as constantes mudancas da Sociedade
Mundial. A Computagdo é uma &rea que permeia todas as demais &reas do
conhecimento, e tem sido um dos fatores que mais acelera a ocorréncia destas
mudancas. Nao é mais possivel imaginar uma sociedade na qual os individuos néo
necessitem conhecimentos basicos de Computagdo, tdo importantes para a vida na
sociedade contemporanea quanto os conhecimentos basicos de Matematica, Filosofia,
Fisica, ou outras ciéncias. (SBC, 2017)

Ao se tratar das questdes do campo do curriculo, ndo se pode desconsiderar historicamente o
processo de elaboracdo e homologacdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(BRASIL, 2018), o qual se iniciou por meio de um programa (ProBNCC) e promoveu
discussdes e tensbes sobre os curriculos da Educacdo Basica, na historia recente do Brasil. A
BNCC é marcada por controvérsias e embates quanto a sua natureza e os seus fins educacionais.
A partir dela, o Ministério da Educacdo empreendeu um movimento de construcdo e
reconstrucdo dos documentos Estaduais e Municipais nos anos de 2018 e 2019, preocupando-
se a principio com um aceleramento de sua implementacdo em detrimento de um tempo mais
adequado para essa ac¢do, que poderia resultar na qualidade das elaboracGes e da participacao
democraticas a serem realizadas pela comunidade educacional nas unidades federativas. Como
resultado, a partir dessa investigacdo, pode-se constatar a reproducéo do contetido da Base em
muitos curriculos estaduais, sem uma atribuicao de significado critico e socio-historicamente

referenciado nas especificidades dos contextos locais.

Em sua concepcdo prescritiva, a BNCC ndo privilegiou uma construgdo que se originasse nos

municipios, passando, posteriormente, para o nivel estadual, para apds compreender quais
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definir de modo centralizado o que era comum e direcionar, como fase posterior, 0s aspectos
locais dos referenciais curriculares. Optou por uma logica verticalizada, elegendo em seu
processo de constru¢do os conhecimentos e aprendizagens que deveriam ser comuns as
diferentes realidades educacionais, rompendo um didlogo com a diversidade, a
contextualizacdo e a multireferrencialidade (MACEDO, 2017). Légica esta que deveria incluir
as compreensdes sobre a abordagem das tecnologias digitais em diferentes Estados, Municipios

e redes de ensino.

Mesmo antes do imperativo cenario pandémico causado pelo COVID-19, que resultou no
isolamento social e na tentativa de uso massivo de tecnologias para assegurar a continuidade
da vida educacional de milhdes de brasileiros, 0 mundo e a cultura digital ja eram temas

fundamentais no contexto das pesquisas sobre curriculo. De acordo com Macedo:

A chegada das tecnologias da informagdo e da comunicacdo nos cenarios
educacionais obriga, de alguma forma, o campo do curriculo e as praticas curriculares
a entrar no mérito das possiveis mediagdes estruturantes que essas tecnologias podem
implementar, e mesmo na natureza do contexto cultural e sociopolitico que produzem
a cibercultura. (MACEDO, 2017 p. 114)

A BNCC explicita que o desenvolvimento das tecnologias e o crescente uso de computadores,
telefones celulares, tablets entre outros meios, demonstram a insercéo dos estudantes de modo
dindmico nas tecnologias digitais, para além do desempenho como consumidores, ocupando
um papel de protagonistas na interagdo multimidiatica e multimodal, envolvendo-se em novas
formas de atuacéo social na rede (BRASIL, 2018). Em uma perspectiva voltada para o ensino,
atribui responsabilidade sobre a escola, quando afirma que: “¢ importante que a institui¢do
escolar preserve seu compromisso de estimular a reflexdo e a analise aprofundada e contribua
para o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relagcdo ao contetdo e a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais” (BRASIL, 2018 p. 61).

Entre suas controvérsias, a abordagem dada as tecnologias digitais estdo divididas entre dois
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Ensino Médio. No Ensino Fundamental é predominante a perspectiva das tecnologias digitais
como linguagem, principalmente no componente de Lingua Portuguesa e Inglés, areas
explicitamente correlatas & natureza da concep¢do. Em Matematica € concebida como
ferramenta e material didatico. Ciéncias, Geografia e Historia optaram pela abordagem
generalizada das tecnologias. No Ensino Médio ha um aprofundamento na compreenséo das
tecnologias digitais e da comunicacdo, incluindo uma subdivisdio em pensamento
computacional, mundo digital e cultura digital (BNCC, 2018), fazendo mencdo de que essa
perspectiva foi contemplada no Ensino Fundamental, a qual ndo é observada nas concepgdes
apresentadas nos componentes, nas areas e nos textos introdutorios dessa etapa da Educacao
Basica. A divisdo da computacdo apresentada na BNCC encontra similaridade as subdivisdes
da educacdo computacional da SBC (SBC, 2017), as quais séo: 0 pensamento computacional,
a cultura digital e o mundo digital.

Vale registrar que pela natureza norteadora da politica publica resultante do movimento
provocado pela BNCC, as Secretarias Estaduais de Educacdo, em regime de colaboragdo com
instituigdes com a Unido Nacional de Dirigente Municipais — UNDIME e a Uni&o Nacional de
Conselhos Municipais — UNCME, elaboraram ou reelaboraram seus referenciais curriculares

para o Ensino Fundamental em 2018.

Frente a essas novas demandas da sociedade e as elaboracgdes e reelaboracfes de referenciais
curriculares, recorre-se ao sentido dado por Pretto, quando delimitou as implicacGes das
tecnologias digitais no contexto educacional: “Precisamos, portanto, olhar de maneira ampla
para a questdo educacional, focando nas profundas e necessérias transformacdes curriculares,
na formagéo de professores, na arquitetura escolar, entre tantos e tantos outros temas correlatos
(PRETTO, 2017, p. 55).

Assim, por ser anterior as modificacfes exigidas no periodo do COVID-19 em 2020, esses

referenciais curriculares do Ensino Fundamental servem como um importante orientador sobre
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planejamento de politicas educacionais, inseparaveis como processo. Ainda, revelam
informacdes as concepgdes da cultura digital e sua relagdo com a aprendizagem, pensados como

dimensdes sociais e culturais humana, que enfrentardo desafios apds o periodo de isolamento.

Caminho Metodologico

Para obter os resultados apresentados a pesquisa tomou como referéncia o modelo da
triangulacdo de métodos de Minayo, Assis e Souza (2005), o qual consiste no uso de dados
quantitativos e qualitativos, inter-relacionando-os para anélises e discussfes em relacdo a
presenca das tecnologias digitais nos referenciais curriculares como meio de formacédo e
aprendizagens, as quais seriam fundamentais no cenario atual do uso de tecnologias remotas e

isolamento social.

Na etapa quantitativa, para mapeamento e analise dos indicadores, objetivou o levantamento
de dados sobre 0 uso de ferramentas digitais realizado pela Pesquisa Nacional de Amostra
Domiciliar Continua — PNAD Continua (IBGE, 2018), fonte de dados mais recente do IBGE,
com objetivos de compreender o contexto de inser¢do da populacdo nas tecnologias digitais.
Ja na etapa qualitativa, caracteristica fundamental para realizacéo das anélises, o recorte se deu
pelos textos introdutérios dos referenciais curriculares do Nordeste, na etapa do ensino
fundamental e areas de conhecimento (linguagem, matematica, ciéncias da natureza e
humanas). A educacéo infantil ndo foi considerada para analise, assim como o Ensino Médio
que ainda ndo passou por processo de reelaboracdo dos curriculos estaduais apos a

homologacéo da BNCC.

Com base nos resultados alcancados definiu-se a analise e as consideracdes sobre os indicios

da politica pablica curricular no Brasil quanto ao meio digital, instrumento de maior énfase no
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enfrentamento das circunstancias educacionais provocadas pela pandemia do COVID-19.

Resultados Quantitativos sobre o uso de Tecnologias Digitais

Ciente de que o0 acesso é um principio importante para a efetivacdo do uso das tecnologias

digitais na educacdo, recorre-se aos dados oficiais do IBGE a respeito do uso de equipamentos

e bens digitais pela populacdo, o que favoreceu a projecdo de um cendrio aproximado da

realidade sobre os recursos digitais disponiveis, seus usos e desafios que implicam nas

narrativas dos referenciais curriculares estaduais.

Em 2018, de acordo com a Pesquisa Nacional de Amostras por Domicilio Continua — PNAD

continua, temos os seguintes dados da tabela 1:

Tabela 1 - Moradores em domicilios particulares permanentes, por existéncia de microcomputador e
tablet no domicilio, para regido Nordeste

Grandes Regides e
Unidades da Federagdo

Moradores em domicilios particulares permanentes

Valores absolutos (1 000 pessoas)

Valores relativos (%)

Total

Existéncia de
microcomputador e tablet

Total

Existéncia de
microcomputador e tablet no

no domicilio domicilio

Havia ‘ Né&o havia Havia ‘ N&o havia
Brasil 208 468 23 236 185232 100,0 11,1 88,9
Nordeste 56 739 3767 52 973 100,0 6,6 93,4
Maranhdo 7017 249 6 768 100,0 3,5 96,5
Piaui 3267 195 3073 100,0 6,0 94,0
Ceara 9094 604 8 490 100,0 6,6 93,4
Rio Grande do Norte 3490 291 3199 100,0 8,3 91,7
Paraiba 3982 331 3652 100,0 8,3 91,7
Pernambuco 9463 700 8 764 100,0 7.4 92,6
Alagoas 3322 138 3184 100,0 4,1 95,9
Sergipe 2 286 145 2141 100,0 6,3 93,7
Bahia 14 817 1114 13703 100,0 7,5 92,5
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Fonte: IBGE, 2018 (Adaptado).

E possivel identificar que o Nordeste possui uma média percentual maior do que a do Brasil
em relacdo a existéncia de microcomputadores e tablets. Sendo que, 0 Maranhédo e Alagoas
possuem 0s maiores percentuais de acesso aos equipamentos em relacédo a sua populagéo. Rio
Grande do Norte e Paraiba, por outro lado, apresentam os menores percentuais. Nota-se que
ainda assim, todos permanecem acima de 90% da popula¢do com acesso aos equipamentos.

Em relacdo a existéncia de microcomputadores e tablet nos domicilios nordestino, o celular
apresenta uma média menor, chegando a porcentagens abaixo do acesso minimo desses

equipamentos, como pode ser verificado na tabela 2.

Tabela 2 - Domicilios particulares permanentes, por existéncia de telefone movel celular, para Regido

Nordeste.
Domicilios particulares permanentes
Grandes Regites e Valores absol_ut?s (_1 000 domicilios}) Valore_s r?lat_ivos (%) :
Unidades da Federago Existéncia de telefone movel Existéncia de telefone movel
Total celular Total celular
Havia ‘ N&o havia Havia ‘ N&o havia
Brasil 71738 66 887 4851 100,0 93,2 6,8
Nordeste 18 669 16 745 1923 100,0 89,7 10,3
Maranhéo 2 068 1733 335 100,0 83,8 16,2
Piaui 1030 914 117 100,0 88,7 11,3
Ceara 3016 2 754 263 100,0 91,3 8,7
Rio Grande do Norte 1118 1040 78 100,0 93,0 7,0
Paraiba 1301 1183 118 100,0 90,9 9,1
Pernambuco 3179 2 882 297 100,0 90,7 9,3
Alagoas 1111 1007 103 100,0 90,7 9,3
Sergipe 768 713 55 100,0 92,9 7,1
Bahia 5077 4520 558 100,0 89,0 11,0

Fonte: Adaptado IBGE, 2018 (Adaptado).

Observa-se que entre os estados, o Rio Grande do Norte e Sergipe apresentam maior existéncia

de aparelhos celulares em relagdo a sua populacdo, enquanto o Maranhdo apresenta a menor
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significativa, pois esse equipamento possui maior papel no acesso a internet, como pode ser

observado na Tabela 3.

Tabela 3 - Distribuicdo dos moradores em domicilios particulares permanentes em que havia utilizagdo da
Internet, para Regido Nordeste.

Distribui¢do dos moradores em domicilios
particulares permanentes em que havia
utilizagdo da Internet (%)

Equipamento utilizado para acessar a Internet no domicilio

Brasil Nordeste
Total 100,0 100,0
Microcomputador ou tablet
Utilizavam 50,8 38,3
Somente microcomputador ou tablet 0,5 0,4
Nao utilizavam 49,2 61,7
Microcomputador
Utilizavam 48,2 35,6
Somente microcomputador 0,4 0,3
Nao utilizavam 51,8 64,4
Tablet
Utilizavam 14,1 10,4
Somente tablet 0,1 0,1
Nao utilizavam 85,9 89,6
Telefone mdvel celular
Utilizavam 99,4 99,4
Somente telefone mével celular 45,2 57,6
N&o utilizavam 0,6 0,6
Televisdo
Utilizavam 23,5 17,8
Nao utilizavam 76,5 82,2
Outro equipamento
Utilizavam 2,2 1,0
Nao utilizavam 97,8 99,0

Fonte: IBGE, 2018 (Adaptado).

No Nordeste é possivel identificar por meio dos dados da pesquisa PNAD Continua (IBGE,
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do que os outros equipamentos. E ainda, este ainda possui um uso exclusivo maior do que todos
0s outros, chegando a percentuais de 57,6%, maior do que a média do Brasil, e com uma
diferenca de 57,4% em relacdo ao uso exclusivo de microcomputadores (apenas 0,4%),
equipamento que ocupa o segundo lugar nessa quest&o.

Apesar de apresentar dados relativos a existéncia de equipamentos para acesso a internet, a
presenca dela nos domicilios do Nordeste esta bem abaixo da média do Brasil, conforme pode-
se constatar na tabela 4. 69,1% dos domicilios apresentam existéncia de uso de internet, 10% a

menos da média nacional.

Tabela 4 - Domicilios particulares permanentes, por existéncia de utilizacdo da Internet, para a Regido

Nordeste.
Domicilios particulares permanentes
Valores absolutos (1 000 domicilios) Valores relativos (%)
Situagdo do domicilio Existéncia de utilizagio da Existéncia de utilizacio da
Total Internet Total Internet
Havia | Né&o havia Havia | N&o havia
Brasil 71738 56 747 14 991 100,0 79,1 20,9
Nordeste 18 669 12 898 5771 100,0 69,1 30,9

Fonte: IBGE, 2018 (Adaptado).

Nos domicilios que apresentam utilizacdo de internet, a banda larga fixa ainda € o principal tipo
de conexdo, sendo concomitante com o uso da mdvel, seja 3G ou 4G. Nota-se, que 0 USO
exclusivo de banda larga mével é relativamente menor, ficando a frente somente da conexao

discada, conforme tabela 5.

Tabela 5 - Domicilios particulares permanentes em que havia utilizacéo da Internet, para a Regido
Nordeste

Domicilios particulares permanentes em

Tipo de conexdo a Internet utilizado que havia utilizacio da Internet (%)
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Brasil ‘ Nordeste
Valores relativos (%)
Total (1)(2)(3) 100,0 100,0
Discada 0,2 0,1
Banda larga 99,8 99,9
Somente banda larga 98,4 97,3
Banda larga fixa 75,9 77,9
Somente banda larga fixa 19,0 34,4
Banda larga mével (4) 80,2 64,1
Somente banda larga mével (4) 23,3 21,1
Banda larga fixa e movel (4) 56,3 42,2
Somente banda larga fixa e mével (4) 55,8 41,4

(1) Inclusive os domicilios em que néo se sabia se havia conexao discada.

(2) Inclusive os domicilios em que ndo se sabia se havia conexdo por banda larga fixa.
(3) Inclusive os domicilios em que ndo se sabia se havia conexdo por banda larga mével.
(4) Banda larga mével 3G ou 4G

Fonte: IBGE, 2018 (Adaptado).

Entre os estudantes existe uma diferenca significativa entre os que frequentam a rede publica e
a rede privada. Observa-se que na rede privada 0 acesso a internet esta quase universalizado,

enguanto na rede publica atinge o percentual de 79,1%, conforme apresentado na Tabela 6.

Tabela 6 - Percentual de pessoas que utilizaram a Internet, no periodo de referéncia dos ultimos trés meses, na
populacdo de 10 anos ou mais de idade, segundo a condigéo de estudante e a rede de ensino que frequentavam -
4° trimestre de 2018.

Percentual de pessoas que utilizaram a Internet, no
- ) periodo de referéncia dos Ultimos trés meses, na
Condicdo de estudante e rede de ensino que populacio de 10 anos ou mais de idade (%)
frequentavam.
Brasil Nordeste

Total 74,7 64,0

Estudantes 86,6 79,1
Rede publica 81,7 73,4
Rede privada 98,2 97,3
Né&o estudantes 71,8 59,8
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Fonte: IBGE, 2018 (Adaptado).

evista Docéncia e Cibercultura

A partir dos dados quantitativos apresentados, temos um contexto para o uso da tecnologia no
Nordeste, circunstanciado nos seguintes resultados que podem fundamentar anélises e politica
curriculares a respeito do acesso as tecnologias digitais: 93,4 % dos domicilios possuem
microcomputador; 89,2% possuem acesso ao celular, que é o principal modo de acesso a
internet; 69,1% dos domicilios utilizam internet; ha uma predominéncia de uso pela banda larga
fixa, sendo mais utilizada do que a mdvel e, por fim, tém-se que 73,4% dos estudantes da rede

publica utilizam internet.

Resultados Qualitativos dos Referenciais Curriculares Estaduais do Nordeste

Ap0s andlise dos textos introdutdrios dos referenciais curriculares estaduais do Nordeste, foram
reconhecidas auséncias ou encontradas concepces em torno das tecnologias digitais e suas
perspectivas no processo educacional. Assim, obtiveram-se 0s seguintes resultados para 0s 9

estados:

Bahia

O Documento Referencial Curricular da Bahia (BAHIA, 2018) dedica uma subsegédo para a
cultura digital, tratando-a como um tema integrador. Abordar questbes relacionadas ao
ciberespaco, conectividade e ressignificacdo do papel do consumidor como produtor nas
relagGes dos processos produtivos. Enfatiza as contribui¢cdes do acesso a internet na produgéo
de novas narrativas por meio de diferentes midias, envolvendo aspectos relacionados a
colaboracdo. Aprofunda a discussdo sobre os desafios pedagdgicos da escola frente ao

conhecimento transmidia, a sociedade em rede, a producgdo e autoria. Direciona que a escola
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possibilite o espaco de realizacdo dessas perspectivas. Apresenta as competéncias gerais da
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BNCC, mantendo uma concepcao geral sobre as tecnologias digitais, as quais sao explicitadas
em Lingua Inglesa, como exemplo de utilizacdo, e em Matematica, como ferramenta

complementar aos recursos didaticos.

Sergipe

O Curriculo de Sergipe (SERGIPE, 2018) apresenta a Cultura Digital como um eixo norteador
das competéncias gerais da Educacdo Béasica. Declara pontualmente o universo digital como
um territorializacdo que perpassa a escola, definindo-o como equivalente a cibercultura.
Discute o uso da tecnologia pela perspectiva da linguagem e pelo viés do uso como ferramenta
didatica ou metodoldgica. Também apresenta as competéncias gerais da BNCC, mantendo sua
perspectiva a respeito das tecnologias digitais. Os componentes apresentam perspectivas
distintas: em Arte e Lingua Portuguesa como linguagem; Educacéo Fisica pela concepcédo de
espacos tecnoldgicos; Lingua Inglesa como ferramenta de comunicacao; Ciéncias e Matematica

abordam uma viséo generalista sobre o conceito de tecnologia.

Alagoas

O Referencial Curricular de Alagoas (ALAGOAS, 2018) apresenta nas competéncias gerais a
mesma perspectiva da BNCC para as tecnologias digitais, se referindo ao uso de materiais
didaticos tecnologicos, como aparatos de enriquecimento da pratica da sala de aula,
democratizagdo do acesso e uso pedagdgico da internet, concebendo-o0s como recurso. H4 uma
énfase no uso de midias digitais pelo viés do juizo entre aspectos positivos e negativos. A
cultura digital surge na forma de uma concepc¢édo voltada a motivar a aprendizagem para o
Século XXI. E possivel identificar a presenca de abordagens das tecnologias em alguns textos

especificos das &reas e componentes.
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O Curriculo de Pernambuco (PERNAMBUCO, 2018) aborda as consequéncias das novas
tecnologias no campo educacional. Apresenta, também, as competéncias gerais da BNCC,
mantendo sua perspectiva a respeito das tecnologias digitais. Relaciona a aprendizagem com
as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo - TIC’s, explicitando o uso como meio de
propagacdo de informagdes e como ferramenta para o desenvolvimento de competéncias
transversais a colaboracéo, autoria e protagonismo. Na area de linguagens, destaca o papel das
tecnologias digitais na sociedade e na interacdo entre sujeitos nos espacos globalizados,
colaborativos, instantaneos, multissemioticos e multimidiaticos. Assim como a BNCC,
responsabiliza a escola para a inclusdo na préatica pedagogica. Pela natureza da érea, concebe
as tecnologias digitais como uma linguagem a ser desenvolvida de modo critico e protagonista.
Amplia o conceito de letramento para o letramento digital na perspectiva de Rojo (2012). Em
lingua inglesa e na area de ciéncias humanas, excetuando historia, apresenta concepgdes quanto
uso relacionado & comunicagdo, como meio e ferramenta de interagdo. Em Matematica, traz a
perspectiva das tecnologias digitais como estratégias para o contexto da sala de aula,
relacionado a recursos didaticos, a funcdo pelo uso e como meio de desenvolvimento da

aprendizagem, e, ainda, relaciona-os diretamente ao pensamento computacional.

Rio Grande do Norte

O Documento Curricular do Estado do Rio Grande do Norte (RIOGRANDEDONORTE, 2018)
apresenta as tecnologias digitais sobre a forma das competéncias gerais da BNCC. No que trata
os estudantes com deficiéncia, inclui a tecnologia como forma de apoio. Nas linguagens, como
em outros referenciais curriculares, traz as tecnologias digitais como meio de interagdo e
comunicacéo, incluindo-o como natural a area. Essa concepcdo é aprofundada no componente
Lingua Portuguesa ao explicitar a cultura digital. Em Arte, traz uma perspectiva de interacéo

da tecnologia como ferramenta. Em matematica, trata da tecnologia como area geral. Em
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Ciéncias e Geografia é declarado como objetivo a reflexdo do uso responsavel da tecnologia e
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concebe as TICs como ferramenta para o ensino.

Ceard

No Documento Referencial Curricular do Ceara (CEARA, 2018), a Cultura Digital possui uma
secdo especifica sobre o tema, na qual explicita concepgdes e defende sua contribuicdo para
melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Aborda as TICs como pensamento obrigatorio
que promove mudancas, atribuindo aos professores e aos alunos uma centralidade no processo
educacional. No documento sdo explicitadas as trés dimensdes a partir da competéncia geral da
BNCC que trata da Cultura Digital: Computacdo e Programacéo; Pensamento Computacional,
Cultura e Mundo Digital. Desenvolve perspectivas considerando a cultura local; patriménio e
memoria cearense; producdo regional das expressdes culturais, artisticas e cientificas; acesso
as informacdes, servicos eletrdnicos e producdo de conhecimento e uso seguro da internet. Na
area de linguagens, trata de sua natureza digital, com énfase somente em Lingua Inglesa. Em
Matematica, além de descrever o uso da area para 0 pensamento computacional, estabelece
relacBes entre o desenvolvimento econdmico e o uso de tecnologias digitais que dependem dos
conhecimentos matematicos e, a0 mesmo tempo, potencializa as relagdes de ensino e
aprendizagem pelo vies da tecnologia com instrumento mediador. Em Ciéncias é demarcada a
contemporaneidade da era do conhecimento pela ascensdo das TICs e a defesa do viés, tal qual

matematica, do uso das tecnologias como ferramenta na resolucéo de problemas do cotidiano.

Paraiba

A Proposta Curricular do Estado da Paraiba (PARAIBA, 2018) explicita a Cultura Digital e as
novas tecnologias como um marco nos anos finais do Ensino Fundamental, pela concepcao do

uso democratico e da participagdo critica e ativa por parte do estudante, enquanto protagonistas.
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Em Lingua Portuguesa é apresentada a necessidade de dominio dos estudantes em diferentes
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tecnologias (editores de texto, programas para apresentacdes audiovisuais, paginas pessoais na
internet, entre outros) como ferramentas das linguagens. Em Lingua Inglesa ha uma énfase na
compreensdo e uso das tecnologias digitais para novas interacbes no uso da lingua. Nesse
componente, ainda, € apresentado as possibilidades metodoldgicas como forma de preencher
“lacunas” deixadas por livros didaticos e atividades manuscritas. Especificamente, trata do uso
de celulares como meio de auxilio a aprendizagem, com aspectos positivos e negativos. Em
Matematica, apresenta competéncias especificas para o uso das TICs de modo aplicado. Em
Ciéncias da Natureza, apresenta como direito de aprendizagem para os nativos digitais 0 acesso
ao letramento digital e tecnologico para o desenvolvimento da autonomia e ampliacdo dos
ambientes de aprendizagem dos estudantes. Ainda, é o Unico documento referencial que traz a
gamificacdo como possibilidade metodolégica. Em geografia, o uso de hardwares (GPS e
Oculos Virtuais) e softwares (aplicativos de smartphones) sdo indicados como importantes

metodologias diversificadas para a aprendizagem.

Piaui

O Curriculo do Piaui (P1AUI, 2018) apresenta concepgdes sobre tecnologias digitais referindo-
se as competéncias gerais da BNCC. Explicita de forma genérica as concepcdes atreladas as
Ciéncias e a Tecnologia como tema transversal. A Cultura Digital é citada como importante na
formacao de professores, justificada pela énfase dada pela BNCC, e tratada pelo viés do recurso
tecnoldgico. Em Arte, recorre as tecnologias como competéncia especifica, referindo-se ao seu
uso como forma de registro, pesquisa e cria¢do. A Lingua Inglesa é apresentada como meio de
operar as TICs e meio de engajamento para as ferramentas de comunicacdes digitais. Nesse
componente, sdo destacados 0s marcos historicos de sua relagdo com o desenvolvimento das
tecnologias digitais no desenvolvimento da sociedade. A Matematica enfatiza sua relacdo com
as tecnologias recorrendo as ferramentas digitais, como softwares e equipamentos, para
promover a diversificacdo metodologica para a aprendizagem. Em Ciéncias, 0 mundo digital e

seus fendmenos sdo explicitados por meio de competéncias especificas para o componente. Em
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Historia, enfatiza as mudancas provocadas pelas informac@es veiculadas nas midias digitais e
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meios eletrdnicos e como elas impactam no desenvolvimento da aprendizagem, o0 que

justificaria suas participacGes no ambito pedagdgico sob a forma de materiais didaticos.

Maranhdo

O Documento Curricular do Territério Maranhense (MARANHAO, 2019), apresenta a cultura

digital sob a forma de competéncia geral comentada, apresentando:

O que: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética. Para: Comunicar-se, acessar e produzir informacges e conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria. Resultado: Contato com
ferramentas digitais, multimidia e linguagem de programacéo. (MARANHAO, 2019,
p. 15)

Na area de linguagens, d& énfase a leitura digital, trazendo expressamente competéncia
especifica com esse objetivo, assim como para o uso das tecnologias digitais para a
comunicacdo. Tal perspectiva € linha de desenvolvimento do componente de Lingua
Portuguesa. Na intencdo de mobilizar préaticas da cultura digital, enfatiza a insercao de géneros
que Ihe sdo proprios (gifs, memes, vlogs, ect), promovendo o0 uso de pratica que envolvam as
circunstancias do ciberespaco. Em Arte é apresentada uma competéncia especifica como na
BNCC, valorizando o registro, a pesquisa e a criacdo por meio de recursos tecnol6gicos.
Também, nesse componente, ha o incentivo do uso de ferramentas midiaticas digitais pela
internet como proposicdo metodoldgica. Na Lingua Inglesa, seu uso € potencializado pelos
meios digitais, apresentando essa relacdo em competéncias especificas, a qual busca construir
um espaco pedagogico para que o professor utilize as TICs, propondo a¢des em diversas
plataformas e midias. Em Matematica e Geografia, aborda-se o uso de ferramentas digitais para
resolver problemas do cotidiano. Em Ciéncias, defende-se o uso das TICs de modo critico e
que envolva situagGes relacionadas ao ensino e a aprendizagem, atribuindo as ferramentas

digitais a funcéo de tornar o ensino mais interessante, auténtico e relevante, mas confunde-as
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Analise e Discussao

Os referenciais curriculares do Nordeste, de modo geral, apresentam diversas concepg¢des a
respeito das tecnologias digitais. Todos eles reproduzem a perspectiva sobre a cultura digital
dada pela BNCC (BRASIL, 2018), alguns aprofundando mais — como os referenciais da Bahia,
de Pernambuco, do Ceara e da Paraiba, e outros menos. De acordo com os resultados
encontrados ha uma separacao de perspectivas em relacdo ao aprofundamento, no qual o tema

é tratado no campo do curriculo.

A primeira delas, e mais comum, trata as tecnologias digitais pelo seu uso como ferramenta.
Explora possibilidades de melhoria da qualidade da relacdo de ensino e da aprendizagem, como
por exemplo, sob a forma de recursos didaticos para o professor ou como estratégia

metodolégica para producéo e elaboracgdes pelos estudantes.

A segunda, também comum, explicita uma concepc¢do voltada para a comunicacdo, mais
associada as terminologias e concepcdes das TICs. Nessa perspectiva, principalmente nas areas
da linguagem, h&a uma preocupacao a respeito do uso das ferramentas de comunicacdo em meios

digitais pelos estudantes e de como o uso implica em modificagfes da sociedade.

A terceira, menos usual, aprofunda e detalha conceitos e principios relacionados & computagado
no Ensino Fundamental, incluindo o espaco de manifestacGes dos fendmenos computacionais
e especializando-se na estrutura defendida pela Sociedade Brasileira de Computacéo - SBC:
Pensamento computacional, Mundo Digital e Cultura Digital (SBC, 2017).

A maioria dos referenciais apresentou a perspectiva de que tecnologias digitais oferecem

ferramentas que devam ser utilizadas como recursos digitais, meios de melhorar a qualidade
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metodoldgica das atividades que envolvem o ensino e a aprendizagem. No entanto, devemos
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considerar que “...a internet e os computadores nao podem ser considerados meras ferramentas
auxiliares dos processos cientificos, culturais e educacionais” (PRETTO, 2017 p. 41), e nesse
sentido, as abordagens dos referenciais curriculares ndo possuem uma perspectiva critica a
respeito de processos de dominio da computacdo de modo mais aprofundado, como os
principios do pensamento computacional, e ainda, apesar de falar sobre o contexto e as
circunstancias educacionais que influenciam os referenciais curriculares, ndo se comprometem
com a perspectiva de um projeto voltado para a incluséo digital ou para a realidade relacionada
ao acesso dos estudantes. Nesse aspecto, a verticalizacdo das concepgdes da BNCC sdo efetivas
ao serem reproduzidas pelos referenciais, que herdam lacunas em sua contextualizacdo em

nivel estadual.

E possivel observar que de acordo com os resultados apresentados na PNAD continua (IBGE,
2018), por meio dos dados quantitativos, uma grande parte dos domicilios nordestino, 93.4 %,
possuem microcomputador, plataforma que néo é citada ao se falar de tecnologias digitais ou
mundo digital. Ela poderia ser mais explorada ao se tratar da producéo de saberes (ser e fazer)
como meio e ferramenta, potencializando seu uso, o qual deve ser requisitado em periodos de
imersdo em atividades remotas, situacdo vivenciada no isolamento social provocado pelo

COVID-19, no qual os estudantes se encontram orientados a permanecer em suas residéncias.

Ainda, 89,2% dos domicilios nordestinos possuem celular, que é o principal modo de acesso a
internet, com destaque para o Estado de Sergipe e Rio Grande do Norte. No entanto, apenas
um referencial curricular, referencial da Paraiba, faz mencao direta a este equipamento para
uso educacional, enquanto os outros, quando os referenciam, utilizam como um exemplo do
avanco tecnoldgico que possui impacto no modo como as pessoas interagem, nao relacionando-

0 aos processos educacionais voltados para aprendizagem.

Pelas suas perspectivas descontextualizada em relacdo ao uso de tecnologias, os referenciais

ignoram que 0 acesso a internet € um desafio educacional e que necessita ser uma politica
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evista Docéncia e Cibercultura

quantitativos sobre o uso da internet, vemos o afastamento dos documentos, conforme Macedo
(2017) prevé sobre os curriculos e as TICs, ao incitarem problematicas politicas. Tém-se que
69,1% dos domicilios utilizam a internet, assim, compreender as desigualdades ocasionadas
pela ndo universalizacdo do acesso a populacdo é uma perspectiva critica fundamental,
principalmente nas abordagens do uso da linguagem, que pode agravar fatores de exclusdes. O
acesso as tecnologias digitais no campo do curriculo deveria assumir um carater de politica

educacional necessaria.

Quando associada a aprendizagem, as defesas dos referenciais atrelam o uso das tecnologias
digitais pelo professor como ferramenta de melhoria ao desenvolvimento das atividades
relacionadas ao ensino, ndo apresentando nenhum tipo de abordagem de que a escola pode ser
um centro importante de acessibilidade digital e de desenvolvimento de atividade centradas no
estudante. Isso coaduna com a perspectiva da BNCC de responsabilizar a escola como
promotora de condi¢bes para que a cultura digital seja inserida no contexto da aprendizagem.
No potencial escolar de oferta de acesso a internet, por consequente aos meios digitais, é
importante considerar que: hd uma predominancia de uso pela banda larga fixa, sendo mais
utilizada do que a movel, o que torna a escola um ponto de acesso potencial a principal
modalidade de oferta de conexdo. Isso promoveria a inclusdo de estudantes que ndo estdo

contidos nos 73,4% da rede publica que utilizam internet.

Quando analisado pelos textos introdutorios das areas e dos componentes, é possivel identificar
que ha uma cisdo entre as concepcdes gerais dos referenciais curriculares e a perspectiva que
cada componente legitima para a computacéo e as tecnologias digitais. As linguagens, voltam
-Se para a perspectiva do usuario da internet que se vale das ferramentas para comunicagao e
interacdo social. Em matematica, de modo geral, sdo enfatizadas perspectivas de uso de
ferramentas e meios de resolver problemas. Em ciéncias humanas é dada pouca énfase a
computacdo e mais aos impactos sociais ocasionados pelo desenvolvimento tecnologico, sendo

que esta area € a que apresenta mais lacunas e poucas abordagens a cultura digital, ausente na
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maioria dos referenciais. Ciéncias apresenta predominantemente uma narrativa generalista,
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focando a sua relacdo com a Tecnologia, como concepcdo mais ampla. Essas mesmas

concepcdes podem ser observadas na BNCC, como dito no inicio desse artigo.

No que se refere ao pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, estrutura
apresentada pela SBC (2017), com excecdo do Ceara, os referenciais curriculares abordam
aspectos relacionados ao mundo digital e a cultura digital. Partindo dos principios que uma das
propostas da BNCC ¢ a criagdo e resolucdo de problemas por meio do uso de tecnologias
digitais, o pensamento computacional deveria ser mais explorado para se atingir esse objetivo.

Apesar de todos os referenciais reconhecerem as modificacBes e 0s impactos ocasionados pelas
TICs na sociedade, essas ainda influenciam parcialmente as concepgdes a respeito do proprio
tema e sobre a forma estrutural dos curriculos e sobre as questdes educacionais, como a
formagdo de professores. Macedo (2017, p. 115) alerta que “as chamadas TICs representam
hoje um desafio que vai além do tecnolégico quando sdo transferidas para a educacdo ou

produzidas neste cenario social”.

Nos aspectos positivos em relacbes a uma politica curricular voltada para as tecnologias
digitais, pode-se afirmar que os referenciais curriculares do nordeste reconhecem as influéncias
provocadas pelas TICs na forma de se relacionar, na comunicacgdo, produzir conhecimento e
resolver problemas, valorizando a atuacdo do estudante e colocando a escola como um meio de
compreensdo dessas questdes. No entanto, ainda ndo possuem uma perspectiva critica e
contextualizada sobre a importancia da inclusdo pelo entendimento de uma cultura que
promova a garantia de participacdo e envolvimento na sociedade pelo mundo digital, o que
revela o papel fundamental do referencial curricular na formagéo de professores e estudantes,
para situacOes e contextos sociais mediados pela tecnologia ao eleger concepcdes orientadoras

para 0s processos educacionais.
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Consideragoes Finais

evista Docéncia e Cibercultura

Face a um periodo histérico marcado por mudancgas no processo educacional provocadas pelo
COVID-19, que envolve toda a comunidade escolar, constatou-se que os referenciais
curriculares do Nordeste, do Ensino Fundamental, apresentam proposi¢cfes que ndo
possibilitam o enfrentamento de desafios e dificuldades posta pela transicdo, mesmo que
momentéanea, para a modalidade remota de ensino, tratando os dispositivos e meios digitais
como acessorios poucos explorados, reduzindo-os a “estratégias” pedagogicas pontuais, sem
apresentar uma proposta de inclusdo, alternancia para um modelo hibrido ou desenvolvimento
de uma sociedade digital, o que revela um certo anacronismo em relacdo ao contexto mediado
pelas tecnologias.

Essa investigacdo focou sua atencdo nas concepcOes apresentadas pelos referenciais
curriculares em seus textos introdutorios (geral e das areas de linguagens, matematica, ciéncias
da natureza e ciéncias humana) e identificou que ndo ha correlacdo entre as abordagens
existentes sobre as tecnologias digitais e a realidade do acesso e uso da internet, identificado
nos dados da PNAD Continua (IBGE, 2018), o que revela um posicionamento pouco critico e
ndo condizente com uma problematizacdo da realidade como ponto de partida para o
desenvolvimento das tecnologias digitais e suas concepcdes. Ainda, pelos resultados
apresentados, ndo potencializa o uso dos equipamentos mais populares para 0 acesso a internet
como meio de promover agdes educacionais. Destaca-se que mesmo sob forte influéncia do
que esta previsto na BNCC, os referenciais curriculares apresentam particularidades no modo
como abordam as questdes relacionadas a cibercultura. Pelos resultados obtidos, hd uma forte
orientacéo das tecnologias digitais como ferramenta e recurso a docéncia, o qual exige estudos
mais aprofundados sobre a sua qualidade e 0 seu uso nessa perspectiva, tornando urgente que
as escolas ressignifique a experiéncia concreta o campo do curriculo e a formacdo de
professores.

A tematica exige atencdo e necessita de outros estudos e investigacfes para os curriculos da
Educacao Infantil e Ensino Médio. Especificamente no Ensino Fundamental, vislumbra-se

aprofundamentos na problematizacdo de como as tecnologias digitais sdo incluidas nas
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expectativas de aprendizagem, pensando nas categorias identificadas quanto ao uso e as

evista Docéncia e Cibercultura

concepcdes, relacionando-o0s ao pensamento computacional.

Assim como foi feito na BNCC, ndo se pode deixar a garantia do acesso e do uso das
tecnologias digitais somente para as escolas e suas comunidades, mas, ao contrario, devem ser
propostas politicas publicas que fomentem a insercdo do mundo digital como forma de
cidadania, equidade e igualdade de condices, principios que se fragilizaram ainda mais nesse
momento pandémico. As relacBes entre a educagdo, o campo do curriculo e a formacéo de
professores encontram assim, muitos desafios, tensdes e necessidades de pesquisa e
desenvolvimento de propostas que qualifiquem os curriculos para fomentar uma sociedade

circunstanciada pela cultura digital, inclusiva, critica e participativa.
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