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DIGITAL INCLUSION IN SCHOOLS: POSSIBLE WAYS TO (RE)THINK
DIGITAL NETWORK IN PEDAGOGICAL PRATICE

INCLUSION DIGITAL EN LAS ESCUELAS: CAMINOS POSIBLES PARA
(RE)PENSAR LO DIGITAL EN LA PRACTICA PEDAGOGICA

Viviane Aparecida Tomaz Polate!

Resumo: Este trabalho monografico tem como objetivo investigar as potencialidades de
ensinar-aprender engendradas pelos usos das tecnologias digitais no cotidiano escolar.
Por meio de pesquisa bibliografica foram tracados possiveis caminhos para se (re)pensar
o digital em rede na préatica pedagdgica, de forma a se refletir sobre seu papel mediador
nos processos educacionais. Para isso, buscou-se considerar a importancia dos aspectos
metodolégicos no trabalho com os conhecimentos, da familiarizacdo do professor com o
digital em rede e do quanto a instituicdo de ensino estd preparada para receber esta nova
geracdo de alunos que convivem no seu dia a dia com essas novas tecnologias.
Palavras-chave: Inclusdo digital, educacéo, tecnologias, ensino.

Abstract: This monographic work aims to investigate the potential of teaching-learning
engendered by the uses of digital technologies in daily school life. Through
bibliographical research, possible paths were developed to (re)think the digital network
in pedagogical practice, in order to reflect on its mediating role in educational processes.
The purpose of this study was to consider the importance of methodological aspects in
working with knowledge, the familiarization of the teacher with the digital network, and
the extent to which the educational institution is prepared to receive this new generation
of students who live in their daily lives with these new technologies.

Key words: Digital inclusion, education, technologies, teaching.

Resumén: Este trabajo monografico tiene por objetivo investigar las posibilidades de
ensefar-aprender estimuladas por los usos de las tecnologias digitales en el cotidiano
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escolar. Por medio de la investigacion bibliografica fueran trazados posibles caminos para
(re)pensar lo digital en rede en la practica pedagogica. Para esto, se busco considerar la
importancia de los aspectos metodoldgicos en el trabajo con los conocimientos, la
familiarizacion del profesor con lo digital en red y como la institucion escolar esta
preparada para recibir esta nueva generacion de alumnos que conviven en su dia a dia con
estas nuevas tecnologias.

Palabras clave: Inclusién digital, educacidn, tecnologias, ensefianza.
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INTRODUCAO

Atualmente vivemos em um mundo onde as tecnologias cada vez mais se
popularizam no cotidiano escolar, com a presenca de inimeros recursos tecnolégicos
sendo comumente utilizados tanto pelos alunos quanto pelos professores. Neste contexto,
vale citar a televisdo, Datashow, computadores, aparelhos celulares, smartphones e
tablets. Dito isso, ndo ha como negar que vivemos em uma época em que as tecnologias
de massa e digitais vém cada vez mais mediando os processos de ensinar-aprender nos
diversos espagos educativos.

Como ex-aluna da rede estadual do municipio de Mimoso do Sul (Espirito
Santo/ES), pude presenciar a instalacdo dos laboratérios de informatica que sdo uma
realidade ja ha alguns anos nas instituicdes de ensino daquele municipio. Entretanto, pude
presenciar diariamente a dificuldade que alguns professores encontravam em se apropriar
dos recursos tecnoldgicos digitais nas suas aulas, muitos por ainda ndo conseguirem se
socializar com as tecnologias digitais, outros por demostrarem desinteresse em aprender
como manusear tais artefatos culturais ou até mesmo por desacreditar que tais recursos
contribuiriam para o desenvolvimento educacional de seus alunos. Assim, como ex-aluna
de escola publica neste municipio, percebia a resisténcia de muitos professores em
contribuir para a promocdo da inclusdo digital em nossas escolas, fato que acabava
privando os alunos de interagirem com as tecnologias digitais. Os processos de ensino-
aprendizagem calcados no que Paulo Freire (2013) denomina de educacéo bancéria ainda

eram uma das caracteristicas mais marcantes na educagdo de nosso municipio.
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Habitamos em um mundo que nos convida constantemente a interagir com
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recursos tecnolégicos, fazendo com que a inclusdo digital seja uma possibilidade também
no cotidiano escolar. Entretanto, vale ressaltar que ainda € possivel observar professores
que apresentam dificuldades com o manuseio das tecnologias em suas aulas (COUTO
JUNIOR, 2013). Sobre isso, podemos atribuir como causas a nitida escassez de recurso
publico tanto para a formagdo continuada de professores voltada para (re)pensar 0s usos
das tecnologias nos processos educacionais quanto para a implementacéo das tecnologias
digitais na rede publica de ensino do pais.

Hoje as escolas do municipio de Mimoso do Sul encontram-se com um bom
aparato tecnoldgico, pouco utilizado pela maioria dos professores das escolas municipais
e estaduais, que ndo conseguem manusear com destreza aparelhos como Datashow,
computador e notebook, que ja se tornaram comuns no meio escolar. Muitos desses
professores ainda se restringem a utilizar equipamentos como DVD player, televiséo e
micro-system (aparelho de som), deixando de lado outras tecnologias mais recentes que
poderiam também contribuir para explorar novos conhecimentos em sala de aula. Esse
cendrio me remete para os dizeres de Pretto (2002), para quem evidencia grande
preocupacdo para o fato de que muitas “escolas passam a ser equipadas com essas
chamadas novas tecnologias, mas o sistema educacional, em Gltima instancia, permanece
o mesmo” (p. 124).

A partir de minhas experiéncias como ex-aluna nas escolas da rede estadual do
municipio de Mimoso do Sul, percebo que mesmo possuindo laboratorios de informaticas
nas escolas, ainda hoje a inclusdo digital € uma realidade nédo concretizada. Conforme ja
mencionado, muitos professores continuam ancorados na perspectiva da educacdo
bancéaria, que prima pela mera transmissdo de conhecimento ao colocar em préatica
processos de ensinar-aprender unidirecionais (FREIRE, 2013). Esse tipo de educacao
dificulta a insercdo de seus alunos no meio digital, impedindo que outras praticas
pedagogicas emerjam através das inimeras oportunidades de interacdo que esses recursos

tecnolodgicos digitais podem oferecer no espago educacional.
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A discusséo aqui levantada sobre os desafios da inclusdo digital no ambiente
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escolar configura-se como sendo de grande valia para o desenvolvimento de meu trabalho
como aluna e, futuramente, como professora. Pesquisar esse tema me traz elementos
tedricos importantes para (re)pensar minhas metodologias de trabalho a partir do contexto
sociocultural dos alunos, permitindo inimeras reflex6es sobre o papel mediador das
tecnologias digitais em rede nos processos de ensino-aprendizagem. Desse modo, o
objetivo deste trabalho é investigar as potencialidades de ensinar-aprender engendradas
pelos usos das tecnologias digitais no cotidiano escolar.

O tipo de pesquisa utilizada para a elaboragdo do trabalho é a bibliogréfica
analitica. Dessa forma, me apropriei principalmente da contribuicdo de autores que
investigam a relacdo dos sujeitos com as tecnologias, buscando trazer para o campo da
educacdo uma discussdo necessaria e urgente abarcando o tema da inclusdo digital na

pratica pedagogica.

TECNOLOGIAS DIGITAIS NO COTIDIANO ESCOLAR

A partir do século XX, diversas inovacgdes tecnoldgicas comecaram a povoar o
cotidiano das pessoas, entre elas vale citar o telefone, o cinema, o radio, as revistas e a
televisdo. Tais inovagBes, mesmo com seu surgimento antecedendo o século XXI,
continuando sofrendo inUmeras transformacdes e aperfeicoamentos. Diversas tecnologias
mais antigas hoje constituem-se enquanto artefatos culturais de Gltima geragdo ao
incorporar outros avancos tecnoldgicos mais recentes, como é o caso dos aparelhos de
telefonia celular conectados a rede mundial de computadores. Tais tecnologias foram
vinculadas ao nosso cotidiano estabelecendo uma intima relacdo com o consumismo
ditado por um mundo extremamente capitalista.

A partir da década de 1980, o avanco tecnoldgico impulsionado por uma onda de
consumismo se fez presente em varios setores da vida social, chegando também a

interferir na educacdo oferecida pelas escolas, sejam estas publicas ou privadas. A invasao
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de sua casa, na rua e nas salas de aulas, nas diversdes, no trabalho, ou seja, a vida em
sociedade hoje é cada vez mais mediada pela relacdo que estabelecemos com as
tecnologias. Assim, a relacdo estabelecida com as pessoas através dos usos dos aparelhos
tecnoldgicos modifica nosso modo de pensar, agir, sentir e produzir conhecimento. Pretto
e Assis (2008) caminham nessa direcéo e ressaltam que “a apropriagdo da cultura digital
passa a ser fundamental [nesse contexto], uma vez que ela ja indica intrinsecamente um
processo crescente de reorganizacdo das relagfes sociais mediadas pelas tecnologias
digitais, afetando em maior ou menor escala todos os aspectos da acdo humana” (p. 78).

Bergmann (2010), aléem disso, ressalta a importancia de se conseguir inserir essas
tecnologias no contexto escolar, fazendo com que o professor consiga unir conhecimento,
informacdo e, consequentemente, promover novas estratégias metodologicas mediadas
pelos usos das tecnologias digitais com a intencéo de favorecer a incluséo digital na sala
de aula. De acordo com Lima (2005), a inclusdo digital vai muito além da utilizacdo de
tecnologias em sala e se constitui uma forma de inclusdo social e justica, dando a
oportunidade para que muitos alunos estejam em contato com tecnologias que nem
sempre encontram-se presentes em seus cotidianos familiares. Dessa forma, pode-se
afirmar que a incluséo digital nas escolas ndo é apenas 0 mero acesso e utilizacdo dessas
tecnologias, mas uma estratégia importante para que estudantes e professores busquem,
de forma colaborativa, amplia seus conhecimentos através de novos sentidos a serem
produzidos com os usos dessas tecnologias no cotidiano da vida social.

A inclusdo digital &€ uma possibilidade em nosso cotidiano educacional. N&o ha
como fechar os olhos para a grande gama de aparatos tecnoldgicos com 0s quais
interagimos nos mais diversos ambientes da vida cotidiana. Dito isso, a educacdo
necessita propor novos horizontes para seus discentes, estimula-los a pensar a respeito de
novas perspectivas metodologicas de aprender-ensinar. O professor precisa estar disposto
a construir, com seus alunos, estratégias metodoldgicas que possibilitem favorecer a

construcdo de novas formas de produzir conhecimento. Desse modo, pode-se afirmar que:
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A educacéo esta diante de um desafio: inserir as novas tecnologias da
informacdo e comunicagdo na escola com vistas a promover a
alfabetizacdo tecnoldgica, a democratizar o acesso as tecnhologias da
informacdo e comunicacdo para alunos e comunidade, e,
consequentemente, para a melhoria da qualidade do ensino. Para tanto,
ndo é suficiente investir apenas na infraestrutura fisica, com a criagdo
de laboratdrios de informaticas nas escolas e a compra de equipamentos
sofisticados, se ndo se investir na formacdo dos professores, formacéo
do educador para opera-los e saber utiliza-los com finalidades
educativas (BERGMANN, 2010, p. 2).
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N&o basta que as instituicdes educacionais sejam equipadas com aparatos
tecnoldgicos capazes de fazer com que haja intersecdo entre a aprendizagem e tais
equipamentos. Isso porque presenciamos diariamente em nossas escolas o fato de que
nem sempre tais tecnologias conseguem ser utilizadas por todos os professores devido a
falta de conhecimento técnico. Fazer com que todos estejam conectados e dispostos a
interagir € um desafio porque, tradicionalmente, a educacdo bancéria (FREIRE, 2013)
ainda precisa ser rompida para favorecer uma maior participacdo dos estudantes nos
processos de ensino-aprendizagem. Dessa forma, esse trabalho monografico defende a
criagdo de metodologias inovadoras que possam abarcar o uso das tecnologias digitais em
rede na préatica pedagdgica com o objetivo de que sejam exploradas novas formas de se
entrar em contato com 0s conhecimentos. Para isso, concordo que uma sociedade

conectada

Necessita de uma educacéo que contemple processos virtuais, educagao
em rede ou hipertextual e a criatividade, elementos que caracterizam o
aleatorio, o imprevisivel e o complexo. As tecnologias em rede
compreendem processos ndo lineares, abertos e descontinuos,
apresentando a informagdo como um mosaico que pode propiciar a
construcdo de conhecimento pessoal e coletivo (BERGMANN, 2010,

p. 9).
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Vivendo em uma sociedade globalizada, constantemente rodeada por inovagoes
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tecnoldgicas, saber adequar o0 uso dessas tecnologias em sala pode possibilitar ao
professor rever conceitos e praticas educacionais que possibilitem levar seu aluno a
interagir com o conhecimento em tempo real auxiliando-o também na construcéo de um
saber que esteja sintonizado com seu contexto sociocultural. Para (re)pensar a educagéo
na sociedade do conhecimento é imprescindivel reconhecer o importante papel das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) na construcdo de uma sociedade na
qual a inclusdo e a justica social sejam prioridades (LIMA, 2005).

Diante da conectividade que aflora em nossa sociedade, torna-se cada vez mais
necessario que o professor abra os olhos para todo o aparato tecnoldgico que cerca a
realidade de seu aluno. Isso constitui um aspecto importante na promoc¢édo de um fazer
pedagdgico que valorize a inclusdo digital e que reconheca o papel mediador dos
aparelhos digitais na producdo de conhecimento. Dito isso, concordo com Lima (2005),

gue argumenta:

Considerando que o0 acesso as tecnologias de informacdo e
comunicacgao ndo contempla toda a sociedade torna-se necessario criar
estratégias que propicie o acesso de forma universal, ou seja, abranger
e promover de forma democratica a inclusdo digital e a capacitacdo para
a utilizacdo dessas tecnologias de acordo com a necessidade do
individuo (p. 41).

No processo de inclusdo digital as escolas constituem-se como sendo um dos
espacos mais democraticos para a implementagdo de politicas publicas direcionadas para
0 acesso aos meios digitais. Quando esse acesso € oferecido cabe aos professores a fungédo
de mediar o conhecimento e a inclusdo digital democratica a partir da inser¢cdo em sua
pratica pedagdgica de agdes simples como, por exemplo, a utilizagdo dos laboratérios de
informatica e outros recursos tecnoldgicos A discussdo sobre a presenca e a insercdo das

tecnologias de informacdo e comunicacdo que fazem uso da internet no processo
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educacional é atualizada permanentemente por autores que se debrucam sobre o tema
(KENSKI, 2003, 2007; MELARE; OKADA; KENSKI, 2012).

Os trabalhos até aqui mencionados caminham numa direcdo que defende
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(re)pensar o uso das tecnologias na sala de aula, entretanto, nenhum deles defende uma
unica forma de incorporar as tecnologias na pratica pedagdgica. Esta pesquisa tampouco
almeja buscar um caminho Unico na forma como o digital em rede pode ser (re)pensado
na producdo de conhecimento, uma vez que nao defendo um manual de “como fazer”.
Dito isso, busco tracar possiveis possibilidades metodologicas inventivas que partam das
experiéncias sociais dos praticantes culturais (estudantes e seus professores).

N&o se pode negar que nas Ultimas décadas alunos e professores sofreram a
influéncia das tecnologias digitais no cotidiano escolar. Embora a pratica docente em sua
grande maioria ainda esteja alicercada pelo modelo tradicionalista, o qual busca uma
perfeicdo alcancada pela repeticdo e pelo pensamento linear racional, as insercdes de
aparatos culturais digitais trazem a oportunidade para que o professor (re)pense sua
prépria pratica dentro da sala de aula.

A escola atual vive um momento de extrema contradi¢do entre o modelo de ensino
adotado e as préaticas culturais de seus estudantes e professores (MARTINS; COUTO
JUNIOR, 2007; NOVOA, 1999), e isso requer a necessidade de que as metodologias
sejam revistas. A escola deve ndo somente qualificar os estudantes para o0 mercado de
trabalho, mas também para vida ao promover novas praticas sociais cidadas, criticas e
dialogicas que sejam potentes na transformacgdo do mundo. Frente a isso, desconsiderar
0s usos das tecnologias na producdo de conhecimento em sala de aula é negar a
possibilidade de que os alunos explorem outras linguagens que vém cada vez mais
fazendo parte da experiéncia humana. Neste contexto, vale relembrar o argumento de
Petarnella (2008) sobre a existéncia de uma tenséo no interior da escola. De acordo com
0 autor, hd uma contradicao entre a experiéncia cotidiana no uso das tecnologias digitais,
presentes nas varias atividades corriqueiras do dia a dia, e a experiéncia com essas

tecnologias na prética pedagogica. Nem sempre as experiéncias dentro do espaco escolar
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se constituem de forma dindmica e viva quanto aquelas vivenciadas pelos usuarios nos
diversos espagcos fisicos fora da escola (PETARNELLA, 2008).

No entanto, cabe ainda reforcar que o mero uso das tecnologias digitais dentro do
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ambiente escolar ndo garante que 0s processos de ensinos-aprendizagem sejam mais
dindmicos e atraentes. Isso porque ndo basta que a escola adquira recursos tecnoldgicos
e materiais pedagogicos considerados “modernos”, a questdo central é tornar a pratica
pedagdgica significativa para todos aqueles envolvidos na producdo de conhecimento.
Neste contexto é extremante importante que haja uma percepcao por parte do professor
de que na educacgdo sempre ha a necessidade em se tracar novas concepcdes pedagogicas
a partir da influéncia do uso dos novos recursos tecnoldgicos que visam possibilitar novas
oportunidades de aprendizado ao aluno. A perspectiva educacional baseada na
transmissdo de conhecimentos pode muito bem ser utilizada também a partir do uso do
digital em rede, de forma semelhante aquela metodologia magante das chamadas “aulas
tradicionais”, cuja exposicdo/explicacdo insere o professor no centro dos processos
educacionais. Diante da necessidade de ressignificar a pratica pedagdgica, Santos (2002)
argumenta que “podemos nos inspirar no digital e nos seus desdobramentos (hipertexto,
interatividade, simulacdo), propondo praticas curriculares mais comunicativas, com mais
e melhores autorias individuais e coletivas” (p. 115).Com isso, € importante
problematizar as préaticas educacionais a fim de encontrar caminhos metodoldgicos
alternativos que possam ser potentes para incentivar a participacdo dos estudantes em
processos de ensino-aprendizagem melhor sintonizados com seus interesses e anseios.

As diversidades de linguagens utilizadas nas praticas sociais propiciam aos
professores a oportunidade para que as atividades de ensino incorporem diferentes formas
de se entrar em contato com o conhecimento. Com isso, precisamos visar a melhora da
qualidade dos processos de ensino-aprendizagem através do uso de imagens, videos, sons
etc capazes de potencializar ainda mais o trabalho com as informacgdes em sala, tornando
mais prazerosa e dindmica a producao de conhecimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 2000) afirmam que
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As novas tecnologias da comunicagdo e da informagdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida
e convivéncia que precisam ser analisadas no espaco escolar. A
televisdo, o radio, as informaticas, entre outras, fizeram com que 0s
homens se aproximassem por imagens e sons de mundos antes
inimaginaveis. (..) Os sistemas tecnoldgicos, na sociedade
contemporanea, fazem parte do mundo produtivo e da pratica social de
todos os cidaddos, exercendo um poder de onipresenca, uma vez que
criam formas de organizagdo e transformacdo de processos e
procedimentos (p. 11-12).
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A evolucéo social ocorre devido a um amplo e complexo conjunto de fatores,
dentre os quais estdo os usos do digital em rede. A sociedade atual é reconhecida por
muitos como “Sociedade da Informagdo”, a qual possui como uma de suas caracteristicas
a presenca das chamadas novas tecnologias em praticamente todas as atividades da vida

cotidiana. Viana (2004) é enfatico a afirmar que:

Vivencia uma realidade em que as criangas nascem e crescem
manuseando as tecnologias que estdo ao seu alcance. (...) A era da
informacdo é fruto do avanco das novas tecnologias que estocam, de
forma prética, o conhecimento e gigantescos volumes de informagdes.
(...). Estas novas tecnologias permitem-nos acessar ndo apenas
conhecimentos transmitidos por palavras, mas também por imagens,
sons, videos, dentre outros (p. 11-12).

N&o ha como negar que a utilizacdo de equipamentos tecnoldgicos esta cada dia
mais presente no cotidiano de nossas criancas. Fechar os olhos para essa realidade é
desconsiderar as infancias que vém sendo vivenciadas por criancas que exploram cada
vez mais 0 mundo através das tecnologias digitais2. Frente a isso, a sociedade

contemporanea exige a necessidade de que o conhecimento seja constantemente

2 Foge ao foco deste trabalho discutir a relagdo das criancas com as tecnologias. Para isso, ver os trabalhos
de Girardello e Campos (2013), Alcantara e Osoério (2014) e Couto Junior (2013).
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(re)elaborado e, consequentemente, exige que a escola esteja atenta a (re)avaliacdo
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constante de suas estratégias de ensino-aprendizagem.

O PAPEL DO PROFESSOR FRENTE AO USO DA TECNOLOGIA

Ainda nos bancos escolares, quando os futuros professores estdo em formacao,
sdo disponibilizados inumeros conhecimentos tedricos os quais visam direciona-los para
sua pratica docente, tanto no campo didatico quanto tedrico voltado (ou ndo ao mundo
tecnoldgico). Porém, mesmo dotados de uma boa parte tedrica, a realidade das salas de
aula muitas das vezes perpassam 0s conhecimentos anteriormente adquiridos, sendo
necessario tracar estratégias metodoldgicas que estejam sintonizadas com o contexto
sociocultural dos alunos. Freire (2003), sobre a entrada no docente no seu primeiro dia de
trabalho, mostra que “dificilmente este primeiro dia estara isento de insegurangas, de
timidez ou inibi¢des” (p. 66). Sensagdes como inseguranga norteiam o mundo docente na
busca por metodologias que os possibilitem trabalhar os conhecimentos com os alunos de
modo a atender as expectativas do sistema educacional e de toda a comunidade escolar.
O manuseio de recursos tecnoldgicos nem sempre faz parte do cotidiano docente e, muitas
das vezes, ndo condiz com a realidade de muitos professores e alunos.

Apesar da realidade sociocultural da instituicdo educacional, em muitas situaces,
demandar a construcdo de inovacfes metodoldgicas, sabe-se que nem sempre € tarefa
facil concretizar mudancas significativas na pratica pedagogica. Outro ponto que deve ser
observado refere-se a falta de experiéncia de muitos professores ao lidar com o0s recursos
tecnoldgicos. Tal dificuldade pode ser encontrada tanto entre os professores iniciantes
quanto entre 0s mais antigos, sendo necessario ao professor mudar sua postura frente as
novidades tecnologicas, buscando atribuir novos sentidos ao digital em rede nas préaticas
pedagdgicas. Produzir sentido significa olhar para o digital em rede como parte
significativa das relagcfes humanas e, consequentemente, da forma como muitos sujeitos

vém produzindo conhecimento na contemporaneidade.
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Com a popularizagdo das tecnologias em rede, emerge um desafio para muitos
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professores no que se refere a capacidade de propor novas atividades de aprendizagem
utilizando-se das chamadas novas tecnologias. Colocar em pratica tais atividades nem
sempre trazem seguranga ao professor, mas que Sa0 necessarias para que esta seja capaz
de propor a seus alunos novos caminhos na producdo de conhecimento.

Em meio a tantos recursos tecnolégico disponibilizados pelas instituicdes de
ensino (mesmo as publicas em nosso municipio), o uso das tecnologias pode representar
ao professor um desafio constante. Os estudantes podem se constituir como verdadeiros
parceiros na tarefa de encorajar que seus professores aprendam cada vez mais e melhor a
se apropriar das tecnologias digitais. Isso € o Couto Junior (2013) reitera na pesquisa
realizada com professoras da educacéo infantil, ao afirmar que ¢ preciso “descobrir, junto
as criancas, formas de utilizar as diversas linguagens das diversas tecnologias, permitindo
que os professores rediscutam e reflitam sobre suas proprias préaticas pedagogicas numa
era marcada pela cultural digital” (p. 142).

Para Pefia (s/d):

O desafio que se imp&e hoje aos professores é reconhecer que 0S NOVOS
meios de comunicacao e linguagens presentes na sociedade devem fazer
parte da sala de aula, ndo como dispositivos tecnoldgicos que imprimem
certa modernizagdo ao ensino, mas sim conhecer a potencialidade e a
contribuigdo que as TICs podem trazer ao ensino Como recurso e apoio
pedagogico as aulas presenciais e ambientes de aprendizagem no ensino
a distancia (p. 10).

N&o é possivel que o professor ignore a presenca das tecnologias, porém héa de se
ter o cuidado para que haja a concepcao de que ndo se trata de substituir pelo “novo” tudo
0 que ja vem sendo trabalhado pelos professores. Concordo que seja preciso adequar-se
a essa contemporaneidade que nos cerca, vislumbrando o mundo de possibilidades que
estes recursos podem trazer no contexto das dinamicas de ensinar-aprender. Novamente
reforgo aqui que ndo € mais possivel ignorar a importancia das tecnologias digitais em

rede na pratica de producdo de saber. Considero necessario que o professor esteja
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disponivel para conhecer as inumeras transformacdes sociais engendradas pelo digital,
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atentando-se para a velocidade com que as informagdes da “sociedade em rede” s&o
produzidas e compartilhadas através dos diferentes meios de comunicagcdo. Com isso, 0
aluno conseguira adquirir conhecimentos significativos com o objetivo de enriquecer seu
conhecimento.

Na sociedade atual, a qual traz como uma de suas caracteristicas marcante a
diversidade de linguagens, resultado da constante inser¢do dos mais variados meios de
comunicacdo, vimos a cada dia o uso de meios midiaticos no cotidiano de nossos alunos,
incluindo jogos, mensagem de multimidias, filmes, entre outros. Ao conseguir prover a
insercdo dessas tecnologias no ambiente escolar buscando a adaptacdo dessas praticas,
tem-se a melhoria da qualidade do ensino ofertado, todavia, cabe reiterar que a presenca
das tecnologias no ambiente escolar por si s6 ndo garante a qualidade no ensino. Inimeras
sdo as possibilidades metodoldgicas a serem utilizadas na sala de aula com o uso das
tecnologias digitais, e isso inclui a utilizacdo de imagens, jogos, musicas, videos, dentre
outras linguagens que poderiam aproximar-se ainda mais das experiéncias sociais dos

estudantes.

As novas tecnologias da comunicacgdo e da informacdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida
e convivéncia que precisam ser analisadas no espago escolar. A
televisdo, o radio, as informaéticas, entre outras, fizeram com que 0s
homens se aproximassem por imagens e sons de mundos antes
inimaginaveis. (..) Os sistemas tecnoldgicos, na sociedade
contemporanea, fazem parte do mundo produtivo e da pratica social de
todos os cidaddos, exercendo um poder de onipresenca, uma vez que
criam formas de organizagdo e transformagdo de processos e
procedimentos (PCN’s, 2000, p. 11-12).

Hoje nédo existe um local ideal para que a aprendizagem aconteca e sim lugares
onde o conhecimento pode se fazer presente respeitando o tempo e a individualidade de
cada aluno. Para isso, 0 professor necessita estar atento a essas possibilidades fazendo
com que recurso tecnologicos como filmes, masicas, informacdes obtidas em sites, entre

outros, ndo caiam na perspectiva da mera “transmissao de conhecimento, esvaziando de
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sentido as praticas educativas no cotidiano escolar. Cabe ao professor, uma vez inserido
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no contexto das praticas sociais mediadas pelas tecnologias digitais, conscientizar-se de
que o trabalho desenvolvido utilizando recursos tecnologicos como filmes e imagens, por
exemplo, quando bem desenvolvido, pode ser verdadeiramente instigante e produtivo
para o aprendizado de seu aluno. Adotar estratégias metodoldgicas em sala de aula
abarcando esses recursos poderia se constituir como um verdadeiro estimulo para que 0s
estudantes percorram caminhos onde a exploracdo e a investigacdo de informacdes
possam ir além daquelas tradicionalmente trabalhadas nos livros didaticos impressos.
Dito isso, conseguir aliar as tecnologias como mediadoras do processo de ensino-
aprendizagem ainda se configura como sendo um grande desafio para os professores,
ainda mais para aqueles que atuam em redes publicas de ensino que, em geral, carecem
de recursos publicos para gque as salas de aula sejam devidamente informatizadas.

Outra consideracdo importante a ser feita refere-se a adequagdo do uso das
tecnologias com a realidade dos alunos, o que demanda certos critérios a serem escolhidos
pelo professor para que os recursos digitais possam ser explorados de forma dindmica e
prazerosa na sala de aula.

Os profissionais do campo da educacdo vém reconhecendo a necessidade de
buscar constantemente novas estratégias metodologias para atender a necessidade e a
curiosidade dos alunos. Esses profissionais estdo permanentemente confrontados com
inovacdes tecnoldgicas que Ihes possibilitam (re)pensar a prépria pratica pedagdgica na

medida em que (re)inventam seus modos de trabalhar os conhecimentos com os alunos.

O professor atual j& se conscientizou de que sdo necessérias novas
competéncias e atitudes para que o0 processo ensino-aprendizagem seja
significativo para seu aluno e que consiga a responder a seus objetivos
anteriormente tracados. Assim na escola, a pratica pedagdgica com a
utilizacdo das diversas tecnologias precisa realizar-se de maneira critica
para compreender, propor e desenvolver as estratégias de construcéo do
conhecimento, e democratica para que esteja a servico de uma educagao
preocupada com a mudanca na sociedade, pretendendo a
democratizacdo dos saberes e das midias. Portanto, o objetivo principal
da préatica pedagdgica deve ser a ampliacdo do saber dos educandos,
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utilizando-se de todos os meios tecnoldgicos de informagdo e
comunicacdo (CARVALHO, 2007, p. 20).
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Ao professor ainda cabe a preocupacéo de levar para dentro de sala 0s recursos
gue ndo so sejam voltadas para estimular a aprendizagem, mas que também estes sejam
compreensiveis e sirvam para trazer a interagdo e a democratizacdo da aprendizagem.

Para além do pessimismo que ainda ronda o ambiente escolar onde a figura
tradicional do professor muitas vezes sobrevive em meio a toda essa “invasao”
tecnoldgica, observa-se que o mundo atual se mostra, a cada instante, mais aberto a
explorar a producdo de conhecimento a partir de simples clique. Entretanto, é cada vez
mais desafiante pensar em inovagdes metodoldgicas na pratica pedagdgica quando a
escola atual ainda € regida por tempos e espacos pré-determinados, ignorando, resistindo
ou apresentando dificuldades para incorporar em seu cotidiano as inovacgdes tecnoldgicas

do nosso tempo.

CONSIDERACOES FINAIS

Muito além de um simples aparato tecnoldgico, o uso de aparelhos eletrdnicos
como televisdo, DVD player, Datashow, computadores, aparelhos celulares e tantos
outros estdo a cada dia “invadindo” ndo s6 nossas atividades cotidianas, mas também o
ambiente escolar. Tal “invasdao” surge em meio a uma disseminacdo de valores de
comunicagdo permitindo que a cada instante 0 homem consiga estar conectado a uma
cadeia de informagdo em tempo real possibilitando interagir, conhecer e aprender de
forma colaborativa.

Assim, ao buscar discutir nesta pesquisa sobre as potencialidades de ensinar-
aprender engendradas pelos usos das tecnologias digitais no cotidiano escolar, pude
perceber que, mesmo com todos os desafios, essas tecnologias vém sendo exploradas nos

processos educacionais. Muitos profissionais da educacdo ja conseguiram inserir as
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tecnologias digitais em seu cotidiano, possibilitando a construgéo de processos de ensino-
aprendizagem mais dindmicos e significativos.

Muito embora ainda possamos encontrar professores resistentes a introdugédo das
TICs em sala de aula, seja por ndo saber manused-las ou por ndo acreditarem nas
vantagens que seu uso pode proporcionar as aprendizagens de seus alunos, sdo notorios
0S avangos que muitos professores tém obtido ao levar para dentro de seu planejamento
metodologias inovadoras mediadas pelo digital em rede.

Enfim, pude concluir que a inclusdo digital nas escolas é uma necessidade que
requer concretizacdo. Para isso, ndo podemos ignorar a importancia da formacao de
professores e das politicas publicas neste processo. Esse processo vai muito além da mera
“implementagdo do digital” no cotidiano educacional, mas também requer investimento
publico para propiciar aos educadores a qualificacdo profissional necessaria para atender

aos desafios do tempo presente.
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