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J4 na apresentacdo, a autora delineia alguns posicionamentos que se expandirdo ao
longo da leitura da obra e que sao significativamente importantes para o seu entendimento.
A saber:

* A cibercultura é compreendida como cultura contemporanea, na qual a
comunicagado, a produgao e circulagao em rede de informagdes e conhecimentos se
ddo na interface cidade-ciberespaco, emergindo assim novos arranjos
espacotemporais e, com eles, novas praticas educativas e de formacao.

* A pesquisa no contexto da cibercultura requer imersao nessas praticas. Os sujeitos
da pesquisa sdo entendidos como “praticantes culturais” que produzem dados em
rede, portanto, ndo sdo interpretados como meros informantes, mas sim como
coautores ja que produzem cultura.

* Na3o existe pesquisa-formagao desarticulada do contexto da docéncia. Isso é
enfatizado, ao longo do texto. Ha grande investimento, por parte da autora e do
GpDoC, em articular pesquisa e docéncia, tendo a cibercultura como campo de
pesquisa. Assim sendo, a educacdo online é contexto, campo de pesquisa e
dispositivo formativo.

* A Educagao online nao é definitivamente a evolugao das praticas massivas de EAD.
Portanto, ndo ha separacdo entre os contextos educativos das cidades e seus
equipamentos culturais, como escolas, universidades, movimentos sociais, museus,
organizacoes, eventos cientificos e demais redes educativas em que estdo imersas.
ApOs esses delineamentos basicos que contextualizam a proposta do livro, tem inicio

o Capitulo 1 — A cena sociotécnica: cibercultura em tempos de mobilidade ubiqua — com a
epigrafe “O tamanho do meu mundo é do tamanho da minha linguagem” (Ludwig
Wittgenstein), um convite a reflexdo sobre os potenciais da mobilidade ubiqua na
cibercultura em sua fase Web 2.0.

Para chegar a essa fase, a autora apresenta a evolucdo da Web 1.0, na qual a
convergéncia das tecnologias informaticas com as tecnologias das telecomunicagdes
limitava o acesso a Internet, cujos mecanismos centravam-se no desktop, o que exigia uma

conexdo fixa e fisica do computador a uma linha telefénica, radio, banda larga. Para se
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comunicarem em rede, os seres humanos ficavam com seus corpos estdticos diante de seus
computadores.

A fim de descrever o mecanismo das praticas e usos da Internet nessa fase, a autora
langa mao de dois conceitos préprios da informatica como metaforas para ilustrar a relagao
dicotébmica entre ciberespaco e espacos urbanos: (a) download - transposicao de contetddos
da Internet para o computador e (b) upload - transposicdo de conteudos do computador
para a Internet. Inicialmente os professores, usuarios e até grandes midias de massa
utilizavam essas ldgicas transformando a Internet num grande repositério de conteudos.
Mas, com a popularizagdo da linguagem HTML e suas interfaces, passaram a utiliza-la para
além da busca de informacées, desenvolvendo prdticas de criacdo sob o formato de de
homepages, websites pessoais ou institucionais.

A principio, a rede foi habitada pelos professores os quais publicavam seus planos de
cursos, conteudos de aprendizagem, tarefas, entre outros. Num segundo momento, esses
usudrios investiram na autoria dos estudantes, instigando-os também a compartilharem
suas producoes.

Na cibercultura atual, a mobilidade integra poténcia a essa dinamica por possibilitar
a conexdo com o ciberespaco em espacos geograficamente dispersos a partir do uso de
dispositivos moveis, como smartphones e tablets. Nessa perspectiva, a autora enfatiza a
necessidade de um forte investimento na formagao para a docéncia online, com vistas a
criagdo, mediagdao e ampliagdo de repertdrios culturais no contexto cibercultural de
mobilidade, ubiquidade e autorias nas redes.

No Capitulo 2 — Pesquisar na cibercultura: a educagdao online como contexto -, é
apresentada a nogdo de educagdo online (EOL) como contexto e fendmeno da cibercultura
e ndo como mera “evolucdo” das praticas da EAD convencionais. Essa tese defendida pela

autora e seu grupo de pesquisa - o GpDoC, hd mais de 10 anos, é fundante nessa obra.

A autora argumenta que mesmo com a evolugdo da Internet e os ambientes online,
os programas de EaD mudaram suas aparéncias, porém continuam mantendo a mesma
légica tradicional da midia de massa, mantendo a ldgica da transmissdo e da
autoaprendizagem. Entdo, embora o suporte seja digital e online, as praticas pedagdgicas

apenas sofrem uma transposi¢ao das antigas praticas de EaD, por isso ndo podem ser
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consideradas como educagao online. Muito pelo contrdrio, sao concepgdes extremamentes
diferentes, na medida em que a segunda possui metodologia prépria a qual pode inspirar
mudancas profundas no modelo de transmissao.

A educacdo online constitui, portanto, uma emergéncia da cibercultura que, por sua
vez, tem como fundamentos o hipertexto e a interatividade e impde uma nova
reconfiguracdo social, cultural, econ6mica e politica ao colocar em xeque o esquema
classico da informag¢do com o polo de emissdo liberado, abrindo espaco para o didlogo e a

participagao colaborativa.

Qual é a carateristica distintiva da educagdo online? O que muda em relagao a EaD? —
indaga a autora. Nessa ambiéncia supracitada, o sujeito, além do aprendizado direto com o
conteudo, circula por diferentes interfaces, em mobilidade e em interacdo com outros
sujeitos, de forma sincrona e assincrona. Aqui o conceito de “distancia” entra em conflito,
porgue a ubiquidade e a mobilidade proporcionam novas experiéncias que desafiam esse
distanciamento entre professores, mediadores, estudantes e os diversos conteldos
hipermediais.

Esses ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) agregam a convergéncia de midias,
ou seja, possuem a capacidade de hibridizar, em um Unico ambiente, vdrias midias com uma
multiplicidade de linguagens, como: sons, imagens, videos, graficos e textos em geral. A
autoria de recursos nessas linguagens, a colaboragcdo entre sujeitos e a circulacdo pelas
diversas interfaces sao carateristicas fundantes da educacdo on-line.

No Capitulo 3 — Pesquisa-formagdo na cibercultura: fundamentos e dispositivos, a
autora apresenta os fundamentos para o exercicio da pesquisa-formagdo, a partir da
abordagem multirreferencial com os cotidianos na cibercultura. Também traz o
entendimento da formagdo docente na contemporaneidade, enfatizando o “paradigma da
epistemologia da pratica” e a multirreferencialidade, no didlogo com autores como: Névoa
(1995-2002), Tardif (2002), Josso (2004), Macedo (1998-2008), Ardoino (1998-2003), entre
outros. A epistemologia da pratica reconhece o saber oriundo e reconstruido nas praticas
docentes, pois, a experiéncia docente e toda a producdo de saberes em torno dela sdo o

objeto de estudo e alimento de inspiragdo, “nesses estudos, interessa saber como os
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professores integram esses saberes a suas praticas, os produzem, transformam e os
ressignificam no seio do seu trabalho” (D’AVILA, 2008, p.33-34).

Tendo em vista esta forma de fazer docente, a pesquisa-formacdo multirreferencial
como método de pesquisa, ndo separa pesquisa de ensino. Nesta forma “outra” de
pesquisar e de fazer politica, existe uma ac¢do deliberada de transformacdo da realidade j3
gue a pesquisa-formacdo possui um duplo objetivo: transformar a realidade e produzir
conhecimentos relativos a essas transformagdes. A multirreferencialidade é utilizada ao

longo do capitulo para contemplar, nesses espagos de aprendizagem...

Uma leitura plural de seus objetos (praticos ou tedricos), sob diferentes pontos de
vista, que implicam tanto visbes especificas quanto linguagens apropriadas as
descrigGes exigidas, em func¢do de sistemas de referenciais distintos, considerados,
reconhecidos explicitamente como ndo redutiveis uns aos outros, ou seja,
heterogéneos (ARDOINO, 1998, p.24).

A autora alerta que muitos dos cursos de formacdo docente possuem em seus
curriculos uma dicotomia entre teoria e pratica ja que os estudantes s vao realizar os
estdgios nas instituicdes educativas nos ultimos anos do curso, porém como afirma Paulo
Freire, “ndo existe docéncia sem discéncia”. Docentes e discentes aprendem juntos,
formando-se no contexto cultural, histdrico e social em que essa relacdo acontece, sendo
vital compreender a pratica docente para além da racionalidade técnica, mas como uma
fonte de conhecimentos e espacotempo privilegiado para fazer pesquisa. Nesse sentido, a
autora enfatiza que o objeto ndo pode ser analisado por um método previamente definido,
concebendo a pesquisa com base “na implicacdo do pesquisador com o campo de pesquisa,
construindo juntamente com os sujeitos envolvidos o conhecimento e o préprio método”
(SANTOS, 2014, p. 92). Corrobora, dessa forma, o pensamento de Morin (2003, p. 20), para
guem “o método ndo precede a experiéncia; o método emerge durante a experiéncia e se
apresenta ao final, talvez para uma nova viagem”.

Esse método ja possui um historico de experiéncias de pesquisa em educagao online
e aprendizagem ubiqua bem-sucedidas as quais vém sendo desenvolvidas pela autora e seu
grupo de pesquisa. Algumas dessas e perspectivamente seus dispositivos de pesquisa-
formacdo na cibercultura aparecem como fechamento da obra, no Capitulo 4 — Pesquisa-

formagdo na cibercultura: invengoes.
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A autora destaca trés novas pesquisas que foram desenvolvidas em seguida a sua
pesquisa de doutorado (SANTOS, 2005) junto ao GpDoC, que atualizam e consolidam a
metodologia da pesquisa-formagao na cibercultura. Santos apresenta os dispositivos

criados, bem como experiéncias de praticas pedagdgicas que se gestaram a partir deles.

Para fins dessa obra, opta por compartilhar narrativas advindas da primeira pesquisa
vivenciada na Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ), onde foi investigado quais e
como sdo edificados os saberes docentes no contexto das praticas pedagodgicas e da
formacdo de professores-tutores desta universidade. Mergulhando nesse contexto, Santos
sintetiza a referida pesquisa e seus desdobramentos, trazendo as narrativas de atores e
autores do processo formativo como professores-coordenadores, tutores, estudantes em
féruns, AVA, chats, entre outros. Ressalta que na mediacdo online, o docente é provocador
de novas situacdes de aprendizagem interativas e colaborativas e é o que potencializa essa
modalidade, deixando como fruto praticas colaborativas nas quais todos envolvidos no

processo sao coautores do produto final.

O segundo dispositivo abordado é o cineclub e as conversas online como imagens e
narrativas na pesquisa-formagao na cibercultura. O terceiro, € a metodologia da Webquest
interativa na educagdo online e, por fim, o ultimo dispositivo trata-se de um case com o

Twitter e as potencialidades de pesquisar em mobilidade ubiqua.

As experiéncias pedagdgicas de educacdo online e seus dispositivos sdo evidentes
exemplos de pesquisa-formagdo no contexto cibercultural, nos quais o professor-
pesquisador ndo é apenas quem constata o que ocorre, mas também aquele que intervém
como sujeito de ocorréncias. Ser sujeito de ocorréncias, no contexto de pesquisa e pratica
pedagdgica, implica conceber a pesquisa-formacdo como processo de producdo de
conhecimentos sobre problemas vividos pelo sujeito em sua acdo docente. A pesquisa-
formacdo contempla a possibilidade da mudanca das praticas docentes, bem como dos
sujeitos em formacado. Assim, “a pessoa é, simultaneamente, objeto e sujeito da formag¢do”

(NOVOA, 2004, p.15).
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E notdrio a implicancia da autora em trazer o GpDoC ao longo da obra, demarcando
um coletivo que pesquisa-forma em sintonia com a cultura contemporanea. Ao longo dos 10
anos do grupo, as pesquisas desenvolvidas buscam compreender a formacdo nos
espacostempos da cibercultura, sempre mergulhando nas potencialidades das tecnologias
digitais em rede. O desenho de diversos dispositivos de formacdo é o grande ganho desse
grupo de pesquisa, que ao longo dos ultimos anos desenvolveu experiéncias e ambiéncias
formativas em educacdo online, na formacdo do formador, nas interfaces cidade-
ciberespaco, com cibervideos, Storytelling e no ultimo tempo com forte investimento no
App-learning®, posicionando-se assim, como grupo de referéncia nas praticas de pesquisa-

formacdo na cibercultura.
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? App-learning sdo praticas de aprendizagem mediadas por interfaces digitais, especificamente aplicativos de
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