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RESUMO
A presenga das tecnologias cognitivas nos processos
criativos contemporaneos desafia concepgdes

tradicionais de autoria, originalidade e expressao
simbdlica. Ao atuarem como extensbes da mente
humana, sistemas baseados em inteligéncia artificial
(IA) participam ativamente da producdo cultural, ndo
apenas como ferramentas, mas como coautores que
operam entre calculo estatistico e sensibilidade estética.
Este artigo analisa os impactos dessa copresenga entre
humanos e maquinas, especialmente nos campos da
comunicagéo, do design, da publicidade e das artes,
problematizando os limites éticos, sociais e politicos
dessa colaboragédo. Partindo da nog¢do de criatividade
aumentada, propde-se uma abordagem critica e plural
das tecnologias cognitivas, capaz de integrar a inovagao
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ABSTRACT

The presence of cognitive technologies in contemporary
creative processes challenges traditional notions of
authorship, originality, and symbolic expression. As
extensions of the human mind, artificial intelligence (Al)
systems actively participate in cultural production—not
merely as tools but as co-authors operating between
statistical computation and aesthetic sensibility. This
article examines the impacts of this human-machine co-
creation, especially in the fields of communication,
design, advertising, and the arts, while addressing the
ethical, social, and political boundaries of such
collaboration. Drawing from the concept of augmented
creativity, it proposes a critical and plural approach to
cognitive technologies, aiming to integrate technical
innovation with symbolic justice. The article concludes
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técnica a justica simbdlica. Conclui-se que o futuro da
criagdo depende menos da sofisticacdo dos sistemas e
mais das escolhas éticas que orientam sua aplicagao e
distribuicéo.

Palavras-chave: Criatividade aumentada. Inteligéncia
artificial.  Tecnologias  cognitivas. Autoria.  Etica

algoritmica.
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that the future of creation depends less on system
sophistication and more on the ethical decisions that
guide their implementation and accessibility.

Keywords: Augmented creativity. Artificial intelligence.
Cognitive technologies. Authorship. Algorithmic ethics.
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1. Introducgao

A criatividade, historicamente concebida como expressao singular da mente humana,
vem sendo atravessada por um novo regime de produgdo simbdlica, em que as tecnologias
cognitivas ja ndao operam como meros instrumentos, mas como coautoras. Compreendé-la
como pratica situada — associativa recombinante, contextual — permite deslocar a ideia de uma
esséncia criativa para uma ecologia de relagdes entre repertorios, ferramentas e modos de ver.
Nesse cenario, as tecnologias cognitivas atuam como extensdes da mente: dispositivos que
potencializam memdria, otimizam decisbdes, reconhecem padrbes e, sobretudo, participam
ativamente da producdo de sentido (Coekelbergh, 2023). No campo da comunicagdo e da
midia, em que linguagem, afeto e simbolismo se entrelagam, essa presenca se torna ainda
mais intensa: a Inteligéncia Artificial (IA) redefine ndo apenas os modos de criar, mas os
proprios sujeitos da criagao. O artigo parte dessas reflexdes para mapear os contornos de uma
nova ecologia criativa, marcada pela fusdo entre cognigcdo humana e calculo algoritmico, entre
automatizacao e intuigdo, entre padrao e desvio. Nado se trata de temer ou celebrar a
tecnologia, mas de interroga-la criticamente: o que ela faz com a criatividade — e o0 que a
criatividade ainda pode fazer com ela?

Num mundo saturado por inovagcdo permanente e pela aceleracdo dos fluxos
informacionais, a criatividade torna-se um ativo estratégico. Criar o novo, impactar, engajar: eis
os imperativos de um mercado simbdlico operado por dados e previsdes algoritmicas (Zagalo;
Branco, 2015). Ferramentas de geracdo automatica de imagens, textos ou sons ndo apenas
otimizam processos, mas aprendem com os comportamentos dos usuarios, replicam tendéncias
e, por vezes, reiteram estéticas dominantes. Com isso, nogbes classicas de autoria,
originalidade e emogéo estética sdo colocadas em xeque (Crawford, 2021). Bostrom (2018)
alerta para o risco de se reduzir a criatividade a previsdes estatisticas. O debate, portanto,
desloca-se da eficacia para a ética: importa menos o que a tecnologia faz e mais para quem, a
partir de que logicas e com que consequéncias. A presente reflexdo se propde a pensar essa
ambivaléncia, reconhecendo tanto as poténcias democratizadoras das tecnologias cognitivas
quanto os riscos de padronizagdo expressiva, apagamento de singularidades e captura da
diferenca por sistemas de recomendacao.

Parte-se da articulacéo entre criatividade e técnica, retomando autores como Vieira Pinto
(2005), que compreendem a tecnologia como uma extensdo da acdo humana sobre o mundo.
Em seguida, sao explorados os dominios em que as tecnologias cognitivas ja intervém
criativamente — do design a publicidade, da musica ao cinema —, atuando em processos de
modelagem, cocriagao e curadoria (Goodfellow et al., 2016; Albino; Valente, 2023). Essa
atuacao, porém, ndao vem sem embates: desloca percep¢des de valor, autoria e autenticidade
(Crawford, 2021). Por isso, a analise contempla também os impactos sociais e politicos da
automacao criativa, incluindo a democratizagdo do acesso, a transformacdo da ideia de
originalidade e os riscos de repeticao algoritmica. Ao final, serdo discutidas diretrizes éticas e
politicas publicas que possam garantir uma integragao justa, critica e plural dessas tecnologias
no campo da criacdo. Nao se trata de opor maquina e humano, mas de imaginar formas mais
sensiveis de coabitagdo — em que a criatividade, em vez de se diluir na légica da repetigéo,
possa florescer nas bordas da diferenca.

2. Conceito de criatividade e o papel das tecnologias cognitivas

Pensar a criatividade como dom exclusivo da humanidade tornou-se, talvez, uma ideia
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anacroénica. Em tempos de redes neurais e algoritmos generativos, a criagcdo se mostra como
um fluxo em constante negociagéo entre intuicdo, técnica, cultura e calculo. Criar € recombinar
— e esse gesto criativo nasce sempre atravessado por repertdérios que nao sao apenas
humanos, mas também técnicos, historicos e institucionais (Alves, 2020). A criatividade, assim,
nao € uma esséncia, mas uma pratica relacional, situada, em diadlogo com ferramentas que
moldam tanto o que é produzido quanto o que é reconhecido como original. Tecnologias
cognitivas como a IA e o aprendizado de maquina ja nao apenas acompanham 0O processo
criativo: elas o transformam desde dentro, propondo solugdes, reconhecendo padrdes e
modelando narrativas (Coekelbergh, 2023). Quando redes neurais geram imagens, compdem
musicas ou editam videos com base em estimulos afetivos (Goodfellow et al., 2016), tornam-se
agentes expressivos. No entanto, esse avango nos obriga a repensar 0 que € novo em um
mundo onde a criacdo opera sobre acervos e estatisticas. Como sustentar a ideia de
originalidade quando o inesperado também pode ser simulado?

O uso da IA nos campos criativos ndo mais pertence ao futuro, ele compde o agora.
Campanhas publicitarias, roteiros audiovisuais, design grafico, trilhas sonoras — tudo pode ser
gerado, ajustado e refinado por sistemas automatizados (Gunkel, 2020). Isso amplia o acesso,
uma vez que plataformas intuitivas permitem que pessoas com pouca ou nenhuma formagao
técnica entrem no jogo da criacdo, multiplicando vozes e narrativas. Entretanto, essa
democratizagdo carrega consigo uma questdo: algoritmos aprendem com o que circula e, ao
fazer isso, tendem a reproduzir padrbes, reforcar o familiar, silenciar o ruido do diferente
(Samuel-Okon, 2024). A logica algoritmica pode empurrar a cultura para zonas de conforto e
previsibilidade. Como adverte Bostrom (2018), se os sistemas aprendem apenas com o que ja
fez sucesso, corre-se o risco de condenar a criagdo a um eterno looping de consensos. A
questdo deixa de ser meramente técnica e passa a ser politica, cultural e estética, alertando
para 0s rumos da criagcdo, da visibilidade e da inovacdo, por exemplo, na realidade
contemporanea.

E nesse contexto, entre poténcia e captura, que emerge a nocdo de criatividade
aumentada, uma proposta que recentraliza o humano como sujeito sensivel no circuito da
criacdo. A |IA, nesse modelo, ndo substitui, mas amplia, atuando como suporte, extensdo da
intuicdo e do gesto (Manovich, 2019). Para isso, todavia, & preciso repensar o ecossistema
criativo em que essas tecnologias operam. A concentragao de plataformas nas maos de poucas
corporacdes ameaca a diversidade estética e reduz a autonomia dos criadores. Ha também o
risco de dependéncia, pois ao utilizar ferramentas proprietarias, os criadores acabam operando
dentro de moldes invisiveis que delimitam o campo do possivel. A tarefa se apresenta de forma
coletiva: promover um espaco criativo pautado pela ética, inclusdo e pluralidade, em que a
inteligéncia artificial seja aliada da imaginagédo sem restringir sua ousadia. Nesse cenario, a
criatividade continua sendo uma forma de resisténcia e transformacdo do mundo — e preservar
essa diversidade significa assegurar a liberdade de expressdo diante dos avangos da
tecnologia. Mais do que debater funcionalidades, é preciso discutir valores e pensar quais
mundos queremos criar com essas maquinas e quem tera o direito de cria-los.

3. Aplicagdes das tecnologias cognitivas na criatividade
A presencga das tecnologias cognitivas na pratica criativa ndo é mais promessa ou ficgéo
cientifica, € uma realidade concreta que reconfigura, em tempo real, os modos de imaginar,

compor e comunicar. No campo do design, por exemplo, ferramentas como DALL-E e
Midjourney deslocam a autoria do gesto para a descricdo: o ato criativo passa da mao que
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desenha ao comando que verbaliza (Alves, 2020). Surge, entdo, uma nova figura autoral: mais
curador do que artesdo, mais orquestrador do que executor. Softwares como Adobe Sensei
automatizam etapas repetitivas, liberando o tempo criador para o improviso, o erro e a
reinvencao (Crawford, 2021). Nesse fluxo, o designer torna-se articulador entre percepgao
sensivel e processamento algoritmico (Albino; Valente, 2023). Na musica, tecnologias como
Google Magenta produzem melodias aprendendo estruturas harménicas e estilisticas
(Mannerow, 2023). No cinema, a |IA colabora na escrita de roteiros e na constru¢do de mundos
visuais hiper-realistas (Coekelbergh, 2023). Ja a publicidade, torna-se laboratério algoritmico:
sistemas que interpretam desejos e moldam narrativas sob medida, redesenhando o préprio
conceito de campanha criativa (Ford et al., 2023).

Se essas aplicacdes revelam a poténcia das |IAs na ampliagao de repertorios e acessos,
também expdem dilemas éticos. A ideia de democratizagao criativa — que aponta que qualquer
pessoa pode criar com ferramentas sofisticadas — é sedutora e parcialmente real, uma vez que
essas plataformas de IA estdo cada vez mais acessiveis e com funcionalidades mais complexas
e automatizadas (Noble, 2018; Bruno, 2020). No entanto, essa acessibilidade coexiste com um
fendbmeno de padronizagao estética alimentado por algoritmos que priorizam o engajamento e
suprimem a diferenca. A criagao tende a performar novidade sem ruptura. Na publicidade, a
personalizacdo extrema das mensagens levanta questdes criticas sobre autonomia, visto que
os desejos sao cada vez mais moldados por sistemas que nos conhecem, muitas vezes, melhor
do que nos mesmos. Além disso, a autoria — categoria central da cultura — entra em zona de
ambiguidade, pois se a maquina cria, quem é o autor? Gunkel (2020) aprofunda esse impasse
ao alertar sobre a concentragdao de poder nas corporagdes que controlam os algoritmos,
apontando serem verdadeiras caixas-pretas que filtram, classificam, organizam o visivel e o
invisivel, como também ja apontava Flusser (1985).

Frente a esse cenario, o conceito de criatividade aumentada emerge como um dos
marcos do debate contemporaneo sobre as relagbes entre humanos e tecnologias cognitivas.
Longe de se limitar a uma ideia instrumental, em que a inteligéncia artificial serviria apenas
como extensao técnica do trabalho criador, o termo abrange uma perspectiva epistemoldgica e
ética que busca redefinir a prépria natureza da criagdo (Venancio Junior, 2019 apud Albino;
Valente, 2023; Manovich, 2019). Em vez de compreender a IA como uma ameacga a autoria ou
uma substituta do gesto humano, propde-se vé-la como parceira sensivel em um processo de
coautoria dinamica, no qual o calculo estatistico se entrelaca a intuigao estética e ao repertério
cultural (Manovich, 2019).

Essa nocao, retomada por Venancio Junior (2019, apud Albino; Valente, 2023), situa a
criacdo aumentada como interagdo entre agentes cognitivos distintos — humanos e né&o
humanos —, cada um contribuindo com capacidades complementares. O software deixa de ser
ferramenta neutra e passa a operar como mediador criativo, um cumplice da imaginacéo capaz
de propor variagdes, sugerir combinagcdes e provocar o imprevisivel. Nesse sentido, a
criatividade aumentada nao é apenas uma ampliagdo quantitativa da producéo simbdlica, mas
uma reconfiguracdo qualitativa das formas de pensar, sentir e produzir sentido. Criar, aqui,
significa negociar fronteiras entre gesto e algoritmo, entre controle e acaso, entre intengdo e
aprendizagem de maquina. A relevancia desse conceito torna-se ainda maior quando o
situamos em uma ecologia marcada pela aceleragdo informacional e pela concentracdo de
plataformas (Samuel-Okon, 2024).

Do ponto de vista metodoldgico, a criatividade aumentada convida a uma revisao dos
modos de conceber a autoria, pois desloca o foco do ato original para a relagao processual e
relacional entre multiplos agentes — humanos, técnicos e institucionais. Esse deslocamento
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questiona o ideal moderno de genialidade individual, propondo um paradigma de coautoria
distribuida, no qual o criador se torna também curador, tradutor e critico das sugestdes
algoritmicas (Butcher, 2016). O gesto criativo, nesse contexto, continua a exigir intengao e
intervengcdo humanas, mas passa a incorporar o dialogo com a maquina como parte constitutiva
do processo expressivo. A autenticidade da obra n&o reside mais apenas na origem, mas na
articulagao entre deciséo estética, consciéncia ética e reflexdo sobre o préprio meio técnico.

Como apontam os autores (Venancio Junior, 2019 apud Albino; Valente, 2023; Manovich,
2019), a dimensao ética do conceito, por sua vez, esta associada a defesa do inacabado e do
desvio — valores que se opdem a légica algoritmica da previsibilidade. Criatividade aumentada
significa preservar espagos de experimentagcdo e erro, nos quais o inesperado ainda possa
emergir, escapando ao calculo das métricas e ao confinamento das tendéncias. Trata-se de
reconhecer que a imaginagao, quando compartilhada com maquinas, ndo deve ser substituida
pela eficiéncia, mas tensionada por perguntas criticas: o que a IA amplia e o que ela silencia?
Que formas de sensibilidade ela reforca e quais tende a suprimir?

Nessa perspectiva, a criatividade aumentada pode ser entendida como uma ecologia da
imaginagao, na qual o humano permanece o eixo ético e sensivel do processo, mas aberto a
interlocugdo com agentes técnicos. Ela propdée um equilibrio delicado entre poténcia e limite,
entre automacao e autonomia; afinal, o desafio que se impde na contemporaneidade nao é
substituir o humano, mas expandir sua capacidade de fabular, conectar e criar mundos
possiveis (Claro et al., 2025).

Em sintese, a criatividade aumentada ndao € uma categoria descritiva, mas uma aposta
politica de que €& possivel coexistir com a inteligéncia artificial sem abdicar da singularidade
humana. O futuro da criagdo, nesse horizonte, dependera menos da sofisticagado dos sistemas
e mais das formas como orientamos seus usos. A imaginagdo aumentada por maquinas so sera
verdadeiramente criativa se continuar sendo um territorio de liberdade, um espag¢o onde o
calculo e a sensibilidade, o dado e o gesto, possam conviver de modo critico, plural e ético.

4. Ambivaléncias éticas e politicas da imaginagao algoritmica

Na atualidade, contudo, a presenca das tecnologias cognitivas no campo da criagao
expde uma tensao estrutural entre liberdade e controle, entre a promessa emancipatoria da
técnica e suas implicagdes politicas no contexto do capitalismo de dados. Se, como afirma
Vieira Pinto (2005), a tecnologia € uma extensdo da agdo humana sobre o mundo, € preciso
reconhecer que essa extensao carrega também os interesses, as ideologias e os sistemas de
poder que a sustentam (Claro et al., 2025). A inteligéncia artificial ndo nasce neutra, ela é
produzida, treinada e distribuida segundo légicas corporativas e infraestruturas de vigilancia
que atravessam a experiéncia cultural (Crawford, 2021; Bruno, 2020). Nesse sentido, falar em
criatividade aumentada implica necessariamente discutir quem controla sua amplitude e a quem
ele serve.

As tecnologias cognitivas operam sobre dados que, por sua vez, sdo marcadores de
desigualdades histéricas. E importante destacar que os algoritmos de recomendacéo,
classificagdo e geragcdo aprendem com repertérios que contém vieses, replicando, muitas
vezes, exclusdes raciais, de género e territoriais (Noble, 2018; Eubanks, 2018). Assim, a
estética algoritmica tende a privilegiar o que é mais visivel, mais engajavel, mais semelhante ao
ja existente. Desse modo, o risco de padronizagédo expressiva, ja identificado por Samuel-Okon
(2024), ndo é apenas uma questao formal, mas politica, pois se trata da captura da diferencga e
da limitagao do imaginario coletivo. A criatividade, nesse contexto, corre o risco de ser reduzida
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reduzida a um mecanismo de otimizacdo, subordinado a métricas de desempenho e
previsibilidade. Com isso, o potencial criativo, em vez de expandido, pode ser encapsulado em
ciclos algoritmicos de repeticdo. Soma-se a isso a concentragao tecnolégica nas maos de
poucas corporagdes, o que aprofunda desigualdades histdricas e restringe o acesso a produgao
simbdlica a um pequeno grupo de instituicdes globais. A consequéncia é inquietante, uma vez
que a mediagdo algoritmica transforma o conteudo que consumimos, a forma como
percebemos o0 mundo, como nos posicionamos politicamente e como participamos do espaco
publico.

Esse cenario aponta para o paradoxo que se estabelece: ao tornar-se parte de um
regime de visibilidade governado por algoritmos, o gesto criador € simultaneamente expandido
e domesticado. Por isso, essas ambivaléncias tornam urgente o debate ético sobre os rumos da
coautoria entre humanos e maquinas. Coekelbergh (2023) propde compreender a ética da IA
nao como um conjunto de normas externas, mas uma pratica situada, que emerge no proprio
uso social da tecnologia. Isso significa reconhecer que a criagdo mediada por algoritmos deve
ser avaliada nao apenas por sua eficiéncia ou originalidade, mas também por sua capacidade
de ampliar a justica simbdlica, isto €, de permitir que multiplas vozes, corpos e experiéncias
participem da construgdo do sensivel. A ética algoritmica, portanto, ndo se limita a
transparéncia dos cédigos, mas a redistribuicdo das possibilidades de imaginar.

No campo da comunicagao e da midia, essa questdo ganha contornos especificos. A
publicidade, por exemplo, transforma dados em narrativas persuasivas, operando em uma
fronteira delicada entre criacdo e manipulagao (Ford et al., 2023). Sistemas que personalizam
mensagens a partir de perfis emocionais e comportamentais levantam dilemas sobre autonomia
e consentimento: até que ponto o sujeito escolhe e até que ponto € conduzido por padrbes
calculados de atencdo? A imaginagao algoritmica, expressdo que designa a capacidade das
maquinas de projetar mundos possiveis a partir de dados, torna-se também uma tecnologia de
governo dos afetos (Butcher, 2016). Como observa Gunkel (2020), o problema da
responsabilidade n&o se limita a autoria da obra, mas das consequéncias.

Essas tensbes apontam para a necessidade de politicas publicas e diretrizes
institucionais que assegurem o uso ético e plural das tecnologias cognitivas na criagcéo. Isso
inclui desde a regulamentacdo da propriedade intelectual em obras geradas por IA até a
garantia de diversidade de dados e transparéncia nos processos de treinamento e
recomendacao. Contudo, vai além da normatizacéo, pois implica repensar a educacao estética
e técnica, formando criadores criticos, capazes nao apenas de operar sistemas algoritmicos,
mas de intervir em suas estruturas. Como propde Eubanks (2018), é fundamental pautar a
transparéncia algoritmica, a rastreabilidade das fontes e o reconhecimento das contribuicoes
humanas nos processos automatizados. Para tanto, sera necessario reunir esforgos
interdisciplinares entre juristas, desenvolvedores, artistas, educadores e gestores culturais, a
fim de construir modelos de governanga que respeitem a complexidade do ecossistema criativo
tecnomediado. Manovich (2019) complementa ainda que a cultura digital ndo se define apenas
por novas ferramentas, mas novos modos de ver e pensar. Desse modo, a tarefa ética da
contemporaneidade é, ao mesmo tempo, educar o olhar e também o algoritmo.

Nesse cenario de transformacgdes aceleradas, portanto, elaborar politicas publicas
voltadas a um ecossistema criativo justo, acessivel e plural € uma tarefa cada vez mais
necessaria. Isso implica garantir o acesso equitativo as tecnologias cognitivas, promovendo
formagao técnica e critica para diferentes publicos e desenvolvendo ferramentas que operem
com interfaces intuitivas, dados abertos e modelos colaborativos. Também implica reafirmar a
criatividade como pratica essencialmente humana, sem negar a presenga da IA, mas
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reposicionando-a como extensao, e ndo substituicdo, da sensibilidade (Manovich, 2019). O
futuro da criacao digital deve ser orientado por principios de justica social, diversidade cultural e
valorizacao do trabalho, e a criatividade assistida por IA pode ser uma aliada da
experimentagao e da inclusdo simbdlica, desde que seus usos sejam continuamente
questionados e reconfigurados. Para que a imaginagao n&o seja capturada por métricas ou
algoritmos, é preciso assegurar, acima de tudo, que o direito de imaginar — com ou sem
maquinas — permanec¢a um ato livre, critico e coletivo.

Criar com maquinas é também decidir o que queremos preservar da experiéncia humana: o
erro, 0 acaso, o inacabado, o sensivel. Aimaginacao algoritmica pode ser tanto instrumento de
emancipacgao quanto de captura e, entre essas duas forgas, reside o desafio politico da nossa
época: construir ecologias criativas que resistam a homogeneizagao e fagam do encontro entre
humano e maquina ndo um espelho da repeticdo, mas um territorio de pluralidade e reinvencao.
Diante disso, o futuro da criatividade dependera menos da sofisticacdo dos sistemas e mais das
escolhas éticas e estéticas que orientam sua aplicacgao.

5. Consideragoes finais

As transformacdes recentes nos modos de criar, comunicar € imaginar colocam em
evidéncia uma virada paradigmatica na relagédo entre técnica e sensibilidade. A emergéncia das
tecnologias cognitivas e da inteligéncia artificial nos processos criativos nao representa
somente uma revolugdo instrumental, mas uma reconfiguracdo profunda das formas de
produgao simbolica e das proprias nogdes de autoria, originalidade e expressao. Ao longo deste
artigo, buscou-se demonstrar que a criatividade, mais do que um atributo individual, € uma
pratica relacional que se constitui no entrelagamento entre repertérios humanos e
agenciamentos técnicos. Essa compreensao amplia o horizonte da criagdo, mas também impde
novas responsabilidades éticas e politicas.

O avango das tecnologias cognitivas marca uma inflexdo estrutural na maneira como
concebemos e praticamos a criatividade na era digital. Ferramentas baseadas em IA,
aprendizado de maquina e redes neurais expandem o repertorio técnico de produgao enquanto
redesenham as fronteiras da autoria, da inovacado e da prépria subjetividade criadora (Alves,
2020). No campo da comunicagado, essa transformacéo é especialmente sensivel, visto que a
mediagao algoritmica substitui critérios jornalisticos ou editoriais por métricas de engajamento,
convertendo o conteudo em produto de performance estatistica (Crawford, 2021). Algoritmos
curam o visivel, organizam o legivel e definem o compartilhavel, operando como filtros invisiveis
da experiéncia publica (Alamu et al., 2020; Van Dijck et al., 2018), reorganizando os fluxos
informacionais e reconfigurando nossas préprias formas de atencao, percepgao e construgao
de sentido. A comunicacido, antes campo discursivo e deliberativo, passa a funcionar como
sistema de retroalimentagao métrica.

Logo, compreender a criatividade como ecologia hibrida, formada pela copresenca de
humanos e maquinas, exige repensar nao apenas os meios da criagdo, mas as condigdes de
possibilidade do sensivel. Como destacam Coekelbergh (2023) e Vieira Pinto (2005), a
tecnologia ndo é neutra, ela carrega valores, intencbes e efeitos concretos sobre o mundo. O
desafio contemporaneo esta, portanto, menos em aperfeicoar sistemas automatizados e mais
em definir os valores que os orientam. A criatividade aumentada, nesse sentido, ndo é uma
simples ampliacdo técnica, mas uma aposta ética e politica na convivéncia entre calculo e
imaginacao, entre eficiéncia e sensibilidade (Venancio Junior, 2019 apud Albino; Valente, 2023;
Manovich, 2019).
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Essa convivéncia, contudo, nao esta isenta de tensdes, pois a Iégica algoritmica tende a
reproduzir padrdes, consolidar hegemonias estéticas e invisibilizar diferengas culturais (Noble,
2018; Samuel-Okon, 2024). Assim, a integragao ética das tecnologias cognitivas a criagao
depende de uma visdo de mundo que recuse tanto o determinismo tecnolégico quanto o
romantismo humanista. A técnica, compreendida como extensdo da agdo humana, so realiza
seu potencial emancipatorio quando orientada pela justica simbdlica, isto €, pela possibilidade
de que diferentes suijeitos, culturas e sensibilidades participem ativamente da construgao dos
imaginarios coletivos. Tal perspectiva desloca o foco da eficiéncia para o sentido, da
produtividade para o cuidado, da automacgao para a coautoria.

O futuro da criatividade na era da IA depende, assim, da nossa capacidade de tensionar
essa relagcdo e de imaginar outras formas de convivéncia entre calculo e sensibilidade. Como
destaca Samuel-Okon (2024), a tecnologia ndo deve reduzir o0 humano ao previsivel, mas
revelar sua poténcia inacabada. Criar com IA s6 sera poténcia emancipadora se a maquina
ampliar os gestos do sensivel. Conclui-se, portanto, que o futuro da criagdo nao sera definido
pela sofisticacao dos algoritmos, mas pela capacidade ética e politica de orientar seu uso. Em
um cenario de crescente automatizacdo, preservar a poténcia critica da imaginagao significa
reafirmar a criatividade como forma de resisténcia e reinvencdo do mundo. A colaboragao entre
humanos e maquinas pode ser tanto o sintoma de um controle generalizado quanto a semente
de uma nova cultura da sensibilidade. O caminho que escolhermos — entre a repeticdo e a
invencao, entre a homogeneizagao e a pluralidade — definira ndo apenas o destino da arte e da
comunicagao, mas o proprio horizonte do que entendemos por humano.
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