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Resumo: O presente artigo tem como objetivo mostrar a perspectiva pedag6gica da relacdo entre a Animacao
Sociocultural, o brincar e o educar. O brincar possibilita um crescimento saudavel a crianca e, assim, viver uma
infancia mais feliz, tornando-se um ser humano mais equilibrado ao nivel fisico, emocional e social. A Animagédo
Sociocultural é relevante no desenvolvimento da crianca, pois valorizando o brincar, previne conflitos e favorece
as relagOes sociais. Esta interrelagdo com o brincar faz com que a acdo da Animacdo Sociocultural aplicada a
educacdo ajude a construir a personalidade da crianca, instruindo normas e regras de socializagdo de maneira
ludica. A existéncia de um profissional que trabalhe a tdo essencial vertente lidica, supervisionando, orientando e
estabelecendo relacBes positivas, reforca a aquisicdo de competéncias, aprendizagens, regras e valores
fundamentais para um crescimento global da crianca, ajudando-as a serem pessoas mais sociaveis e aptas. Este
estudo procurou demonstrar qual o valor que a agdo da Animagéo Sociocultural tem nas escolas, na promocéo da
socializacdo e na prevencdo de comportamentos de risco.

Palavra-chave: Animagdo Sociocultural. Brincar. Educacéo. Crescimento.

SOCIOCULTURAL ANIMATION - PLAY TO EDUCATE
Abstract: The purpose of this article is to show the pedagogical perspective of the da relationship between

Sociocultural Animation, playing and educate. Playing allows a healthy growth for the child and, therefore, to live
a happier childhood, becoming a more balanced human being on a physical, emotional and social level.
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Sociocultural Animation is relevant in the development of the child, by valuing playing it prevents conflicts and
favours social relations. This interrelationship with playing allows the action of Sociocultural Animation, when
applied to education, to help building the child's personality, instructing norms and rules of socialization in a
playful way. Having a professional who works the essential playful strand, by supervising, guiding and establishing
positive relationships reinforces the acquisition of skills, learning, rules and values fundamental to a child's global
growth, helping them to be more sociable and capable people This study sought to demonstrate the value that the
action of Sociocultural Animation has in schools, in promoting socialization and in the prevention of risk
behaviours.

Keyword: Sociocultural Animation. Playing. Education. Growing.

Introducéo
Brincar é uma das necessidades permanentes com que a crianca nasce. E por meio desta
atividade que ela desenvolve as suas competéncias, as suas habilidades sociais, afetivas,
cognitivas e fisicas. Brincar é essencial e importante para o desenvolvimento do ser humano,
devido a associagdo do contexto ludico com o contexto educativo, sendo fundamental para o
desenvolvimento das competéncias fisico-motoras, sociais e culturais. Ajudando, assim, no
desenvolvimento da socializacdo, comunicacgéo, expressao e construcdo do conhecimento.
Através do brincar, as criangas expressam 0s seus interesses, desejos e anseios. As
brincadeiras, 0s jogos e as recreacdes sdo formas de inser¢do no dia-a-dia, na realidade, e é
desta maneira que a crianca expde 0s seus pensamentos, organiza e desorganiza, constroi e
reconstrdi o seu mundo, adquirindo regras e valores sociais.
Segundo Vygotsky (1998),
O brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem, constituindo uma atividade
que impulsiona o desenvolvimento, pois a crian¢ca se comporta de forma mais
avancada do que na vida cotidiana, exercendo papéis e desenvolvendo a¢Bes que

mobilizam novos conhecimentos, habilidades e processos de desenvolvimento e de
aprendizagem. (VYGOTSKY, 1998, p. 81).

As atividades ludicas promovidas pelo técnico de animacdo permitem um melhor
conhecimento do individuo e do grupo. A crianca aprende ndo sO a se expressar
individualmente, mas também a ouvir e concordar ou discordar das opinides dos colegas.
Brincando, a crianca realiza absorve aprendizagens que a torna um adulto mais capacitado,
respeitador, tolerante e autbnomo.

Segundo Macedo (2005),

Brincar é envolvente, interessante e informativo. Envolvente porque coloca a crianca
em um contexto de interagdo em que suas atividades fisicas e fantasiosas, bem como
0s objetos que servem de projecdo ou suporte delas, fazem parte de um mesmo
continuo topoldgico. Interessante porque canaliza, orienta, organiza as energias da
crianga, dando-lhes forma de atividade ou ocupag8o. Informativo porque, nesse
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contexto, ela pode aprender sobre as caracteristicas dos objetos, os conteldos
pensados [...] (MACEDO, 2005, p. 35).

Se as atividades ludicas que a Animacdo Sociocultural possibilita fizerem parte
integrante da educacdo da crianca (com a mesma relevancia dada as acbes formais
proporcionadas pelo sistema educativo), ndo s6 beneficiardo as criancas, mas também a

sociedade onde elas irdo se inserir como adultos, num futuro préoximo.

Os papéis na educagio e na “programacio” da vida das crian¢as

A familia deve ajudar no crescimento dos filhos, ndo controlando, reprendendo e
protegendo, mas dando o apoio e as diretrizes para que eles ganhem competéncias e
aprendizagens. O papel dos pais deve ser de uma estrutura familiar, onde sdo fomentados os
lacos de fortalecimento familiar, a felicidade, o bem-estar, o equilibrio social e emocional que
sdo essenciais para a aprendizagem do dia-a-dia, das regras, dos valores das criangas,
contribuindo para a sua estabilidade e relagfes positivas.

Porém, a ideia de que a familia era composta por pai, mée e filho(s), sendo o pai 0 Unico
sustento da familia e a mée dedicada a educacgéo do(s) filho(s) e a administracdo da casa esta,
atualmente, ultrapassada face as alteracBes verificadas nas configuracdes familiares da
sociedade contemporanea.

Como afirma Menezes (1990, p. 50), “a no¢do de familia alterou-se desde a Idade
Média. Efetivamente, tal como outras unidades, a familia é permeavel as mudancas econémicas
e politicas que se vao verificando na sociedade".

Apareceram novas formas de relacionamento pessoal que comecaram a ganhar
visibilidade: ha um aumento de pessoas vivendo juntas sem estarem casadas legalmente ou
vivendo sozinhas por opcdo; as mulheres ganharam mais autonomia e independéncia, tornando-
se chefes de familia, e h4 0 aumento de casais homossexuais.

Donatelli (2004) reconhece que a chamada familia moderna nuclear esta em crise, e ndo
existe um modelo ideal de familia.

A auséncia de papéis definidos entre homens e mulheres permite que o vazio moral
seja um adjunto na confusdo vivida dentro de casa. Uma existéncia voltada para o
acumulo material, antes de ser uma vida para a construgdo de um legado, torna-se um

dever enfadonho de juntar coisas, e ndo de agregar sujeitos (DONATELLI, 2004, p.
127).

A alteracdo da constitui¢do da familia “tradicional” originou, consequentemente, uma

mudanca nas fungdes dos seus constituintes, nos valores transmitidos e nas regras estabelecidas

POLEMICA | LaBore (2

Polémica - Revista Eletronica da Uerj - Rua Sao Francisco Xavier, 524, 1° andar
bloco D, sl.1001 e Tels.: +55 21 2334-4088 / 4087 e http://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/polemical/index
http://www.labore.uerj.br e laboreuerj@yahoo.com.br



Polém!ca, v. 18, n. 3, p. 93-106, julho, agosto e setembro, 2018 — DOI: 10.12957/polemica.2018.39428 96

no seio familiar. Contudo, os valores da familia, da cidadania e do respeito continuam sendo
essenciais para o crescimento equilibrado das criancas.

Para Adorno e Horkheimer (1978, p. 143), “a familia cumpre cada vez menos a sua
fun¢do de instituicdo de aprendizagem e de educagdo”, criando, assim, a imagem de que as
“novas” familias parecem nao ser capazes de cumprir algumas fungdes educativas, delegando
essa tarefa a instituicdo escolar. Devido as variadas mudancas sociais a que a instituicao familia
esta sujeita, na sociedade atual, a preocupacdo premente dos pais, atualmente, pende para 0s
resultados académicos, em detrimento de competéncias como a tolerancia, a ajuda, a partilha,
a resiliéncia, a capacidade de resistir, de recuperar e de reconstruir a autonomia e a
autoconfianca.

A escola ndo pode se demitir do seu papel educador, uma vez que deve oferecer uma
formacédo global a crianca. Para que ambas cumpram os seus papéis com proficiéncia, a familia
e a escola devem estabelecer relagdes de afinidade.

Para Macedo (2005):

Né&o s6 os pais contam com a escola, mas esta, igualmente, conta com eles. Por isso a
instituicdo escolar precisa conversar com eles, dar orientacdes, promover palestras,
saber o que estd acontecendo com a criangca em casa, como ela estd vivendo ou
reagindo a muitos e inevitaveis problemas existentes em qualquer familia (doenca,
separa¢do, mudanca de emprego, modos de organizacdo da casa, problemas
financeiros, relacionamento entre o casal, nascimento de outros filhos). A escola
também precisa compartilhar com os pais aspectos da conduta de seu filho na escola
(relacionamento com colegas, aproveitamento escolar, atitudes, valores, respeito as
normas, qualidade na realizacdo das tarefas). Por isso, a interdependéncia, ou seja, 0

esfor¢co comum e reciproco para promover o desenvolvimento da crianga. (MACEDO,
2005, p. 71).

Os pais ndo podem se demitir da sua responsabilidade educativa e ver a escola apenas
como justificacdo das causas e efeitos negativos, mas como um parceiro com o qual é preciso
cooperar para que a educacdo dos seus filhos seja a melhor possivel. Pais ponderados a todos
0s niveis — emocional, social, educativo e cultural — transmitirdo valores aos filhos procurando

o0 equilibrio entre amor, carinho, regras e valores.

A Animagcao Sociocultural e o brincar

O componente ludico integra o trabalho da Animacao Sociocultural, na medida em que
¢ encarada ndo apenas como uma “brincadeira”, mas também como um recurso que facilita a
construcdo social da crianga, o seu processo de desenvolvimento, ajudando na formacéo do seu

préprio conhecimento.
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Segundo Oliveira (2000),

O brincar ndo significa apenas recrear, é muito mais, caracterizando-se como uma das
formas mais complexas que a crianca tem de comunicar-se consigo mesma e com o
mundo, ou seja, 0 desenvolvimento acontece através de trocas reciprocas que se
estabelecem durante toda sua vida. Assim, através do brincar a crianga pode
desenvolver capacidades importantes como a atengdo, a memoria, a imitagdo, a
imaginacdo, ainda propiciando a crianca o desenvolvimento de areas da personalidade
como afetividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.
(OLIVEIRA, 2000, p. 19).

Por esse motivo, o0 animador sociocultural ndo deve se limitar s6 ao desenvolvimento
intelectual, social e cognitivo, mas precisa incluir o psicossocial. Quanto mais relacao existir
entre 0 componente afetivo, com as emocdes, maior sera a consciéncia dos seus limites,
vulnerabilidade, frustracdo, ansiedade, melhor sera a sua adaptacdo a vida adulta.

Compreender a relagéo entre a Animacao Sociocultural e o Brincar ajuda na interligagéo
global do processo de crescimento das criangas, implicando um conhecimento, ao nivel da sua
personalidade individual e social. As vivéncias ludicas desencadeadas pelos animadores
viabilizam um melhor conhecimento de si e do grupo. Aplicando os componentes ludicos e
pedagogicos na sua relacdo de convivéncia social, a crianca aprende a respeitar as regras, a
expressar-se, a ouvir, a concordar ou discordar, ou seja, a respeitar os outros, através do brincar.

Segundo Oliveira (2000),

No brincar, as criangas vdo também se constituindo como agentes de sua experiéncia
social, organizando com autonomia suas acfes e interacBes, elaborando planos e

formas de a¢des conjuntas, criando regras de convivéncia social e de participa¢do nas
brincadeiras. (OLIVEIRA, 2000, p. 101).

Brincar com supervisao de um Técnico Superior de Animacdo Sociocultural, permitindo
as criangas brincarem “livremente”, fomentando papéis que ajudam no crescimento da sua
personalidade, reforca a organizacdo de competéncias basicas, desenvolvendo valores,
principios e regras.

Assim sendo, brincar € uma necessidade basica e essencial para a educac¢do, ajudando
no desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social da crianca. No momento de brincar, a
crianga exercita a fantasia, a criatividade e a imaginagdo e por essa via visita as experiéncias
que Ihe permitirdo entrar na vida adulta. Ao reorganizar as fantasias, a criancas refletem sobre
a prépria organizagdo do seu mundo.

Segundo Ribeiro (2002),
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Brincar € meio de expressdo, é forma de integrar-se ao ambiente que o cerca. Através
das atividades IGdicas a crianca assimila valores, adquire comportamentos,
desenvolve diversas areas de conhecimento, exercita-se fisicamente e aprimora
habilidades motoras. No convivio com outras criangas aprende a dar e receber ordens,
a esperar sua vez de brincar, a emprestar e tomar como empréstimo o seu brinquedo,
a compartilhar momentos bons e ruins, a fazer amigos, a ter tolerancia e respeito,
enfim, a crianca desenvolve a sociabilidade. (RIBEIRO, 2002, p. 56).

Sendo essencial em qualquer contexto da vida da crianga, a brincadeira tem de fazer
parte da sua vida escolar, pois esta preenche grande parte do seu cotidiano e reveste, na maioria
das vezes, um caracter formal. O papel da Animacdo Sociocultural no contexto educativo,
através do profissional da area de animacéo, é incentivar o brincar. Quer de forma organizada,
quer informalmente, o importante é fomentar a interacdo e a participagdo social — no respeito
pelos colegas, na motivacdo de aptidfes fisicas e processos criativos de desenvolvimento e
aprendizagem - facilitando a aquisicdo de regras, normas e valores essenciais ao
desenvolvimento equilibrado da criancga.

Integrar a Animacgdo Sociocultural, associada ao brincar, num contexto educativo,
interligando um modelo de educagdo formal com um componente educativo ndo formal,
permite a crianca: desenvolver a expressdo oral e corporal; reforcar as habilidades sociais,
intelectuais e afetivas; reduzir a violéncia e a agressividade; estabelecer relacBes sociais

saudaveis; construir o seu préprio conhecimento.

Proposta de estudo

A implementacdo da Animacdo Sociocultural nas escolas do 1° ciclo, de forma
consistente, devia ser prioritaria para se poder promover a socializacdo, as regras
comportamentais, e minimizar as situagoes de risco, promovendo uma educacgédo ndo formal e
uma aprendizagem pela diversidade.

Neste sentido, propusemo-nos realizar um estudo cujo objetivo € compreender a
influéncia da Animagdo Sociocultural no contexto escolar, nomeadamente nos ambitos
diretamente relacionados com problematicas comportamentais: indisciplina, violéncia,
abandono escolar e exclusdo social. Problematicas que influenciam diretamente a qualidade da
aprendizagem e a promogéo do sucesso educativo.

O presente estudo foi estruturado em 3 etapas: 1. Aplicacdo dos questionarios aos
sujeitos que constituem a amostra: direcdo, docentes, técnicos e alunos do 1° ciclo do ensino
basico do Agrupamento de Escolas Nuno Alvares; 2. Tratamento dos dados estatisticos; 3.

Apresentacdo gréafica e anélise dos dados coletados.
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Segundo Quivy e Campenhoudt (1998), o questionario € um instrumento que permite
transformar em dados todas as informacGes referentes ao alvo em estudo. Assim, utilizamos 0s
questionarios para coletar dados sobre a amostra (ano de escolaridade e sexo) e informacdes
sobre a opinido, dessa mesma amostra, ao nivel das hipoteses sobre a tematica, problemas ou
qualquer outro ponto de interesse para a investigacao.

Este estudo foi aplicado a 609 alunos, com idades entre os 6 e 10 anos, a frequentar o 1°
ciclo das escolas do Agrupamento de Escolas Nuno Alvares, escola designada como Territorio
de Intervencdo Prioritaria e que, desde do inicio da proposta que eu fiz para a realizacao deste
estudo, a Direcdo do Agrupamento sempre se mostrou disponivel e interessada na investigacéo.
Foram também aplicados 36 inquéritos, distribuidos por docentes, técnicos e elementos da
direcdo do referido agrupamento.

Com este estudo pretende-se demonstrar que a Animacdo Sociocultural influencia as
comunidades educativas e, consequentemente, a sociedade em geral, pelo que deveria constituir

uma oferta educativa na estrutura curricular do sistema educativo.

Resultados

Logo numa primeira analise dos resultados obtidos, o que se destaca é, sem duvida, a
importancia que os alunos atribuem as atividades desenvolvidas pela Animagao Sociocultural
(68,3%), as quais, na opinido de 66,1% dos alunos, contribuem para gostarem mais da escola,
ao ponto de 67,9% afirmarem que gostariam que a Animacao Sociocultural fizesse parte do

curriculo escolar.

Tabela — 1: Atividades desenvolvidas pela animacéo sociocultural
- Mau Fraco Razodvel Bom Muito

Bom

1. Achas importantes as atividades de Freq. 5 4 15 115 300
I ) "

Animacao Sociocultural na Escola* % 11 0.9 34 26.2 68.3
2. Achas que as atividades de Animacdo Freq. 11 9 30 116 273
Sociocultural ~ contribuem para a tua
aprendizagem? % 25 2.1 6.8 26.4 62.2
3. Pensas que as atividades de Animacgdo Freq. 16 11 28 114 270
contribuem para melhorar o teu comportamento
na Escola? % 3.6 25 6.4 26.0 61.5
4. Pensas que as atividades de Animagdo Freq. 24 20 47 90 258

Sociocultural ajudam a combater a violéncia e

a indisciplina. % 5.5 4.6 10.7 20.5 58.8
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5. Achas que as atividades de Animacdo Freq. 17 17

Sociocultural tém contribuido para gostares

mais da tua Escola?

6. Gostarias que a Animacdo Sociocultural Freq. 18 6

fizesse parte do curriculo escolar?

Fonte: Os autores (2018).

% 3.9 3.9

% 4.1 14

32
7.3
37
8.4

83
18.9
80
18.2

290
66.1
298
67.9

No quadro seguinte, o objetivo Promover a Animacgdo Sociocultural como oferta

educativa foi mesmo o melhor cotado, com 77,8% dos alunos a considerarem que a

concretizacdo deste objetivo era “muito bom”. Neste quadro, é possivel verificar, também, a

relevancia que as atividades de animac&do tém nos intervalos do periodo escolar (75%) e a sua

relacdo com a diminuicdo das situacdes de violéncia (72,2%).

Tabela — 2: Promover a animagéo sociocultural

Mau Fraco Razoavel

7. Promover a educagdo ndo formal no Freq. O 1

sucesso educativo.

8. Promover a

pedagdgico na aprendizagem.

% 0.0 2.8
metodologia ludico Freq. 0 1
% 0.0 2.8

9. Incluir a Animacdo Sociocultural na Freq. 0 1

estrutura curricular

% 0.0 2.8

10. Proporcionar mais atividades nos Freq. 0 1

intervalos do periodo escolar.

% 0.0 2.8

11. Diminuir o nivel de violéncia nos Freq. 0 0

intervalos escolares.

% 0.0 0.0

12. Promover a Animagdo Sociocultural Freq. 0 1

como oferta educativa

Fonte: Os autores (2018).

% 0.0 2.8

5.6

2.8

5.6

0.0

2.8

8.3

Bom

11

30.6

11

30.6

22.2

22.2

25.0

111

Muito
Bom
22
61.1
23
63.9
25
69.4
27
75.0
26
72.2
28
77.8

Das atividades planificadas, destacam-se na preferéncia dos alunos as atividades de

Expressdo Fisico Motora (69,9%) e as Atividades de Tempos Livres (60,4%), as quais

englobam os jogos ludicos educativos e a componente do brincar aprendendo. As respostas

neste quadro vém também corroborar que os alunos ndo estdo interessados em ter “mais do

mesmo”, obtendo as atividades de carater mais pedagdgico (21, 22 e 24) as piores cotagdes.
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Tabela — 3: Atividades
Mau Fraco Razoavel Bom Muito

Bom

19. Expresséo Fisico Motora (jogos, etc.) Freg. 10 3 17 102 = 307
% 2.3 0.7 3.9 232 69.9

20. Expressdo Dramatica Freq. 37 34 46 120 202
% 8.4 7.7 10.5 273  46.0

21. Expressdo Musical Freg. 30 32 66 131 180
% 6.8 7.3 15.0 29.8 410

22. Espago ludico pedagogico (apoio nos Freq. 31 44 49 138 177
trabalhos) % 71 100 112 314 403
23. ATL — Férias Freq. 37 23 33 81 265
% 8.4 5.2 7.5 185 604

24. Componente do estudo acompanhado Freg. 30 53 50 99 207

% 6.8 12.1 114 226 472
Fonte: Os autores (2018).

No que diz respeito aos docentes, os resultados concluiram que a maioria concorda que
as atividades de animacé&o contribuem para a diminuicao da taxa de violéncia no espago escolar
(80,6%) e também neste grupo 75% dos inquiridos é de opinido que a Animagao Sociocultural

deveria ser incluida no curriculo escolar.

Tabela — 4: Contributos da animacdo sociocultural

Mau Fraco Razoavel Bom Muito

Bom

1. Achas importantes as atividades de Animagdo Freq. 0 0 1 14 21
i 2

Sociocultural na Escola® % 0.0 0.0 28 389 583
2. Achas que as atividades de Animacdo Freq. O 0 1 13 22
Sociocultural ~ contribuem  para a tua
aprendizagem? %o 0.0 0.0 2.8 36.1 611
3. Pensas que as atividades de Animacdo Freq. O 0 2 16 18
contribuem para melhorar o teu comportamento
na Escola? % 0.0 0.0 5.6 444  50.0
4. Pensas que as atividades de Animagdo Freq. O 0 0 7 29
Sociocultural
ajudam a combater a violéncia e a indisciplina? = % 0.0 0.0 0.0 194 80.6
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5. Achas que as atividades de Animagdo Freq. O 0 0 11 25
Sociocultural tém contribuido para gostares mais

da tua Escola? % 0.0 0.0 0.0 30.6 694
6. Gostarias que a Animacdo Sociocultural Freq. 0 0 3 6 27
i i ?

fizesse parte do curriculo escolar? % 0.0 0.0 8.3 167 750

Fonte: Os autores (2018).

No quadro dos Objetivos, voltam a estar em destaque as respostas diretamente
relacionadas a inclusdo da Animacdo Sociocultural no sistema educativo (9 e 12), com,
respectivamente, 69,4% e 77,8% dos inquiridos a opinarem que tal seria “muito bom”. Salienta-
se, ainda, que os adultos inquiridos também reconhecem o valor das atividades de animacao
nos intervalos do periodo escolar e a sua importancia na diminuicdo dos niveis de violéncia,

como legitimam as suas respostas.

Tabela — 5: Objetivos
Mau Fraco Razoavel Bom Muito

Bom
7. Promover a educacdo ndo formal no sucesso  Freq. 0 1 2 11 22
educativo. % 00 28 56 306 611
8. Promover a metodologia lidico pedag6gico Freq O 1 1 11 23
na aprendizagem. % 00 28 28 306 639
0. Ingluir a Animacdo Sociocultural na estrutura  Freq. 0 1 2 8 25
Curricular % 00 28 56 222 694
10. Proporcionar mais atividades nos intervalos  Freq. 0 1 0 8 27
do periodo escolar. % 00 28 00 222 750
11. Diminuir o nivel de violéncia nos intervalos  Freg. 0 0 1 9 26
escolares. % 00 00 28 250 722
12. Promover a Animagc&o Sociocultural como Freq. O 1 3 4 28
oferta educativa % 00 28 83 111 778

Fonte: Os autores (2018).

Neste udltimo quadro, os docentes constatam que a mais-valia da Animacao
Sociocultural esta, precisamente, na forma diferenciada como os seus técnicos trabalham os
conteudos e as competéncias (13 e 18), atribuindo a estes dois itens a maior votacdo na categoria

“muito bom”.
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Tabela — 6: Avaliacéo final
Mau Fraco Razoavel Bom Muito

13. Modo como os contetdos foram abordados  Freq. 0 2 0 8 BZOén
fol % 00 56 00 222 722
14. A quantidade de conteudos abordados foi Freg. 0 2 0 16 18
% 0.0 5.6 0.0 44.4  50.0
15. A compreensdo dos conteudos foi Freg. 0 1 1 16 18
% 0.0 2.8 2.8 444  50.0
16. No inicio das atividades, o grau de Freq. O 0 2 14 20
desenvolvimento das minhas competéncias era % 0.0 0.0 56 389 556
17. No fim das atividades, o grau de Freg. 0 0 1 10 25
desenvolvimento das minhas competéncias é % 0.0 0.0 28 278 694
18. Os estimulos dados para continuar a Freg. 0 1 2 5 28
aprofundar as competéncias desenvolvidas % 0.0 28 56 139 778

foram
Fonte: Os autores (2018).

Todos os resultados obtidos no estudo confirmam o papel fundamental que a Animagao
Sociocultural tem no contexto escolar. Quer pelos docentes, cujas respostas mostram que
reconhecem o mérito dos técnicos de animacéo e ndo se sentem ameacados pela sua presenca
nas escolas, quer pelos alunos que, mesmo sujeitos a um curriculo extenso, aprovam a entrada
de mais esta area no seu curriculo escolar, por oferecer atividades diferenciadas que as outras
areas/disciplinas existentes nesse mesmo curriculo ndo possibilitam.

A Animacdo Sociocultural emprega técnicas fundamentais que permitem abarcar as
dimensGes abrangentes que fazem parte da formacdo dos jovens, criando condicbes para a
realizacdo de aprendizagem em contexto ndo formal e para a interiorizagdo de regras sociais.

De acordo com Lopes e Peres (2010, p. 14), “a educacdo associada a animacao
sociocultural contribui para maiores valores relativos a socializacdo, liberdade, partilha de

saberes e o aprender fazendo”. O que vai ao encontro ao estudo de campo que foi realizado.

Concluséo
O Técnico de Animacdo Sociocultural € um elemento fundamental numa comunidade
escolar devido a abrangéncia da sua intervencdo. Atuando junto do aluno, a sua acgao incide

principalmente nas regras e questdes comportamentais, contribuindo para a melhoria da
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disciplina e do clima social na escola, trabalhando as questdes relacionadas com as vivéncias
em grupo e a socializagdo. Segundo Trilla (1998, p. 15), “a animagdo considera-se COMoO um
instrumento importante para a convivéncia e a participacdo. Nela estdo presentes quer a
dimensao sociologica quer a pedagdgica, a comunitaria ¢ a terapéutica’.

O Agrupamento de Escolas Nuno Alvares, onde se realizou este estudo, através da sua
direcdo, esteve sempre atento para esta problemaética, pois cedo percebeu a sua importancia no
desenvolvimento global da crianca e na prevencao de conflitos na comunidade educativa.

Neste Agrupamento, os Técnicos de Animacdo Sociocultural sdo um elo importante
entre a comunidade educativa, a escola, a familia e a comunidade local. Ao nivel da familia, o
agrupamento oferece o Componente de Apoio a Familia; aos alunos, proporciona
acompanhamento nos intervalos, prevenindo comportamentos de risco; e toda a comunidade
escolar se beneficia de uma maior diversidade de servicos e ofertas educativas, como, por
exemplo, as Atividades de Tempos Livres no periodo nao letivo.

Este Agrupamento fornece uma ajuda concreta na complementaridade do processo
educativo dos pais/encarregados de educagédo no desenvolvimento dos seus filhos/educandos.

Com este estudo, procurou-se demonstrar o valor do papel do Animador Sociocultural
no enriquecimento do brincar como atividade social da infancia. Consideramos que o Brincar
deve ocupar um papel essencial na educacdo e o Animador Sociocultural é o elemento
fundamental para que isso acontega, criando jogos, espacos, matérias e proporcionando
brincadeiras sociais.

Pretendemos que seja reconhecida a importancia das acdes de Animacédo Sociocultural
na educacao das criangas, com a integracdo de Técnicos de Animacao Sociocultural nas equipas
multidisciplinares dos agrupamentos escolares e das escolas ndo agrupadas, alargando as
atividades de Animacdo a todos os niveis de ensino (desde o pré-escolar até ao ensino
secundario). Essa contribuicdo servira, sem duvida, para fortalecer a tarefa de formar cidadaos
responsaveis, conscientes e com uma educacdo alargada, proporcionando aos alunos novos

horizontes e conhecimentos.
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