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Resumo: As praticas pedagdgicas mediadas pelo uso de tecnologias digitais e
objetos digitais de aprendizagem tem intensificado discussoes frequentes no
meio educacional, por configurarem novas metodologias que exigem a
formacao de professores para o uso dos diversos recursos disponiveis ao ensino.
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Frente a essa questdao, o objetivo da pesquisa visa discutir a importancia da
formacao docente da area de Linguagem para o uso de tecnologias digitais e
apresentar o Objeto Digital de Aprendizagem webquest como uma das
possibilidades de aprimoramento da pratica pedagodgica, demonstrando o seu
uso aplicado ao ensino na area de Linguagens. Quanto aos procedimentos
metodoldgicos, € uma pesquisa qualitativa, basica, descritiva e exploratoria,
considerando as limitacdes, potencialidades e desafios apresentados em torno
da formacao docente e do uso do ODA webquest. Logo, espera-se que esse
estudo ao possibilitar a investigacao sobre a formacao de professores para o uso
Objetos Digitais de Aprendizagem como forma de compreender as lacunas sobre
0 assunto, sirva como fonte para pesquisas futuras, provocando reflexdes sobre
a importancia do ODA webquest, como recurso para proporcionar maior
dinamismo no ensino.

Palavras-chave: Formacao de professores; Tecnologias digitais; Webquest;
Aprendizagem ativa.

THE DIGITAL LEARNING OBJECT WEBQUEST AS ONE OF THE
POSSIBILITIES FOR IMPROVING PEDAGOGICAL PRACTICE

Abstract: Pedagogical practices mediated by the use of digital technologies and
digital learning objects have intensified frequent discussions in the educational
environment, as they configure new methodologies that require the training of
teachers for the use of the various resources available for teaching. In this way,
the objective of the research is to discuss the importance of teacher training in
the area of Language for the use of digital technologies and to present the
Digital Learning Object webquest as one of the possibilities of improving
pedagogical practice, demonstrating its use applied to teaching in the area of
Languages. As for the methodological procedures, it is a qualitative, basic,
descriptive and exploratory research, considering the limitations, potentialities
and challenges presented around teacher training and the use of ODA webquest.
Therefore, it is hoped that this study, which made it possible to investigate the
training of teachers for the use of Digital Learning Objects and to understand
the gaps on the subject, will serve as a source for future research, provoking
reflections on the importance of the ODA webquest, as a resource to provide
greater dynamism in teaching.

Keywords: Teacher education; Digital technologies; Webquest, active
learning.
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LA WEBQUEST DEL OBJETO DIGITAL DE APRENDIZAJE COMO UNA
DE LAS POSIBILIDADES PARA MEJORAR LA PRACTICA
PEDAGOGICA

Resumen: Las practicas pedagogicas mediadas por el uso de tecnologias
digitales y objetos digitales de aprendizaje han intensificado discusiones
frecuentes en el ambito educativo, ya que configuran nuevas metodologias que
exigen la formacion de docentes para el uso de los diversos recursos disponibles
para la ensenanza. Frente a esta cuestion, el objetivo de la investigacion es
discutir la importancia de la formacién docente en el area de Lenguaje para el
uso de tecnologias digitales y presentar el Objeto Digital de Aprendizaje
webquest como una de las posibilidades de mejora de la practica pedagogica,
demostrando su uso aplicado a la ensefianza en el area de Lenguajes. En cuanto
a los procedimientos metodoldgicos, se trata de una investigacion cualitativa,
basica, descriptiva y exploratoria, que considera las limitaciones,
potencialidades y desafios que se presentan en torno a la formacion docente y
al uso del ODA webquest. Asi, se espera que este estudio, al permitir la
investigacion sobre la formacion de profesores para el uso de Objetos Digitales
de Aprendizaje como una forma de comprender las brechas sobre el tema, sirva
como fuente para investigaciones futuras, provocando reflexiones sobre la
importancia del ODA webquest como recurso para proporcionar mayor
dinamismo en la ensefanza.

Palabras clave: Formacion docente; Tecnologias digitales; Webquest;
Aprendizaje activo.

INTRODUCAO

A educacao no Brasil enfrenta inUmeros desafios para acompanhar o
ritmo acelerado das mudancas sociais decorrentes da insercao das Tecnologias
Digitais de Informacao e Comunicacao (TDICs). Nesse contexto, torna-se cada
vez mais evidente a relevancia da formacao docente para o uso eficaz de
tecnologias digitais e de abordagens pedagdgicas que promovam a
aprendizagem ativa, desempenhando um papel fundamental, especialmente na
formacao dos alunos da educacao basica.

As transformacoes promovidas pelas inovacdes tecnologicas exigem uma

atencao especial as mudancas na formacao continuada e na pratica pedagogica
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dos professores, para que possam atuar como facilitadores do processo de
ensino-aprendizagem. Tais mudancas contribuem para o conhecimento dos
diversos artefatos digitais disponiveis na educacao e requerem habilidades que
direcionem a aprendizagem dos estudantes, explorando novas possibilidades
para o enriquecimento da pratica pedagogica.

O atual contexto de mudancas nos modos de comunicacao, impulsionado
pelo uso da internet, demanda uma discussao aprofundada sobre a importancia
da formacao docente para o dominio das TDICs, em resposta as transformacoes
que ocorrem em todos os setores da sociedade. Esse dominio é necessario para
romper paradigmas educacionais e potencializar o uso de metodologias
inovadoras no ensino. No entanto, mesmo que a sociedade como um todo esteja
cada vez mais imersa nos recursos tecnologicos da modernidade, se as praticas
educativas nao forem constantemente atualizadas, nao sera possivel modificar
o essencial da educacao (Moran, 2000).

Este estudo, sem a pretensao de oferecer respostas prontas e definitivas,
busca aprofundar a investigacao sobre como a formacao de professores da area
de Linguagens tem contemplado o uso das tecnologias digitais e de que maneira
a metodologia de ensino por webquest pode consolidar novas praticas docentes.
Dado que as TDICs tornaram-se elementos necessarios e constantes nos
ambientes educacionais, a pesquisa procura explorar como essa metodologia
pode favorecer o exercicio da docéncia.

No ambito das discussoes sobre a formacao de professores para o uso de
tecnologias digitais na area de Linguagens e sobre o uso de Objetos Digitais de
Aprendizagem (ODAs), apresentamos a webquest, uma metodologia de ensino
que, com base nos pressupostos tedricos de Batistella e Ledao (2021) e Martins
e Piemonte (2021), consideramos como um ODA. Esse recurso surge como uma
alternativa promissora, permitindo que os professores utilizem de forma efetiva
diversos recursos disponiveis na internet, aproveitando-a como uma fonte rica
de informacodes e possibilidades para o ensino, com potencial significativo de

contribuicao para as aulas na area de Linguagens.
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A metodologia deste estudo consiste em uma pesquisa bibliografica de
natureza qualitativa, basica e descritiva sobre a formacao de professores e suas
contribuicoes para a integracao das tecnologias digitais no ensino, com foco no
uso do ODA webquest como estratégia para promover uma pratica pedagogica
diversificada. A webquest auxilia na organizacao do ensino ao envolver
pesquisas e atividades online. Adicionalmente, a pesquisa € de carater
exploratoério, pois “proporciona maior familiaridade com o problema, com
vistas a torna-lo mais explicito ou construir hipéteses” (Gil, 2011, p. 35).

O estudo fundamenta-se em concepcoes teoricas que discutem,
pontualmente, a importancia da formacao docente, destacando a
funcionalidade e a efetividade da webquest como um recurso pedagogico que
permite a avaliacao de sua relevancia, qualidade e aplicabilidade educacional.
Rojo (2013, p. 29) argumenta, entre outros aspectos, que “os meios digitais
permitem o conjunto de semioses possiveis” para a criacao de sentidos no
contexto da mediacao digital, envolvendo o campo da interacao humana,
particularmente para a transmissao e aquisicao de conhecimento.

Dessa forma, o presente estudo se constituiu a partir de leituras
cientificas que oferecem fundamentos para as discussoes centrais da pesquisa.
A base de dados inclui reflexdes sobre as limitacdes, potencialidades e desafios
relacionados a formacao docente e ao uso do ODA webquest, apresentados em

quadros explicativos para enriquecer o debate sobre a tematica.

Formacao de professores para o uso de objetos digitais de aprendizagem

A sociedade do século XXI tem enfrentado a necessidade de acompanhar
o desenvolvimento acelerado das tecnologias digitais, que tém provocado
mudancas profundas nas relacées humanas, inclusive no ambito educacional,
onde surgem inUmeros desafios em um contexto de presenca crescente dessas
tecnologias. Na educacao, um dos principais obstaculos € adaptar o curriculo e
as praticas pedagogicas para acompanhar o ritmo de inovacao tecnologica,
garantindo que os docentes estejam preparados para engajar-se em nhovas

experiéncias caracteristicas do século XXI.
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O surgimento da internet e sua difusao rapida caracterizam o século XXI
como um periodo de ruptura das barreiras de tempo e espaco, por meio de
tecnologias diversas que possibilitam o acesso a informacdes em tempo real e
uma interconexao global, com impacto tanto nas relacdes pessoais quanto
profissionais. Nesse contexto, Demo (2008) aponta que o século XXI exige novas
habilidades em virtude do avanco acelerado das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TDICs).

O uso crescente de tecnologias digitais entre criancas e adolescentes,
com acesso a internet e a novas redes de socializacao, tem consolidado novos
habitos e formas de interacao, tornando-se um desafio para as escolas, que
precisam ir além do livro didatico, do quadro e das explanacoes tedricas. Para
capturar a atencao dos alunos, é fundamental que as instituicoes educacionais
integrem uma diversidade de mecanismos, especialmente o0s recursos
oferecidos pelas tecnologias de informacao e comunicacao, bem como os
artefatos digitais disponiveis, transformando, assim, o processo de construcao
do conhecimento.

Embora as tecnologias digitais estejam em constante evolucao, é
importante reconhecer que o livro, o quadro e o papel do professor como
mediador da aprendizagem mantém seu valor inestimavel. Nesse sentido, Demo
(2008, p. 13) observa que “o protagonista das novas habilidades do século XXI
ndo é exatamente o avanco tecnolégico, por mais que este seja decisivo. E o
professor. A melhor tecnologia na escola ainda é o professor.” A afirmacao do
autor evidencia que os novos cenarios educacionais exigem professores
capacitados e abertos a novos métodos de ensino e aprendizagem.

Para Prensky (2010), o desafio da escola no cenario das tecnologias
digitais transcende o ensino e a aprendizagem, abrangendo também a formacao
continuada dos professores, para que compreendam o universo tecnolégico e
saibam utilizar os diversos artefatos, criando oportunidades de aprendizagem
colaborativa.

Na visao de Novoa (1992, p. 25), “a educacao nao se constrdi pelo

acumulo (de cursos, conhecimentos ou técnicas), mas por um trabalho de
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reflexao critica sobre as praticas e a reconstrucao permanente de uma
identidade pessoal.” Assim, percebe-se que a reflexao critica contribui para
que o professor entenda o dominio das tecnologias digitais como uma parte
essencial de sua pratica docente.

Além disso, é crucial considerar o processo de formacao docente nesse
contexto de rapida evolucao digital, que tem gerado um hiato entre geracoes,
demandando a incorporacao consciente e responsavel de artefatos digitais na
pratica pedagogica. Essa incorporacao visa oportunizar aprendizagens
significativas, que, segundo Ausubel (2000), envolvem um processo ativo e
construtivo, desenvolvido através da relacao entre conceitos e a pratica do

estudante. Nessa perspectiva, Pimenta (2002) considera que:

Ao integrar saberes da experiéncia, saberes da formacao tedrica e
saberes da pratica, a formagao docente é uma dindmica complexa e
desafiadora, que requer espacos de reflexao, estudo e dialogo para a
construcao de novos conhecimentos e para a transformacao das
praticas educativas. (Pimenta, 2002, p. 23)

No campo da formacdao docente, a autora ressalta a importancia da
integracao de diferentes saberes na preparacao dos professores. Para ela, essa
formacao abrange conhecimentos advindos da experiéncia pratica,
conhecimentos teoricos adquiridos na formacao académica e conhecimentos
reflexivos sobre a pratica educativa.

A necessidade de formacao continuada pressupoe uma solida perspectiva
tedrica, ancorada na aquisicao de saberes diversos como caminho para a
elevacao da qualidade educacional. Nesse sentido, Vygotsky (1998, p. 109) ja
destacava que “a aprendizagem se torna parte essencial do processo de
desenvolvimento, [...] precede o desenvolvimento e o impulsiona”. Nessa
perspectiva, o autor sublinha a importancia da aprendizagem para o
desenvolvimento humano, desempenhando um papel ativo e decisivo na
conquista de novos niveis de compreensao.

Ademais, Tardif (2014) observa que a formacao docente é um processo

continuo, que transcende a fase inicial da carreira e se estende por toda a vida
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profissional do educador, reforcando a relevancia da formacdao e do
desenvolvimento continuo ao longo da trajetoria profissional dos professores.

Diante dessa visao tedrica sobre a formacao docente, os desafios trazidos
pela evolucao das tecnologias digitais destacam a necessidade de preparar os
professores para criar ambientes de aprendizagem favoraveis ao
desenvolvimento dos estudantes. Nesse contexto, “a reflexao critica sobre a
pratica se torna uma exigéncia da relacao Teoria/Pratica, sem a qual a teoria
pode se transformar em blablabla, e a pratica, em ativismo” (FREIRE, 1996, p.
22).

Atualmente, a sociedade globalizada exige que as escolas desempenhem
suas funcoes sociais mantendo os professores em constante processo de
formacao, capacitando-os para planejar e implementar atividades pedagogicas
que garantam aos alunos o desenvolvimento de conhecimentos enquanto
protagonistas da construcao do saber.

Nesta discussao sobre a formacao docente, Tardif (2002) defende a
importancia do saber da experiéncia, em que os professores integram
criticamente os saberes disciplinares e pedagogicos, de modo a transformar
“suas relacoes de exterioridade com os saberes em relacoes de interioridade
com sua propria pratica” (p. 234). O autor também aponta que os saberes dos
professores sao diversos e heterogéneos, uma vez que, em seus contextos de
atuacao, perseguem distintos objetivos, os quais demandam variados tipos de
conhecimentos, habilidades e competéncias.

Essas reflexdes evidenciam que a formacao docente é uma questao
complexa, que envolve uma interacao entre teoria e pratica com o proposito
de preparar educadores para os desafios contemporaneos da educacado. Tal
formacao € imprescindivel em um contexto em que as competéncias digitais
devem estar alinhadas as praticas pedagogicas. Moran (2011) argumenta que as
tecnologias digitais possuem um potencial significativo para enriquecer a
pratica docente e promover uma participacao ativa dos alunos.

Ao tratar do uso de tecnologia na sala de aula, Gomes (2014, p. 20)

observa que “o ambiente escolar deve estar aberto a modernidade tecnologica
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e o professor esta em constante fase de experimentacdo.” Incorporar
tecnologias digitais torna-se, assim, um desafio que abre espaco para que os
professores sejam reflexivos, experimentem novas praticas e acompanhem as
transformacoes sociais. Esse processo de abertura a modernidade inclui,
também, ensinar que “o conhecimento sempre traz riscos de erros e ilusoes, e
€ preciso tentar mostrar quais sao suas raizes e causas” (MORIN, 2005, p. 85).

Santaella (2008) afirma que a influéncia da tecnologia digital continua a
crescer, modificando as formas pelas quais os seres humanos se expressam,
comunicam, ensinam e aprendem. Isso ressalta o carater emergente de uma
formacao voltada ao uso pedagogico das tecnologias, de modo que os
professores compreendam diferentes nuances educativas e desenvolvam sua
capacidade de lidar com variados contextos.

Almeida e Valente (2012) alertam para a necessidade de capacitacao dos
professores para integrar as TDICs as praticas pedagogicas, ressaltando que a
simples presenca de tecnologias nas escolas ndo é suficiente. E necessario criar
condicdées de formacao que promovam o protagonismo dos docentes na
utilizacao das tecnologias digitais.

Em suas concepcoes tedricas, Moran (2000) enfatiza que o maior desafio
dos professores é promover uma educacao de qualidade em multiplos aspectos,
incluindo o tecnoldgico, fortalecendo assim as praticas educacionais para

responder as demandas do século XXI.

Nosso desafio maior € caminhar para um ensino e uma educacao de
qualidade, que integre todas as dimensdes do ser humano. Para isso
precisamos de pessoas que facam essa integracao em si mesmas no
que concerne aos aspectos sensorial, intelectual, emocional, ético e
tecnologico, que transitem de forma facil entre o pessoal e o social,
que expressem nas suas palavras e acoes que estao sempre evoluindo,
mudando, avancando. (Moran, 2000, p. 15)

Segundo o autor, é extremamente significativa a preocupacdao com o
percurso formativo do professor para o uso das tecnologias digitais, o qual
demonstra constante evolucao e mudancas em consonancia com 0s avancos

sociais, permitindo a integracao de novos conhecimentos ao processo de ensino.
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Ademais, a formacao docente nao se resume a uma necessidade de capacitacao
técnica; € fundamental compreender que as tecnologias servem como
ferramentas para aprimorar praticas ja realizadas ou projetadas. Para aqueles
que se mostram receptivos, as tecnologias contribuem para expandir a
comunicacao; para os mais reservados, auxiliam no controle de suas interacoes.
Ja para os professores com ideias inovadoras, facilitam a implementacao de
mudancas.

Assim, nas discussoes sobre a formacao de professores para o uso de
tecnologias digitais na educacao, nota-se sua relevancia também conforme
exposto pela competéncia 4 da BNCC, que apresenta o digital como uma
linguagem inovadora presente em diferentes contextos, indicando seu potencial
para fortalecer praticas de ensino (Brasil, 2018).

Nesse sentido, a BNCC, ao incorporar a linguagem digital, possibilita a
introducao, em sala de aula, de variados contextos e situacoes de uso da lingua
de forma construtiva e valorativa, ressaltando as vozes, ideologias e praticas
sociais dos individuos que utilizam essas linguagens diversas, destacando sua
expressividade e a necessidade de uma abordagem analitica e contextualizada.

No que concerne a mobilizacao das praticas de linguagem no universo
digital, a BNCC amplia a percepcao de que essas praticas modificam os modos
de atuacao em diferentes areas, requerendo que a pratica pedagodgica
desenvolva no estudante uma “visao critica, criativa, ética e estética, e nao
meramente técnica, das TDICs e de seus usos, para selecionar, filtrar,
compreender e produzir sentidos, de maneira critica e criativa, em quaisquer
campos da vida social” (Brasil, 2018, p. 489).

Dessa forma, quanto a presenca das TDICs assinalada pela BNCC, é
essencial destacar a necessidade de letramento digital dos professores. Nesse
ponto, Coscarelli (2014), ao abordar o uso de tecnologias na educacao,
evidencia a importancia de incentivar os docentes a atuar promovendo a
inclusao digital. A perspectiva delineada sugere que a formacao de professores
deve ser voltada ao letramento digital, com o objetivo de integrar as

tecnologias a pratica cotidiana.
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A autora ressalta que os professores enfrentam diversas dificuldades e
barreiras no uso das tecnologias, entre elas a falta de dominio de artefatos
digitais, a caréncia de infraestrutura e equipamentos adequados, e a auséncia
de formacoes especificas para o uso das TDICs. Essas dificuldades podem ser
atribuidas tanto aos proprios docentes quanto aos governos e as instituicoes de
ensino. Além disso, Coscarelli (2018, p. 16) acrescenta que “esse cenario
reforca a necessidade de mais reflexdes sobre o tema, bem como de criacao e
testagem de materiais e metodologias para uso didatico desses recursos.”

Para abordar as questoes relacionadas a formacao docente no uso das
TDICs e ao dominio dos Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA), propde-se a
webquest como uma estratégia para enriquecer atividades em diversos
contextos, especialmente na area de linguagem. A webquest permite diversas
formas de pesquisa online, promovendo uma alternativa a pratica tradicional
de copiar, colar e imprimir conteudos prontos, incentivando leituras

aprofundadas, analises e producdes autorais.

Webquest: estrutura, beneficios e novas oportunidades de ensino

A globalizacao tem impulsionado o avanco das tecnologias e facilitado o
acesso a recursos digitais inovadores no campo da educacao, transformando as
interacOes entre professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem.
Com esses avancos tecnologicos, o aprendizado é moldado pela diversidade de
conteldos e materiais disponiveis, os quais podem facilitar ou dificultar a
construcao solida do conhecimento, dependendo da forma como o uso didatico
das tecnologias digitais € implementado.

Nesse contexto, a internet desempenha um papel crucial na educacao,
trazendo mudancas na maneira como os professores podem ensinar e como 0s
alunos podem aprender. No entanto, o sucesso dessa transformacao exige nao
apenas o acesso a tecnologia, mas também o desejo de ensinar e de aprender.
Diante dessa importancia, a webquest surge como um Objeto Digital de
Aprendizagem (ODA) que promove uma experiéncia ativa de aprendizagem por

meio da integracao da internet e das Tecnologias Digitais de Informacao e
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Comunicacao (TDICs) no ambiente educacional, com um papel promissor na
formacao dos estudantes.

Para iniciar essa discussao, é essencial entender o conceito de webquest.
Trata-se de uma metodologia de ensino, também reconhecida como ODA, que
utiliza atividades de pesquisa orientada, com estudos baseados na web. Esse
conceito foi definido por Dodge (1995, p. 12) como “uma atividade orientada a
pesquisa, na qual parte ou toda a informacao com a qual os alunos interagem
vem da internet”.

Esse recurso, que surgiu na década de 1990, foi desenvolvido com o
proposito de promover o aprendizado por meio do uso direcionado da internet,
com objetivos claros e envolvendo o engajamento dos alunos para pesquisar,
analisar e sintetizar informacoes, desenvolvendo suas habilidades cognitivas.

Com base nessas consideracOes conceituais sobre o uso da webquest
como um mecanismo que potencializa o ensino, Carvalho (2002) afirma que &
pertinente trabalhar com esse objeto de aprendizagem por se tratar de uma
estratégia que estrutura o trabalho dos estudantes, direcionando-os para
pesquisas que promovam a construcao do conhecimento com praticas que
envolvem leitura e acoes demonstradas de maneira contextualizada.

Alinhar o uso das tecnologias digitais a pratica docente permite
considera-las nao apenas como artefatos pedagogicos, mas como recursos que
proporcionam novas metodologias de ensino. Vale destacar que, embora
Marzano (2001) nao trate especificamente do uso de webquests, ele discute os
beneficios de ODAs desenhados para atrair a atencao dos estudantes. Para
Marzano, atividades mediadas pela internet podem explorar temas
interessantes e contextuais, levando os estudantes a se envolverem ativamente
e, assim, desenvolvendo as habilidades de forma eficaz.

O uso da webquest como um objeto digital de aprendizagem tem como
objetivo a organizacao de novas estratégias para conduzir os estudantes a
aprimorarem suas habilidades em varias areas do conhecimento, especialmente
na area de linguagem, por meio da pesquisa e selecao de conteldo de fontes

confiaveis. Kuhlthau (2004) reforca essa proposta, argumentando que o
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processo contribui para a formacao de cidadaos mais criticos em relacao as
informacodes pesquisadas na internet.

Como ja abordado, a webquest se caracteriza por atividades orientadas
e interativas, sem pretensoes de capacitacao técnica. Em apoio a essa visao,
Silva (2006, p. 44) destaca que “as webquests tém a virtude da simplicidade e
sao ricas para dimensionar os usos educacionais da internet, fundamentando-
se na aprendizagem colaborativa e nos processos investigativos na construcao
do saber”.

Entretanto, March (2004) ressalta que nem toda pesquisa que utiliza a
internet € uma webquest. Essa metodologia vai além da simples busca e
reproducao de informacoes; exige uma tarefa desafiadora que “promove o
desenvolvimento do aprendizado critico, a co-construcao do conhecimento, a
reflexao sobre o que foi aprendido e sua aplicacao em outros contextos da vida
académica e pessoal” (DIAS, 2010, p. 361).

A estrutura da webquest, criada por Dodge (1995) como uma forma de
organizar o aprendizado com o uso de recursos da internet, foi aprimorada ao
longo do tempo. Carvalho (2008) propos uma tabela que destaca trés fases
distintas, refletindo as adaptacdoes dessa metodologia as necessidades

educativas atuais.

Quadro 1 - Evolucao dos componentes da webquest

Primeiras Componentes Atualizacao das Nova Atualizacao das
Dodge (1995) Componentes Dodge (1997) | Componentes Dodge (1999)
Introduction (Introducao) Introduction (Introducao) Introduction (Introducao)
Task (Tarefas) Task (Tarefas) Task (Tarefa)
Information Sources (Fontes | Process (Processo) Process (Processo)
de Informacao)
Process (Processo) Resource (Recursos) Evaluation (Avaliacao)
Guidance (Orientacao) Evaluation (Avaliacao) Conclusion (Conclusao)
Conclusion (Conclusao) Conclusion (Conclusao) Teacher Page (Pagina do
Professor)

Fonte: adaptado de Carvalho (2008).

Notadamente, diversos componentes permaneceram constantes em
todos os modelos, e atualmente as estruturas mais utilizadas para organizar a

webquest sao aquelas esquematizadas em 1997.
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Para melhor compreensao desses componentes, de acordo com o
esquema de Dodge modificado em 1997, a organizacao da webquest segue uma
sequéncia especifica. A primeira parte é a introducao, que visa apresentar a
atividade e despertar o interesse dos alunos. A segunda parte € composta pelas
tarefas, que correspondem a acoes desafiadoras com atividades especificas,
incluindo pesquisa, analise e sintese de informacdes. A terceira parte € o
processo, que consiste em uma orientacao detalhada com uma sequéncia de
passos a serem seguidos pelos alunos na execucao das tarefas. A quarta parte
corresponde aos recursos, que funcionam como uma curadoria de conteldos
acessiveis e oferecem os links e materiais necessarios para a pesquisa. A quinta
parte é a avaliacdao, onde sao incluidos critérios claros para a analise do
desempenho dos alunos, valorizando sua capacidade de aplicar o conhecimento
adquirido. Por fim, a sexta parte é a conclusdao, que apresenta as respostas
obtidas e estimula a reflexao sobre a aprendizagem alcancada.

Essas discussdes em torno da webquest como objeto de aprendizagem,
portanto, surgem na sociedade frente a constante mutacao experimentada pelo
ser humano, resultante da rapida insercao das tecnologias digitais em todos os
espacos. Isso torna a webquest uma alternativa eficaz para envolver os alunos
em atividades colaborativas, conforme afirma Jonassen (1999). Para o autor,
esse ODA proporciona autonomia para a comunicacao, a negociacao e a
resolucao de problemas propostos, uma vez que permite aos alunos o acesso a
novas informacdes que contribuem para a formacao do pensamento critico.

E relevante destacar que o mero envolvimento intelectual dos estudantes
pode ser insuficiente para a aquisicao de conhecimentos na area de Linguagem;
é essencial enfatizar a importancia do discurso e da comunicacao linguistica
nesse contexto. Conforme mencionado, o foco esta na participacao ativa dos
estudantes em um processo de aprendizagem mediado socialmente, onde as
interacdes sociais sao reconhecidas como uma pratica enriquecedora a ser
explorada em sala de aula. Dessa forma, infere-se que a aprendizagem ocorre

a partir de experiéncias construidas pela interacao, que, de acordo com Vale e
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Barbosa (2018), envolve trés dimensoes da aprendizagem ativa: intelectual,
fisica e social.

Assim, ao elaborar uma webquest, o professor cria oportunidades para
que os estudantes apliqguem o conhecimento adquirido na resolucao de
problemas do mundo real, considerando as dimensdes de aprendizagem
destacadas por Vale e Barbosa (2018). Nesse sentido, as webquests facilitam
uma aprendizagem ativa, na qual o estudante é inserido em um processo de
construcao de proposicoes, analise de fatos, avaliacao e demonstracao de suas
conclusoes sobre os temas estudados. Finalizando, parafraseamos o filésofo
John Dewey (1959), em sua obra “Como Pensamos: uma reafirmacao da relacao
do pensamento reflexivo com o processo educacional”, ao salientar que,
quando pensamos reflexivamente, somos capazes de transformar a experiéncia

em aprendizado.

Consideracées Finais

O cenario educacional é sempre desafiador, e as tecnologias digitais
intensificam as preocupacdes com a formacao de professores, necessaria para
acompanhar as transformacoes sociais e tornar o ensino mais relevante e eficaz.
Diante disso, conclui-se que a integracao de tecnologias digitais e de Objetos
Digitais de Aprendizagem (ODAs) na pratica docente é fundamental para
atender as demandas da sociedade contemporanea.

Nesse contexto, o uso da metodologia webquest como principio
pedagodgico constitui uma estratégia promissora para engajar os estudantes em
diversas conexdes com o conhecimento na area de Linguagens, aproveitando as
potencialidades da internet e ressignificando o ato de aprender.

A luz dessas reflexdes, os estudos de Pimenta (2002), Tardif (2014) e
Moran (2011) ressaltam a necessidade de uma formacao continuada e reflexiva
dos professores para enfrentar os desafios contemporaneos. Nesse sentido, o
processo formativo para o uso das tecnologias digitais surge como um

importante fator para envolver os docentes em acOes que incentivem e
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contemplem o dominio de diversos objetos de aprendizagem (OA), promovendo
praticas pedagodgicas que fomentem o interesse pela aprendizagem.

0 estudo realizado evidencia que a formacao docente nao se limita a fase
inicial da carreira, mas deve ser um processo continuo ao longo da vida
profissional, acompanhando as transformacdes sociais e tecnologicas. A
insercao de tecnologias digitais e de ODAs na pratica pedagdgica exige nao
apenas o dominio técnico dos artefatos digitais, mas também uma reflexao
sobre sua aplicabilidade para garantir um ensino de qualidade.

Nesse sentido, este estudo é relevante devido a discussao sobre a
formacao de professores e o uso de objetos digitais de aprendizagem (ODA),
com foco especifico na webquest, como uma forma de ampliar alternativas de
ensino e de engajar os estudantes na aprendizagem. Observa-se que a
webquest, quando bem planejada, permite que o professor estimule os alunos
a explorarem os conteldos estudados de maneira reflexiva e motivadora,
orientando-os em praticas de pesquisa e analise contextualizadas, promovendo
o desenvolvimento de produtos e a apresentacao de resultados com autoria e
autonomia.

A proposta de utilizacao da webquest como recurso auxiliar na
construcao do conhecimento nao se configura como uma solucao acabada, mas
como um recurso flexivel cuja eficacia depende da capacitacao docente para o
uso das tecnologias digitais, do envolvimento com o ODA na criacao e conducao
das atividades, além da disponibilidade de infraestrutura tecnoldgica
adequada.

Diante de tudo o que foi exposto, considera-se que a webquest oferece
a oportunidade de ultrapassar os limites da sala de aula, permitindo que o
professor mobilize os estudantes para acessar conteldos variados, explorando
fontes seguras e atualizadas no ambiente virtual. Essa pratica contribui para o
enriquecimento do repertorio linguistico, cultural e artistico dos estudantes,
especialmente na area de Linguagens.

Por fim, é imprescindivel enfatizar que os professores devem estar

abertos a modernidade tecnoldgica, experimentando novas praticas e
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promovendo uma educacao inovadora e contextualizada, capaz de preparar os

estudantes para os desafios do século XXI.
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