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Resumo

Este artigo apresenta uma discussao sobre a leitura na cibercultura com base em
uma pesquisa desenvolvida na Escola Estadual Antonio Gomes. Tem como objetivo
mobilizar dispositivos de leitura que potencializem os multiletramentos de alunos do
5° ano do ensino fundamental. Para o desenvolvimento desse estudo trazemos a
pesquisa-formacao na cibercultura (SANTOS, 2014) com a concepcao de uma pesquisa
que se faz em ato, junto com o sujeito, na relacao cidade-ciberespaco. Inspiramo-
nos na abordagem multirreferencial (ARDOINO, 1998) na qual tecemos as redes de
formacao juntos com os sujeitos, construindo um olhar plural dos processos
formativos, implicados como sujeitos-atores-autores em formacao. Nesse processo
nos afastamos de uma concepcao de ciéncia que enquadra os conhecimentos em um
padrao pré-definido e nos aproximamos de um “rigor outro” (MACEDO; GALEFFI;
PIMENTEL, 2009), que considera as heterogeneidades dos sujeitos como parte do
processo formativo e a diferenca como poténcia na construcao do conhecimento. A
cibercultura entra assim como contexto que situa a pesquisa em uma cultura que faz
parte do cotidiano, e como espaco de producao de conhecimento. Como metodologia
apresentamos a leitura na cibercultura, os dialogos com professores e alunos e os
dispositivos mobilizados para a potencializacao das praticas de leitura. Concluimos
que as praticas de leituras com uso das tecnologias digitais nao sao uma solucao
linear para os problemas de aprendizagens de leitura e escrita na escola, mas quando
mediadas e intencionais possibilitam uma motivacao e uma melhora gradativa na
comunicacao e producao de textual pelos alunos da educacao basica.
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CYBERLEARNING IN BASIC EDUCATION: POSSIBLE REALITY?
Abstract

This article presents a discussion about reading in cyberculture, based on a research
developed at the Antonio Gomes State School, that has as function mobilize reading
devices that facilitate the multilearning of students from the 5th year of primary
education. For the development of this study, training the cyberculture conception
(SANTOS, 2014) research that is done with the subject, in the relation city-
cyberspace. Based on the approach multireferencial (ARDOINO, 1998) in which buillt
the training networks together with the subjects, constructing a plural view of the
formative processes, implied as subject-actors-authors in formation. In this process
we move away of a science that fits the knowledge into a pre-defined pattern, and
brought near of a "rigor other” (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL, 2009), which considers
the heterogeneities of the subjects as part of the formative process and the
difference as power in the construction of knowledge. The cyberculture is then a
context that research in a culture that does part of everyday life, and as a production
space of knowledge. In this context we present the reading in cyberculture, the
dialogues with teachers and students, the devices mobilized for this study, together
perception as these devices were felt by students. Conclude that Reading practices
with use tecnologies of digital are not effective soluction to the problems to readindg
learning in the school but if mediated with goal allow a motivation and gradual
improvementin communication and textual prodiction by students of basic
education.
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CIBERLECTURA EN LA EDUCACION BASICA: ;REALIDAD POSIBLE?

Resumen

Este articulo presenta una discusion sobre la lectura en la cibercultura con base en
una investigacion desarrollada en la Escuela Estadual Antonio Gomes. Tiene como
objetivo movilizar dispositivos de lectura que potencien los multiletramentos de
alumnos del 5° ano de la ensenanza fundamental. Para el desarrollo de este estudio
traemos la investigacion-formacion en la cibercultura (SANTOS, 2014) con la
concepcion de una investigacion que se hace en acto, junto con el sujeto, en la
relacion ciudad-ciberespacio. Nos inspira en el enfoque multirreferencial (ARDOINO,
1998) en el que tejemos las redes de formacion junto con los sujetos, construyendo
una mirada plural de los procesos formativos, implicados como sujetos-actores-
autores en formacion. En este proceso nos alejamos de una concepcién de ciencia
que enmarca los conocimientos en un patron predefinido y nos acercamos a un "rigor
otro" (MACEDO, GALEFFI, PIMENTEL, 2009), que considera las heterogeneidades de
los sujetos como parte del proceso formativo y, la diferencia como potencia en la
construccion del conocimiento. La cibercultura entra asi como contexto que sitla la
investigacion en una cultura que forma parte de lo cotidiano, y como espacio de
produccion de conocimiento. Como metodologia presentamos la lectura en la
cibercultura, los dialogos con profesores y alumnos y los dispositivos movilizados para
la potenciacion de las practicas de lectura. Concluimos que las practicas de lecturas
con uso de las tecnologias digitales no son una solucion lineal para los problemas de
aprendizaje de lectura y escritura en la escuela, pero cuando mediadas e
intencionales posibilitan una motivacion y una mejora gradual en la comunicacion y
produccion de textual por los alumnos de la educacion basica.

Palabras clave: Lectura en la Cibercultura. Dispositivos de formacion. Cyber-lector.
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LEITURA NA CIBERCULTURA: DEMANDAS DO DIGITAL EM REDE

O processo de aquisicao da leitura e da escrita foi e ainda € um grande dilema
da educacao basica e de professores que atuam no inicio da escolarizacao com o
processo de alfabetizacao. Alfabetizar, letrar, alfabetizar letrando sao alguns
conceitos carregados de sentidos politicos e pedagdgicos presentes nas politicas de
alfabetizacao, nos livros didaticos e nas praticas cotidianas dos professores na sala
de aula.

Com as mudancas culturais, sociais e tecnologicas os dilemas da docéncia
também mudam, diante de uma cenario plural de informacodes e letramentos que se
fazem cada vez mais presentes no cotidiano das pessoas, as praticas de leitura
ganham outras demandas, mas alguns dilemas permanecem como uma espécie de
Déja vu, como € o caso da auséncia de interesse das criancas pelas praticas de leitura
disponibilizadas na escola, como consequéncia, poucas desenvolvem habilidades de
escrita e compreensao textual.

Essa realidade é reflexo de uma sociedade com poucos habitos de leitura,
como mostra o resultado da pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, que revela que
44% da populacao brasileira nao lé e 30% nunca comprou um livro. O brasileiro &
apenas 4,96 livros por ano, desses, 0,94% sao indicados pela escola e 2,88% lidos por
vontade prépria. Para a pesquisa, € leitor quem leu, inteiro ou em partes, pelo menos
1 livro nos Ultimos 3 meses. Dados esses que nos fazem refletir sobre a importancia
da leitura na formacao dos sujeitos.

A leitura é para nds inspiracao de pesquisa e estudo em tempo de cibercultura.
As tecnologias digitais nos colocam diante da era da comunicacao multimodal, na
qual o leitor utiliza uma diversidade de linguagens para muito além das letras. A
competéncia linguistica da codificacao e decodificacdao, interpretacao e
compreensao da escrita, importante recurso semiético, € apenas uma das habilidades
necessarias para a complexa comunicacao no mundo digital. Nesse sentido, este

trabalho traz como problematizacdes principal e secundarias, respectivamente:
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como pensarfazer? praticas de leitura que potencializem a interacdo e o gosto pela
leitura na cibercultura? No contexto da cultura digital em rede como as criancas
lidam com a leitura? Quais praticas de leitura sao desenvolvidas e estimuladas na
escola? Como mobilizar dispositivos de leitura podem potencializar os
multiletramentos dos alunos?

A leitura enquanto capacidade humana de decodificar a escrita, de
compreendé-la e de ressignifica-la, vem mudando com o decorrer da histéria. Com
a emergéncia da cibercultura, envoltos por novas praticas, técnicas, linguagens e
letramentos, a leitura se expande e se reconfigura em novos formatos. Ao se descolar
das paginas dos livros impressos para as telas eletronicas, propée uma nova demanda
para a leitura na sociedade, que se inicia com a emergéncia do videotexto*, que
marca a passagem da escrita do papel para a tela eletronica (SANTAELLA, 2013).

Esse novo contexto da leitura inquieta a sociedade e revoluciona a forma
técnica de producao dos textos, o suporte do escrito e as praticas de leitura
(CHARTIER, 2002). Diante da era da mobilidade ubiqua®, circulamos com a
pluralidade de linguagens e midias nos espacos urbanos e nas infovias das redes, em
um tempo em que o acesso a informacao esta a distancia de um clique, em formatos
de textos que adquirem uma nova dinamica interativa adequados a praticidade e
mobilidade da internet. Nesse cenario, as criancas da chamada geracdo Z6,
apresentam uma enorme facilidade de interacao com as interfaces digitais, bastam

apenas ter acesso aos recursos sociotécnicos.

3 A juncao da palavra ganha inspiracao nos estudos de Alves (2003) que considera importante para
marcar os sentidos que buscam superar a dicotomizacdo herdada na racionalidade da ciéncia
moderna. Esse e outros neologismos apresentados no texto expressam a busca pela ruptura com os
principios de uma dicotomia “naturalizada” nas formas de ver e expressar o conhecimento e marcam
a forca politica das palavras quando engendradas de sentidos.

4 0 videotexto é um sistema de distribuicdo bidirecional de informacao para um mercado de massa,
dentro do qual usuarios podem solicitar informacao a uma tela de televisao de um banco de dados
dos em computador através de um teclado. E uma das primeiras redes que permite que as pessoas
recebam e interajam com a informacao, disponibilizada na tela de TV (PLAZA, 1986). (Disponivel em:
<http://www.mac.usp.br/mac/expos/2013/julio_plaza/pdfs/descricao_do_videotexto.pdf>. Acesso
em: 22 ago. 2018.)

5> Estamos na era da conexao, da mobilidade ubiqua, a comunicacdo em deslocamento, que se
caracteriza pela conexao constante em toda a parte na relacao cidade-ciberespaco (SANTOS, 2014)
¢ Geracdo que nasceu na era das tecnologias digitais, muito familiarizadas com a internet.
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As novas formas de comunicacao e interacao com a informacao e com o
entretenimento é perceptivel nas atividades cotidianas das criancas, que mesmo nao
tendo o dominio dos cddigos linguisticos alfabéticos, lancam mao de habilidades de
oralidade para o envio de mensagens e producao de videos via seus dispositivos
moveis ou de seus pais ou responsaveis, e ainda, dominam os games com muita
desenvoltura. Assim, é possivel encontrar criancas no 5° ano do Ensino Fundamental,
como é o caso de alguns alunos da escola [dcus da pesquisa em discussao, que nao
mobilizam conhecimentos para a escrita de um texto no papel, mas que passam
longas mensagens em audio e produzem videos com conteudo diversos do seu

interesse. Na figura 1, uma expressao dessa habilidade:

Figura 1 canal no youtuber de aluno da escola

INiCIO

Envios REPRODUZIR TODOS

salve salve salve salve Esse aplicativo € uma meda Avisando por escrito novo

galerinha salve salve gal ” o gnes o :
11 visualizagdes * 3 visualizagBes * 3 meses atras
5 visualizagOes * 2 meses atras 3 meses atras

Playlists criadas

Erik

Rihanna - Work (Explicit) ft. Drake « 7:35

Fifth Harmony - Work from Home ft. Ty Dolla Sign + 3:40
VER A PLAYLIST COMPLETA (81 VIDEOS)

Fonte: https://www.youtube.com/channel/UCc8H404_xzf-YB12YCB6MCw

Essa realidade reflete um cenario multimodal, em que as criancas navegam
pelos espacos nao lineares da internet e produzem novas formas de comunicacao e

interacao, desenvolvem novas habilidades de leitura que transcende as paginas dos

Periferia, v. 11, n. 2, p. 354-383, maio/ago. 2019


https://www.youtube.com/channel/UCc8H4O4_xzf-YB12YCB6MCw

EDUCACAO
CULTURA B
& COMUNICACAO

ISSN:1984-9540 DOI: 10.12957/periferia.2019.39384

livros. As multiplas linguagens se entrelacam, criando novas formas de letramentos
que ampliam e diversificam as possibilidades formativas. Essa realidade demanda
habilidades outras dos sujeitos para significar o uso cotidiano das redes digitais,
desenvolver habilidades de producao de conhecimento plural dentro e fora do
ciberespaco’, e um olhar critico e reflexivo sob os letramentos disponiveis nas redes
digitais sao fundamentais para a formacao cidada.

Essas premissas e afirmacdes apresentadas nos levam a pensarmos sobre o
papel da escola na formacao do leitor no contexto da cibercultura. A formacao inicial
e continuada ou em servico precisa considerar a importancia de ampliar, para além
dos usos cotidianos que os professores fazem das tecnologias digitais, outras formas
de letramento digital, para que possam inserir em seus planejamentos e em suas
praticas recursos multimodais, aplicativos que instiguem a criatividade e motivem os
alunos no desenvolvimento de habilidades textuais. Essa necessidade é sentida pelos
professores da educacao basica, como podemos perceber em suas narrativas

Agora assim, eu nao trabalho aqui diretamente com os alunos, eu sou
temporaria, mas o assunto abordado ele € muito bom, porque nés
temos essa dificuldade, por exemplo: eu trabalho em duas escolas,
e as vezes eu preciso de uma musica, ai eu pesquiso a musica na
minha casa, ligo para minha colega, e peco para ela baixar a musica
para mim, porque eu ainda nao sei fazer, entdao quando vocés
comecaram a falar, realmente é uma realidade, que eu acho que em
todas as escolas deveria dar o primeiro passo. Por que é necessario
para que um dia os nossos alunos nao estejam assim: “ah to
precisando de algo, vou ligar para fulano e fulano vai fazer isso para
mim, porque eu nao sei fazer”, quer dizer nés somos bastante
analfabetos nessa area. Eu sou da fase pré-silabica, entdao assim é
realidade hoje, e quem nao acompanha fica para tras. (PROFESSORA
2, 2017)

Desse modo, os professores sentem as demandas que surgem diante desse
cenario e compreendem que em uma sociedade mediada pelas informacdes, em que
os sujeitos vivem a era da cibercultura e dos multiletramentos, nao ha como a escola,

enquanto espaco de producao de conhecimento e interacao social, ficar alheia ao

7 0 que caracterizam os ciberespacos sao espacos mediados pelas tecnologias digitais, que abrangem
0 que na interconexao mundial de computadores representa as inUmeras informacoes disponiveis nas
redes (LEVY, 1999).
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que se passa hesse cenario. Portanto, diante das demandas
sentidas/vividas/percebidas com a emergéncia da cibercultura, pretendemos ir ao
encontro dos sujeitos praticantes dessa cultura, que dialogam e vivem essas
mudancas, e estao como desejantespraticantes de saberesfazeres que potencializem

suas aprendizagens situadas em uma formacao para/na vida.
Professores e alunos desejantespraticantes de saberesfazeres na cibercultura

Apresentamos nessa tessitura uma pesquisa com uma proposta outra de fazer
ciéncia, pautada no préprio estudo critico do conhecimento cientifico que se baseia
em uma forma de fazer ciéncia com um “rigor outro” (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL,
2009). Um rigor que se afasta da verdade-mundo ja consolidada e definitiva, do
“rigor” que se faz no distanciamento entre sujeito e “objeto” de pesquisa e de uma
concepcao de ciéncia que é colocada como inflexivel negando as particularidades do
sujeito e os considerando como imutaveis e previsiveis. Nesse sentido, a pesquisa
com um rigor outro desengessa o pesquisador de uma possivel linearidade e o conduz
a caminhos outros de producao de conhecimento, que se fazem junto com os sujeitos
na relacao cotidiana.

O rigor proposto nessa tessitura textual e de pesquisa nao se define em uma
Unica forma de fazer ciéncia e nem pretende definir os caminhos para o encontro
com a verdade, pelo contrario, propoe que criemos caminhos diferentes de produzir
conhecimentos, na relacdo mutua de aprendizagem entre os sujeitos da pesquisa.
Dessa forma, os percursos metodoldgicos aqui apresentados nao foram definidos a
priori, como uma receita a ser seguida, mas se produz em ato, no contexto da
pesquisa, com direito a mudanca de itinerario, pois é fazendosentindo a pesquisa
que se produz sentido. Diante dessa perspectiva, apresentamos na figura 2 o
infografico com a metodologia tecida no dentro/fora da escola, junto com os sujeitos
“praticantes culturais” (CERTEAU, 2011).
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Figura 2 Infografico metodologia
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Fonte: Criado pelas autoras

O Infografico da Figura 2 nos situa na metodologia da pesquisa-formacao
multirreferencial na cibercultura (SANTOS, 2014), em que pesquisador e sujeitos de
pesquisa estao imbricados no processo de construcao de conhecimentos. As nocoes
de que o pesquisador € o produtor do conhecimento cientifico e o sujeito apenas o
fornecedor de dados para a realizacdao da pesquisa vem sendo desconstruida dentro
dessa perspectiva cientifica.

Nesse estudo a producdo do conhecimento se faz no proprio fazer reflexivo,
por isso nos colocamos como sujeitos da pesquisa, implicados com a formacao, na

qual propomos lancar mao de dispositivos (Blog, quadrinhos, disparadores de
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conversa®) que possibilitem a formacao do outro, sujeito da pesquisa, a0 mesmo
tempo em que nos percebemos em formacao. Nesse cenario encontramo-nos no
papel de formador e de formando, simultaneamente todos sao sujeito-atores-
autores’.

Esse processo de formacao € sentido na relacao tecida junto a Escola Estadual
Antonio Gomes'?, escolhida como campo de estudo pelos relatos e anseios que a
escola demostra em querer entrelacar saberes com a universidade em uma relacao
mutua de conhecimentos que potencializem a formacao. Demandas esses que se
confirmam e se fortalecem nas narrativas construidas em nossos encontros com a
escola e nos questionarios online respondidos pelos professores, como destacamos
nas falas das professoras 1 e 2.

Creio que o elemento que potencializa a docéncia, indubitavelmente,
é a formacao continua via Universidade. Sabemos que internet é um
veiculo de extrema relevancia para o atual contexto escolar/social,
portanto, temos que agregar os fatores positivos que essa ferramenta
oferece ao universo escolar, uma vez que ela possui um poder de
atratividade e envolvimento impactantes, qualificando cada vez mais
o fazer pedagodgico. (PROFESSORA 1, 2017)

Considerando a importancia da formacao continuada, acredito que se
houver um olhar "amoroso” em relacao ao espaco escolar no sentido
de qualificar a pratica pedagdgica por meio da formacao continuada,
a escola e a sociedade ganharao muito com isso, entretanto, teremos
que construir uma ponte entre a escola publica e a Universidade no
intuito consolidar a formacao continuada como sendo o elemento
facilitador/qualificador da pratica pedagogica. (PROFESSORA 2,
2017)

As narrativas nos mostram que a escola, como principal instituicao responsavel

pelo letramento formal, esta ciente das mudancas que a cibercultura vem

8 O uso do termo disparador de conversa é inspirado em Certeau (2012). Usamos disparadores de
conversa na intencao de produzir narrativas entre nos e os alunos do 5° ano, possibilitando encontrar
pistas dos praticantes na relacao cotidiana com as tecnologias digitais.

°Inspirados na abordagem multirreferencial (ARDOINO, 1998), usamos a nocao de agente-ator-autor.
0 agente é o que executa as tarefas, o ator, reconhecido como co-produtor de sentidos executa, ao
mesmo tempo em que acrescenta suas subjetividades e o autor € aquele que ressignifica, cria, funda
e é genitor dos sentidos. Diante dessas nocdes chegamos a nocao de sujeito-ator-autor, sujeito
praticante cultural envolvido na pesquisa, atores como co-produtores de sentidos e autor na ideia de
que os sujeitos sao produtores de conhecimento, por/entre as suas redes de saberes.

10 A Escola Estadual Antdnio Gomes Localizada no Municipio de Mossoro, a instituicdo comporta alunos
do 1° ao 5° ano do ensino fundamental das series iniciais, Educacao de jovens e adultos e vagas para
Educacéo Especial, atendendo em média 212 alunos.
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provocando em seu cotidiano. A multiplicidade de redes, aplicativos, softwares
disponiveis em textos multimodais demandam novas formas de ensinaraprender, e a
escola necessita aliar novas estratégias que atendam as necessidades formativas de
uma sociedade mediada pelas tecnologias digitais. Desse modo, a escola nos da
espaco para abrir reflexdes sobre esse cenario, em um dialogo com as professoras
sobre as demandas que surgem nesse contexto e na mobilizacao de dispositivos com
os alunos buscando perceber como podem potencializar os multiletramentos.

Para isso, nos colocamos dentro da escola, propondo um mergulho com todos
os sentidos, como sugere Alves (2001), para que, com autonomia de quem conhece
a realidade, possamos criar conhecimento junto com os sujeitos-atores-autores da
pesquisa. Desse modo, iniciando esse processo de interacao e envolvimento com a
escola realizamos uma apresentacao da nossa proposta de pesquisa. Essa
apresentacao se deu em parceria com a pesquisa do PIBIC e a pesquisa para Trabalho
de Conclusédo de Curso (TCC)", que compartilhavam do interesse de estar na escola
produzindo saberes na relacao escola-universidade, mediados pelo cenario da
cibercultura. Nesse processo intencionamos ouvir os sujeitos e suas percepcoes em
relacao as pesquisas. Na figura 3 apresentamos os temas das pesquisas apresentados

a escola.

" A pesquisa PIBIC tinha como tema “Multiletramentos na educacdo basica: diagndstico e
perspectivas”, apresentando como objetivo “perceber a relacao de atribuicao de sentidos por alunos
aos novos espacos de aprendizagem”. O TCC trazia como tema “As praticas docentes e o uso das
midias no contexto da cultura digital”, apresentando como objetivo “Identificar as praticas de
interacao com o meio digital dos professores e perceber as demandas formativas sentidas pelos
docentes no desenvolvimento de suas praticas pedagogicas, no contexto da cultura digital”.
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Figura 3 Temas de projetos de pesquisa a serem realizados na Escola

: M TRAMENT
' CRIANDO DISPOSITIVOS léleS'éEAng Sﬁs.%i"“
QUE FAVORECEM A DIAGNOSTICO E
PRATICA DE LEITURA DOS PERSPECTIVAS
ALUNOS NA ESCOLA
ANTONIO GOMES
v PESQUISA y
MESTRADO INTERVENCAO
COM OS USOS
DAS
TECNOLOGIAS
DIGITAIS NA
ESCOLA

ANTONIO GOMES

AS PRATICAS DOCENTES E
O USO DAS MIDIAS NO
CONTEXTO DA CULTURA
DIGITAL

Fonte: Power point produzido pelas autoras

Buscamos ampliar nossas redes de conhecimento no dialogo com as professoras

e equipe pedagodgica da escola, em um momento de formacao, compartilhando

inquietacdes, dilemas e experiéncias da docéncia no contexto da cibercultura. Para

isso, realizamos um questionario online em um formato que permitisse aos

professores a narrativa de suas subjetividades diante as demandas da docéncia no

contexto da cibercultura, no qual poderiam ampliar as ideias e concepcodes

discutidas/narradas no encontro presencial.

O questionario envolveu desde questdes mais amplas sobre os usos cotidianos

que faziam das tecnologias digitais, as praticas e necessidades da docéncia na

cibercultura e o cenario da leitura que perpassa a Escola Estadual Antonio Gomes.

Na Figura 4, a demonstracao das secoes que o questionario foi organizado.
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Figura 4 Questionario online no Google Docs

Multiletramentos na Educagao Basica:
diagnoésticos e perspectivas

PERGUNTAS [ 10 |

Relagdo pessoal/profissional com as
tecnologias digitais

Seclo3ded v

Multiletramentos na Educacao Basica:
diagnosticos e perspectivas

SecloAde 4

Obrigada pela grande contribui¢cao

A prof2alo SOCeNe & dex WASA D OVOCROOCE OF UG B8 ¢ DANSTOrMACied SOCINL, Ul W2 QU DIOMOVe
Gela partopam Desss forma, © Yabato

Se sentiu falta de alguma coisa no questiondrio narre aqui, ficaremos mais
gratas ainda

Fonte: Formulario Online (Google Docs)

As narrativas produzidas junto com os professores ampliaram nossas
percepcoes sobre as demandas escolares no contexto da cibercultura e nos
conduziram a possibilidades e estratégias de producao de conhecimento junto com
os alunos. Nesse processo, dialogamos sobre as escolhas das turmas e nosso projeto
foi direcionado a turma do 5° ano, por serem alunos que deveriam ter uma imersao
maior nas praticas de leitura e uma possivel interacao com as tecnologias digitais.

No entanto, para saber como os alunos lidam com a leitura nesse cenario
cibercultural, realizamos um momento de interacao para conhecé-los e perceber as
relacées cotidianas que fazem das leituras e quais redes digitais estao presentes na
vida desses sujeitos. Para isso usamos videos como disparadores de conversa, em que

os alunos assistiam e em seguida iamos mobilizando perguntas que os instigassem a
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falar sobre as suas percepcoes, sentidos e atividades cotidianas relacionadas aos

aspectos apresentados no video. Na figura 5, apresentamos esse momento.

Figura 5- Interacao com alunos do 5° ano: dialogo por meio de disparadores de conversa

Fonte: arquivo autoras

Apresentamos dois videos, um intitulado “a menina que odiava livros'?”, o
qual usamos para dialogar sobre as praticas de leitura no cotidiano dos alunos, e
outro intitulado “a evolucdo da tecnologia'3”, que usamos como disparador de
dialogo sobre as tecnologias digitais e seus usos cotidianos na vida desses sujeitos.
Os alunos tiveram uma boa participacao nesse momento, interagiram e contribuiram
com as reflexdes, relataram sobre suas relacées com as leituras e as redes digitais
que interagem cotidianamente. Ainda em uma  perspectiva  diagnodstica
interativaformativa, criamos um questionario online para que os alunos
especificassem alguns aspectos que consideramos fundamentais para o

prosseguimento da pesquisa, como 0 acesso a internet, as redes sociais que estao

12 https://www.youtube.com/watch?v=geQl2cZxR7Q
3 https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo
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inseridos, as leituras que mais gostam de fazer, os tipos de livros que leem etc. O
questionario foi criado no site survio.com, que permite que os participantes
interajam e respondam as questoes sem a obrigacao de um cadastro no site. Na figura

6 mostramos a pagina inicial do questionario.

Figura 6 Questionario online com os alunos

Eu, a leitura e as tecnologias digitais

Ola, esse quiz € para conhecer um pouco mais de vocé e do que mais gostam
de fazer na escola e na internet. Vamos brincar?

Termos e Condigdes | Politica de Privacidade | © 2019 Survio

Fonte: https://www.survio.com/survey/d/A9Y7A2P1T2Q552H5Q

Por meio desses momentos de interacao com os alunos foi perceptivel que a
maior parte deles estao conectados aos ciberespacos. De 22 alunos apenas 4 dizem
nao ter internet em casa, mas relatam que acessam a internet em lanhouses e/ou
locadoras. Os alunos apresentam nas respostas que estao conectados as redes
digitais, eles navegam nas redes sociais, jogos online e videos no youtube, sendo as
redes mais citados no dialogo e respostas no questionario. Como apresentamos na

figura 7.
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Figura 7 Respostas dos alunos questionario online

8 O que vocé mais gosta de fazer na internet? -
joga (3x) yotube facebook yuotube jogar
assistri os iotuberes jogos (2x) JOGAR conversar com minhas
amigas no whaatsap
JOGA YOUTUDE You tube
WHATSAPP
ESCUTAR FANQUE musica ASSISTIR
gogar
JOGAR NO CELULA assistir no youtube JOGAS DE CELOLA

SUBWAY SURFERS

# Escreve notas de rodapé para esse resultado

Fonte: https://my.survio.com/C2Q101J8X551G2E9B4I5/data/index

Mediante as respostas sentimos que os alunos que estao nas escolas hoje vivem
a cultura do digital em rede, conectados aos ciberespacos interagem pelo universo
plural de informacdes construindo saberes que se diferem das geracdes que os
antecederam. Quando perguntamos se eles gostam de acessar internet a resposta €
imediata “claro! Quem nao gosta né?”. Para eles estar nas redes € como se fosse uma
condicao de vida, “como seria possivel alguém viver sem internet?”. Estamos lidando
com uma geracao outra, que manipula varias informacdes ao mesmo tempo, que nao
interagem, vivem e percebem o mundo da mesma forma que seus antepassados.

Para Serres (2013) essa € a geracao Polegarzinha, que apenas com o uso dos
polegares navega pelos espacos nao lineares da internet, habitam o virtual. Nao tem
mais as mesmas expectativas de vida, leem e escrevem de outras formas, em outras
redes que despertam outras habilidades e outras maneiras de viver. Esses sujeitos
veem na internet possibilidades de interacao, producao de conhecimento e
expectativas de empregos, como podemos ver no relato do aluno 1, “meu sonho é
ser youtuber como Whindersson Nunes e Felipe Neto', ficar rico fazendo video,
trabalhando em casa, € bom demais”. Para esses sujeitos a internet é espacotempo

de vida.

4 Estdo entre os youtubers mais famosos do Brasil, os seus perfis tém entre 13 a 20 milhdes de
inscritos. Sao conhecidos por seus canais de comedias que atraem e envolvem o publico, os deixando
no ranking dos maiores youtubers do brasil.
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Precisamos refletir sobre essas demandas e a maneira com a qual lidamos
com esse cenario, tecendo um posicionamento critico sobre como a tecnologia
reflete em nossas vidas e como nds, enquanto praticantes culturais, lidamos com ela.
Trata-se de uma realidade de multiculturas, multilinguagens, multiletramentos que
se entrelacam e necessitam ser discutidos.

Nesse sentido, temos que pensar sobre as potencias dessa cultura para a
aprendizagem entre os jovens, pois, nao podemos ignorar a grafia das palavras
redigidas pelos alunos no questionario apresentado na Figura 7. Como melhorar a
competéncia linguistica dos alunos? Na linguagem cibercultural nao devemos
priorizar a norma culta na elaboracao textual? Como usar esse universo motivador
das tecnologias digitais em prol de competéncias de leitura e escrita?

Nesse veio, nos colocamos dentro no campo de producao de conhecimento,
junto aos sujeitos-atores-autores da pesquisa, em relacoes tecidas com professores
e alunos desejantespraticantes da/na cibercultura, em uma perspectiva diagnéstica
para que pensassemos em como a pesquisa seria desenvolvida, pois inspiradas na
concepcao da bricolagem em Kincheloe e Berry (2007), adotamos uma postura ativa,
que rejeita os roteiros prontos e preestabelecidos, e criamos os nossos proprios

processos de investigacao de acordo com as demandas e realidades vividas.

1. Dispositivo de leitura: o aplicativo pixton

A aprendizagem, enquanto devir, se da por meio dos sentidos que atribuimos
aos saberesfazeres, sempre referenciados nas nossas praticas e vivéncias cotidianas
(MACEDO, 2010). Nos colocando como negociadores metodologicos que respeitam as
demandas a serem cumpridas e a realidade dos sujeitos e do espaco de pesquisa
(KINCHELOE, 2007). Dessa forma, apresentamos um projeto com atividades didaticas
a serem realizadas na escola, com o objetivo de mobilizar dispositivos de leitura que
potencializassem os multiletramentos dos alunos, envolvendo a cultura dos sujeitos,
as redes que estao inseridos, trazendo as demandas sentidaspercebidas no dialogo

com a escola e com os alunos.
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Nesse projeto, trazemos o blog como interface de producao de conhecimento
em rede, espacotempo de leitura e escrita nas telas eletronicas, ampliando a
interacao dos sujeitos sob os multiplos letramentos disponiveis no ciberespaco.
Através desse dispositivo pudemos ampliar o envolvimento e o desejo atribuido ao
que estavamos vivendo. Ao propormos que os alunos construissem o blog em parceira
conosco, possibilitamos que eles se percebessem implicados na propria pesquisa.
Para isso, realizamos um momento de interacao para que todos conhecessem a
estrutura e a criacdo de um blog para que assim pudéssemos vivenciar essa

experiéncia. Na figura 8 apresentamos o blog criado junto com os alunos.

Figura 8 Blog viajando pelo mundo da leitura

ESSE BLOG FOI CRIADO COM ANO PARA COMPARTILHAR E INTERAGIR NAS REDES. AQUI COMPARTILHAR

VIVENCIAS COM A LEITURA

CAS DE ATIVIDADES, SITES

BEMVINDOS SOBRE QUADRINHOS DICAS DESITES SACOLA LITERARIA DICAS DE LEITURA

Fonte: https://viajandoonomundodaleitura.wordpress.com/ Produzido com os alunos.

Os alunos se mostravam atentos e envolvidos nesse momento, no qual
apresentamos as sugestoes de titulos e imagens, criadas previamente junto a
professora da sala campo de pesquisa, para que, posteriormente, eles escolhessem
quais seriam utilizados como nome e imagem de capa do blog. Em seguida fomos

criando junto com eles o blog, projetamos o site e fomos construindo e preenchendo
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os dados necessarios para a criacao da interface, cada aluno ia colaborando com uma
parte até que concluissemos a criacao.

Buscamos envolver os alunos nesse processo pois compreendemos que quando
nos sentimos como parte do processo de formacao, nos vendo como co-produtores
de sentidos, nos encontramos com a autorizacao (ARDOINO 1998), um processo de
nos tornarmos ator-autores de nds mesmos, sujeitos pensantes e produtores de
conhecimento. A aprendizagem enquanto processo relacional do sujeito com o
mundo, com o outro e consigo mesmo, é estimulada pelo desejo e envolvimento de
quem aprende com o meio que esta inserido, portanto, a autorizacao se firma nessa
rede como acao de um sujeito transformando-se ao transformar o mundo (ARDOINO,
1998).

Em um cenario multimodal os alunos precisam desenvolver capacidades de se
tornarem seus proprios co-autores, se vendo de dentro do processo de formacao. Por
isso, na mobilizacao dos dispositivos, buscamos envolver as redes que os alunos estao
inseridos e os dispositivos que fazem parte de seu cotidiano. Assim, trazemos os
contos e quadrinhos como géneros textuais centrais a serem trabalhados nesse
processo, visto que estao entre os mais citados na lista de leituras dos alunos. Para
organizacao dos dispositivos mobilizados apresentamos uma sequéncia didatica a ser

realizada com os alunos do 5° ano na escola, como apresentamos no quadro 1.
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Quadro 1 Sequéncia didatica

Tema: “Quem reconta um conto aumenta um ponto”
Objetivos:

e Aperfeicoar as praticas de leitura

e Recriar conto a partir da contacao de historia

e Conhecer aplicativos de criacao de quadrinhos online

e (Criar quadrinhos a partir de reconto

e Compartilhar no blog as producoes

e Interagir com multiletramentos

Momento 1 - Hora da historia

Na sala de aula realizamos um momento de contacao de historia para os alunos por
meio da leitura do livro “Brinca, menino” da autora Leticia Wierzchowsk.

Roda de conversa sobre as compreensoes e reflexdes sobre o conto e suas relacoes
com cotidiano.

Momento 2: Recontando o canto

Se vocé fosse o autor desse texto, o que mudaria? Reescreva o conto contanto
como seria sua versao da historia.

Momento 3 - Transformando o reconto em quadrinhos

e Apresentacao de powerpoint com introducao do que é quadrinhos.
Dialogando com os alunos sobre a atividade a ser realizada, na qual eles irao
pegar o reconto que criaram e o transformarao em quadrinhos, no
computador, por meio do aplicativo pixton.

e Apresentacao do aplicativo de criacao de quadrinhos online (PIXTON). Com
um passo a passo de como acessar o site, se conectar a ele e criar os
quadrinhos.

Momento 4 - Entrando em acao

Tendo conhecido o aplicativo e suas funcdes basicas, os alunos criarao seus
quadrinhos, usando sua imaginacao criarao os personagens, o cenario e o enredo
da historia.

Momento 5- Compartilhando saberes

Os alunos compartilharao as suas producoes no blog.

Fonte: Produzida pelas autoras

Na realizacao dessas atividades buscamos perceber como os alunos lidam com
a leitura em seu cotidiano, seja ela nos livros e/ou nas telas eletronicas, por meio
do uso de dispositivos que envolvam e potencializem os multiletramentos.
Ressaltamos que trabalhar com os multiletramentos nao necessariamente vai
envolver as tecnologias digitais, como coloca Rojo (2012), mas nesse caso envolvera,
visto que propomos uma metodologia que se tece a partir das redes que os sujeitos

estao imersos e eles vivem a cibercultura, um cenario plural de letramentos e
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informacoes. Por isso mobilizamos dispositivos que envolvam os multiletramentos
desses alunos, por meio da leitura e escrita de textos no papel e nas telas eletronicas.

Realizamos uma contacao de histéria por meio da leitura do livro “Brinca,
menino” de Leticia Wierzchowsk, acreditando que a leitura enquanto pratica
fundamental na formacao do sujeito, precisa ser estimulada, e a escola enquanto
espaco formativo tem essa responsabilidade. A leitura realizada foi ao encontro da
realidade dos sujeitos, para que estabelecessem sentido e relacbes com suas
vivéncias cotidianas. Desse modo, nessa atividade, buscamos um texto que nos
possibilitasse refletir sobre o cenario da cibercultura e aspectos cotidianos

vividos/percebidos pelos alunos. Na figura 9 nosso momento de contacao de historia.

~ Figura 9 Momento de contacao de historia com os alunos

Fonte: Arquivo autoras

Em uma roda de conversa sobre as percepcdes acerca da leitura, refletimos
sobre as inquietacdes levantadas e propomos que os alunos recontassem o conto
modificando o que eles, caso fossem os autores do texto, contariam diferente. Nesse
momento, pudemos interagir mais com os alunos, observando as formas de escrita

de cada um, as dificuldades e facilidades com o reconto.
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Nessa producao observamos que estamos lidando com um publico com
diferentes habilidades em relacdes a leitura e escrita. No processo de alfabetizacao,
no sentido de decodificacao alfabética e habilidades de compreensao e interpretacao
textual, ha maior dificuldade. Observamos a dificuldade de organizacao das ideias,
da escrita das palavras e da producao textual. Ja outros alunos tinham facilidade e

coeréncia na escrita do texto, vemos isso na figura 10, nas producdes de dois alunos.

Figura 10 Producao textual feita pelos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental

Fonte: arquivo autoras

Ver essas producoes nos faz refletir sobre como a leitura é

sentida/vivida/praticada por esses alunos? Como os alunos, mesmo com dificuldades
de leitura, conseguem navegar e interagir no/com os ciberespacos? Esses sao dilemas

que vao nos inquietando e nos envolvendo com a pesquisa. Em busca de perceber.
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como se da a relacao desses sujeitos com as tecnologias digitais, propomos que eles
transformassem esses recontos em historias em quadrinhos através do site
pixton.com. Em meio a essa producao buscamos refletir acerca desses dilemas que
nos inquietam.

A producao dos quadrinhos, no site pixton, realizada na sala de informatica,
foi um momento fundamental para aprofundarmos as reflexées sobre essas questoes,
pois transitamos entre a producao escrita do papel para a tela do computador, em
realidades completamente distintas, em que os alunos lidavam com dispositivos
diferentes nas producdes textuais. Nessa atividade pudemos perceber como os alunos
interagem com os computadores, se a escrita muda, quais estratégias os que tem
dificuldade na leitura e escrita usam para estar nesses espacos. Na figura 11,

apresentamos a pagina inicial do site Pixton.

Figura 11 Pagina inicial do site Pixton

.-. plXTON m—

A melhor maneira para

CRIAR QUADRINHOS

Adicione suas proprias imagens.

Emvie folos ¢ personalize s
COM & 3108 acte,

goooooQooOooQo

PIXTON POR T, PIXTON POR PIXTON POR

DIVERSAO © ESCOLAS EMPRESAS

Fonte: https://www.pixton.com/br/

Como esse site nao era conhecido pelos alunos, demos inicio a atividade com
sua apresentacao, mostrando como acessar, criar e compartilhar os quadrinhos.
Criamos um passo-a-passo que simultaneamente iamos mostrando como produzir e
os alunos iam realizando no site. Apds conhecerem o Pixton e algumas de suas
funcoes, dividimos os alunos em duplas e pedimos que escolhessem um dos recontos

para criarem os quadrinhos. Os alunos interagiram bem com esse espaco. O fato de
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poderem criar o seu personagem, escolher suas caracteristicas, o cenario que se
passava a historia os envolveu e motivou na producao. Nas figuras 12 e 13 trazemos

algumas das producdes dos alunos no aplicativo Pixton.

Figura 12 Quadrinhos produzidos por alunos no PIXTON

. . . (@) Friday September 21, 2018
0 o menino e suas brincadeiras ke smppiaions
por antonia evilly Arquivaco em Comécia

‘
| o

|

Fonte: https://Pixton.com/hg:hvvm9uwo
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Figura 13 Quadrinhos produzidos por alunos no PIXTON

filho pela

i y . utima vez va filho pela
o y X ultima vez va

tem que brinca

Fonte: https://www.pixton.com/br/comic/qgrueivqi

O processo de producdao textual requer mobilizar varias competéncias
linguisticas, uma vez que, além da grafia das palavras, a coesao, a coeréncia, a
sequéncia logica do texto em relacao as imagens selecionadas e a forma de
sistematizacao de um género literario especifico, o quadrinho precisa estar em
harmonia. Além dessas mobilizacoes, a atividade sugeria um reconto com o texto
anteriormente produzido.

Observando as atividades dos alunos percebemos que eles conseguiram
produzir seus quadrinhos, criaram seus personagens e uma histéria. No entanto,
algumas das historias ndao se aproximaram do reconto que produziram. A impressao
que tivemos € que ao disporem de outras possibilidades graficas, ou seja, outras
narrativas em imagens, os alunos se autorizaram a criar outras ideias cheia de

sentidos para eles, como € o caso da Figura 13 em que a crianca lanca mao de uma
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realidade bem presente em nosso cotidiano, os pais implorando para que o filho
“brinque”, entendendo como brincadeira o estar com o outro, o correr livremente,
o interagir com a natureza.

Percebemos que a dificuldade de escrita dos textos permanecia, mas no
aplicativo os alunos iam observando que as palavras escritas erradas eram
sublinhadas de vermelho e iam tentando concerta-las. O que diminuiu os erros e
facilitou a leitura e compreensao da historia. Os dispositivos disponibilizados na
internet facilitam a vida dos sujeitos que nao sabem ler, as buscas por comando de
voz, a comunicacao por chamadas de audio e video, o uso de imagens e emojis nas
mensagens vao dando possibilidades outras de leitura e escrita.

Outro aspecto que consideramos relevante na atividade realizada é a
interacdo com aplicativos que potencializam a aprendizagem de competéncias
linguisticas por meio da mediacao e da intencionalidade formativa. Em Ribeiro
(2015), percebemos a contribuicao em criarmos curriculos que favoreca o letramento
digital docente e discente em uma perspectiva em devir da formacao do autor
cidadao na cibercultura, ou seja, para a autora a formacao do ciberautorcidaddo
“nos remete a cidadania que se constréi na relacao cidadeciberespaco, em
espacotempos de aprendizagens plurais nos quais nos autorizamos como autores que
pensam e fazem curriculos em seus cotidianos, enredados pelos/nos conteldos
formais de ensino, relacdes sociais, manifestacdes culturais” [...] (p.152 ).

Destacamos na nocao do ciberautorcidaddo, a importancia da escola e do
professor na mediacao as escolhas, na busca pela formacao autoral situada na cultura
cotidiana dos alunos e na criacao de dispositivos que ampliem os multiletramentos.
Nesse cenario, a escola é locus privilegiado de inclusao social e de producao de uma
sala de aula inforrica (SILVA, 2003).

A producao textual por meio do aplicativo impulsionou os alunos a interacao
com os multiletramentos, ampliando suas redes de informacao e conhecimento

cotidianos e escolares. Em meio a esse processo € perceptivel que quando deixamos

15 Referimo-nos a ideia de uma sala de aula que o professor aproveita ao maximo o potencial das
tecnologias digitais em funcao de aprendizagens plurais, em especial, no caso da pesquisa em
discussao, das praticas de interacao com a leitura e a escrita em textos multimoldais.
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os alunos mais livres nos computadores para produzirem suas historias eles se
entregaram mais, se envolveram mais, o que nos leva a inferirmos que eles estao se
sentindo mais autores de seus trabalhos, produzindo-os e compartilhando nas redes.
Estamos falando de um novo tipo de leitor, o ciberleitor que ler nas telas e
transcende a nocao de leitor de textos escritos para o leitor/produtor da imagem,
audios, hipertexto, videos, memes e tantas outras praticas de multiletramentos das
quais participa como praticante dessa cultura. Um leitor que amplia sua visées nas
telas para um universo mais amplo de textos, com outros letramentos, que cria
videos, que navega pelos espacos nao lineares do ciberespacos e criam estratégias
de interacao e comunicacao, em uma leitura que nao se fecha na decodificacao pura
da palavra, mas que se estende a leitura e compreensao do mundo (FREIRE, 1989).
Desse modo, por entre essas vivéncias chegamos ao entendimento de que a
ciberleitura na educacao basica é uma realidade possivel, em que professores e
alunos podem criar possibilidades formativas no dentro e fora das redes digitais, com
rigor e implicacao aos objetivos que pretendem alcancar. O que cabe a nos
compreender é que precisamos de novas propostas curriculares que envolvam essas
demandas e que, desde a formacao inicial do professor, sejam discutidos e praticados

curriculos em que as tecnologias digitais estejam presentes.
CONCLUINDO O TEXTO

Iniciamos nossa tessitura textual afirmando que é necessario compreender que
para realizar uma pesquisa-formacao na cibercultura é preciso estarmos implicados,
interagir com os sujeitos, nos envolvermos com/em suas redes de conhecimento
produzidas na relacao cidadeciberespacos, criarmos estratégias de aproximacao para
conhecermos e estarmos juntos aos sujeitos nesse processo de formacao. Com essa
inspiracao epistemoldgica e metodoldgica caminhamos no estudo com o proposito de
percebermos as possibilidades da formacao do ciberleitor na educacao basica. Como

resultados, mesmo que provisorio, temos que:
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Os professores que protagonizam o ensino na escola publica campo de pesquisa sao
sujeitosdesejantes de saberesfazeres na cibercultura e consideram a formacao
inicial e continuada como lécus de uma formacao que possibilite a construcao de
competéncias para a criacao de dispositivos digitais que potencializem as
aprendizagens na educacao basica;

Os alunos do 5° ano do ensino fundamental apresentam uma infinidade de
competéncias e habilidades de um mundo digital que se confronta com as
competéncias solicitadas pela/na escola, distanciando a formacao escolar da
formacao na vida;

As atividades com uso das tecnologias digitais nao sao uma solucao linear para os
problemas de aprendizagens de leitura e escrita na escola, mas quando mediadas e
intencionais possibilitam uma motivacao e uma melhora gradativa das praticas de
comunicacao e producao de textual pelos alunos da educacao basica.

Por fim, o estudo mostrou a importancia da pesquisa-formacao para o
pensarfazer a pratica docente na educacdo basica, uma vez que contribui com os
multiletramentos das pesquisadoras, dos alunos e da professora da sala, campo de
atuacao da pesquisa, envolvendo-os em outras possibilidades de atuacao didatico-
pedagogica nas praticas de leitura e escrita no contexto da cibercultura. Como todo
estudo, muitos dilemas emergiram no processo mostrando a necessidade de
aprofundamento do tema e da criacao de outros dispositivos que possibilitem outras
e novas interpretacdes sobre a ciberleitura na educacao basica. Como nos diz
Santaella (2013) se ha um espaco que nao pode ficar de fora desse novo cenario, esse

espaco € a educacao, cabe a nos a tessitura desse caminho.
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