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Resumo: Neste artigo, analisamos a construgdo “#S6QueNao”, empregada como recurso irébnico em
interacdes estabelecidas por meio de postagens escritas na muito utilizada rede social Facebook,
género digital multimodal. Na rede social em questdo, podemos notar grande frequéncia de uso da
construcdo tema de nosso trabalho, principalmente sob a forma das hashtags “#S6QueN&o” ou
“#SQN”. Tomamos por base pressupostos tedricos ancorados na Linguistica Cognitiva, sobretudo, a
Gramatica de Construcdes, de Goldberg (1995) e a Mesclagem Conceptual, de Fauconnier e Turner
(2002). Busca-se mostrar que as extensdes de sentido veiculadoras da ironia — entendida segundo
Coulson (2001; 2005) — sdo fornecidas pragmaticamente, a partir do contexto de uso dessa
expressdo. A ironia é um recurso linguistico muito utilizado nos mais variados textos da modalidade
escrita e oral. Acrescenta-se, ainda, que ao utilizar tal recurso, o escritor/falante intenta dizer ao
leitor/ouvinte o contrario do que diz, contradizendo ou mesmo invectivando, de algum modo, a si
préprio ou ao outro. A analise revelou que “#S6QueNao”, além de marcar discursivamente o efeito de
ironia, desempenha, nas porgdes textuais em que figura, o papel de gatilho para oposicéo das ideias
apresentadas. Verficamos, também, que a real compreenséo dos efeitos de sentido da construcao
“#S6QueNao” apenas se torna possivel dentro de um dado contexto de uso, o que reitera, desse
modo, a importancia do cenario comunicativo.

Palavras-chave: Linguistica Cognitiva. Mesclagem Conceptual. Gramatica de Constru¢des. Ironia.
Linguagem Virtual.
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Abstract: In this article, we analyze the construction “#S6QueNao”, used as an ironic resource in
interactions established through written posts on the used social network Facebook, a multimodal
digital genre. In this social network, we can notice a high frequency of use of the construction theme of
our work, mainly in the forms of the hashtags “#S6QueNao” or “#SQN”. We base it on theoretical
assumptions anchored in Cognitive Linguistics, above all, the Construction Grammar, by Goldberg
(1995) and the Conceptual Blending, by Fauconnier and Turner (2002). We also seek to show that the
extensions of meaning that convey irony — understood according to Coulson (2001; 2005) — are
provided pragmatically, from the context of use of this expression. Irony is a linguistic resource widely
used in the most varied texts in the written and oral modality. We can also add, when using such a
resource, the writer / speaker tries to tell the reader / listener the opposite of what he/she says,
contradicting or even invectivating in some way, himself/ herself or the other. The analysis revealed
that “#S6QueNa&o”, in addition to discursively marking the effect of irony, plays, in the textual portions
in which it appears, the role of triggering the opposition of the ideas presented. We also see that the
real understanding of the meaning effects of the construction “#S6QueN&ao” is only possible within a
given context of use, which thus reiterates the importance of the communicative scenario.

Keywords: Cognitive Linguistics. Conceptual Blending. Construction Grammar. Irony. Virtual
Language.
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CONSIDERACOES INICIAIS

Neste trabalho, propomos apresentar algumas reflexdes e analises a respeito

da construcado “#S6QueNao”, sintetizada como construcao“#SQN”, em postagens
extraidas da rede social de grande difusdo global Facebook. Tal construcdo, que se
faz tipicamente presente em textos informais, tem seu emprego muito frequente na
internet e serve para indicar, sobretudo, ironia nos posts em que figura.

Para a real compreensdo das extensfes de sentido dessa construcdo que
muito se aproxima da modalidade oral de uso da lingua, optamos por selecionar
publicacbes que apresentavam seu emprego nos mais variados contextos
discursivos. Escolhemos, ainda, contextos os quais permitissem que o leitor do texto
lancasse mao de seu conhecimento de mundo ao méaximo e fosse capaz de ativar os
devidos armazenamentos de sua memoria como usuario da lingua, para que
houvesse, assim, a devida depreensdo do papel semantico-pragmatico
desempenhado por “#S6QueNao”.

Nosso objetivo consiste em evidenciar o papel desempenhado por essa
construcdo como gatilho para expressao de ironia e/ou humor em postagens do
Facebook. Para tal, em razdo do carater interacional desse tipo de comunicacéo,
consideramos 0s posts atos de fala que exprimem o ponto de vista dos usuarios
dessa rede social sobre os mais diversos assuntos. Nesse cenario comunicativo,
“#S6QueNao” atua como elemento que ativa enquadres para conceptualizagdo dos
pontos de vistas defendidos

Este estudo se baseia em assuncdes basilares da Linguistica Cognitiva. Nosso
entendimento do termo “construcdo” estabelece-se de acordo com a visao
apresentada na Gramatica de Construcbes (GOLDBERG, 1995), da mesma forma
gue fazemos uso dos pressupostos teodricos que regem a Mesclagem Conceptual,
proposta por Fauconnier e Turner (2002). Para melhor compreensdao do carater
irdbnico do nosso objeto de estudo, ancoramos nosso estudo de acordo com o0 que
postula Coulson (2001; 2005) a respeito da ironia.

Com o intuito de perseguir nossos objetivos, este estudo esta dividido em seis
partes. ApoOs estas consideragfes iniciais, apresentamos, de maneira sucinta, 0s
principios fundantes da Linguistica Cognitiva. Em seguida, passamos a uma breve

reflexdo sobre a relagdo entre a mesclagem conceptual e a ironia. Depois disso,
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tratamos dos pressupostos metodologicos que embasam este trabalho. Na
sequéncia, chegamos a analise dos nossos dados. Finalmente, tracamos algumas

consideragdes finais e listamos as referéncias utilizadas neste artigo.

LINGUISTICA COGNITIVA: ASSUNCOES BASILARES

A Linguistica Cognitiva (LC) encara uma concepcao de lingua sob uma otica
ndo modular, na qual ndo h& uma dissociacdo dos principios atuantes na
linguagem de outras habilidades balizadas na cognicéo, tal como a unido entre
lingua e conceptualizagdes. Assim, na LC, o sentido ndo é tido como reflexo do
real, tal como se acredita em abordagens formais. Pelo contrério, na LC, o
significado é tido como algo construido por meio da experienciacdo do humano
com o mundo a sua volta.

Como afirma Fauconnier (1997, p. 1), “a linguagem €& a ponta visivel do
iceberg da construgéo invisivel do significado”, ou seja, as palavras ndo portam em
si a totalidade do significado. Fauconnier (1994, p. xxii), ao afirmar, também, que a
‘linguagem n&o carrega o sentido, mas o norteia”, fez dessa maxima uma das
premissas basilares da LC. Uma hipotese bastante cara a LC, portanto, € a nocao
de que a linguagem ndo é um sistema autbnomo, mas sim um meio de
gerenciamento, processamento e propagacéo de contelldo semantico-pragmatico.

Consoante Lakoff e Johnson (1999), a LC esta balizada nas impactantes
premissas de que conceitos abstratos sao construidos através de metéforas; o
raciocinio €, mormente, inconsciente e a mente €, em sua esséncia, corporificada.
Lakoff e Johnson (1999) asseveram, ainda, que, devido as experiéncias corporeas
de cada ser, todo e qualquer individuo vivo é capaz de categorizar. Entre os seres,
o que interfere é o nivel de sensibilidade e capacidade que cada um possui para a
manipulacdo de objetos.

Desse modo, compreendemos que categorias sdo formadas tendo como
ponto de partida a experiéncia e sdo agrupadas em prototipos, em que se torna
possivel a realizacdo de associa¢gfes imaginativas balizadas no ato de categorizar.
Dai, surgem os chamados “esquemas imagéticos” (image schemas), que podem
ser compreendidos, segundo Croft e Cruse (2004, p. 45), como versdes

s

esquematicas de imagens, isto €, padrdes esquematicos os quais partem de
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dominios imagéticos — tais como “contéiner, trajetoria, ligacdes, forca e equilibrio”
(LANGACKER, 1991, p. 399) — e que estruturam a experiéncia balizada no corpo.

Assim sendo, toda conceptualizagdo humana € elaborada por um esquema
imagético. Isso acaba por reafirmar a ideia proposta pela ciéncia cognitiva de que
0s conceitos humanos e a memoaria passam pela corporificacéo.

Vale ressaltar, ainda, que, embora, nos fins dos anos 70, a LC tenha ganhado
peso como posicdo linguistica, ela nunca se caracterizou como uma teoria
unificada da linguagem. Isso significa dizer que a LC é, portanto, um “arquipélago”,
como assevera Geeraerts (2006, p. 2), por conglomerar, em seu interior, diversas
abordagens que coincidem entre si em suas assunc¢des fundamentais.

Sinteticamente, a LC pde em xeque o caréater arbitrario da analise formalista
para significado dos termos, ressaltando, ao contrario, que n&o é cabivel olhar para
a forma de algo e ditar seu significado. Em outros termos, a LC problematiza a
impossibilidade de se ter uma semantica desvinculada de um contexto pragmatico.
Para a analise do nosso objeto, a construcao “#S6QueNao”, tomamos como
necessaria, do “arquipélago” de que se constitui a LC, a compreensao da

Mesclagem Conceptual (MC) — também tratada como Integracdo Conceptual.

O ELO ENTRE MESCLAGEM CONCEPTUAL E IRONIA

De acordo com Fauconnier e Turner (2006, p. 306-307), embora se discuta que
a mesclagem seja uma operacao cognitiva basica, devemos levar em consideracao
gue ela opera em muitos tipos de casos diferentes. Desse modo, segundo 0s
autores citados, a mesclagem € uma operacao que incide sobre redes de integracédo
conceituais, ou seja, recai sobre redes que envolvem muitos espagos mentais.

Por ter um carater processual dindmico e que pode ocorrer repetidamente em
algumas redes, a mesclagem pode se dar em diversos desses locais. Devemos
ressaltar, pois, que o modelo de rede tem relagcdo com o processamento online
decorrente da interacao, isto €, tem relacdo com a dinamica cognitiva dos usuarios
da lingua com a finalidade de construir significados que atendam a propdsitos
contextuais, como afirmam Fauconnier e Turner (2006, p. 312).

Inspirada pelos trabalhos de Fauconnier (FAUCONNIER, 1997; FAUCONNIER,;
TURNER, 2002), Pina (2006, p. 293) compreende a MC como uma
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operacdo cognitiva basica do homem, que governa uma parte da criatividade (producédo de
novos links, novas configuracdes e novos significados e conceitos correspondentes) e que
depende dos mapeamentos cognitivos entre 0s espacos mentais.

Desse modo, entendemos, tal como observamos em Fauconnier (1997), que
primordiais para a mesclagem (blending) ou integragdo sao a projecdo, em parte,
dos inputs, o mapeamento entre dominios, o espago genérico, a mescla de
entidades ou eventos e a estrutura emergente. Conforme apontam Fauconnier e
Turner (2002, p. 92), ndo estabelecemos espacos mentais, conexdes e mesclas por
acaso. Pelo contrario, agimos dessa forma porque essas opera¢gfes nos propiciam
um insight global, um entendimento em escala humana e, ainda, uma nova
significacdo, fazendo-nos eficientes e criativos.

Para os autores, a compressédo alcancada por meio da mescla entre relacées
conceptuais, as quais sdo denominadas relacdes vitais, constitui um dos tragos mais
importantes de nossa eficiéncia, insight e criatividade. Fauconnier e Turner (2002, p.
92-101) apontam algumas das relagdes vitais normalmente encontradas nas
compressdes dos processos de integracdo conceptual, a saber: tempo; espaco;
representacdo; mudanca; papel-valor; analogia; desanalogia; parte-todo; causa e
efeito; intencionalidade. Algumas dessas relagOes vitais sdo recrutadas em nossa
analise, recebendo, oportunamente, maior detalhamento.

Durante o nosso levantamento de dados, pudemos também perceber, numa
primeira leitura do material, que o usuario da construgao “#S6QueNao” intentava —
sutilmente ou ndo — esbocar em seu texto o carater irbnico. Segundo Neves (2006,
p. 81),

a ironia opera uma atividade cognitiva diferente da negacéo direta, tanto na sua estruturagéo —
o irbnico tem fungcdo comunicativa, € marcadamente informativo, ndo envolve escala
interpretativa, gera sempre uma implicatura, viola a requisicdo da informatividade, detona uma
operacdo de processamento duplo — quanto nos seus efeitos de sentido — por exemplo,
enquanto a ironia € uma estratégia de polidez, a negacéo direta € um ato ameacador da face.
Além disso, a ironia é recurso mais complexo do que a negacao explicita e espraia seus
objetivos a pontos inatingiveis para a forma de negar diretamente (pelo menos, de forma téo
econdmica).

Neves (2006, p. 81) afirma que a ironia é resultado do processamento cognitivo
da mesclagem. Nessa operagcdo haveria, entdo, a projecao parcial entre dois

espagos mentais, 0s quais, por sua vez, possibilitariam uma correspondéncia entre
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elementos analogos (cf. FAUCONNIER, 1997; COULSON, 2001; FAUCONNIER;
TURNER, 2002). O que devemos considerar é que, no contexto discursivo
permeado de linguagem irdnica, como assevera Coulson (2005, p. 8), “o ouvinte é
confrontado com uma mescla a qual deve se desempacotar em dois espagos: um
espaco de reacdo esperada e um espaco de gatilho contrafactual’”. Sobre as

expressdes irdnicas, Coulson (2005, p. 3) disserta que

declaragOes sarcasticas sao relevantes porque lembram o ouvinte de uma declaragao anterior,
ou norma compartilhada que rege expectativas. Além disso, essa mengdo ecoica sustenta que
a funcdo comunicativa de um discurso irbnico é transmitir a atitude do falante para a

declaracéo ou norma que esta sendo ecoada? (COULSON, 2005, p. 3).

Desse modo, segundo Coulson (2005), as expressfes que indicam ironia sao
importantes pelo fato de evocarem na mente do ouvinte uma assercédo prévia ou
uma regra compartilhada capaz de cercear expectativas manifestas no momento da
elocucdo. Isso faz da atitude do enunciador ou da regra compartilhada a funcéo

comunicativa central do discurso irénico.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Buscamos nossos dados em postagens publicadas no site www.facebook.com,
em virtude de sua grande difusdo e de seu nimero de usuarios. Nossa procura se
deu por meio das hashtags® “#S6QueNao” ou “#SQN”. Para tanto, utilizamos o
espaco para buscas, disponivel no endereco eletrdnico mencionado. Como nossa
analise é de carater, principalmente, qualitativo, recolnemos um total de 43
ocorréncias em que nosso objeto de estudo se fazia presente, a fim de verificar seu

emprego nessas producgdes escritas, em uma perspectiva sincrénica. Contudo, por

1%(...) the listener is confronted with a blend that she must unpack into two input spaces: an expected
reaction space and a counterfactual trigger space”.

2 “Sarcastic utterances are relevant because they remind the listener of an earlier statement, or shared
norm that governs expectations. Moreover, echoic mention theory holds that the communicative
function of a sarcastic utterance is to convey the speaker's attitude towards the statement or norm that
is being echoed”.

3 Segundo informagdes disponiveis no site http://portugues.uol.com.br, o uso de hashtags serve para
“indexar um tépico ou assunto nas redes sociais com o objetivo de permitir o acesso de todos a uma
determinada discusséo, ja que, ao clicar nas hashtags, elas transformam-se
em hiperlinks (hiperligacdo de um texto a outros documentos, resultando em um hipertexto).”
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uma questdo de espaco, na analise presente neste artigo, apresentamos apenas
alguns dados mais elucidativos, acreditando conseguirexplicitar por meio dos
exemplos apresentados 0 nosso propoésito analitico.

Desse modo, propomos, nesse estudo, uma andlise descritivo-interpretativa
dos dados com base no arcabouco tedrico jA mencionado. No que se refere a
interpretacdo dos dados, optamos pela compreensdo do modo como a construcao
“#S6QueN&o” incide sobre os contextos de uso.

Consideramos o contexto uma atmosfera linguistica largamente estabelecida,
levando em consideracdo propriedades morfolégicas, fonoldgicas, sintatico-
semanticas e discursivo-pragmaticas, em concordancia com o que apontam Traugott
e Trousdale (2013). Acreditamos que a escolha pela analise da construgcdo em
contextos maiores facilita a compreenséo do papel desempenhado por ela em seus
ambitos discursivos e do processo de mesclagem conceptual ali presentes. Nesse
sentido, a constru¢do a qual constitui 0 objeto de nosso estudo serd analisada de
acordo com sua aplicagéo discursivo-pragmatica dentro das conjunturas dadas.

Sobre o fator organizacional, vale mencionar que a numeracao de figuras é
feita de maneira corrida, sem recomecos ou interrup¢cées. Todos os dadostém como
fonte o Facebook, apresentam més e ano de publicacdo indicado entre parénteses
ao final do texto e possuem sua autoria ocultada. Em determinados casos, as datas
apresentadas ao final do texto da postagem auxiliam na compreensao do momento
histérico em que ela foi publicada, orientando, por conseguinte, o entendimento do
processo de mesclagem. Outrossim, os textos que compdem 0 NOSSO corpusestao
alinhados mais a direita, com fonte de tamanho menor e espacamento simples;

arranjados, também, em uma sequéncia numérica em ordem crescente.

ANALISE DA CONSTRUCAO #SOQUENAO

Nesta secdo, apresentamos a analise da construcdo “#S6 Que Nao (ou
#SQN)”, a fim de que se compreenda seus efeitos de sentido ou mesmo a sua forca
semantico-pragmatica ao ser empregada em uma postagem. Contudo, por uma
questdo de limitacdo de espaco, como ja mencionado, ndo é possivel apresentar

aqui todos os exemplos encontrados, com suas respectivas analises
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correspondentes. Nesse sentido, optamos por apresentar mais detalhadamente trés
postagens, acompanhadas de dados ilustrativos, extraidos do nosso corpus.

Em todas as configuracbes de redes propostas para este momento de nosso
estudo, a linha continua espessa representa a projecdo entre os elementos dos
inputs ativados para construcdo de sentido das postagens. As linhas continuas que
ligam os espacos mentais abertos durante o processo de integracdo demonstram a
ativacdo em conjunto desses espacos. As linhas tracejadas assinalam os elementos
projetados seletivamente no espaco mescla, para conceptualizacdo do sentido
concebido para o post.

O guadrado que envolve toda a rede acionada para construcdo de sentido das
postagens representa a base comum para conceptualizagdo das postagens como
atos de fala comunicativos por meio dos quais os usuarios do Facebook exprimem
seus pontos de vista. Nesse sentido, nossa analise aproxima-se de
desenvolvimentos da Teoria dos Espacos Mentais (por exemplo, SANDERS;
SANDERS; SWEETSER, 2009) que concebem espacos basicos para comunicacao.

Assim, devido ao caréater interacional de redes sociais como Facebook,
consideramos que 0s posts analisados podem ser conceituados como atos de fala
(com base em AUSTIN, 1990; SEARLE, 1991), na medida em gue seus usuarios
nao apenas registram, mas demonstram suas atitudes em relacdo ao que
expressam nesse cenario comunicativo. A forca de tais atos de fala pode ser oriunda
de seu caréter publicizante, que permite o envolvimento de varios participantes nas
interacdes.

Nesta proposta de analise, um espaco mental de ato de fala é aberto para
expressao do ponto de vista do internauta do Facebook, fornecendo uma base para
ativacdo da rede de espacos para construcédo do sentido da postagem. Esse espaco
de ato de fala abarca aspectos experienciais relacionados a esse tipo de
conceptualizacdo, a saber: conhecimento dos atores do cenario comunicativo que
interagem via postagens escrevendo, curtindo ou debatendo o contetdo e seus
papéis sociais ou imagem construida. A partir desse espaco de ato de fala, outros
espagos mentais para a construcdo do sentido do conteddo postado séo ativados:
conhecimento da realidade social e cultural, bem como conhecimentos armazenados
e experienciados sob a forma modelos cognitivos idealizados, sdo ativados nas

redes de integracao postuladas.
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Vejamos:

(01) “Eu sou um Coxinha e eu voto no PMDB e no PSDB porque eu ndo prestei muita atencdo
nas aulas de Histéria e Geografia e nem imagino o que aconteceu no Brasil entre 1960 e
2000...” #SQN (08/2014)

Em (01), a primeira oracdo (“Eu sou um Coxinha”), a qual dispdée do termo
“coxinha”™ — giria muito utilizada em Sdo Paulo e de uso espraiado pelas redes
sociais para designar “pessoa abastada, de boa condigdo financeira” —, como um
qualificador do (“Eu”) — autor da postagem —, notamos a ativacao de uma referéncia
que sO se torna compreensivel caso o leitor compartiihe do conhecimento dos
espacos comunicativos em que se insere a giria. Essa postagem teve sua
elaboracao, praticamente, as vésperas das eleicbes de 2014, quando seriam eleitos
0 presidente da republica e, em cada estado, o governador, um senador e, ainda,
deputados federais e estaduais.

Ao mencionar partidos politicos (“PMDB” e “PSDB”), considerados de direita e
considerados favorecedores da classe dominante, no trecho “eu voto no PMDB e no
PSDB porque eu nao prestei muita atengdo nas aulas de Historia e Geografia”, o
internauta sugere também a formacao da leitura que culminara na ironia ativada pela
constru¢ao “#S6QueNao” (“#SQN”).

Desse modo, a rede de integracdo para conceptualizacdo do post com a
presenca da dada construcéo apresenta a seguinte configuragao:

e Espaco-input (1) — H& um individuo alienado e que vota em determinado partido,
ndo se importando com a realidade de seu pais. E ancorado pelo modelo
cognitivo idealizado de “coxinha”.

e Espaco-input (2) — Composto de elementos relativos aos fatos acontecidos no
Brasil durante os anos por parte dos partidos PMDB e PSDB e abarca, ainda, o
eleitor informado. Esta ancorado pelo MCI de elei¢des.

e Espaco-input (3) — Abarca os efeitos de sentido promovidos pela construgéo
“SQN”.

4Sobre a giria, verificar matéria da Folha de S&o Paulo em: https://www1.folha.uol.com.
br/saopaulo/2012/04/1078798-tipicamente-paulistana-giria-coxinha-tem-origem-controversa.shtmil#:~:
text=Esp%C3%A9cie%20paulistana%20que%20vem%20acompanhada,e%20%22criado%20pela%?2
0av%C3%B3%22.
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e Espaco genérico — Configurado com a compressdo de um individuo abastado,

dito “coxinha”, que votaria nos partidos mencionados por nédo ter prestado atencéo

nas disciplinas de historia e geografia e o individuo, na realidade, critico que néo

votaria em tais partidos por reconhecer suas acdes politicas no periodo histérico

entre os anos 1960 e 2000. Compreende, ainda, o processo eleitoral como um

todo e a construcao “SQN”.

e Espaco-mescla — Resultado das contrapartes projetadas dos dois inputs

interligados que nos leva a compreender a ludicidade irbnica marcada no post

pelo emprego do “#SQN”.

A rede de integracao postulada para a conceptualizacdo da ironia presente em

(01) é apresentada na Figura 1:

Fig. 1 — Mesclagem para o post (01)

ATO DE FALA
Espago Genérico
MCI coxinha  Tadbkic st MCI de eleigoes
- Conhecimento - Eleitor
- Pessoa abastada histérico - Partido
- Pessoa alienada - Processo eleitoral - Conhecimentos
- SQN historicos

Input 1 IVIpllf 3

- Eleitor
informado

- Conhecimento
dos fatos
historicos

- Coxinha

| S
Individuo
alienado

- Coxinha
|
Eleitor informado

Espago Mescla

Fonte: O autor, 2020.
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Em (01), a relagao analdgica contrafactual entre os conceitos de “coxinha” e
“eleitor informado”, estabelecida na projecéo entre tais conceitos aberta pelos inputs
1 e 2, é cancelada pela ativacdo do papel da semantico-pragmatico da construcédo
“#S6QueNao” ativado pelo input 3, ao ser projetado no espago mescla.

A desconstrugao do conceito de “coxinha” como “eleitor informado”, promovida

pela expressao “#S6QueNao”, ocorre por meio de uma (des)compresséo da relagédo
vital de IDENTIDADE, ja que a pessoa “coxinha” explicita no post é uma representagéo
da pessoa implicita em “s6 que ndo” (#SQN) (o criador da postagem), que intenta se
opor, ironizar e, sobretudo, criticar e invectivar a postura daqueles que votam em tais
partidos. Essa forma de ironia revela uma compressao por INTENCIONALIDADE, porque
0 autor do post exerce sua critica aos eleitores dos partidos citados. Ha& também
uma compressao da relacdo vital de TEMPO, pois 0 autor mostra que, por ser
conhecedor dos fatos acontecidos no passado, entre os 1960 e 2000, recusa-se, no
presente, a votar nos partidos de direita.

Observemos o exemplo (02) a seguir:

(02) Nao é por nada nao, mas ta cheio de gente por ai que acha que vai resolver os problemas
mandando indiretinha pelo Face. Ridiculo.#CoisasQuelrritam #PisaNaFalsidade
#FalaNaCara #IndiretasJa#S6QueNao #EntendedoresEntenderéo #QuemESabe#ToFalandoC
ontigoMesmo #CarapucgaServiu

#SeToca #BeijoNdoMeLiga#CompartilhaAe

#PiranhaGolpista. Com vocés mais um video original do ZZZ. (01/2015)

No dado acima, seu autor faz, em seu depoimento, justamente uma critica a
pessoas gque nao tém coragem de falar as coisas de modo direto a seus pares e
lancam mao de recursos como os da indireta. Esse sentido pode ser observado na
sentenca como “acha que vai resolver os problemas mandando indiretinha pelo
Face”, ou ainda pelo adjetivo “ridiculo”, em referéncia a esse tipo de agao.

Ressaltemos, ainda, que, em termos morfossemanticos, construcées
compostas pelo sufixo de diminutivo “inho(a)”, se levados em conta seu contexto,
podem adquirir forca depreciativa ou pejorativa, como fica flagrante no termo
“‘indiretinha”. Essa sufixagdo também contribui para uma conceptualizagado de algo
pequeno, desprezivel, isto é, para uma avaliagdo negativa a respeito do ato de
mandar indiretas ao préximo.

Ademais, observamos em (02) usos de hashtags, que funcionam como

indicadores tematicos da postagem. Assim, essas marcagdes pelo simbolo do jogo
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da velha aparecem como uma espécie de recurso multimodal auxiliador na
sinalizacdo de uma sequéncia textual teméatica relacionada de modo intrinseco ao
contexto maior apresentado no post.

Usos tais quais os que figuram em (02) corroboram a ideia de que o advento da
internet muito modificou a pratica de utilizacdo da linguagem. A postagem acima
tem, em sua sequéncia, a apresentacdo de um video em que seu personagem
central publica posts no Facebook com diversas indiretas, ou seja, alusbes ou
insinuacdes feitas com disfarce direcionadas a seus colegas em um setor de
trabalho. A marcacdo de hashtags em sentencas como “#CoisasQuelrritam” ou
mesmo expressdes idiomaticas de conhecimento cultural, como “#PisaNaFalsidade”,
“#FalaNaCara”, servem, ainda, como sinalizadoras do cenario apresentado na
publicacdo e sugerem um frame de relagdes interpessoais.

Na formacao que antecede o “#S6QueN&o, podemos observar uma alusdo ao
movimento politico democratico corrido na segunda metade da década de 80 com o
nome de “Diretas J&", o que acaba sugerindo a ativacdo de um frame de
acontecimento politico. A expressao “#Indiretasda” funciona como gatilho para
ativacdo desse frame devido a relagcao formal entre as palavras “diretas” e “indiretas”
associadas ao termo “ja”’, por meio da relacdo vital de ANALOGIA, que sera
comprimida na relacdo vital de CATEGORIA, na medida em que um novo sentido sera
construido para a expressao “indiretas ja”, a saber: uma reivindicagdo do autor da
postagem para que a forma de comunicacao entre colegas de trabalho mude.

Esse raciocinio, aparentemente simples e automatico, revela também a
ativacdo da compressdo da relacdo vital de SIMILARIDADE, ligada a capacidade
cognitiva de percepcédo de propriedades comuns partilhadas entre o evento politico
reivindicatorio e o ato de ndo se comunicar por meios de atos de fala indiretos; logo,
a defesa do fim das “indiretas”, assim como se defendeu o voto direto. Portanto, em
#IndiretasJa#S6QueNao, ocorre as compressdes das relacdes vitais de ANALOGIA,
SIMILARIDADE, TEMPO € CATEGORIA, em razdo da retomada de um evento politico dos

anos de 1980 que serdo comprimidas no espago mescla.

5 Segundo informacdes disponiveis em: http://www.suapesquisa.com/historiadobrasil/diretas_ja.htm,
“Diretas Ja foi um movimento politico democratico com grande participacdo popular que ocorreu no
ano de 1984. Este movimento era favoravel e apoiava a emenda do deputado Dante de Oliveira que
restabeleceria as eleigdes diretas para presidente da Republica no Brasil”.
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A construcdo de sentidos por meio dessas compressdes requer, mais uma vez,
um conhecimento de mundo bastante especifico por parte do conceptualizador.
Essa e as demais tags subsequentes a construgao “#S6QueNao” funcionam como
ancoras, para que os leitores ativem enquadres cognitivos que fundamentam a
mescla para conceptualizacéo da ironia, bem como um refor¢o da critica e da defesa
do autor da postagem acerca da forma como ocorre a interagdo no ambiente de
trabalho.

Com base nisso, a rede de integragéo para conceptualizacao de (02) apresenta

a seguinte configuracéo:

e Espaco-input (1) — Contém a critica proposta pelo autor a quem faz indireta. Esta
ancorado pelo MCI de situa¢des comunicativas.

e Espaco-input (2) — Contém o posicionamento de que enunciados diretos geram
efeitos positivos. E também ancorado pelo MCI de situa¢cdes comunicativas.

e Espaco-input (3) — Abarca elementos relativos ao frame de movimento politico de
grande reverberacao social, sendo utilizado como rejei¢cdo ao uso das indiretas.

e Espaco-input (4) — Abarca os efeitos de sentido promovidos pela construgéo
“#SQN”.

e Espaco genérico — Apresenta um mapeamento entre 0s quatro espagos input,
conectando vérias de suas propriedades, de modo a manté-las acessiveis durante
0 processo de construcao de sentido, via mesclagem.

e Espaco-mescla — Possui estrutura emergente prépria, possibilitando a construcéo

do carater irbnico para negacédo da acdo de se jogar indiretas.

A rede de integracdo proposta para a compreensdo dos enunciados propostos

em (02) é apresentada na Figura 2:
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Fig. 2 — Mesclagem para o post (02)

ATO DE FALA

MC1 de ssmagdes comumeanva o Espaco Genérico MCI de clesgles
{ de smmgdes o - 3 ~ .
g - - Elesior
| - Falnte / N\ Partido
Quuite / h““‘:-'“"‘“ \ Conbecimentos
- Ceniro A (i ; L besedncos
- Emunciados N\ Movimento Dretas 13
Escocurrmndt SQN
' Input 2 2 \ Inpws —
\ S PP \ AApus - / Inpat 4
b Fnciacos ey N ~ — / - —
I”pkr y et \‘"ukuku / (
[ . 1 [ diretos \ f M A \ f -
Efaito negaio f \ } {  Movimento L { SQN
. tiddasdo, falsidade ./ \ Esmoposive / \  Diretas Ja L
| Fun des Indicetas Ja
Espago-mescla

Fonte: O autor, 2020.

O emprego da construgao “#S6QueN&ao” no interior da postagem torna flexivel
as fronteiras expressivas da compreensdo da “indireta” e, sobretudo, da ironia.
Notamos, também, na mescla, uma compressao das rela¢gdes vitais de CAUSA-EFEITO
e de REPRESENTAGAO, marcada pela projecédo entre os inputs 1 e 2. A compressao
dessas duas rela¢des vitais esta ligada ao fato de o conteido do post tratar de um
ato de fala que se remete aos efeitos danosos das interacdes entre as pessoas que
adotam um estilo indireto de se representar. Em outras palavras, a postagem trata
da forma como esse tipo de estratégia discursiva esta representado nas interacdes.

A ANALOGIA com o movimento politico das “Diretas J&”, aberta no input 3,
comprime a INTENCIONALIDADE panfletaria do autor da postagem, com vistas ao fim
do uso de indiretas na comunicagcdo, que, associado ao sentido da construcao
“#S0QueNao” do input 4, ocorrera na estrutura emergente do espaco mescla. Esse
sentido ativado pela projecdo dos elementos dos quatro espagos mentais de input
marca ponto de vista do autor do post, endossando a critica a respeito das indiretas
e justificando, acima de tudo, seu real posicionamento contra quem utiliza tal

estratégia comunicativa.
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Observemos, agora, outro dado:

(03) Como sabemos todos, o nosso governador do estado de SP, sua nobre familia e seu
séquito de assessores costumam dar o exemplo e alimentar-se frequentemente no restaurante
Bom Prato ali do lado do Palacio dos Bandeirantes. Porque ficar ao lado dos que mais
precisam é o “forte” desse governo. #SQN (08/2014)

A ocorréncia (03), que sugere a divulgacdo de uma opinido critica pessoal a
uma figura politica, traz a baila o episédio em que o governador do estado de S&o
Paulo, Geraldo Alckmin visita um restaurante de nome “Bom Prato”. Tido como
“‘popular”’, esse restaurante, segundo informacdées do portal de desenvolvimento
social do Estado de Sdo Paulo®, serve, diariamente, refeicdes a populagdo de baixa
renda com o custo de R$ 1,00.

A opinido critica é construida por meio de uma associacdo multimodal entre
texto e imagem — foto do governador Alckmin almogando sorridente em meio a
pessoas carentes. H&, no texto, um exagero do uso de termos de erudicdo como
“nobre” e “séquito”; de sentencgas de preservagao da face em “como sabemos todos”
—, em que o interlocutor é envolvido como participante critico na construcédo do post,
como conhecedor da situagcao e, portanto, adepto da mesma tese — e, ainda, verbo
pronominalizado na posigado enclitica como “alimentar-se”. Todos esses elementos
parecem querer abrir espaco para a contrafactualidade que baliza a publicacéo.

Por meio de nosso conhecimento de mundo, sabemos que, no Brasil, ndo é de
praxe afrequéncia de governantes e seus assessores a locais considerados como
destinados ao “povao”. Outro fator relevante para ironia € que o cenario “Palacio dos
Bandeirantes”, moradia do governador de Sao Paulo, é situado no bairro nobre do
Morumbi, bairro distinto do local em que se encontra o restaurante popular
mencionado. Isso ativa, na conceptualizagdo do leitor, um modelo cognitivo
idealizado de riqueza e relagcBes hierarquicas de poder.

Um dos pontos centrais de ironia do post fica deflagrado por meio de sua ultima
assercgao “Porque ficar do lado dos que mais precisam é o “forte” desse governo”, a
qual apresenta o termo “forte” marcado por aspas, recurso grafico muito utilizado,

guando se quer reproduzir na escrita sentido distinto para o termo usado, reiterando

6 InformacGes disponiveis em: http://www.desenvolvimentosocial.sp.gov.br/portal.php/bomprato.
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a ironia da postagem. Essa éativada pelo uso da construcdo de oposicao irbnica em
sua forma abreviada “#SQN”.
Sendo assim, a rede de integracéo para conceptualizagéo de (03) apresenta a

seguinte disposicao:

e Espaco-input (1) — Contém a figura do governador do estado de S&o Paulo e de
todo o seu “séquito de assessores”, em seus atos politicos.

e Espagco-input (2) — E estruturado pelo frame organizacional de elementos de um
restaurante simples, voltado a populacao, classe ndo-dominante.

e Espaco-input (3) — Construgao “SQN”.

e Espaco genérico — E estruturado pela ideia de que politicos brasileiros, em geral,
nao frequentam locais destinados ao publico ndo-abastado. Classe dominante
ndo se mistura a classe dominada.

e Espaco-mescla — Apresenta o sentido de que as decisfes politicas do governador

nao sao favorecem a populacéo (classe ndo-dominante).

A rede de integrag&o proposta para a conceptualizagéo e depreensao da ironia
presente em (03) € mostrada na Figura 3:

Fig. 3 - Mesclagem para o post (03)

ATO DE FALA

Espaco Genérico
- Classe dominante

- Classe ndo-dominante
- Restaurantes
-SQN

Hrpit] Input 2

Input 3

-1 da elite

dominante \ /
- Govemnador de SP ﬁ - Populagdo

- Atos politicos- 3
: 1a a0 restaurante
admimstrativos “Bom }’rato"

Integrante da classe ndo-
dominante

~
>Decisdes politicas nio-
favorecedoras a populagdo

Espaco-mescla

Fonte: O autor, 2020.
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Os elementos ativados pela abertura dos inputs 1 e 2, ligados aos framesAaTos
DA ELITE POLITICA do pais e RESTAURANTES POPULARES, respectivamente, sao
conectados por meio da relagdo vital de ANALOGIA, a qual sera descomprimida em
DESANALOGIA COmM MUDANGA de IDENTIDADE, ao ser projetada no espaco mescla,
juntamente com efeito de sentido promovido pela expressao “s6 que nao” do input 3,
ja que o governador ndo frequenta o restaurante popular citado na postagem, nem
fica ao lado do povo, conforme é expresso no final do post.

No espaco mescla, emerge a critica irbnica a atuagédo do governador de S&o
Paulo. Assim, a postagem (03) consiste em um ato da fala, cuja relacdo vital de
INTENCIONALIDADE € comprimida na expressao “#S6QueNao” como gatilho para
leitura irdnica, visto que o personagem sorridente que, na fotografia, almoca entre

pessoas menos favorecidas atende apenas a interesses politicos.

CONSIDERACOES FINAIS

Em nossas andlises, constatamos que a compreensdo da forca discursivo-
pragmatica, em especial, no que tange a ironia e seu traco contrafactual, é algo
complexo. Isso se deve ao fato de que, para chegar a um entendimento, o leitor
necessita acionar compartimentos cognitivos ndo sO referentes as questdes
linguisticas, mas também, em muitos casos, extralinguisticas. Para alcancar,
portanto, o entendimento do que circunscreve a interagdo autor — texto — leitor de
cada instanciacao, faz-se extremamente necessario que esse leitor seja perspicaz e
atento aos detalhes, isto €, capaz de se deslocar entre os mais diversos enquadres
de sua mente.

O receptor da mensagem precisa, nesse sentido, lancar mdo do maior
conhecimento de mundo possivel, a fim de facilitar o processo de ativacdes
cognitivas, no qual sdo acionados os mais variados dominios e molduras
organizacionais da mente. Esses frames, muitas vezes, sé sao acionadosde modo
integrado por meio das projecdes mentais realizadas pelo conceptualizador. Séao
essas projecdes que ocasionam, por conseguinte, uma estrutura inédita, a qual torna
possivel a formulacdo de novos sentidos por parte do leitor.

Com base em nossa analise, pudemos perceber que, além da carga semantica

de ironia, a construcao “#SQN” presente nas postagens colabora com a formacao da
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rede de integracdo conceptual, uma vez que reativa, na memoéria do receptor da
mensagem,possiveis caracteristicas contrarias ao que foi dito no corpo da
postagem.Ressaltemos, pois, que as informacdes disponiveis ao acesso do leitor s
se fazem compreensiveis se realizadas dentro de um dado contexto de uso,
reiterando, com isso, a importancia do cenario comunicativo.

Desse modo, nosso trabalho nos permitiu comprovar a pertinéncia da escolha
da rede de integracdo conceptual para a andlise das postagens, visto que esse
modelo analitico propiciou a descricdo da criatividade presente em seu processo de
elaboracdo. Pudemos mostrar, no decorrer de nossa analise, que a mesclagem
conceptual € capaz de elucidar raciocinios encontrados na fusdo dos elementos
multimodais e textuais dosposts.

Verificamos, ainda, que o contexto situacional, muitas vezes, apenas detectado
por meio de pistas expressas no texto, é responsavel pelo fato deautor e leitor
conseguirem realizar as devidas compressdes e descompressfes de conceitos, a
fim de que note, por exemplo, que um enunciado que, em primeira instancia, pode
parecer contrario ao bom senso abarca, na realidade, a forca irbnica.A construcao
“#SO0QueNao” serve, assim, como gatilho para que os leitores atentem para o fato de
gue devem acessar dominios diversos em sua mente para a elaboracdo de novos
sentidos e, entdo, a compreensdo do que esta expresso nos posts.“#SQN” incita a
elaboracdo de redes de integracdo que podem envolver um numero variado de
espacos mentais input, encontrando a razdo dessa variacdo na densidade dos
assuntos tratados nas publica¢des.

Com efeito, as instanciacdes escolhidas por nds incitaram mesclagens com um
namero variado de espacos de entrada. Acontecido o processamento da mescla,
ocorre um reenquadre da cena discursiva devido a ironia proposta por “#SQN”.
Essaconstrucdo provoca, portanto, um reenquadre da significacdo das postagens a
partir de um novo cenario.

Constatamos que a percepc¢ao da ironia e do humor presentes em alguns posts
s6 acontece quando o interlocutor muda o foco de sua leitura para novas
possibilidades de interpretacdo e, em virtude disso, as devidas ativagcdes mentais
ocorrem, possibilitando a depreensdo, sobretudo, da contrafactualidade.

Percebemos, também, que o uso de recursos multimodais reforga, na grande
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maioria das vezes, o conteudo apresentado na parte textual das postagens em que
figuram.

Posto isso, ao estudarmos dados advindos de interacdes que se ddo em um
ambiente virtual, somos incitados a compreender que a mudanca linguistica
implementada por “#SQN”, trabalhada por nGs em termos construcionais, &, de um
modo geral, decorrente da necessidade de emergéncia de novos pareamentos de
forma-sentido — constru¢des — com vistas a novas formas de dizer, de se expressar.
Por fim, n&o constitui nosso intento abarcar generalizacbes em virtude da natureza
qualitativa de nossa pesquisa. No entanto, esperamos contribuir com estudos a
serem elaborados futuramente com base no escopo tedrico na Linguistica Cognitiva,

sob a 6tica da Gramética de Construcdes e, sobretudo, da Mesclagem Conceptual.
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