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Resumo

Este artigo visa ampliar o mapeamento da produgao cientifica em Cibercultura no Brasil. Para tanto, ana-
lisa-se 443 artigos cientificos e ensaios apresentados no Grupo de Pesquisa Cibercultura apresentados nas
edi¢oes nacionais do Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagio, entre 2001 e 2010. A partir dessa
amostra, identificou-se 13 eixos temdticos principais que constituem os estudos de Cibercultura no Brasil.
Palavras-chave: Pesquisa em Cibercultura; Producao cientifica brasileira; Intercom.

Abstract

This paper aims to broad the research about the brazilian scientific production. In order to do that weve ana-
lyzed the content of 443 papers and essays presented ar Cyberculture Research Group presented at national edi-
tions of Intercom (Brazilian Congress of Communication Studies) between 2001-2010. From this sample weve
identified 13 thematic hubs that are central to cyberculture studies in Brazil.

Keywords: Cyberculture Research; Brazilian Scientific Production; Intercom.
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1 Introducao

Este artigo propde uma ampliagao do mapeamento da pesquisa cien-
tifica em cibercultura no Brasil iniciado em um estudo anterior AMARAL;
MONTARDO, 2010) no qual procedeu-se a uma andlise comparativa dos
anais do Grupo de Trabalho (GT) Comunicagio e Cibercultura da Associagio
Nacional de Programas de Pés-graduagiao em Comunica¢io (Compds) e nos
anais da Association of Internet Researchers (AOIR) no periodo de 2000-
2010. Naquela ocasido, optou-se por analisar a produgao brasileira sobre
Cibercultura a partir dos anais do GT Comunicagio e Cibercultura da
Compés devido ao fato de que ela concentra boa parte produgao cientifica
(em especial a realizada nos Programas de Pés-Graduagao) nas virias dreas
de interesse da Comunicagdo, em fun¢io das politicas de selecao de textos
para os GTs e do nimero reduzido de artigos aprovados nos mesmos (10).
Assim, foram analisados 109 artigos sobre Cibercultura produzidos no Brasil
naquele estudo. Por conta do recorte nio foi possivel levar em consideracio
a produgio distribuida no congresso da Intercom, aquele que atualmente
conta com o maior nimero de participantes.

O Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao, organizado anu-
almente pela Intercom desde 1977, é o maior evento da Comunicagio no
Brasil, chegando a reunir cerca de 3,5 mil participantes em suas edigdes
nacionais'. Entre esses participantes, sio contemplados estudantes de gradu-
a¢ao, de pés-graduagao, mestres, doutores, que podem apresentar produgdes
académicas, cientificas ou nao, em virios eventos que compdem o congresso
, mediante aprovagao de texto previamente submetido.

Como amostra deste estudo, optou-se, entio, pelos artigos cientificos e
ensaios apresentados Grupo de Pesquisa Cibercultura — que anteriormente era
chamado Nucleo de Pesquisa Tecnologias da Informacio e da Comunicagao
(2001-2008), no periodo entre 2001-2010. O recorte temporal para escolha da
primeira década dos anos 00 se deu, em primeiro lugar, em fungio deste “cons-
tituir o periodo de popularizagio e consolidagao da internet” (AMARAL,
MONTARDO, 2010) e também por ser o mesmo recorte do trabalho ante-
rior, facilitando assim o objetivo da comparagio.

Foram analisados, ao todo, 443 artigos, a partir de seus titulos, resumos
e palavras-chave. Percebe-se, entdo, que essa amostra consiste em um pano-
rama mais abrangente da produ¢io em Cibercultura no Brasil, que deve ser

justaposto a amostra brasileira do estudo anterior (109 artigos).

Pode-se dizer, entdo que a abordagem privilegiada neste artigo é explo-
ratéria. J4 o enquadramento metodoldgico deste estudo coincide com alguns
dos principios da Grounded Theory (Teoria Fundamentada) aplicada aos es-
tudos de internet (FRAGOSO, RECUERO, AMARAL, 2011), enquanto
que o tratamento dispensado & amostra se deu via Andlise do Conteudo.
Foram inferidas treze categorias temdticas nos artigos analisados. Os resulta-
dos obtidos neste artigo sao confrontados com os do estudo de 2010, quanto

aos estudos elaborados no Brasil.
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2 Estudos sobre Cibercultura no Brasil

Desde os anos 90, os fendmenos pertinentes a cibercultura tém sido es-
tudados globalmente & medida em que o préprio conceito se amplia e se desdo-
bra. Para uma periodiza¢ao mais completa indicamos autores como Wellmann
(2004), Postill (2010), Macek (2005), Felinto (2007), entre outros. No presente
artigo nao entraremos em discussoes sobre diferengas nas abordagens teéricas
entre alguns dos principais autores do campo. Em Riidiger (2011), encontram-
se alguns elementos introdutérios para o entendimento dessa proposigao.

Tampouco trataremos das semelhancas e diferengas entre a pesquisa so-
bre o tema conduzida no Brasil e em outros paises como Estados Unidos,
Franca, Canadd, Inglaterra, Espanha, Portugal, entre outros. Entendemos a
importincia dessas comparagoes, bem como o contexto histdrico e politico,
mas tal demanda seria invidvel para esse artigo.

Para o momento, é importante compreender que assim como acontece
em outras partes do mundo dada a natureza dos fendmenos por ela compreen-
didos, os estudos de Cibercultura no Brasil perpassam virias disciplinas, 4re-
as e abordagens como a Comunicagao, Antropologia, Artes, Ciéncias Sociais,
Estudos Culturais, Filosofia, entre outros.

No entanto, alguns pontos mais especificos sobre as concepgdes bra-
sileiras de Cibercultura — sobretudo das discussoes travadas na Associagao

Brasileira dos Pesquisadores em Cibercultura (ABCiber) sao encontrados em
Trivinho e Cazeloto (2009) e em Trivinho (2011):

Esse campo desenvolveu e hoje acumula formas diversas de compreensio sobre o
social contempordneo (dentro e fora da rede), sobre o sujeito e a alteridade, sobre a
sociabilidade (presencial e em tempo real), sobre as identidades e assim por diante—sobre
a vida humana, enfim, na época atual; um campo que, no dmbito da representagio
de mundo, se desenvolveu pela via acertada, a do consenso em relagio i criagio da
ABCiber, a partir da diferenca produtiva, elegante, respeitosa e plena de amizade no
dmbito intelectual e de sinergia na esfera pessoal; pela via acertada: a da construgio
de uma instituicio cientifica e cultural democratizada internamente e progressista,
que se fez — em sua historia, a recorrer-se aqui ao GT “Comunicagio e Cibercultura”
da COMPOS — em nome da liberdade e da solidariedade interpares e evidentemente
também no social extensivo. O campo de estudos da cibercultura conta com e se nutre
de atividades desenvolvidas em Universidades, Programas de Pés-Graduagdo, Cursos
de Graduagio, Associagies, instituigoes extra-académicas, Centros, Grupos elou
Niicleos de Pesquisa; conta com e é sustentado por centenas de pesquisadores e pds-
graduandos, cargos, titulacoes, obras, congressos, chancelas de agéncias de fomento ¢
organizagoes privadas, bolsas e auxilios, know-how etc. — todos os elementos necessdrios,
ainda que por vezes institucionalmente embriondrios, que costumam estar vinculados

a estruturagio de um campo cientifico. (TRIVINHO, 2011, p. 32).

Todavia, por uma questao de recorte da amostra, anteriormente discuti-
da (AMARAL, MONTARDO, 2010), optamos por centrarmos nossa andlise
na Comunicacio. Ainda assim, salientamos que o evento da Intercom também
abriga pesquisadores de outras dreas em sua relacio com a Comunicagio, o que
caracteriza a riqueza e amplitude das categorias aqui apresentadas.
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3 Aspectos metodologicos e a caracterizacao da amostra

O contato com o campo no qual coletamos os dados foi feito através
da abordagem da Teoria Fundamentada (Grounded Theory), essencialmente
indutiva deixando os dados “falarem por si” antes de recorrermos a literatura
(FRAGOSO, RECUERO, AMARAL, 2011). Mesmo assim, é preciso lem-
brarmos que a “sensibilidade tedrica” das autoras enquanto sujeitos da pesquisa
para o processo de compara¢io dos dados nio descartou as pré-nogoes e o pré-
prio background das mesmas como participantes da Intercom em vidrias de suas
edigoes. Outro detalhe importante é que a coleta, a descri¢do e a interpretagio
dos dados foram feitas de forma praticamente simultineas, principalmente de-

vido a experiéncia do estudo anterior AMARAL, MONTARDO, 2010).

3.1 Breve contextualizacio sobre a organizacio da Intercom —

Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacio

Para que se entenda o escopo da amostra, vale que se apresente a
Intercom, as atividades que ela promove, bem como sua atuagio em pesquisa
propriamente dita. De acordo com a defini¢ao do site da entidade:

A Intercom - A Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagio
— ¢ uma institui¢do sem fins lucrativos, destinada ao fomento e & troca de
conhecimento entre pesquisadores e profissionais atuantes no mercado. A entidade
estimula o desenvolvimento de producio cientifica nio apenas entre mestres
e doutores, como também entre alunos e recém-graduados em Comunicagdo,
oferecendo prémios como forma de reconhecimento aos que se destacam nos eventos

promovidos pela entidade. (Intercom, 2011).

Essa troca de conhecimentos entre o mercado de comunicagao, o en-
sino e a pesquisa, é promovido pela Intercom, que foi fundada em 12 de
dezembro de 1977, de vérias formas, entre elas, com a publicagao de peri-
6dicos e com a realizagio de eventos. Quanto aos eventos promovidos pela
instituicao, destaca-se congressos nacionais e regionais, coléquios, simposios,
semindrios, cursos e debates.

Anualmente, s3o organizados 6 congressos: 5 regionais (situados em ci-
dades de cada regiao geografica do pais, que sao realizados sempre no primeiro
semestre) e 1 nacional (no segundo semestre). De acordo com o site da insti-
tuigao, as cidades e universidades que sediam o evento sao escolhidas pelos
s6cios no ano anterior a sua realiza¢io, sendo que aspectos concernentes a
Comunica¢io sio discutidos a partir de uma mesma temdtica. O Congresso
Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao acontece ininterruptamente desde
1977, chegando a reunir cerca de 3500 pessoas, 2 tercos das quais, estudantes
de graduagao de Cursos de Comunicacao, segundo o site da institui¢ao.

A respeito da Pesquisa propriamente dita, tanto a edigao nacional
quanto as regionais dos congressos oferecem a oportunidade de apresenta-
¢ao de trabalhos em Grupos de Pesquisa (GP) agrupados a partir de Divisoes
Temdticas (DT). Atualmente, os GPS contemplam a apresentagio de tra-
balhos de alunos do mestrado, doutorado e de professores universitdrios
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(portanto, ja mestres e/ou doutores)’. As divises temdticas sao as seguintes:
Jornalismo; Publicidade e Propaganda; Relagdes Publicas ¢ Comunicagio
Organizacional; Comunicagdo Audiovisual; Comunica¢ado Multimidia;
Interfaces Comunicacionais; Comunicagio, Espaco e Cidadania e Estudos
Interdisciplinares da Comunicagio (Intercom, 2011).

3.2 A Divisao Tematica 05 Multimidia e o0 GP Cibercultura

A partir dessa configuracio que se apresenta desde 2008, o GP
Cibercultura* encontra-se nucleado dentro da Divisao Temdtica Comunicagio
Multimidia, assim como o GP Conteudos Digitais e Convergéncias
Tecnolégicas. No entanto, deve-se observar que do ano de 2001 ao ano de
2008, os pesquisadores apresentavam sua produgdo cientifica em Nucleos
de Pesquisa (NP), sendo que o destinado aos estudos de Cibercultura fora
denominado neste periodo como NP Tecnologias da Informagio e da
Comunicagio (TICs). A ementa da DT e suas palavras-chaves indicam os
temas e possiveis objetos a serem discutidos:

Estudo dos processos comunicacionais em sua dimensio multimidia. Analisa as prdticas
comunicacionais desenvolvidas em ambientes multimididticos, envolvendo discussoes
em torno da dimensio cultural da comunicagio nesses novos ambientes. Engloba
estudos da comunicagio em sua relagio com a tecnologia: a tecnologia da palavra,
da escrita, da imprensa e dos formatos digitais. Envolve as discussoes em torno da
comunicagio mediada por computador, da cibercultura e dos conteiidos digitais em
seus miiltiplos aspectos e interconexoes com a questdo comunicacional. Palavras-chave:
Multimidia — Tecnologias — Cultura. (Intercom, 2011).

A ementa do GP Cibercultura’, alocado dentro dessa DT também nos
endereca ao tipo de produgio cientifica a ser acolhido:

O Grupo de Pesquisa sobre Cibercultura tem como objeto o desenvolvimento da
Comunicagio Mediada por Computador (CMC) e seus eféitos sobre a indiistria de
Comunicagio e a sociedade. Uma primeira secio temitica concerne i Internet e analisa
a singularidade de seu mecanismo de recepgio e emissio, as novas formas de mediagio
que autoriza e suas caracteristicas tecnoldgicas. A segunda seio concerne & sociabilidade
virtual, que analisa grupos de discussio, salas de bate-papo, homepages e privacidade. A
terceira segio é a Hipermidia, que estd focada no esforco social de construir a linguagem
propria deste novo meio, analisando a convergéneia, o hipertexto e a imersio. A quarta
secdo discute abstratamente a relagio entre tecnologias de Comunicagio e cultura,

tomando como base a Comunicagio mediada por computador. (Intercom, 2011).

Cabe fazer uma observagio a respeito do GP Conteudos Digitais e

Convergéncia Tecnolégica. Para isso, importa, primeiro, apresentar a sua ementa:

Estudar novas formas de expressio no campo digital, aproveitando a possibilidade
de convergéncia tecnoldgica entre diferentes plataformas. Os estudos e pesquisas
devem estimular a criacio de novos formatos audiovisuais e de dados digitais,

através da criagdo de roteiros para uma vinica ou mais plataformas tecnoldgicas,
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captagio de experiéncias em dudio, imagem e dados realizadas de modo linear ou
Justapostas (ndo linear) e edigio desses materiais, respeitando as caracteristicas e
linguagens de cada plataforma tecnoldgica. Também deverd contemplar estudos
e pesquisas que revelem elou analisem a aplicabilidade dos conteidos digitais
desenvolvidos para as novas plataformas tecnoldgicas de cardter aldmbrico ou
inaldmbrico, transmitidos em tempo real ou por demanda, entre diferentes grupos
sociais. Dado que os temas relativos as tecnologias digitais estdo diretamente
relacionadas as plataformas analdgicas que os antecedem e servem de referéncia
aos novos estudos, o grupo de pesquisa em Conteiidos Digitais ¢ Convergéncia
Tecnoldgica incluird dreas de interesse como os géneros jornalisticos, educativos
elou culturais, publicitdrios, servigos, entretenimento e de interesse piiblico
desenvolvidos em diferentes plataformas digitais como TV e rddio digital, cinema
digital, celulares, games, I-Pods, Palms elou computadores. Inclui ainda os projetos
desenvolvidos para convergéncia entre as diversas plataformas. Palavras-chave:
Contetidos digitais - midias digitais - convergéncia tecnoldgica - plataformas

tecnoldgicas (Intercom, 2011).

Observamos claramente nessa ementa uma sobreposigao de elementos e
temdticas entre ambos os grupos. Nao deve passar despercebido o fato de que
Grupos de Pesquisa diferentes dentro da mesma Divisao Temdtica possam
apresentar uma certa sobreposicao em alguns trabalhos apresentados. Essa
sobreposi¢ao e divisao, além da pertinéncia ou nao do termo comunicagio
multimidia como a categoria que nomeia a DT foram alvos de uma intensa

discussao e reflexio em 2009 e que se encontra no relatério pds-congresso e

publicado no Blog do GP:

O grupo reconheceu que a divisio temdtica da qual faz parte, ao lado do GP Contetidlos
Digitais e Convergéncias Tecnoldgicas, estd melhor estruturada em relacdo & primeira
proposta apresentada no ano passado. Contudo, entendendo que o termo “multimidia”
é datado, 0 grupo propée que a divisio temdtica seja intitulada Comunicagio e Redes
Digitais. De toda forma, o grupo decidiu refletir melhor sobre essa denominagio em
seu blog. (PRIMO, 2009)°

3.3. Tematicas apresentadas no GP Cibercultura —2001-2010

Com essa apresentagdo da pesquisa no 4mbito da Intercom, fica evi-
dente a abrangéncia da amostra de 443 artigos disponiveis nos anais do NP
Tecnologias da Informagao ¢ da Comunicagio (2001-2008) e nos do GP
Cibercultura do DT Comunicagio Multimidia (2009-2010)” em relagio a
produgio apresentada na Compds entre 2000-2010, que consistiu em apenas
109 artigos. Cabe observar, agora, se um nimero significativamente maior
de trabalhos apresentados (Intercom) revela a predominincia de eixos teméa-

ticos diferentes, por exemplo. Para isso, adotaremos a andlise de contetido.

Para Fonseca Jr. (2005), a andlise de contetdo “funciona por des-

membramento do texto em unidades, em categorias segundo agrupamentos
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analégicos”(FONSECA Jr., 2005, p. 31). Nesse contexto, o autor (2005) des-
taca a andlise temdtica como sendo de ficil operacionalidade na pesquisa aca-
démica, por ser rdpida e eficaz.

Assim, a partir da observagao dos titulos, resumos e palavras-chave de
443 artigos, disponiveis nos anais dos Congressos Nacionais da Intercom?,
de 2001 a 2010, obteve-se as seguintes categorias e as respectivas tematicas

que compreendem.

Tabela 1 — Categorias de eixos tematicos recorrentes nos estudos em
Cibercultura no Brasil — Intercom (2001-2005)

Categoria Tematica que compreende Base tedrica

Estudos empiricos, em sua
maioria, sobre arquitetura
de informagdo, hipertexto,
links, buscadores, hiper-
midia e narrativas de jogos
digitais.

Filosofia, Informatica,
Literatura, Artes, Educagao
e Semidtica.

1- Linguagem

Estudos tedricos quanto a
problematizacao da questao
da técnica e do imaginario Filosofia e Sociologia
tecnolégico sob varios
aspectos.

2- Critica da Técnica/do
Imaginario Tecnoldgico

Estudos teodricos sobre
novas formas ou critica a
novas formas de subjetiva-
¢do em fungdo das TIC.

3- Subjetividade Psicologia e Filosofia.

Estudos teodricos ou empiri-
cos sobre a reconfiguragdo
de praticas sociais/culturais
em func¢do das TIC.

4- Apropriacao tecnologica Antropologia e Sociologia.

Investigacdes ligadas
a novas conformagoes Economia, Filosofia e
econdmicas e politicas em | Comunicagao.

fun¢@o da Internet.

5- Economia Politica da
Comunicacdo Mediada por
Computador

Reflexdes sobre a po-
tencializagdo da a¢do do
6- Ciberativismo individuo/coletividade em
termos de agdo politica via
Internet.

Filosofia, Sociologia e
Comunicacao.

Sistematizagdo que con-
siste em estudos tedricos
e metodologicos sobre a
Técnica, Tecnologia e a
Cultura Digital.

7- Epistemologia, Teorias e
Métodos

Filosofia, Literatura e Co-
municagao.
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Categoria Tematica que compreende

Base teorica

Reflexdes sobre o presente
a partir de referéncias da
Literatura, das Artes, do
Cinema.

8- Imaginario Tecnologico

Sociologia, Literatura
Comparada e Cinema.

Estudos sobre potencializa-
¢do da inclusdo social via
TIC.

9- Inclusao Digital

Sociologia e Educacao.

Estudos sobre praticas de
consumo mercadologico
em fung¢@o das TIC.

10- Praticas de Consumo
Mercadoldgico

Marketing e Comunicagao.

Estudos empiricos sobre
praticas e processos de
sociabilidade online.

11- Sociabilidade Online

Sociologia ¢ Comunicagdo.

Estudos teoricos e empiri-
cos sobre as novas prati-
cas, linguagens e rotinas
produtivas jornalisticas em
fun¢do das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo

12- Jornalismo Digital

Comunicacdo.

Estudos sobre estéticas,
formatos, géneros, car-
acteristicas e produtos e
praticas culturais do campo
do entretenimento que
estdo presentes na cultura
digital

13- Entretenimento Digital

Comunicacdo, Sociologia,
Estética, Estudos Culturais

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Conforme ji foi exposto em um estudo anterior (AMARAL;
MONTARDO, 2010), percebe-se, a partir desta tabela, a natureza inter-
disciplinar dos estudos sobre Cibercultura. Vale ressaltar que duas novas
categorias emergiram da andlise dos Nucleos de Pesquisa da Intercom
quando comparada as que foram inspiradas pela comparacao dos estudos
de Cibercultura do Brasil e dos Estados Unidos: a de Jornalismo Digital
e a de Entretenimento Digital. Tais categorias, conforme o explicitado na
tabela 1, voltam-se para a influéncia das Tecnologias de Informacao e de
Comunicagao nas prdticas jornalisticas, consistindo em estudos empiricos
ou tedricos sobre o tema. A outra ¢ a categoria de Entretenimento Digital
que incorpora trabalhos, em sua maioria empiricos, que analisam produtos
da cultura pop, seu papel e suas apropria¢oes dentro da cibercultura, como
games, musica etc. Cabe destacar que, no periodo analisado, sempre houve

o Nucleo de Pesquisa em Jornalismo na Intercom, mas que nao existe um

GP especifico que discuta o Jornalismo Digital®.

A secao a seguir traz os resultados obtidos, bem como comentérios sobre

0S mesmaos.
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3.4 Producao académica sobre Cibercultura na Intercom (2001-2010)

Ainda quanto a amostra, vale ressaltar que a ideia inicial era analisar o
periodo de 2000-2010. Porém, os anais disponiveis no site da Intercom relati-
vo ao XXIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao, realizado em
Manaus (AM) nao consta nenhum nucleo de pesquisa voltado aos estudos de
Cibercultura entre os 26 existentes'. Por conta disso, a andlise se deu a partir
do ano de 2001.

3.4.1 Tematicas da producio em cibercultura 2001-2005

Entre 2001 e 2005, o NP Tecnologias da Informa¢io e Comunicagao
teve 3 diferentes coordenadores. Todos professores-doutores vinculados a
Programas de Pés-Graduagio em Comunicagao: Paulo Vaz, da UFR] (2001-
2002); Simone de S4, da UFF (2003-2004) e Erick Felinto, da UER] (2005).

Para fins de facilitar a andlise, a tabela abaixo traz as temdticas predominan-
tes entre 2001-2005 no NP Tecnologias da Informagio e da Comunicagao, bem
como o niimero de trabalhos apresentados, e o (a) coordenador(a) de cada biénio.

Tabela 2 — Tematicas da Cibercultura no Intercom de 2001-2005

Categorias de 2001 - 2002 2003 2004 2005 .
temas Campo Grande, Salvador. BA Belo Horizonte, Porto Aleore. RS Rio de Janeiro,
MS vacon, MG 8TE B Ry

Coordenagdo/No. | Paulo Vaz ES;IEJ\)?Z ls)g::; (%CF?;; Simone de Sa Erick Felinto
de trabalhos (UFRJ)-43 50 3 (UFF) - 30 (UERJ)—-49
Linguagem (42) 10 17 5 5 5
Critica da Téc-
nica | do Imag- 6 6 4 10
inario tecnolégico
(32)
Subjetividade
20) 6 4 5 5
Apropriacao tec-
nologica (40) 1 1 6 3 ?
Economia Politi-
ca da Comunica- | 1 | |
¢ao Mediada por
Computador (5)
Ciberativismo (7) 1 2 4
Epistemologia (4) 3
Imaginario Tec-
noldgico (20) 2 4 6 >
Inclusao Digital | |
©)
Praticas de
Consumo Merc- 1 1 1
adologico (5)
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Categorias de
temas

2001 -

Campo Grande,

MS

2003
Belo Horizonte,
MG

2005
Rio de Janeiro,
RJ

2002
Salvador, BA

2004
Porto Alegre, RS

Sociabilidade
online (6)

Jornalismo
Digital (8)

Entretenimento
digital (10)

2 2 2 3 1

Fonte: Elaborada pelas autoras.

Em primeiro lugar, destaca-se, nos anos de 2001 e 2002, o nimero
de trabalhos apresentados nas categorias Linguagem (10-17) e Apropriagdes
Tecnolégicas (11-11), revelando a predominincia de trabalhos que combinam
abordagens empiricas e reflexdes teéricas. Chama a atengio, também, que
no ano de 2001 tem-se a maior concentragao de trabalhos sobre Priticas de

Consumo Mercadolégico, de estudos empiricos, portanto.

Bastante curioso é o fato de existirem nesses dois primeiros anos ana-
lisados trabalhos que hoje em dia nao chegariam a integrar os GPS da DT
Multimidia. Trata-se de estudos sobre fotografia offline. Provavelmente,
a fotografia, nessa época, fosse interpretada como uma Tecnologia da

Informacgao e da Comunicagao.

Com rela¢io a categoria Critica da Técnica/do Imagindrio Tecnoldgico,
observa-se uma certa constiancia em sua ocorréncia no NP considerado, ha-
vendo aumento no final do periodo. Um aumento constante de ocorréncias
pode ser visto também na categoria Imagindrio Tecnolégico. Subjetividade é
uma categoria que apresenta certo equilibrio neste periodo. Nada comparivel
a categoria Economia Politica da Comunicagao Mediada por Computador
em termos de equilibrio, pois apresenta apenas um trabalho em cada um dos
anos entre 2001 e 2005.

Percebe-se na tabela acima o aumento de interesse a respeito da categoria
epistemologia em 2005 quando comparada a ano de 2001 (4-1). O mesmo
acontece com os estudos de jornalismo no 4mbito das TIC, categoria repre-
sentada por quatro trabalhos no fim do periodo em compara¢ao com os anos
anteriores de andlise. O contrdrio pode ser percebido na categoria Inclusao

Digital, com um decréscimo no niimero de trabalhos apresentados.

Na produgido cientifica desses cinco anos analisados, nota-se certa
constincia no interesse por entretenimento digital, havendo uma pequena
queda no final do periodo.

3.4.2. Tematicas da producido em Cibercultura no Intercom 2006-2010

Durante esse periodo houve uma ampliagio do niimero de trabalhos
recebidos, passando de 203 para 243 trabalhos apresentados. A mudanga mais
significativa aconteceu em 2008 quando o NP TICs transforma-se em GP
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Cibercultura e nesse ano recebe 59 trabalhos, um recorde ao longo de seus 10
anos. Percebe-se que os trés coordenadores do GP estdo vinculados a PPGs
da 4drea de Comunicagio: Erick Felinto, da UER] (2006-2007), que foi até
agora o coordenador que permaneceu por um triénio; Alex Primo, da UFRGS
(2008-2009) ¢ a atual coordenadora, Fitima Regis, da UER] (2010).

Abaixo sistematizamos novamente as categorias temdticas em uma tabela.

Tabela 2 — Tematicas da Cibercultura no Intercom de 2006-2010

Categorias de 2006 - 2007 2008 2009 Caxiazlg :1(()) Sul
g Brasilia, DF Santos, SP Natal, RN Curitiba, PR ’
temas RS
Coordenagao/No. Erick Felinto Erick Felinto Alex Primo Alex Primo Fatima Régis
de trabalhos (UERJ) —40 (UERJ) —45 (UFRGS) - 59 (UFRGS) — 48 (UERJ) —49
Linguagem (22) 4 3 7 2 6
Critica da Téc-
nica / do Imag- 1 8 3 4 |
inario tecnologi-
co (17)
Subjetividade
23) 4 3 3 7 6
Apropriacao tec-
nologica (23) 4 2 > 6 6
Economia Politi-
ca da Comunica- 3 |
¢do Mediada por
Computador (4)
Ciberativismo
(16) 4 4 1 4 3
Epistemologia,
Teorias ¢ Meto- 1 2 2 1 1
dos (7)
Imaginario Tec-
nologico (11) 3 2 4 2
Inclusao Digital
(14) 5 3 3 1 2
Praticas de
Consumo Merc- 3 1 2 4 2
adologico (12)
Sociabilidade
online (27) 4 > 8 3 6
Jornalismo
Digital(27) ! 3 8 ? 6
Entretenimento
Digital (26) 2 4 8 6 6

Fonte: Elaborada pelas autoras.
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Nessa segunda metade dos anos 00, percebe-se um maior equilibrio dis-
tributivo no niimero de trabalhos entre as categorias temdticas. No entanto,
notadamente o nimero de trabalhos de cunho empirico entra em expansio
em relagdo aos de cunho apenas tedrico. Isso pode ser observado principal-
mente na reducio de trabalhos apresentados na categoria Critica da Técnica/
do Imagindrio Tecnoldgico (17) e na categoria Imagindrio Tecnoldgico (11).
Esta ultima, pela primeira vez, nao aparece em um ano do GP (em 2009). Em
franca expansao, as categorias como Sociabilidade Online (27) e Apropriacao
Tecnoldgica (23) apresentaram um nimero expressivo de trabalhos apresenta-
dos. A categoria Economia Politica da Comunica¢ao Mediada por Computador
(5) manteve-se presente com a mesma média de trabalhos, contudo, eles fo-
ram concentrados nos anos de 2006 e 2008. No entanto, é preciso salientar
que existe um GP especifico sobre Economia Politica e que, provavelmente, a
maior parte dos trabalhos dessa abordagem, mesmo que tratem de fendmenos
da cibercultura, seja enderegada para l4.

As categorias Jornalismo (27) e Entretenimento Digital (26) ga-
nham for¢a nesse contexto, assim como a categoria Priticas de Consumo
Mercadolégico. Observamos, assim, que as questdes relacionadas as recon-
figuragdes das prdticas e rotinas produtivas jornalisticas, publicitdrias e das
marcas, além das rotinas da comunica¢io organizacional no contexto da
cibercultura, emergem de forma expressiva, mostrando a inser¢io cotidiana
das TICs nos contextos profissionais da Comunica¢io. No Ambito especifico
do Entretenimento observamos o crescimento da andlise dos games de forma
muito marcante, da cultura dos fas, dos seriados televisivos e sua relagio com
a web e das formas de consumo e fruicao da musica em sites de redes sociais
e via apropriacao de outras tecnologias.

As mobilizagoes sociais produzidas nos ambientes online repercutiram
em um numero alto de trabalhos sobre Ciberativismo (16), Sociabilidade
Online (27) e Inclusao Digital (14). Os trabalhos pertinentes a Linguagem
(22), sobretudo nas questoes relacionadas a hipertextualidade e as discursivi-
dades dos formatos e géneros online, continuam sendo constantes no GP. E
os aspectos de visibilidade, vigildncia e constru¢oes identitdrias dos sujeitos
estao presentes na categoria temdtica Subjetividade (23). H4 um crescimento
da categoria Epistemologia, Teorias e Métodos (7), tendo aparecido em todos
os anos dessa segunda metade da década e levantando tanto questoes de ordem
tedrica quanto em relagdo a discussao de métodos e metodologias que procu-
rem dar conta das especificidades da pesquisa em cibercultura.

Entre os dois periodos da produgao do GP ¢ possivel observamos clara-
mente o delineamento de um perfil que estd relacionado a drea, tendo ocorrido
um crescimento de artigos empiricos em relacdo aos tedricos. Mesmo assim,
o GP, nesses seus 10 anos, mostra-se equilibrado e cada vez mais discutindo
questdes emergentes no campo. No entanto, apesar da queda dos artigos teéri-
cos apresentados, observou-se um aumento do interesse pela discussao de abor-
dagens metodoldgicas e de definicoes operatdrias para apropriagao das teorias
em consonancia com o campo empirico.
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3.5. Comparacio entre as categorias tematicas do GT Comunicacio e
Cibercultura Compos (2000-2010) e do GP Cibercultura da Intercom
(2001-2010)

Ao relacionarmos os resultados obtidos com a andlise anterior (Brasil/
EUA — GT Cibercultura Comp6s/AolR), numa primeira mirada ji sao des-
tacadas a emergéncia de mais duas categorias temdticas: Jornalismo Digital e
Entretenimento Digital. A primeira nao ocorre no GT da Compés (talvez pela
abertura e profundidade das temdticas do GT de Jornalismo daquele evento);
mas a segunda tem ocorrido com certa frequéncia, embora naquele momento
da andlise (2010) as tenhamos compreendido como parte ora das categorias
de Apropriagao Tecnoldgica, ora de Sociabilidade, além da de Linguagem, o
que seria o caso de revisar aquele primeiro mapeamento. No caso especifico da
Intercom, o Entretenimento Digital ganha um amplo destaque. Isso também
se deve ao fato de que temdticas como os games e a musica estarem sendo mui-
to pesquisadas em Ambito de mestrado e doutorado e talvez ainda nio estejam
tao inseridas nos projetos de pesquisa dos professores orientadores per se (com
excegoes, ¢ claro). Jd em relagio ao Jornalismo Digital, percebe-se um indica-
tivo da possibilidade da abertura de um GP especifico de Jornalismo Digital/
Ciberjornalismo dentro da DT 01 — Jornalismo da Intercom.

Além da questdo das categorias temdticas, verifica-se 0 mesmo cresci-
mento em termos de artigos mais voltados a teorizago e a aplica¢ao empirica
com diferencas temporais, evidentemente. E, por fim, o interesse por temas
relacionados a questao epistemoldgica metodoldgica especifica tem encontra-
do ressonéncia em ambos os grupos.

4. Consideracoes finais:

A partir desse artigo mapeamos mais um importante férum de divul-
gac¢do da pesquisa em Cibercultura no Brasil, o GP Cibercultura da Intercom
e observamos a emergéncia de mais duas categorias temdticas nos trabalhos
apresentados: Jornalismo Digital e Entretenimento Digital. Também obser-
vamos o crescimento quantitativo - foram 443 trabalhos apresentados ao
longo de 10 anos - da pesquisa nessa drea no Brasil (por mestres, mestrandos,
doutorandos e doutores) e o aumento significativo da produgio da pesquisa
empirica sobre Cibercultura. Os dados aqui apresentados compéem mais
um elemento na descri¢ao e compreensao dos fenémenos do campo. Outros
tantos ainda necessitam ser elocubrados.

Tais dados, comparados ao estudo anterior sobre o GT Comunicagdo
e Cibercultura da Compés, mostram o desenvolvimento da pesquisa sobre
os fendmenos da cibercultura e comecam a delinear um panorama desse
campo em suas temdticas e abordagens tedricas. Nesse sentido, um préximo
passo seria mapear o terceiro férum nacional de pesquisa em Cibercultura:
o simpésio anual da ABCiber, que chegard em novembro de 2011 a sua
quinta edi¢io. Também torna-se mister pensar, para mais adiante, a pro-
ducio de teses e dissertagoes e as préprias revistas e livros para fechar a
questao da produgio cientifica.
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Por fim, é necessdrio observar que, para além da produgao cientifica, seria
importante observar as linhas de pesquisa dos Programas de Pés-Graduacio,
Grupos de Pesquisa, bem como as formagées dos pesquisadores, entre outros

elementos que constituem o campo.
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Notas:

1- As edi¢oes regionais (Intercom Sul, Intercom Sudeste, Intercom Nordeste, Intercom
Centro-Oeste) antecedem o congresso nacional e nao serdo objeto de andlise aqui
por sairem do escopo desse paper.

2- GPs (Encontro dos Grupos de Pesquisa), Libercom (mesas-redondas), Intercom
Junior (dedicado a graduandos, bolsistas de IC, recém-graduados) e Expocom
(mostra competitiva de trabalhos produzidos em disciplinas da graduagao das
universidades e faculdades) sdo alguns dos vérios eventos que compdem o congresso.

3- Alunos de graduacio e recém-formados podem apresentar seus artigos no
Intercom Junior, evento que compde os congressos nacionais e regionais, nas
mesmas divisdes temdticas.

4- A partir desse mesmo ano, sob coordenacio do professor Dr. Alex Primo (UFRGS)
¢ inaugurado o Blog do GP Cibercultura Intercom, meio utilizado tanto para
a comunicagio da programagio dos trabalhos a serem apresentados como para
discussao e divulgacio dos relatérios e observagdes dos participantes. Disponivel
em: <http://nptic.wordpress.com/>. Acesso em: 12 jul. 2011.

5- Nao foi localizada a ementa do tempo em que o GP era o NP TICs. (2001-2008).

6- Disponivel em: <http://nptic.wordpress.com/2009/09/21/relatorio-do-gp-na-
intercom-2009/>. Publicado em: 21 set. 2009. Acesso em: 07 jul. 2011.

7- Outro dado interessante é que a DT Comunicagdo Multimidia também estd
presente nos congressos regionais da Intercom e que essa producdo mais regional
tem sido valorizada. Nos anos de 2009 e 2010, respectivamente, a DT Comunicagao
Multimidia do Intercom Sul — a regido sul é uma drea na qual a pesquisa em
cibercultura tem uma concentragao expressiva de pesquisadores - conseguiu langar
e-books compilando e organizando os artigos apresentados em 2008 (BALDESSAR,
2009) € 2009 (AMARAL, AQUINO e MONTARDO, 2010).

8- Disponivelem:<http://www.portalintercom.org.br/index.php?option=com_conte
nt&view=article&id=1081&Itemid=125>. Acesso em: 13 jul. 2011.

9- Atualmente, a configuragio da pesquisa sobre Jornalismo na Intercom estd
dividida da seguinte maneira. Existe a Divisiao Tematica Jornalismo e dentro dela
se encontram cinco GPs. Sao eles: Géneros Jornalisticos, Histdria do Jornalismo,
Jornalismo Impresso, Teorias do Jornalismo e Telejornalismo.

10- Apesar disso, localizamos vdrios trabalhos que tratam de temdticas pertinentes a
cibercultura em diferentes GPs como em Teorias da Comunicagio, Comunicagio
e Cultura Popular, entre outros. Contudo, optamos por nao inclui-los na andlise
por dois motivos: 1) porque poderiam ter sido adaptados a ementa dos GPS aos
quais foram submetidos; 2) porque provavelmente esse foi um dos motivos para
a organizagao e constitui¢io do GP no ano posterior.
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