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Historia em Quadrinhos e Sociedade:
uma estreita relacao

Marcelo Zikan

a cerca de cem anos, junto com -0

cinema, nascia uma iniciativa

pioneira, no género histéria em
quadrinhos (HQ) no mundo. Foi a primeira
daily strip (tira didria) com um personagem
fixo: Yellow Kid Um moleque Amarelo,
criagdo de Richar F. Outcault, cuja pu-
blicagdo em S de maio de 1895 foi no New
York World e tornou-se, de imediato, um
enorme sucesso editorial. Havia na tira de
Outcault todos os elementos da HQ mo-
derna como baldo de fala, personagens
fixos, enquadramento ¢ seqiiéncia de dese-
nhos. A partir de sua publicacio, comega a
produgdo de novos quadrinhos e hd um
grande incentivo na produgio deste meio de
comunicagao.

E importante destacar e recordar alguns
pontos: antes de 1895 ja havia produgao de
estorias desenhadas em seqiiéncia de qua-
dros, que representavam fatos, narrativas ou
simples ilustragdes, algumas bem préximas
das que vemos hoje, mas ainda desprovidas
dos elementos caracterizadores da HQ.
Contudo, ha registros de literatura em
estampas, de Rudolph Topffer em 1827; As
Aventuras de Nhé Quim de Angelo Agostini
(Brasil) em 1869, e muitos outros contendo
elementos dos quadrinhos modernos, que
foram dragados pela convengio favoravel
ao Yellow Kid como a primeira HQ a'ser
publicada com freqiiéncia.

Os quadrinhos, desde seu surgimento na
midia, passaram a ser fator determinante na
vendagem dos jornais. Desenhistas eram
disputados a peso de ouro € a produgdo j ia
ficando insuficiente para atender as ind-
meras solicitagdes. Diante da popularizagao
e da crescente industrializagdo na produgio
de estdrias, surgem os syndicates, que sdo o
pilar principal da consolidagdo dos qua-
drinhos no contexto social. Foram criados
para reproduzir as HQ ja conhecidas,
claborar novas e distribui-las ao maior
numero possivel de veiculos. Por um preco
acessivel podia-se atingir inimeras cidades
e pafses, gerando lucros inimaginaveis e
elevando as HQ para o primeiro lugar em
consumo dentre os meios de comunicagio

de massa impressos (jornais, revistas, livros
etc.). Para visualizar o que representa esse
poderio, pode-se citar os, aproximadamente,
3 milhdes de exemplares de HQ vendidos
por semana no Japdo, ¢ ainda o inicio da
Editora Abril — uma das maiores do mundo

¢ a maior do Brasil —-que teve como sua
primeira revista O Pato Donald de Walt
Disney.

Entretanto, ter uma boa distribui¢do de
exemplares e ser industrializado seria
condi¢do suficiente para alcancgar este
expressivo e explosivo sucesso? A resposta
é, ndo. As HQ possuem atrativos maiores do
que apenas as suas excelentes estruturas de
distribui¢do, para a consolidagdo de mer-
cado. Os quadrinhos tém, realmente, a seu
favor a for¢a da democracia da imagem que
permite a todos o acesso ¢ a compreensio da
mensagem (prioritariamente ludica), sem a
exigéncia de conhecimentos académicos ou
eruditos. A imagem pode ser vista por
diversos angulos, reorganizados em deter-
minado espago onde ¢ estruturado um
significado, que ndo fica restrito somente as
palavras. Os quadrinhos estdo sempre
acompanhando as transformagdes sociais e
adaptando-se as nuances do cotidiano que
possam ocorrer. As HQ refletem, em seus
quadrantes, a sociedade, seus costumes, sua
cultura e suas vertentes politicas — a magia
das HQ reside nestes quesitos. N4o adaptar-
se a novos conceitos, a novas realidades,
seria como assinar a propria senten¢a de
morte ¢ deixar de lado o que caracteriza bem
a Industria Cultural: o apelo de identificagdo
com sua época (com o contemporaneo).

Quando pensamos nos estudos da atua-
lidade sobre culturas, impde-se uma neces-
sidade de linhas adequadas de materiais
representativos das mesmas. Nesses estudos,
a base é composta por materiais que indicam
as tendéncias sociais do cotidiano de uma
determinada cultura. Ndo se pode fazer uso
somente de cldssicos ou estudos anteriores
que tenham sido .ultrapassados pelas pré-
prias mudancas da sociedade, que sofre forte
influéncia da industria de produgdo, promo-
¢do e distribuigdo da cultura de massa.
Como cultura popular podemos considerar
todas as formas culturais de nosso dia-a-dia:
jornais, revistas, filmes, televisdo e as HQ.
Estas formas tém uma (remota) origem

folclérica e variam em graus de auten-
ticidade, mas expressam, sobretudo, senti-
mentos populares e por vezes sdo a variagdo
oficial idealizada inconscientemente por
uma sociedade.

Entender as HQ ¢ entender a sociedade
vigente. E a possibilidade de identificar mu-
dangas sociais de cada época, e o conhe-
cimento de senso comum dos cidaddos. A
histéria dos quadrinhos ¢ rica em exemplos
que ratificam o pensamento de identificagio
com o leitor € a sua época, vale destacar,
somente dois, que resumem o qudo adap-
taveis as HQ podem ser: a Segunda Guerra
Mundial e a Guerra do Vietna.

No final da década de 30, os EUA ainda
convalesciam da Grande Depressido, surgia
na Europa o embrido da Segunda Guerra
Mundial e, com ela, o temor de um mundo
mergulhado nas trevas ditatoriais € do fim
do ideal americano da democracia. Neste
cenario, com o crescente apoio da opinido
publica a entrada dos EUA no conflito
eminente, as HQ se engajavam na corrente
pela luta contra os Nazi-fascistas. Quando os
EUA entraram na Guerra, com soldados ¢
armas, os quadrinhos ja estavam [utando e
Jalando por seus balBezinhos, divulgando
suas mensagens de propaganda ideologica.
A Guerra ameaga a democracia americana e,
para levantar o moral, s6 mesmo "super
poderes” imediatos tiveram efeito de im-
pacto. E os super herdis eram exatamente
isso: agiam para o bém das leis vigentes,
embora seus métodos nio fossem tdo legais
ou ideais: matavam afim de preservar um
idedrio de paz mundial, por exemplo. Os
quadrinhos, como brevemente foi visto,
mesmo antes da entrada dos EUA na Guerra,
j4 indicavam uma posigdo politica de
engajamento, refletindo uma atitude ideolo-
gica da populagdo.

Em oposigdo a situa¢do da Segunda
Guerrd, a opinido publica americana ¢
contréria a Guerra do Vietnd, questiona o
conflito e gera uma série de contestagdes ao
establishment em todos os campos: politico,
estudantil, artistico e outros. Surgem os .
movimentos negro, da pop art, os hippies €
os quadrinhos underground. Os quadrinhos
underground rompem com as normas da
estrutura vigente, sdo contestadores de sua
época, pedem o fim da Guerra do Vietn,
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falam de paz e amor, amor livre, drogas,
rock’n'roll € democracia racial. E o retrato
mais fiel de uma época em toda a histéria
dos quadrinhos. Nunca os jovens haviam se
identificado tanto com personagens e
mensagens. Com todas essas mudangas, as
HQ sofreram grandes transformagdes. Os
quadrinhos, no meio de toda essa ebuli¢do,
ficaram livres dos modelos impostos pelos
syndicates. O palavrao ¢ franqueado, ndo ha
censura para nada e o desenho fica mais
livre. Além disso, ndo ha regras para a
publicacdo, a reprodugdo passou a ser
permitida sem problemas de direito autoral,
valendo somente a propagag¢do das men-
sagens embutidas nas estérias. O sucesso foi
grande, mas de marginal que era, foi engo-
lido pelo sistema, € seus preceitos passaram
a ser utilizados pelas grandes editoras ¢ sdo
a base para as HQ que se v€ hoje.

Os dois exemplos utilizados serviram
para apontar o grau de adaptabilidade das
HQ a todos os eventos que ocorrem numa
sociedade. Acompanhé-los e reproduzi-los é
apoiar o interesse do publico no seu con-
tetido, ¢ enfatizar a sua privilegiada situagéo
como meio ou veiculo de comunicagio de
massa. Entender as HQ é compreender a
sociedade que nos cerca, onde estdo retra-
tados anseios, sonhos (voar, imortalidade,
sucesso, fama etc.), o imaginério social € o
senso comum dos valores: o certo € o
errado, o justo e o legal, numa mistura de
ficgdo, realidade e fantasia.

A sociedade, em varios momentos da
-sua histéria, ndo costuma reconhecer suas
falhas, entretanto, quando as vé repre-
sentadas, mais facilmente identifica-as.
Quando as HQ se modificam e chegam a

.uma imagem préxima do real, seu espago
como forma artistica é estabelecido € hd um
novo incremento na sua produgdo. A adap-
tagdo as mudangas sociais, sintoniza o0s
quadrinhos com seu tempo, nao dando
margem a perdas mercadolégicas. E preciso
entender essas mudangas como respostas a
um novo tempo, € a percepgdo que utiliza
novas roupagens para os vethos mitos, que
se revigoram.

As HQ alcangaram uma posigdo de
destaque entre os meios de comunicagéo de
massa no momento €m que passaram a
preocupar-se em ser o mais fidedignas
possivel a mensagem emanada da sociedade,
retratada em suas estérias. Enquanto eram
pensadas como mero divertimento (mais um
entre tantos) os quadrinhos néo valorizavam
o seu potencial de comunica¢do (massiva)
social. Gradativamente foi sendo agugado o
grau de percepg¢do dos homens que co-
mandavam e que descobriram ndo ser mais

possivel prender-se a modelos estanques,
rapidamente ultrapassados. A partir do
momento que o0s quadrinhos sdo entendidos
(ou decodificados) como uma possivel,
enriquecedora representacdo artistica e,
como tal, precisam comungar com 0S
anseios de um publico mutavel (como ¢ a
sociedade) sua aceita¢do passa a ser ime-
diata. Toda forma artistica para alcancar
vulto em sua época, necessita caminhar
ao lado das mudancas sécio-culturais que
venham a existir, e destacar-se.

O sucesso dos quadrinhos € resultado
direto da identificagdo do veiculo e seu
publico, uma resposta aos estimulos rece-
bidos da sociedade. A caracterizagdo dos
quadrinhos como uma sociedade desenhada
€ oportuna ¢ valida para a sua aceitagdo e
propagacdo. Pode-se afirmar que esta
integrac¢éo quadrinhos-piblico consumidor
(sociedade) € a equagdo responsavel pelo
reconhecimento da HQ como forma de
expressio artistica. Aliada aos fatos ex-
postos, estdo: a simplicidade ¢ a légica das
imagens, que ndo olham grau de instrugo
ou nivel intelectual das pessoas, sendo
acessiveis a todos. E muito pouco trabalhoso
identificar as razdes da repercussdo dos
quadrinhos junto a sociedade.

E preconceituoso conceber as historias
em quadrinhos como algo menor ou - au-
sente do repertério sécio-comunicacional. E
renegar o factual, a histéria. A prética ¢ o
estudo académico da comunicag¢fo ndo
devem abster-se de nenhum segmento de
expressdo, informacio ¢ mensagem. E de
fundamental importéncia pensar a comu-
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nicagio como um todo, verificando
ligagbes estreitas entre os diversos meios. E
duvidoso desconsiderar as HQ do campo da
produgdo académica, pois as mesmas ofere-
cem um rico universo semiolédgico, inclusi-
ve, a ser explorado. E preciso repensar no
admbito do estudo formal e da pesquisa
instituida, as HQ, a fim de coloca-las em seu
lugar de fato, e de direito, no cenério -das
imagens ou expressdes ndo-verbais que
fazem falar siléncios de significagdo cultural
ou social, no contexto do mundo interativo
¢ das globalizagdes comunicacionais.

Marcelo Zikan Cardoso

* Relagbes Publicas formado pela UERJ (1991),
Mestrando em Imagem e Som pela ECA/USP
(com énfase em Histdria em Quadrinhos).
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