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PROPOSTA DE JOGO DE TABULEIRO PARA A APLICACAO DA LEI N° 10.639/2003
NO ENSINO MEDIO

THE USE OF BIOGRAPHIES IN TEACHING POST-ABOLITION PERIOD
HISTORY: A BOARD GAME PROPOSAL FOR THE IMPLEMENTATION OF LAW
NO. 10,639/2003 IN HIGH SCHOOL

EL USO DE BIOGRAFIAS EN LA ENSENANZA DE LA HISTORIA DEL PERIODO
POSTERIOR A LA ABOLICION: UNA PROPUESTA DE JUEGO DE MESA PARA LA
IMPLEMENTACION DE LA LEY N 10.639/2003 EN LA ENSENANZA SECUNDARIA
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Resumo

A Lei n® 10.639/2003 instituiu a obrigatoriedade do estudo das tematicas africana e afro-brasileira na
Educacao Basica. Importante conquista na luta antirracista, é resultado da agdo nos movimentos
negros e trouxe, junto com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relagoes
Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, mudangas nos
curriculos escolares, na formacao docente e nos materiais didaticos. No entanto, apesar dos avancos
nos Gltimos anos, ainda ha um siléncio nos materiais didaticos em rela¢ao a historia do pos-abolicao
no que tange as biografias de personalidades negras. Estas, quando estudadas, sio muitas vezes
abordadas por um viés negativo ou limitadas ao periodo que corresponde a escravizacao. Diante
disso, buscamos resgatar a historia de vida de personagens negros que viveram nas primeiras
décadas do pos-abolicdo, assim como o contexto social em que estavam imersos. Para isso,
desenvolvemos um jogo de tabuleiro em estilo investigativo no qual os jogadores precisam analisar
pistas, que sdo documentos historicos, para solucionar um caso. O objetivo deste artigo é apresentar
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um dos casos do jogo Trajetorias: historias de vida de personalidades negras do pos-aboli¢ao, além
dos resultados iniciais de sua aplicagdo com estudantes da 3* série do Ensino Médio em uma escola
publica. O caso aborda a historia de vida de Maria de Lourdes Vale Nascimento e sua atuacao
politica pelos direitos das mulheres negras. Os resultados preliminares demonstram o potencial dos
jogos para promover abordagens antirracistas no ensino de Historia.

Palavras chave: Jogos de tabuleiro; Lei n® 10.639/2003; educacao antirracista; interculturalidade
critica; biografias.

Abstract

Law No. 10,639/2003 established the compulsory study of African and Afro-Brazilian topics in Basic
Education. A significant achievement in the antiracist struggle, it is the result of actions within Black
movements and, along with the National Curricular Guidelines for Education on Ethnic-Racial
Relations and the Teaching of Afro-Brazilian and African History and Culture, has brought changes
to school curricula, teacher training, and teaching materials. However, despite the advances in
recent years, there is still silence in teaching materials concerning post-abolition history regarding
the biographies of Black personalities. When studied, these are often addressed with a negative bias
or limited to the period corresponding to enslavement. In light of this, we sought to reclaim the life
stories of Black personalities who lived in the early decades of the post-abolition period and the
social context in which they were immersed. To this end, we developed an investigative-style board
game in which the players must analyze clues — which are historical documents - to solve a case.
This article aims to present one of the cases from the game Tiajetorias: Historias de Vida de
Personalidades Negras do Pds-Aboligio (Trajectories: life stories of Black personalities from the post-
abolition period), along with the initial results of its application with third-year high school students
in a public school The case addresses the life story of Maria de Lourdes Vale Nascimento and her
political action for the rights of Black women. The preliminary results demonstrate the potential of
games to promote antiracist approaches in History Teaching.

Keywords: Board games; Law No. 10,639/2003; antiracist education; critical interculturality;
biographies.

Resumen

La Ley n® 10.639/2003 estableci6 la obligatoriedad del estudio de las tematicas africana y
afrobrasilefia en la Educacion Basica, representando un importante avance en la lucha antirracista
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impulsado por los movimientos negros. Junto con las Directrices Curriculares Nacionales para la
Educacion de las Relaciones Etnico-Raciales y para la Ensefianza de la Historia y Cultura
Afrobrasilena y Africana, promovi6é cambios en los curriculos escolares, la formaciéon docente y los
materiales didacticos. Sin embargo, persiste un silencio en los materiales educativos sobre la historia
del periodo posterior a la abolicién, especialmente en lo que respecta a las biografias de
personalidades negras, que suelen ser abordadas desde una perspectiva negativa o limitadas al
periodo de la esclavizacion. En este contexto, desarrollamos el juego de mesa Tiajetdrias: histérias
de vida de personalidades negras do pos-aboligdo (Trayectorias: historias de vida de personalidades
negras del periodo posterior a la abolicion), un juego de estilo investigativo en el que los jugadores
analizan documentos historicos para resolver un caso. Este articulo presenta uno de los casos del
juego, centrado en la trayectoria de Maria de Lourdes Vale Nascimento y su lucha por los derechos
de las mujeres negras, ademas de los resultados iniciales de su aplicacion con estudiantes del tercer
afio de la Ensefianza Media en una escuela publica. Los hallazgos preliminares evidencian el
potencial de los juegos para promover enfoques antirracistas en la ensefianza de Historia.

Palabras-clave: Juegos de mesa; Ley n® 10.639/2003; educacion antirracista; interculturalidad
critica; biografias

Introducao

Em 2025, a Lei Federal n® 10.639/2003, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB) de 1996 ao instituir o estudo obrigatério da historia e cultura afro-brasileira nos
curriculos da Educacao Basica, completou vinte e dois anos de sua promulgacdo. Junto com as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de
Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana (Resolu¢do 012004 do Conselho Nacional de
Educacao), representam importante conquista na luta antirracista. Os diversos instrumentos legais
promoveram mudancas nos curriculos escolares, na formacao docente e nos materiais didaticos.
Consequentemente, refletiram no ensino de Historia, marcadamente influenciado pelo pensamento
euroceéntrico.

Contudo, esse é um caminho trilhado com disputas e tensdes diversas, que vao das
transformacdes curriculares e pedagogicas a falta de formacao docente e discente para a discussao
do tema nas escolas. No que se refere aos materiais didaticos, mesmo com a ampliagdo exponencial
da oferta, ainda ha um siléncio em rela¢ao a histéria do pos-abolicao no que tange as biografias de
personalidades negras. Estas, quando estudadas, sao muitas vezes abordadas por um viés negativo
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ou limitadas ao periodo da escraviza¢ao. Essa invisibilizacao evidencia um ensino de Historia ainda
orientado por paradigmas hegemonicos, como também a colonialidade presente nas estruturas
sociais e que se materializa no ambiente escolar.

Por conta disso, torna-se necessaria a construcao de estratégias pedagogicas que enfrentem o
racismo e a colonialidade presentes nos curriculos e nas praticas escolares. Para se inserir nesse
debate, o presente texto pretende apresentar uma proposta de jogo voltado para aprendizagens
(jogo sério ou serious game) que destaca personalidades negras do poés-abolicio no sentido de
permitir aos estudantes, em especial os negros e periféricos, se identificarem com sua propria
historia.

O jogo é o produto educacional elaborado no dmbito de uma pesquisa de Mestrado ainda
em andamento. Nela, buscamos avaliar o potencial pedagogico dos jogos de tabuleiro como
ferramenta para incorporagao da legislacao em questdo nas aulas de Historia no Ensino Médio. Por
meio do jogo, procuramos resgatar a historia de vida de personagens negros que viveram durante o
pos-abolicao, bem como o contexto social em que estavam imersos.

Neste artigo, apresentaremos um dos casos do jogo Tiajetorias: historias de vida de
personalidades negras do pds-aboligao, assim como os resultados de sua aplicacao com os estudantes de
uma escola publica do Rio de Janeiro. Trata-se de um jogo em formato print and play (PnP), ou seja,
“imprima e jogue”, tendo em vista que este se configura em um formato de jogo de baixo custo.

Os resultados da pesquisa ainda estdo em fase de analise de dados e demonstram que os
jogos sao ferramentas de aprendizagem eficazes para a aplicagao do contetdo da Lei n® 10.639/2003
e diretrizes correlatas nas aulas de Historia no Ensino Médio. Além disso, sdo recursos capazes de
promover abordagens antirracistas no ensino de Historia.

A interculturalidade critica como enfrentamento pedagégico do racismo e da
colonialidade

A colonialidade, conceito formulado pelo soci6logo Anibal Quijano (2005), busca explicar
as permanéncias que os processos de colonizacdo deixaram nos povos dominados. Embora a
colonizagao tenha se encerrado com os processos de Independéncias nos séculos XIX e XX, as
multiplas formas de dominacdo permaneceram como aspectos estruturantes da vida social, tendo a
racializacdo dos diferentes povos como seu elemento principal. A hierarquiza¢do racial promovida
pelo dominador europeu interfere no modo como sao vistos e classificados os corpos, as expressoes
culturais e religiosas e a propria existéncia das populacoes negras. Como afirma Quijano,

O USO DE BIOGRAFIAS NO ENSINO DE HISTORIA DO POS-ABOLICAO: UMA 4
PROPOSTA DE JOGO DE TABULEIRO PARA A APLICACAO DA LEI N 10.639/2003 NO
ENSINO MEDIO



\ } R tnf:]]. Revista Multidisciplinar de Ensino, Pesquisa, Extensao e Cultura
'E‘Wﬁ | Instituto de Aplicagao Fernando Rodrigues da Silveira (CAp-UERL)
e-Mosalcos | V.12-N.33- Janeiro-Dezembro de 2025 - ISSN 2316-9303

DOI: 10.12957 fe-mosaicos.2025.90759

A formacao de relagdes sociais fundadas nessa idéia, produziu na Ameérica
identidades sociais historicamente novas: indios, negros e mesticos, e redefiniu
outras. Assim, termos com espanhol e portugués, e mais tarde europeu, que até
entdo indicavam apenas procedéncia geografica ou pais de origem, desde entio
adquiriram também, em relacdo as novas identidades, uma conotacao racial. E na
medida em que as relagdes sociais que se estavam configurando eram relagoes de
dominagao, tais identidades foram associadas as hierarquias, lugares e papéis
sociais correspondentes, com constitutivas delas, e, conseqiientemente, ao padrﬁo
de dominagdo que se impunha. Em outras palavras, raca e identidade racial foram
estabelecidas como instrumentos de classificagdo social basica da populagiao
(QUIJANO, 2005, p. 117).

Podemos afirmar que o racismo moderno, que tem sua raiz na constru¢ao da modernidade
capitalista, reflete no contexto escolar quando reforca essa visdo eurocéntrica de uma historia tinica
que invisibiliza outras histérias. Uma das formas de naturalizar essa situagdo é através do
apagamento de personalidades negras dos relatos historicos e, por consequéncia, dos saberes,
resisténcias, reexisténcias e formas de compreender e viver no mundo que essas figuras
representam.

Abrimos um breve paréntese para pontuar que a colonialidade possui diversas dimensdes.
A dimensao do poder, conforme demonstra Quijano (2005), se refere a um modelo de poder que
emerge a partir do regime colonial e que se consolida na modernidade capitalista. A dimensao do
ser, que se refere a constituicdo dos sujeitos e suas identidades e que impoe um padrao de género,
raca e sexualidade que, a partir de uma matriz eurocentrada, exerce controle sobre os corpos
(MALDONADO-TORRES, 2018).

Ha também a dimensao do saber, que funciona como forma de valida¢ao e reconhecimento
dos saberes validos no ambito da modernidade. Assim, tendo como fonte a logica e os padroes
construidos a partir do Iluminismo, difunde que existe apenas uma forma de conhecimento do
mundo possivel e que as demais interpretacdes da realidade e as produ¢des humanas advindas
delas, ou sdao resquicios de um passado ja superado ou representam visdes incompletas do
conhecimento construido no dmbito da modernidade. Isso implica num epistemicidio das culturas

de todos os povos nao vinculados a Europa Ocidental (GROSFOGUEL, 2018).

Walsh (2018) introduz uma quarta dimensdao que ela denomina de colonialidade da mae
natureza ou cosmogonica e que pretende controlar as formas originais de concep¢ao de mundo e
da relagao com ele das populagdes negras e indigenas. Isso ocorre a partir da imposi¢ao de uma
visdo dicotomica entre homem e natureza, afirmando que as percep¢des de que essa relacao é
complementar representam formas primitivas de concep¢ao de mundo. No cerne da colonialidade
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e suas diversas dimensdes estd a consolidagio da modernidade capitalista como forma de
organizacao e domina¢ao mundial.

A luta contra o racismo, uma forma de dominacio, e a construcio de relacoes étnico-raciais
nao hierarquizadas passa pelo resgate dessas historias, que se entrelacam com a vida cotidiana da
populacao negra. Como afirmam Bernardino-Costa, Maldonado-Torres e Grosfoguel (2018, p. 10):

[...] & preciso trazer para o primeiro plano a luta politica das mulheres negras, dos
quilombolas, dos diversos movimentos negros, do povo de santo, dos jovens da
periferia, da estética e da arte negra, bem como de uma enormidade de artistas e
intelectuais.

Se a perspectiva decolonial € um posicionamento politico em relacao as diversas formas
pelas quais a dominacao exercida pela modernidade capitalista se espraia socialmente, a superagao
da colonialidade e suas dimensdes (poder, ser, saber e natureza) passa por uma a¢ao pedagogica,
dentro e fora da escola, que permita aos sujeitos recuperar seu lugar na histéria ao reverter as
condi¢des materiais e subjetivas de sua dominagao.

Diante disso, a interculturalidade critica, conforme oferecido por Walsh (2019), se mostra
como uma proposta contra-hegemonica que promove a valorizagao e o reconhecimento de sujeitos
historicamente excluidos:

[..] a logica da interculturalidade compromete um conhecimento e pensamento
que ndo se encontra isolado dos paradigmas ou das estruturas dominantes; por
necessidade (e como um resultado do processo de colonialidade) essa logica
“conhece” esses paradigmas e estruturas. E & através desse conhecimento que se
gera um “outro” conhecimento. Um pensamento “outro”, que orienta o programa
do movimento nas esferas politica, social e cultural, enquanto opera afetando (e
descolonizando), tanto as estruturas e os paradigmas dominantes quanto a
padronizagao cultural que constroi o conhecimento “universal” do Ocidente

(WALSH, 2019, p. 15-16).

Na concepgao de Bittencourt (2018, p. 243), “[...] os materiais didaticos sdio mediadores do
processo de aquisi¢do de conhecimento, bem como facilitadores da apreensdao de conceitos, do
dominio de informacGes e de uma linguagem especifica da area de cada disciplina [...]”.
Entendemos que, ao produzirmos materiais didaticos que resgatem as histérias de vida de
personalidades negras do poés-abolicao, periodo de acentuada marginalizagdo racial, politica e
social, podemos proporcionar aos estudantes a oportunidade de compreenderem como esses
homens e mulheres atuaram em busca de direitos em prol da populacao negra. Essa abordagem
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permite, ainda, conhecer as intimeras estratégias de resisténcia ao racismo que se fez presente em
suas historias e lutas cotidianas.

Jogos como estratégia para abordar questoes raciais

Nos ultimos anos, os jogos de tabuleiro tém se tornado mais populares. Embora a
preferéncia nacional ainda se incline para os jogos eletrénicos — como aponta a Pesquisa Game
Brasil (2020), que revelou que cerca de 30% dos brasileiros jogam jogos de tabuleiro — editoras
brasileiras tém investido na tradugao e publicacdo de jogos do tipo eurogames. Também conhecidos
como board games ou jogos modernos, se destacam pelo design e por suas mecéanicas, como o tempo
de partida controlado, necessidade de os jogadores usarem estratégia, baixa dependéncia da sorte e
possibilidade de serem jogados de forma cooperativa.

Para além dessas caracteristicas, muitos desses jogos usam tematicas historicas em suas
narrativas e ambienta¢oes. Um exemplo é The Castles of Burgundy (FELD, 2016), um jogo para dois a
quatro jogadores, ambientado na Franca no século XV. Nele, os jogadores assumem o papel de
principes que devem usar sua influéncia para construir seu principado por meio de negociacées,
construgao de castelos e desenvolvimento de cidades. Vence quem obtiver o maior niimero de
pontos ao final de cinco rodadas.

No entanto, fatores como o prego elevado desses jogos, a baixa oferta (ou auséncia) de
ludotecas nas escolas, a quantidade de alunos por turma e os objetivos do jogo, muito distantes dos
objetivos de uma aula de Historia, dificultam sua utilizacdo durante as aulas. Vale destacar outro
aspecto importante: ao escolhermos jogos para serem usados em sala de aula, é importante que eles
possuam intencionalidade pedagogica. Nesse contexto, se insere o conceito de jogo sério ou serious
game, definido pelos designers de jogos Michael e Chen (2006, p. 17) como “[...] um jogo em que a
educacdo (em suas diversas formas) é o objetivo principal, mais do que o entretenimento”
(traducao propria). O termo “sério” nao se refere ao contetido do jogo, mas sim a sua intengao ou
proposito.

Diferente de um jogo voltado para o entretenimento, o objetivo principal de um jogo sério &
a aprendizagem dos jogadores. Boller e Kapp (2018, p. 43) ressaltam que

[..] pelo fato de o foco ser o aprendizado, o processo de design devera se
concentrar sempre nos elementos que irdo promover a aprendizagem, mas ainda
contar com elementos de jogos de entretenimento para tornar a experiéncia valida
e motivadora para o aluno.
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Segundo os autores, os jogos de aprendizagem devem integrar tanto a meta do jogo — ou
seja, os objetivos do jogo ou a condi¢do de vitéria — quanto os objetivos instrucionais, que
representam o que se espera que os jogadores aprendam durante a experiéncia do jogo. Outro
aspecto importante a ser considerado no design é a sua complexidade. Como o principal objetivo &
a aprendizagem,
complexidade do sistema do jogo e as necessidades de aprendizagem. Boller e Kapp (2018, p. 46)

P

é importante que as regras sejam compreensiveis e haja um equilibrio entre a

ainda destacam que esses jogos precisam ser “suficientemente divertidos”, o que significa que “[...]
o sucesso dos participantes sera mensurado pelo que demonstrarem ter aprendido com ele”.

No ensino de Historia, entendemos que, assim como apontado por Meinerz (2018), os jogos
sao ferramentas que podem contribuir para aprendizagens historicas:

Compreendemos o jogo como pratica cultural que pressupde a interagio social, e
exploramos essa tematica a partir do reconhecimento do potencial presente na
apropriacio do luadico em experimentagbes pedagodgicas de construgdo do
conhecimento historico na escola, justamente pela capacidade de criar vinculos
entre os pares (jovens estudantes), dos pares com os mestres (adultos e professores)
e de ambos com os saberes e fazeres que circulam dentro e fora da sala de aula
(MEINERZ, 2018, p. 73).

Em vista disso, optamos por usar um jogo para abordar tematicas raciais com estudantes da
3* série do Ensino Médio. O jogo que elaboramos é baseado em Scotland Yard (MORIARTY, 2016),
um jogo em estilo de caso a ser solucionado, em que os jogadores precisam se movimentar em um
tabuleiro para coletar pistas e desvendar um mistério. Vence o primeiro jogador a solucionar o
caso.

Jogos com tematicas investigativas estimulam os estudantes a usarem suas habilidades de
deducao e de interpretacdo na resolucdo de problemas. Ademais, simulam o processo de
investigacdo, aproximando os alunos, em certa medida, das etapas seguidas pelos historiadores.
Considerando isso, as pistas do jogo sao documentos historicos (trechos de jornais, leis, entrevistas,
fotografias, entre outros). E importante destacar que, no ensino de Historia, o uso de documentos
nao deve ter a intencdo de transformar os estudantes em “pequenos historiadores”, como alerta
Bittencourt (2018, p. 266-267), mas “[..] favorecer sua exploragdo pelos alunos de maneira
prazerosa e inteligivel, sem causar muitos obstaculos iniciais”.

O jogo Trajetorias: historias de vida de personalidades negras do pds-aboligo € composto por
quatro casos, cada um conta a historia de um personagem: Luciana Lealdina de Araujo, fundadora
de dois orfanatos para meninas 6rfas no Rio Grande do Sul; Monteiro Lopes, o primeiro Deputado
Federal negro eleito no Rio de Janeiro, Capital Federal; Eduardo das Neves, um ator e musico
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popular no cenario carioca; e Maria de Lourdes Vale Nascimento, intelectual e ativista dos direitos
das mulheres negras. Os casos foram elaborados a partir de biografias selecionadas da Colecao
Personagens do Pos-Abolicdo, projeto desenvolvido por professores da UFF, UFR] e UFRRJ".

A metodologia usada para produzir o jogo esta pautada em Giacomoni (2018) e Boller e
Kapp (2018). Por tratar-se de um jogo para fins pedagogicos, ele possui tanto objetivos do jogo
quanto objetivos pedagogicos. Estes sdo: a) compreender o contexto histérico do pés-aboligao,
destacando a trajetoria de personalidades negras brasileiras; b) estimular o desenvolvimento de
habilidades de deducdo, analise e interpretacio de diferentes tipos de fontes historicas; e c)
promover abordagens antirracistas e o respeito a diversidade étnico-racial. O objetivo do jogo é
solucionar os itens assinalados ao final da carta de caso (carta inicial) e apresentar sua resolugao aos
outros jogadores.

Cada partida comega com a leitura de um caso. Em seguida, os jogadores langam os dados
para se movimentar pelo tabuleiro (fig. 1), que é composto por diversos locais, como Jornal
Quilombo, Camara dos Deputados, Praga Onze e Teatro Experimental do Negro. Cada local
contém uma pista. Os jogadores podem se mover pelo tabuleiro na horizontal ou vertical. A
medida que entram nos locais, podem ler a pista respectiva e fazerem suas anotagdes em uma ficha

de investigacao

3 As biografias podem ser consultadas gratuitamente em: https:/personagensdoposabolicao.uff.br/. Acesso em: 25
mar. 2025.
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Figura 1: Tabuleiro do jogo
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Fonte: Elaboragdo propria (2025)

As biografias em jogo: o caso de Maria de Lourdes Vale Nascimento, uma intelectual
em cena

Uma das personagens escolhidas para compor o jogo (fig. 2) foi Maria Nascimento, uma intelectual
e ativista na luta pelos direitos das mulheres negras. Ela foi uma das fundadoras do Teatro
Experimental do Negro (TEN) e sua atuagdo politica ocorreu principalmente no campo da

educac¢ao. Como colunista do jornal Quilombo, usou sua coluna Fala a Mulher para conscientizar
suas leitoras.
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Figura 2: Carta inicial do caso Maria Nascimento

5

CASO 4 - Uma intelectual em cena

Em 1924, nasceu Maria de Lourdes Vale
Nascimento na cidade de Franca, interior
de Sao Paulo. Sua méae era Dulcineia, uma
dona de casa e quituteira, e seu pai,
Laureano, um militar.

Maria de Lourdes estudou musica e gostava
de literatura. Em sua carreira, foi assistente
social e ativista dos movimentos negros.
Também de destacou como colunista do
jornal Quilombo, no qual assinou a coluna
Fala a Mulher entre 1948 e 1950.

Sua militancia focou na educagéo e na luta

género enirentadas pelas mulheres de seu
tempo.

Vocé devera descobrir:

a) De que forma Maria de Lourdes usava os
jornais para conscientizar suas leitoras?

b) Que barreiras raciais e de género as
mulheres negras enfrentaram no pos-
aboli¢do?

¢) Como Maria de Lourdes contribuiu na
luta pelos direitos das empregadas
domésticas?

d) De que formas a ativista atuou no Teatro
Experimental do Negro (TEN)?

pelos direitos das mulheres negras. Além
disso, seu trabalho foi muito importante
para expor as desigualdades raciais e de

Fonte: Elaboracio propria (2025)

Nascida na década de 1920, aproximadamente quatro décadas apos o fim da Abolicao
(1888), a trajetoria de vida de Maria de Lourdes se insere em uma Republica que trouxe poucas
mudancas significativas. Nesse cenario, a igualdade racial permanecia distante, como aponta Santos
(2022, p. 183):

[..] o rompimento com o Estado imperial e a aposta no regime republicano nao
significaram a formulagdo de uma sociedade mais democratica e inclusiva. Muito
pelo contrario. O que se observa nos primeiros quarenta anos da experiéncia
republicana brasileira foi a edificacio de um estado nacional que manteve a
exclusio racial, social e politica como engrenagem basica de seu funcionamento.

A populagao negra nao permaneceu incélume diante da marginaliza¢do a que foi submetida
e buscou diferentes formas de articulacao. A educacio passou a ser vista como um meio de resistir
as inimeras exclusoes e alcangar melhores condi¢des de vida, haja vista que “[...] o analfabetismo e
a lenta insercdo nas escolas oficiais se constituiam um dos principais problemas dessa populagao
para a inser¢ao no mundo do trabalho” (GOMES, 2017, p. 28-29).

Intimeras foram as iniciativas, tanto individuais quanto coletivas, para promover a educagao
entre os afro-brasileiros. Nesse contexto, destaca-se o TEN, fundado em 1944 no Rio de Janeiro.
Segundo Abdias do Nascimento (2004, p. 210), também um de seus fundadores, “propunha-se o
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TEN a trabalhar pela valorizagdo social do negro no Brasil, através da educagao, da cultura e da
arte”. O TEN nao apenas formou artistas negros que, devido ao racismo da época, tinham pouco
espaco na cena artistica nacional, mas também exerceu um papel social e politico, oferecendo
cursos de alfabetizacdo, corte e costura, alem de organizar concursos, encontros, e prestar
assisténcia social e juridica. Atuou, ainda, na defesa de uma legislacao antirracista (DOMINGUES,

2009).

Para veicular informacoes, educar e conscientizar a populacdo negra, o TEN criou o jornal
Quilombo: vida, problemas e aspira¢cdes do negro, que circulou entre 1948-1950. Também conhecida
como imprensa negra, esses jornais surgiram ainda no século XIX. Funcionavam como canais para
a divulgacao de informacdes de interesse da populacdo negra, pouco ou nada veiculadas na
imprensa tradicional. Conforme destacado por Abreu (2022, p. 5),

A adogdo de jornais na luta antirracista demonstra uma crenca na imprensa como
articulacao importante na defesa de direitos fundamentais para a populacao negra.
Em linhas gerais, os “jornais negros” se apresentam como espagos para denuncias,
trocas de informacoes, disseminacdo de ideias, reivindicages e conclamacgdes.

Enquanto fontes historicas, os jornais fornecem informag¢des que ajudam a compreender as
transformagdes e permanéncias nas sociedades ao longo do tempo. Abud, Silva e Alves (2013, p.
27) salientam a importancia dos jornais para a Historia:

[-..] ao narrar fatos, os jornalistas também fazem contribuicoes a Historia, pois seu
trabalho, convertido em documentos, passa a ser utilizado por historiadores no
cruzamento com outras fontes de informagdo, para que se compreendam as
sociedades do passado e suas formas de relacionamento, representacoes, conflitos,
jogos de forgas e significados presentes na memoria.

Trechos da coluna Fala a Mulher (fig. 3) foram usados para compor algumas das pistas do caso.
Assim, foi proporcionado aos alunos um contato com a maneira como Maria de Lourdes
Nascimento mobilizou os jornais para conscientizar as mulheres negras. Por meio de seus textos, ela
abordou importantes temas como igualdade de direitos, condi¢bes de vida e de trabalho,
participacao politica e valoriza¢ao da educacao.
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Figura 3: Cartas de pista (frente e verso) com trecho do primeiro artigo da coluna Fala a Mulher, publicado em 1948.

Jornal Quilombo
VIDA, PROBLEMAS E ASPIRACOES DO NEGRO

Rio de Janeiro, 9 de dezembro de 1948

Fala a Mulher

Maria Nascimento

DESTA coluna conversarei com minhas
patricias de cor. Discutiremos nossos
problemas, minhas patricias, com a
simplicidade de verdadeiras irmas e
amigas que se amam. [...] Vamos, pois,
conversar e atuar como pessdas que s6
nao estdo mais integradas neste seculo
de civilizag@o e de progresso por falta de
oportunidades. ~ Oportunidades  que
doravante lutaremos por conseguir. |[...]

Fonte: Elaboracio propria (2025)

A ativista também usava sua coluna para denunciar as precarias condi¢oes de trabalho das
empregadas domeésticas (fig. 4) e, juntamente com outras mulheres negras, fundou o Conselho de
Mulheres Negras. Este funcionava como o Departamento Feminino do TEN. Seu principal objetivo
era promover “a integracdo da mulher de cor na vida social”, reivindicando a valorizacdo e a
conquista de direitos para essa parcela da populacdo. Em um cenario no qual grande parte da
populacdo negra ainda tinha pouco acesso a escolarizagao, Maria de Lourdes atuou na promocao
da cidadania e na luta contra a opressdo, principalmente racial e de género.

Figura 4: Cartas de pista (frente e verso) com trecho do artigo da coluna Fala a Mulher, publicado em 1948.
= Jornal Quilombo

VIDA, PROBLEMAS E ASPIRAGOES DO NEGRO
Rio de Janeiro, 4 de julho de 1949

Fala a Mulher

Maria Nascimento

[..] E inacreditavel que numa época em
que tanto se fala em justica social possa
existir milhares de trabalhadoras como
as empregadas domésticas, sem horario
de entrar sair do servigo, sem amparo
na doenga e na velhice, sem prote¢ao no
periodo de gestacdo e post-parto sem
maternidade, sem creche para abrigar
seus filhos durante as horas de trabalho.
Para as empregadas domésticas o
regime servil de séculos atras, pior do
que nos tempos da escravidao.

Fonte: Elaboracio propria (2025)
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Outros documentos foram usados para confeccionar as demais cartas de pistas. Em sua
maioria, as fontes estavam disponiveis em sua biografia, escrita pela historiadora Giovana Xavier
(2020), incluindo graficos do Censo do IBGE da década de 1950 (fig. 5) sobre a instru¢ao de
mulheres e homens; trecho de uma entrevista de César Nascimento, sobrinho de Maria
Nascimento; cronologia com alguns dos acontecimentos de sua vida; entre outras, totalizando dez
cartas.

Figura 5: Cartas de pista com informagdes sobre a escolarizagdo de mulheres e homens na década de 1950

Hiveis de instrugdo de mulheres e homens
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Fonte: Elaboragao propria (2025)

O caso foi aplicado fora do horario de aula com alunos da 3* série do Ensino Médio que se
voluntariam para participar da pesquisa. A participacao foi condicionada a devolucao do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) assinado pelos responsaveis e assinatura do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) pelos menores de idade. Os maiores de idade assinaram
o TCLE. A pesquisa foi submetida a Plataforma Brasil e aprovada pelo Comité de Ftica em
Pesquisa do Colégio Pedro II.

Foram usados dois instrumentos de geracdo de dados: observacdo durante a partida e
entrevista semiestruturada em roda de conversa. A partida foi jogada no modo competitivo e
contou com a participacdo de cinco estudantes. Os participantes compreenderam a dindmica do
jogo e tentaram solucionar o caso. No momento da entrevista, conversamos sobre sua solu¢ao. Os
participantes destacaram a questdao da falta de acesso a educacdo para a populagdo negra,
especialmente para as mulheres, e como isso impactou suas vidas em relacdo ao acesso ao trabalho
e demais direitos.
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Os estudantes relataram que se sentem mais estimulados e aprendem mais durante as aulas
que utilizam jogos. Em relacao ao jogo Trajetorias, mencionaram que se entreteram e aprenderam
ao mesmo tempo. Além do mais, o fato de precisarem descobrir algo durante o jogo ativou sua
curiosidade. Um dos pontos negativos apontados foi a duracdo da partida. Jogar de forma
individual pode ter contribuido para que o jogo demorasse mais em compara¢dao com 0s grupos
que jogaram em duplas ou trios.

Consideracoes Finais

A Lei n® 10.639/2003 e suas diretrizes sdo resultado de um longo processo de mobilizacao
dos movimentos sociais negros para o reconhecimento da histéria e cultura africana e afro-
brasileira, do protagonismo histérico e social da populacao negra na formagiao da sociedade
brasileira, assim como do combate ao racismo. Ao incluirem a tematica racial e buscarem reeducar
as relacoes raciais, essas normas visam desconstruir o viés eurocentrado presente nos curriculos
escolares, praticas educativas e materiais didaticos.

Como textos legais, a aplicacdo dessas politicas, tanto no contexto escolar quanto fora dele,
depende da interpretacdo e reinterpretacio de diversos atores. No ambito educacional, os
professores sao essenciais na ressignificacdo e materializacdo dessas normas. Diante disso, o jogo
apresentado neste trabalho tem como objetivo auxiliar os professores nesse processo e contribuir
para a construcdo de uma educa¢do antirracista que dé nome, rosto e voz para importantes
personagens negros, homens e mulheres que, com suas trajetorias de vida e luta, enfrentaram o
racismo em uma Republica arquitetada por e para poucos, na qual a democracia racial era um
horizonte distante.
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