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Resumo

O Ensino de Ciéncias e Biologia deve instigar a investigacdo, tornando-a mais pessoal, palpavel e
inspiradora. Nesse sentido, as Metodologias Ativas podem colaborar como estratégia para auxiliar o
educador a alcancgar os objetivos em sala de aula. A Storytelling, como exemplo de Metodologia
Ativa, pode auxiliar o aprendizado, agregando conceitos como aprendizagem por associacao,
familiaridade e empatia, com foco na afeicao do aluno por meio da histéria contada, gerando mais
interesse do educando e reduzindo a evasdo escolar. Desse modo, o presente trabalho buscou
investigar como a Storytelling pode auxiliar na aprendizagem sobre Residuos Solidos e Meio
Ambiente. O tema desenvolvido surgiu com a necessidade de se discutir os processos de ensino-
aprendizagem na atualidade e seus desdobramentos, sendo eles amplamente debatidos no ambito
social e escolar. Para o desenvolvimento deste trabalho, foi elaborada uma pesquisa de natureza
basica, com carater exploratorio e descritivo, com uma abordagem qualiquantitativa, na qual, por
meio da utilizacio de uma Sequéncia Didatica, se propds a verificar se a Storytelling teria boa
receptividade e influenciaria no aprendizado de alunos do sexto ano do Ensino Fundamental. De
acordo com os resultados obtidos, a Storytelling podera atender as premissas esperadas para uma

1  Centro Universitario Celso Lisboa — UCL. Rio de Janeiro, R], Brasil. ORCID: https://orcid.org/0009-0009-4318-
910X. e-mail: mau.junior@live.com

2 Centro Universitario Celso Lisboa — UCL. Rio de Janeiro, R], Brasil. ORCID: https://orcid.org/0000-0001-7446-9889.

e-mail: carlos.monerat@gmail.com

A STORYTELLING COMO METODOLOGIA ATIVA NA DISCUSSAO DAS TEMATICAS 1
RESIDUOS SOLIDOS E MEIO AMBIENTE NO ENSINO DE CIENCIAS



A
\"’ R 0 t[ Revista Multidisciplinar de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Cultura
- CVIS .a Instituto de Aplicacdo Fernando Rodrigues da Silveira (CAp-UERJ)

e-MosaICOS V. 13 - N. 32- Julho-Dezembro de 2024 - ISSN 2316-9303

DOI: 10.12957 fe-mosaicos.2024.79775

Metodologia Ativa se estiver associado a algumas estratégias auxiliares, como a realizacdo de
perguntas instigadoras, objetivando uma participagdo mais efetiva dos estudantes, além do uso de
atividades de fixacdo dos contetidos, durante a narrativa das historias.

Palavras-chaves: Metodologias Ativas; Educacao; Estratégias de Ensino; Ensino de Ciéncias.

Abstract

Science and Biology Teaching should instigate research, making it more personal, tangible and
inspiring. In this sense, Active Methodologies can collaborate as a strategy to help educators
achieve objectives in the classroom. Storytelling, as an example of Active Methodology, can help
learning, adding concepts such as learning by association, familiarity and empathy, focusing on the
student's affection through the story told, generating more interest in the student and reducing
school dropout rates. Therefore, this work sought to investigate how Storytelling can help in
learning about Solid Waste and the Environment. The theme developed arose from the need to
discuss current teaching-learning processes and their developments, which are widely debated in the
social and school spheres. For the development of this work, a basic research was carried out, with
an exploratory and descriptive character, with a qualitative and quantitative approach, in which,
using a Didactic Sequence, it was proposed to verify whether Storytelling would be well received
and would influence the learning from students in the sixth year of Elementary School. According
to the results obtained, Storytelling can meet the expected premises for an Active Methodology if it
is associated with some auxiliary strategies, such as asking thought-provoking questions, aiming for
more effective student participation, in addition to the use of content fixation activities during the
narrative of the stories.

Keywords: Active Methodologies; Education; Teaching Strategies; Science Teaching.

Resumen

La ensefianza de las ciencias y la biologia debe fomentar la investigacion, haciéndola mas personal,
tangible e inspiradora. En este sentido, las Metodologias Activas pueden colaborar como estrategia
para ayudar a los educadores a alcanzar objetivos en el aula. El Storytelling, como ejemplo de
Metodologia Activa, puede ayudar al aprendizaje, afiadiendo conceptos como aprendizaje por
asociacion, familiaridad y empatia, centrandose en el afecto del alumno a través de la historia
contada, generando mas interés en el alumno y reduciendo los indices de abandono escolar. Por lo
tanto, este trabajo busco investigar como el Storytelling puede ayudar en el aprendizaje sobre
Residuos Solidos y Medio Ambiente. El tema desarrollado surgi6 de la necesidad de discutir los
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procesos actuales de ensefianza-aprendizaje y sus desarrollos, los cuales son ampliamente debatidos
en el ambito social y escolar. Para el desarrollo de este trabajo se realizo una investigacion de
caracter basico, exploratorio y descriptivo, con un enfoque cualitativo y cuantitativo, en la cual,
mediante el uso de una Secuencia Didactica, se propuso verificar si el Storytelling fuera bien
recibido e influiria en el aprendizaje de los estudiantes del sexto afio de Escuela Primaria. De
acuerdo con los resultados obtenidos, el Storytelling puede cumplir con las premisas esperadas para
una Metodologia Activa si se asocia con algunas estrategias auxiliares, como la formulacion de
preguntas que inviten a la reflexion, buscando una participacion mas efectiva de los estudiantes,
ademas del uso de actividades de fijacion de contenidos durante el proceso narrativa de historias.

Palabras-clave: Metodologias Activas; Educacion; Estrategias de Ensefianza; Ensefanza de las
Ciencias.

Introducao

~

O ensino de ciéncias e biologia deve levar o estudante a investigacdo, possibilitando
compreender o mundo que o cerca e através desse entendimento desenvolver seu pensamento
critico (DA SILVA, FERREIRA, VIEIRA, 2019). Nesse sentido, as Metodologias Ativas (MA)
podem colaborar, trazendo o conceito de autonomia do aprendizado, de contextualizacao das
experiéncias e da mediacdao do professor, com foco em estimular o senso critico e a descoberta por

interesses proprios, pois nela, o estudante participa da construgdo do seu proprio aprendizado
(MELO et al., 2014).

A construgdo das primeiras interpretacoes acerca do mundo, expandindo o saber dos
estudantes, sua cultura, e sua capacidade de compreender e se envolver ativamente na sociedade
na qual estdo integrados é papel intrinseco do ensino de ciéncias (COSTA, ALMEIDA, 2021, p. 9),
portanto, ela pode ser considerada um importante instrumento no desenvolvimento de valores. De
acordo com Trivelato e Tonidandel (2015, p.99), “A educacdo cientifica deve permitir que o
cidadao analise situacdes cotidianas, compreenda problemas e desafios socioecondmicos,
ambientais e tome decisdes considerando conhecimentos técnico-cientificos (...)”. Assim, segundo
Vizzotto e Del Pino (2020), ha a necessidade de iniciar a alfabetizacdo cientifica na escola basica
como uma habilidade necessaria ao cognitivo para ser utilizado como impulsionador a outros
saberes, de modo a desenvolver outras habilidades, competéncias e familiaridade com as praticas
cientificas, articulando a construcao dos conhecimentos necessarios para formacao de um individuo
integral.

Neste caso, a alfabetizacdo cientifica é considerada uma das portas de entrada para a
interdisciplinaridade, podendo trabalhar para uma melhor formacao e desenvolvimento intelectual,
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funcionando como a ponte entre os contetidos de disciplinas distintas. Ausubel (2003, p. 1)
considera a estrutura cognitiva de cada aprendiz Gnica, na qual todos os novos significados
adquiridos também o sdo, o que potencializa a maneira de entender determinados sistemas ou
conhecimentos, por intermédio do aprendizado com significado na estrutura cognitiva do aprendiz.
De acordo com Moraes (2005, p. 76), a Alfabetizacdao Cientifica “favorece a aprendizagem
significativa, na medida em que enfatiza o sentido de unidade, articulacdo, subordinacdo e
hierarquizacao dos conhecimentos sobre determinado tema |[...]”.

Em relagdo as MA, de acordo com Costa (2014, p. 65), elas surgiram com o objetivo de
contrapor o que era considerado tradicional, porém, usando a designagao Escolanovismo ou Escola
Nova. Na América do Norte, um nome de destaque referente a este movimento foi o do filosofo e
pedagogo John Dewey, que difundiu e influenciou outros pensadores, simpatizantes das suas ideias
de educagio progressistas, idealizada pelo movimento iluminista. Para Costa (2014, p. 37), varios
filosofos e pensadores, incluindo Jean Jacques Rousseau, contribuiram para a tendéncia do
pensamento iluminista, que mais tarde influenciaria a Escola Nova. Rousseau, em particular, era
conhecido por defender uma educagao humanizada, um principio que se tornou fundamental este
movimento. Ainda segundo Costa (2014, p. 37), “As criticas que Rousseau expoe demonstram uma
nova perspectiva para a educagdo, que levou em conta a natureza humana, a experiéncia do
aprendizado através dos sentidos e o conhecimento como uma aquisi¢cdo progressiva”.

De acordo com Machado e al. (2021, p. 5), acreditase que as MA desenvolvam a
autonomia do estudante, podendo se tornar estratégias para aproximar as Ciéncias do aprendizado
ativo. Isso nao significa que o aprendizado pelos métodos tradicionais, em aulas expositivas, nao
permita o aprendizado, pois como relata Moraes (2005, p. 70), “o organizador expositivo deve ser
utilizado quando o aluno nao dispde de ideias relevantes sobre um topico especifico, ou seja,
quando o aluno esta aprendendo um novo assunto.”

Moran (2017, p. 14), aponta a maior facilidade de acesso aos aparatos tecnologicos e ao
rapido fluxo de informagbes como aspectos que requerem uma mudanca nas abordagens
metodologicas e educacionais para uma aprendizagem mais integrativa, especialmente no ensino de
ciéncias e biologia, reafirmando este pensamento com a ideia de que a combinacdo de
metodologias ativas com as tecnologias digitais seria uma estratégia para a inovagao pedagogica.

Legitimando a ideia de Moran, o Art. 3° da Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que
institui a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED), afirma:

O eixo Educacao Digital Escolar tem como objetivo garantir a insercao da
educacgao digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a
partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de

computacao [...] (BRASIL, 2023).
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Muitos educadores se viram na necessidade de aprender mais sobre tecnologias digitais
voltadas para informac¢do e comunicacdo como opcao de ferramenta pedagogica, aspecto que se
intensificou durante a pandemia de COVID-19, pois, o isolamento social nao deixou outra
alternativa a nao ser a flexibilizacdo do ensino presencial para a educacdo hibrida, ja que a
combinagao entre ambos tem um grande potencial para criar métodos inovadores de instrucao e
aprendizado, desde que aconteca sob a orientacdo do professor (MORAN, 2017, P. 17).

A importancia das MA como estratégia no entendimento do método cientifico, na realizagao
de atividades experimentais e investigativas, entre outras, desenvolve o raciocinio logico, pois cada
uma dessas atividades apresenta um papel Gnico na tentativa de aproximar os alunos da cultura
cientifica, familiarizando-os com as praticas cientificas e os métodos de constru¢do do conhecimento

(TRIVELATO, TONIDANDEL, 2015, p. 99).

A Storytelling consiste na estratégia de promover atividades de contar narrativas com diversos
simbolos intrinsecos que exprime valores, atitudes, principios e moral, semelhantes aos antigos
contos de fadas, que serviam para inspirar, por limites ensinando e contribuindo com a formacao
do senso critico, e com a conservagio da significancia do aprendizado. Conforme fundamentado
por Valenca e Tostes (2019, p. 224) “[...] o uso da estratégia storytelling em ambientes ativos de
aprendizagem se inspira na tradi¢do oral e soma a ela praticas e ferramentas para a representacao e

perpetuacdo de estruturas mentais e morais de comunidades, em ambientes pedago6gicos
planejados.” (VALENCA e TOSTES, 2019, p. 224).

Segundo Silva e Delgado (2018), autores, como Piaget, Vygotsky, José Carlos Libaneo, entre
outros, defendem o processo de ensino-aprendizagem e seus desdobramentos como temas de
grande relevancia e amplamente discutidos socialmente. Com base nestes aspectos, o presente
trabalho pretende investigar como a estratégia storylelling pode auxiliar no ensino de ciéncias,
especificamente em relacdo ao aprendizado sobre residuos solidos e meio ambiente.

Metodologia

Esta pesquisa é de natureza Basica, pois busca analisar tracos de uma determinada
realidade, contribuindo para outras investigacoes, com seus possiveis desdobramentos, expandindo
o conhecimento teodrico e experimental sobre um determinado tema e colaborando para o avanco
da ciéncia, inclusive, podendo levar ao desenvolvimento de novas teorias e leis (NASCIMENTO,
2016).
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O presente trabalho também apresenta carater exploratorio e descritivo, que segundo Gil
(2002, p. 42), se faz exploratorio porque buscou determinar o campo de investigacdo, além da
procura sistematica pela bibliografia disponivel que denota o problema. O atributo descritivo se fez
presente porque, no desenvolvimento da pesquisa, foram apuradas as caracteristicas de populacoes
e/ou fenomenos e suas relacoes, com técnicas padronizadas de coleta de dados, tais como o
questionario e a observacao sistematica (GIL, 2002, p. 42).

Quanto a abordagem metodologica, podemos classifica-la como qualiquantitativa, porque
une aspectos relacionados ao processo descritivo, indutivo, e de observacao com naturalidade do
ambiente estudado, sem nenhuma manipulacdo intencional do pesquisador, aliado a coleta e
analise estatistica dos ntimeros obtidos, dada a realidade em que os fendmenos estdo inseridos

(NASCIMENTO, 2016; LUDKE; ANDRE, 1986).

Para esta pesquisa foi elaborada e aplicada uma sequéncia didatica (SD), com trés turmas
do sexto ano do Ensino Fundamental, totalizando 78 alunos, em uma escola da rede publica de
ensino, localizada no bairro de Cosmos, no municipio do Rio de Janeiro. A tematica escolhida para
a SD foi “Como percebemos os Residuos Solidos e o que eles podem causar ao meio ambiente”,
com aplicacao da atividade storytelling como principal estratégia de Metodologia Ativa. O Quadro 1
mostra a organizacao da sequéncia didatica (SD), que foi desenvolvida em cinco encontros.

Quadro 1: Programacao dos encontros.

Encontros  Conteddo abordado Metodologia Produgdo
Encontrol  Questiondrio inicial Coleta de dados MN3o se aplica
Fatores bioticos e - Identificagdo de
Encontro 2 B Storytelling
abioticos termos

Actes antrdpicas no

Storytelling e jogo Questionéario
Encontro 3 meio ambiente e vt g €108

S de conhecimento avaliativo
suas consequéncias

Relagdo entre meio
Elaborar uma

ambiente, o ser Storytelling e 3
" solugdo para um
Encontro 4 humanoe a resolucao de
. RS dos problemas
imporancia da problemas i L
| disponibilizados
reciclagem
Encontro5 | Questionario final Coleta de dados N3o se aplica

Fonte: Elaborado pelo Autor.

No primeiro encontro foi esclarecido com os participantes, o que seria desenvolvido e a
realizacdo de uma avaliacdo diagnostica, sob a forma de um questionario semiestruturado inicial
(Apéndice A), que foi comparado com um segundo questionario semiestruturado final (Apéndice
B), a fim de tracar a analise pretendida na pesquisa. Um terceiro questionario semiestruturado
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(Apéndice C) foi utilizado, o qual buscava uma avaliacdo da receptividade dos alunos em rela¢ao
as estratégias utilizadas.

O questionario inicial (Apéndice A) teve como tema “Meio Ambiente e Reciclagem”,
apresentando 11 perguntas, pontuadas da seguinte maneira: perguntas discursivas valiam 1,0 ponto
e as perguntas de multipla escolha, 0,5 - ponto. A atribuicio de valores as perguntas do
questionario, distinguindo perguntas discursivas e objetivas, com maior valor as primeiras, objetivou
incentivar uma compreensiao mais profunda do toépico e a capacidade de expressar essa
compreensdao de forma clara e coerente, pois no caso da questdes objetivas, apesar das perguntas
também exigirem conhecimento do topico, elas ndo compelem o candidato a articular esse
conhecimento da mesma maneira.

A avaliagdo diagnostica € um instrumento que possibilita ao professor conhecer e
determinar o conhecimento de uma determinada area de aplicagdio e poér em pratica o
planejamento de forma alinhada as caracteristicas necessarias a formacao e complementacao de
seus alunos, nao se restringindo aos resultados, como sucessos ou fracassos dos estudantes na
respectiva avaliagao (SILVA; SILVA; ALVES, 2014, p. 12).

No segundo encontro houve a aplicacao da atividade storytelling sobre “Fatores bidticos e
abioticos”, em que alguns termos cientificos foram trazidos para que eles anotassem aqueles que
fossem desconhecidos. Durante as storytelling, os significados dos termos utilizados foram explicados
e exemplificados, de acordo com o contexto da historia.

No terceiro encontro foi contada uma historia sobre as consequéncias da a¢do do ser
humano no meio ambiente. Ao final da atividade storytelling foi desenvolvida uma dindmica em
grupo, através do jogo de “Ping Copo”, que consistia em perguntas e respostas sobre os contetidos
estudados, por meio de uma dindmica em que o jogador de cada equipe tomava a posicao de
langador, com o objetivo de acertar uma bolinha dentro copo do adversario, que ficava na
extremidade oposta da mesa. Cada equipe tinha direito a trés lancamentos por rodada,
consequentemente diminuiria para dois lancamentos se houvesse empate, podendo chegar a um
lancamento por cada equipe, a equipe que tivesse seu copo acertado pela bolinha de Ping Pong
teria a chance de responder uma pergunta da aula do dia para voltar ao jogo, caso contrario seriam
eliminados.

No quarto encontro foi apresentada uma historia sobre “Relagdes Ecologicas”. Ao final,
quatro temas foram propostos para que os participantes escolhessem um deles e propusessem uma
solucdo. As situacGes tinham relacdo com as experiéncias narradas, objetivando elucidar e inspirar
resolucdes plausiveis para problemas reais, que fazem parte do cotidiano destas pessoas. O 1ltimo
encontro foi dedicado a aplicacdo do questionario final e & uma pequena confraternizacao, com o
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intuito de fortalecer os lagos afetivos entre alunos e professores, criando um ambiente mais
acolhedor e propicio para a amizade e o aprendizado.

Resultados

De acordo com a avaliacao diagnostica, obtida pela analise do questionario inicial, a turma
que mais se distanciou em relacdo aos conhecimentos prévios a respeito dos temas trabalhados foi a
1605, pois obteve uma média geral menor, comparada com as demais, conforme mostrado no
Quadro 2. As turmas 1601 e 1603 se mantiveram bem proximas em relagdo a média geral obtida. E
importante ressaltar que na aplicacdo da SD foi mantido um ntmero similar de 28 alunos por
turma, exceto na turma 1601, que teve o quantitativo de 22 alunos em todos os encontros.

Quadro 2: Anéilise do questionario inicial.

Tiiiiia N°de Nota itldividual Nota El'ldi\r’.idl.lﬂ| Media por
Alunos mais alta mais baixa turma
1601 22 6.6 05 3.3
1603 28 7 04 3,442
1605 26 58 0.3 2,896

Fonte: Elaborada pelo Autor.

Outro aspecto da analise mostrou que a turma 1603 obteve uma média sutilmente maior
que a 1601. Isso demonstra certa paridade em relacdo ao conhecimento da matéria, pois a média é
influenciada por todos os valores da amostra, ou seja, quanto maior a discrepancia entre os valores,
mais alteragdes ocorrerdo no resultado. Esse calculo, segundo Feijoo (2010, p. 14 e 15):

[-..] permite fazer interpretacGes quando é utilizada na comparagao de dois ou mais
grupos, constatando qual é o grupo com resultados mais ou menos elevados. |[...]
no calculo do valor da média aritmética faz-se a soma dos valores e divide-se pelo
namero de observagdes da série (FEIJOO, 2010, p. 14 e 15).

A partir da observacao pessoal e da analise estatistica do questionario inicial, constatou-se
que o conhecimento prévio dos alunos sobre os temas trabalhados era insuficiente, sendo possivel
observar que eles tinham pouca familiaridade com tais assuntos, apesar do contato anterior com
muitos daqueles conceitos durante as aulas de Geografia e Ciéncias. Segundo relatos em sala, os
proprios estudantes admitiram que os professores ja haviam lecionado tais contetdos, porém,
nenhum deles se interessou em se concentrar nas aulas por acharem os temas longe da sua
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realidade ou que dificilmente poderiam ser afetados por eles, fato corroborado por Mesquita et al.
(2019), ao afirmarem que, quando os contetdos niao condizem com suas experiencias ou
conhecimento, a aprendizagem se torna distante, dificil e desinteressantes, levando a falta de
motivacao.

Com a analise completa dos dados do questionario inicial foi possivel perceber que,
totalizando as turmas participantes, apenas 10% acertaram mais de cinco perguntas. O tema
inicialmente abordado foi Meio Ambiente e suas vertentes, como animais, vegetais, vento, mar,
bactérias, dentre outros, sendo solicitado que eles respondessem o questionario para possibilitar o
diagnostico inicial.

Apesar da menor pontuacdo na média geral do questionario inicial, a turma 1605 foi a que
demonstrou maior interesse no tema que iniciou a investigacdo. A turma 1603, além do interesse,
também demonstrou bastante interacao em aula. Ja na turma 1601, 33% demonstraram interesse, no
entanto, a maioria restante, refletida em 67% dos alunos, demonstraram total desinteresse e
hiperatividade, representados em conversas, implicancias e brincadeiras internas com os colegas,
além da falta de conhecimento do assunto abordado naquele momento.

Com estes dados foi possivel perceber que os alunos mais agitados e comunicativos, quando
conseguiam focar na analise dos enunciados das questdes, mesmo que nio soubessem a resposta,
pensavam e utilizavam-se do seu alicerce intelectual para fornecer uma resposta coerente. De
acordo com Caliani e Bressa (2017), a assimilacao faz parte da tentativa de solucionar o problema
relacionando a um conhecimento ja presente em suas estruturas cognitivas, pensamento este
proposto por Piaget em sua teoria do desenvolvimento cognitivo.

Em relacao aos alunos que conseguiram as pontua¢des mais altas, expressas acima dos cinco
pontos, o niimero se mostrou baixo em relacao a totalidade dos participantes, com sete individuos
apenas. a turma 1601 foi a que mais forneceu respostas corretas, seguida da turma 1603. A turma
1605 teve apenas 1 aluno atingindo pontuagao acima de cinco, como mostra o Quadro 3.

Quadro 3: relagdo de alunos que pontuaram acima de 5 pontos.

N* de alunos que Pontuagio
0
Turma N° ds slunos pontuou 52 individual 5>
1601 22 4 55-56-66-56
1603 28 3 56-7-54
1605 28 1 58
Fonte: Elaborado pelo Autor.
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Apos o questionario inicial, o primeiro tema a ser abordado na SD versava sobre “fatores
bioticos e abidticos”, em que foi pedido aos alunos que anotassem os termos cientificos e o
significado deles, de acordo com o contexto da narrativa. Deste modo, foi possivel verificar que,
em média, aproximadamente 16% da totalidade dos participantes apresentou um conhecimento
minimo das palavras utilizadas na histéria, demonstrado através de um conhecimento prévio
adquirido nas aulas expositivas de Geografia e Ciéncias. Darroz, Rosa e Ghiggi (2015, p. 72)
destacam que o aprendizado mecénico, frente a novos dados e informagdes é gravada de maneira
aleatoria e literal, sem criar conexdes com as informagdes ja existentes no cognitivo. Deste modo,
pouco colabora para a sintese ou variacao de conceitos e ideias. O Quadro 4 mostra o percentual
de acertos por turma.

Quadro 4: Percentuais de acerto dos termos técnico-cientificos relacionados aos fatores bioticos e abioticos detalhados por turma.

Turma % N2 de alunos
1601 22% 7
1603 17% 5
1605 10% 3

Fonte: Elaborado pelo Autor.

No terceiro encontro foi elaborada uma atividade storytelling sobre agdes antropicas no meio
ambiente e suas consequéncias. A dindmica consistiu em uma gamificacao, realizada em grupo,
onde os proprios alunos tiveram a oportunidade de avaliar o processo ao final da mesma. Nesta
analise percebeu-se que na turma 1605 houve uma grande apropriagao das informacoes geradas
com a estratégia storytelling, possivelmente pela atencao que foi dada a narrativa, o que foi percebido
em graus diferentes pelas outras turmas. Por meio da contacdo de historias, é possivel ajudar os
estudantes a perceberem a relagdo que existe entre atividades praticas e fendmenos. Isso porque a
historia captura a atengao, o interesse e a imaginagao do ouvinte (WILWERT ez al., 2021, p. 11).

Ao final deste encontro, foi solicitado aos alunos que respondessem a um questionario de
avaliacdo da dinamica de grupo (Apéndice C), cuja analise revelou uma receptividade acima do
esperado com a metodologia empregada, em ambas as turmas. A contacio de historias é
considerada um processo que humaniza, melhora a convivéncia, o aprendizado nas aulas de
ciéncias e contribui desenvolvendo atitudes positivas em relacdo ao aprendizado cientifico
(WILWERT et al., 2021, p. 11)
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O questionario trouxe perguntas objetivando detectar as impressoes que os alunos tiveram
do método aplicado. A questdo trés continha a seguinte pergunta: “Em compara¢dao com uma aula
normal, este tipo de aula foi mais ou menos interessante? Conte o porqué”. Em relacdo a estas
respostas, 77% dos alunos usaram a palavra “interessante”. Sobre a mesma questao, outras respostas
obtidas foram: “Aprendi com mais facilidade”, “mais interessante porque essas aulas seo mais estimulantes”. A
questdo seis exibia o seguinte enunciado: “Vocé gostaria de ter mais aulas parecidas com esta da
historia contada e do jogo? Explique sua resposta”. Dentre as respostas com retorno positivo, uma

delas foi: “sim, porque aprendemos se divertindo e interagindo” (AL-01).

Na questao sete, foi pedido para dar uma nota de um a dez para a atividade storytelling. Na
turma 1601, 25% avaliaram com oito, 34% com nove e 41% dos participantes com dez. Na turma
1603, 3,5% dos alunos avaliaram com a nota um, 3,5% deram nota oito, 14% marcaram nove e 79%
avaliaram com dez. Na turma 1605, 13% avaliaram com nota oito, 22% deram nove e 65% avaliaram
com nota dez.

Podemos assim perceber que as historias se mostraram como um recurso interessante para a
maioria dos alunos, mostrando que o feedback das turmas se mostra uma importante ferramenta para
determinarmos o método mais apropriado para utilizacdo nas turmas. Os autores Wilwert ¢t al.
(2021) enfatizam que a bibliografia sobre contacdo de historias e aprendizagem indica que, para
despertar o interesse dos alunos no aprendizado, é fundamental proporcionar-lhes oportunidades
para fazer observacbes e perguntas, permitindo que eles cheguem as suas proprias conclusées."
(WILWERT e al., 2021, p. 11)

No quarto encontro, o objetivo foi analisar se a historia apresentava potencial de sensibiliza-
los perante alguns problemas ambientais e suas possiveis solu¢coes. De acordo com Darroz, Rosa e
Ghiggi (2015, p. 79) a solugao de questdes reais tende a tornar o material de estudo relevante para
o estudante, uma vez que ele consegue conectar o saber académico adquirido em sala de aula com
as experiéncias do seu dia a dia. Assim sendo, os estudantes elaboraram textos com possiveis
solugdes para alguns problemas sugeridos pelo pesquisador, como uso dos agrotoxicos, dos lixos
eletronicos, da falta de chuvas e, por tltimo, para o problema do calor nas grandes cidades.

Algumas respostas dadas pelos grupos para o problema da falta de chuva nas cidades
puderam ser destacadas, como: “plantar mais orvores no planeta Terra” (AL-02). Ja sobre a questao dos
agrotoxicos na agricultura, foram obtidas respostas, como: "Alium de matar pragas e bichos, eles fazem mal
para nossa savde, pois ele w feito de vorios elementos quumicos que podem causar cencer e problemas no fugado”
(AL-09), e "como podemos resolver? focil, fazendo wm remudio natural contra pragas ow wtilizando flovestas
autossustentovel” (AL-25).
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Em relagdo ao problema do lixo eletrénico, um dos grupos elaborou a resposta: “botar
(GR-04). Quanto ao
problema do calor nas grandes cidades, algumas respostas obtidas foram: “plantar mais orvores, fazer

lixeiras de eletrghmicos em mais lugares como: escolas, mercados, farmécias, prasas e etc”

menos priidios e usar outros materiais, madeira e outros” (GR-06).

Com tais resultados, foi possivel averiguar que a metodologia foi efetiva na transmissao de
dados e informacgdes para os alunos, porém, cerca de 60% dos grupos apenas reproduziram as
respostas apresentadas nas aulas, demonstrando que tiveram um aprendizado mais inclinado ao
aprendizado mecanico, de forma a memorizar o contetido ou incorpora-lo a seus conhecimentos.
Cabe salientar que as respostas citadas foram construidas pelos alunos sem que os mesmos se
utilizassem das solu¢oes apresentadas nas histérias narradas. Na perspectiva da aprendizagem, este
tipo de aquisicio de conhecimento é positiva, especialmente quando o tema é inédito, como
explica Silva e Schirlo (2014, p. 40), no processo educativo, os estudantes precisam da
aprendizagem mecanica como base para assimilar conceitos novos, os quais podem ser
internalizados mais profundamente através da aprendizagem significativa.

No ultimo encontro, foi pedido aos alunos que respondessem ao questionario final, com
questoes semelhantes aquelas preparadas para o questionario inicial, que versavam sobre os
contetidos trabalhados na SD. Na comparacio entre ambos os questionarios, foi possivel constatar
que as médias por turma aumentaram significativamente, assim como as notas mais altas. As notas
individuais também aumentaram, como é evidenciado no Quadro 5.

Quadro 5: Anilise do questionario final.

uta Notas individiais

Turma N* de alunos individuais mais is b Media por turma
iy mais baixas

1601 24 9 14 6,47

1603 0 10 2 45

1605 24 10 1 6,43

Fonte: Elaborado pelo Autor.

O Quadro 6 mostra que grande parte das turmas dobrou ou triplicou suas médias finais,
fato que pode ser observado comparando os questionarios inicial e final. A turma 1601 dobrou sua
média, a 1603 teve um aumento de 31% na sua média, e a 1605 quase triplicou sua média.
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Quadro 6: compara¢ido da média dos questionarios inicial e final.

e— Media por turma Meédia por turma
[questiondrio inicial) [questionario final)
1601 3,331 6,475
1603 3,442 4,506
1605 2,896 6,433

Fonte: Elaborado pelo Autor.

Consideracoes Finais

Em virtude do que foi apurado nesta pesquisa, as turmas participantes apresentaram
a aplicacao da metodologia em questao. Uma das turmas
apresentou maior desvio de atencdo durante a atividade, o que ocasionou uma mudanca de
abordagem nas narrativas. Neste caso, as historias foram resumidas, de forma a se tornarem mais
objetivas e participativas, caso contrario, os alunos se dispersariam mais facilmente. Desse modo, a
estratégia foi trazer os alunos mais agitados (que tiravam a atenc¢@o dos outros alunos) a participar

ativamente da atividade, mesmo havendo uma resisténcia inicial, e desse modo, ap6s a participacao

caracteristicas distintas em relacao

do primeiro deles, o resultado foi a diminuicdo das fugas de atencdo e conversas, gerando um
aumento na participa¢ao da turma.

Houve também turmas que se mostravam interessadas inicialmente, porém, se dispersaram
no desenrolar dos encontros. A falta de interesse aparecia em consequéncia da fuga da atencao, no
qual a concentracdo se voltava para conversas paralelas e interesses nos aparelhos celulares,
interrompendo o fluxo da atividade e da metodologia. O excesso de barulho foi outro fator de
atencao durante a aplicacao da storytelling.

Apesar da constatacao de que a estratégia storylelling, de um modo geral, despertou a
atencao dos alunos, também foi possivel observar uma maior sensibilizacdo e aproveitamento nas
atividades cujos temas abordados se aproximavam mais do interesse coletivo das turmas. Nestes
casos, os reflexos eram percebidos de imediato, tanto na receptividade a metodologia utilizada,
quanto nas relagdes humano-afetivas, pois entre os proprios alunos foram reprimidas as palavras
“burro” e outros insultos do tipo aqueles com dificuldade de aprendizado, sendo observada uma
maior participacao destes, até mesmo com o intuito de reafirmar sua inteligéncia.

Apos alguns encontros, durante a aplicacdo da estratégia, observou-se que as turmas ja nao
apresentavam desinteresse ou tantas fugas de atenc¢do, mostrando que a atividade cumpriu com sua
premissa, sendo um resultado ja validado por Wilwert ¢ al. (2021, p. 14), ao afirmarem que na sala
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de aula, a estratégia storylelling resultou em maior engajamento dos alunos, melhoras nas relagoes
entre eles e no desenvolvimento, principalmente, daqueles com algum problema de aprendizagem.

As ideias de recompensa serviram para motivar e estimular o interesse das turmas, posto
que, anteriormente ao jogo “Ping Copo”, foi anunciado uma recompensa para a equipe ganhadora,
de modo a simular pontos em aulas normais, o que de fato gerou interesse acima de todos os
outros encontros. Foi notério o esforco para lembrarem as respostas durante o jogo e para
prestarem atencdo durante a aplicacao da atividade storytelling, ja que anteriormente foi avisado que
as perguntas seriam baseadas na narrativa.

A estratégia storylelling se mostrou uma eficiente metodologia para turmas com caracteristicas
passivas, cujos alunos apenas agem como receptores do conhecimento. Mas para que a
metodologia seja de fato efetiva é importante construi-la com estratégias diversificadas, como
utilizacdo de questdes contextualizadas, atividades de fixacdo, possibilidade de adaptacdo da
historia a diferentes realidades, e a oportunidade de participacdo dos alunos nas narrativas, caso
contrario, o efeito pode ser similar ao da aula expositiva de modo tradicional, e nao a proposta de
uma aprendizagem ativa (VALENCA & TOSTES, 2019, p. 231).

Dentro dos grupos e turmas foram vistos diferentes niveis de aprendizado, como os vistos
anteriormente nos resultados e discussoes, alguns grupos apenas reproduziram algumas acdes
contadas na atividade storytelling, porém, tivemos aprendizagem significativas, que se confirmaram
com as respostas inéditas, o que deve ter sido impulsionado por algum conhecimento subsuncor.

Em vista dos argumentos apresentados, este estudo sugere desdobramentos, especialmente
em relacao a investigacdo sobre a parcela dos alunos que sdo caracterizados com desvio de
atencido, notadamente em relacio a inclusdo de métodos humanizados e atrativos a nova demanda,
os quais mostram-se eficientes no desenvolvimento do respeito, da aten¢ao e do raciocinio logico
nos alunos que demonstram hiperatividade e/ou desinteresse.
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Apéndice A
QUESTIONARIO INICIAL - ECOLOGIA E MEIO AMBIENTE
Data: Idade:

1 - Porque os plasticos demoram para se decompor (serem degradados na natureza) e os Residuos
organicos demoram muito menos?

2 - Qual é o tnico animal que produz lixo?

3 - Correlacione as cores de lixeira e tipos de residuos que devem ser colocados em cada uma
delas. Organico significa que vem da natureza.

A - Amarelo () Vidro

B - Azul () Metal

C - Verde ( ) Plastico

D - Vermelho ( ) Papel/Papelao
E - Marrom { ) Organico

4 - Na sua opinido, o que é reciclagem?
5 - Na sua opinido, quais sdo as maiores causas de enchentes nos bairros que vocé conhece?

6 - Os Residuos Solidos que sao descartados incorretamente podem contaminar rios, plantagoes,
causar enchentes e servir para proliferacao de vetores de doengas (ratos, mosquitos, baratas). Cite
quais tipos de contaminacao vocé acha que podem ocorrer por pilhas, baterias e eletronicos?

7 - O que é poluicao?
8- Sabe o que significa saneamento basico? Se sim, descreva com suas palavras o que significa.

9 - A reciclagem de materiais ajuda na preservaciao tanto do meio ambiente como também de
certos recursos naturais nao-renovaveis. Muitos sdo os materiais que podem ser reciclados. Marque
a alternativa onde todos os objetos podem ser reciclados:

(A) Vidro, Residuo organico (maga, pao, coisas naturais), Residuo hospitalar.
(B) Ferro, aluminio, madeira.

(C) Plastico, ferro, vidro.
(D) Vidro, aluminio, pilha.
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10 - Marque um X nas opgoes que vocé acha que é considerado um ser vivo:

() Planta () Rato () Vento
() Fungos () Tabua () Nuvem
() Bactérias () Agua () Coral

11 - Vocé conhece algum local para descartar corretamente o lixo eletrénico?
() Sim. Se sim, cite onde ..........ccccevvriririinne

() Nao.
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Apéndice B
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QUESTIONARIO FINAL - ECOLOGIA E MEIO AMBIENTE

Idade:

. Explique o que é reciclagem para vocé?

. O que pode acontecer se deixarmos pilhas e baterias no meio ambiente, e porque niao
>
podemos jogar no lixo normal?

. O deslizamento dos morros € uma agao antropica (consequéncia do ser humano) ou causa
natural?

. Cite um mal causado pelos agrotoxicos.

. Marque a alternativa que corresponde ao tipo de interagdo do homem com a natureza na
imagem abaixo.

a) Acdo antropica positiva
b) Acdo antropica negativa
c) Interacao harmoénica

d) Desequilibrio

. Cite uma acao do homem positiva e uma negativa em relagdo a preservagao do meio
ambiente.

A STORYTELLING COMO METODOLOGIA ATIVA NA DISCUSSAO DAS TEMATICAS 17
RESIDUOS SOLIDOS E MEIO AMBIENTE NO ENSINO DE CIENCIAS



Revista Multidisciplinar de Ensino, Pesquisa, Extensao e Cultura
Instituto de Aplicacao Fernando Rodrigues da Silveira (CAp-UERJ)
V.13 - N. 32- Julho-Dezembro de 2024 - ISSN 2316-9303

)
\'.‘,’/ Revista
Le-Mosalcos

DOI: 10.12957 fe-mosaicos.2024.79775

7. Correlacione as cores de lixeira e tipos de residuos que devem ser colocados em cada uma

delas.
A - Amarelo () Vidro
B - Azul () Metal
C - Verde ( ) Plastico
D - Vermelho ( ) Papel/Papelao
E - Marrom () Organico

8. Todas as plantas, animais e seres humanos convivem em um mesmo ambiente constituindo
relacoes de acordo com suas necessidades. Um ecossistema também pode sofrer impactos
por causas naturais, como, por exemplo:

a) o desperdicio de agua
b) polui¢ao das plantas
c) o desmatamento
d) falta de chuva
9) Cite uma causa de enchente nas grandes cidades:

10) Porque as ilhas de calor tém maiores ocorréncias nas grandes cidades?

A STORYTELLING COMO METODOLOGIA ATIVA NA DISCUSSAO DAS TEMATICAS 18
RESIDUOS SOLIDOS E MEIO AMBIENTE NO ENSINO DE CIENCIAS



\‘ | Revista Multidisciplinar de Ensino, Pesquisa, Extensao e Cultura
/ R@VHSt&a \ Instituto de Aplicacao Fernando Rodrigues da Silveira (CAp-UERJ)

OsaICOS V. 13 - N. 32- Julho-Dezembro de 2024 - ISSN 2316-9303

DOI: 10.12957 fe-mosaicos.2024.79775

Apéndice C
QUESTIONARIO - AVALIACAO DA DINAMICA DE GRUPO
Data: Idade:

1 - Na sua opinido, o jogo serviu para aprender as licoes da escola e da historia contada?

Resposta:

2 - As historias contadas pelo professor ajudaram a saber sobre ciéncias, meio ambiente e ac¢oes
antropicas?

Resposta:

3 - Em comparagdo com uma aula normal, este tipo de aula foi mais ou menos interessante? Conte
por que.

Resposta:

4 - O que vocé menos gostou da aula?

Resposta:

5- O que vocé mais gostou da aula?

Resposta:

6 - Vocé gostaria de ter mais aulas parecida como esta da historia contada e do jogo? Explique sua
resposta.

Resposta:

7 - Avalie o método de ensino aplicado pelo professor, dé uma nota de 1 a 10, sendo 1 como
pouco satisfeito(a) e 10 como muito satisfeito(a):

(X ()2 ()8 ()4 () ()6 ()7 ()8 ()9 ()10
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