N (Contemporahed) eaze fveun n2 2o [

Alice no Pais das Maravilhas
e a identidade na

contemporaneidade
Alice in Wonderland and the identity in
contemporaneity

Daniele Ribeiro Fortuna

Jornalista (UFRJ), mestre em Literatura Brasileira e doutora em Litera-
tura Comparada (UERJ). E docente do Programa de Pos-Graduacao em
Letras e Ciéncias Humanas (Unigranrio)

Vanda Viana Gomes
Jornalista (UGF) e mestre em Letras e Ciéncias Humanas (Unigranrio)

Resumo

Os objetivos principais do presente trabalho sao discutir a contribui¢io do filme da
Disney Alice no Pais das Maravilbas para o entendimento do conflito de identidade
vivido na contemporaneidade e a influéncia dos contos de fadas e obras afins neste
processo, servindo como recursos para a construgao identitdria dos individuos. O
trabalho tem como proposta metodoldgica a andlise temdtica e comparativa dos liv-
ros de Lewis Carroll — Alice no Puis das Maravilhas (18606) e Através do Espelho e o que
Alice encontrou ld (1872) — em conjunto com a versao em filme das duas obras con-
densadas, lancada em abril de 2010, escrita e dirigida por Tim Burton. Neste trab-
alho, buscou-se enfatizar as questdes identitdrias e relativas a cultura contemporanea.
Palavras-chave: Alice no Pais das Maravilpas; cultura do consumo; identidade;
contemporaneidade.

Abstract

The main objective of this paper is to discuss the contribution of the Disney movie
Alice in Wonderland” to the understanding of identity conflict experienced in
contemporary and influence of the fairy tale and works like this process by serving
as resources for identity construction of individuals. The work is a methodological
proposal and comparative thematic analysis of the books of Lewis Carroll — ‘Alices
Adventure in Wonderland” (1866) and “IThrough the Looking-Glass and What Alice
Found There” (1872) — in conjunction with the film version of two works condensed,
launched in April 2010, written and directed by Tim Burton. This paper emphasizes
issues relating to identity and contemporary culture.

Keywords: Alice in Wonderland;; consumer culture; identity; contemporary.
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INTRODUCAO

A chegada da Modernidade tem como principal mudanga o desloca-
mento do eixo que alicerca a identidade, da tradigao para a cultura do consu-
mo. Situado entre a segunda metade do século XVIII e o comeco do século
XIX, o inicio da Modernidade se deu com as Revolugoes Industrial e Francesa
e com o surgimento do capitalismo como forma de produgio dominante, ten-
do a Inglaterra como maior poténcia colonizadora e mercantil, desde a segunda
metade do século XVIII até final do século XIX, época conhecida como a
Era Vitoriana (SLATER, 2002). Foi nesse contexto histérico, social e politico
vitoriano, que foram lancados os livros Alice no Pais das Maravilhas (1866) e
Através do espelho e o que Alice encontrou ld (1872), ambos de Lewis Carroll.

No século XX, os livros Alice no Pais das Maravilhas e Através do espelho e o
que Alice encontrou ld serviram de base para vdrios filmes. Entre eles, o mais famo-
so ¢ o produzido em 1951 pela Disney (ALICE, 1951), que langou nova versao da
histdria em abril de 2010. Sob a direcio de Tim Burton (ALICE, 2010), o filme
mais recente traz um recorte na histéria contida nos livros de Carroll, priorizando
a andlise do poema Algaravia (de acordo com a edi¢do dos livros). No filme, Alice
tem a possibilidade de escolha entre o comportamento tradicional de uma jovem
de 20 anos no inicio da Era Vitoriana — que era o de consolidar a identidade através

8 5 do casamento com um nobre — e a atitude que estaria mais de acordo com as mu-
dangas culturais que estavam em efervescéncia na época — a proposta de consolidar
a identidade através do trabalho e do poder de consumo (ALICE, 2010).

RESSIGNIFICANDO 0S CONTOS DE LEWIS CARROLL

Nos livros Alice no Pais das Maravilhas e Através do espelho e o que Alice
encontrou ld, Lewis Carroll apresenta a personagem Alice interagindo com per-
sonagens de poemas infantis da cultura inglesa, sob a metdfora do sonho, dis-
cutindo questdes filoséficas e sociais da modernidade. Na versao de 2010, Alice
estd prestes a completar 20 anos, e o diretor Tim Burton retine elementos dos
dois livros, utilizando como maior referéncia para discutir identidade e rela-
¢Oes sociais, na cultura inglesa e demais paises hegeménicos na modernidade,

o poema Algaravia, presente na obra Através do Espelho e o que Alice encontrou

ldé (CARROLL, 1865, 1872; ALICE, 2010).

A alusio ao contexto vitoriano é um ponto comum entre as obras de
Carroll e de Burton. No livro Alice no Pais das Maravilhas, a discussio aparece
com a presenga da Rainha de Copas, que detém o poder de forma absoluta e
emprega a decapitagio como punigdo recorrente (CARROLL, 1866); ja em
Através do espelho e o que Alice encontrou ld as rainhas Branca e Vermelha con-
vivem pacificamente e ajudam Alice a se tornar uma monarca (CARROLL,
1872). No filme de Burton, predomina a convivéncia hostil entre as duas li-
deres de Estado, que lutam pela coroa, sendo Alice a heroina que vai ajudar a

restabelecer a predominincia do bem sobre o mal no reino.
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Tendo aplicado golpe de Estado através do roubo de uma espada mégica
e do uso de um monstro para impor medo aos stditos, a Rainha Vermelha
toma a coroa da Rainha Branca, sua irma mais nova. Alice, a Gnica que pode
empunhar a espada e matar o monstro, liberta o povo do Pais das Maravilhas
(ou mundo subterrineo, nome dado ao lugar no filme e na primeira versao da
obra escrita de Carroll) da subjuga¢io da Rainha Vermelha. Ao sair da toca do
coelho e voltar a0 mundo da superficie, Alice se desobriga de um casamento

arranjado e assume um emprego na antiga empresa do pai (ALICE, 2010).

O filme traz inovagao importante sobre o sonho em relagao ao livro de
1866, com uma possivel resposta a pergunta filoséfica que Carroll deixa nas
entrelinhas da obra escrita: seria real ou apenas um sonho a viagem de Alice ao
Pais das Maravilhas? No livro, Carroll deixa ao leitor a impressio de que Alice
estava dormindo, mas nio especifica exatamente se o Pais das Maravilhas seria
parte do sonho. J4 Burton sugere na sua versao da histéria que Alice realmente
esteve no mundo subterrineo e para ratificar isso apresenta uma protagonista
jé adulta retornando ao local e constatando que o que ela pensava ser um sonho
eram lembrangas de uma viagem feita na infincia (ALICE, 2010).

Burton apresenta uma possivel interpretagio para a metdfora do sonho
de Alice. A questao das fun¢oes de percepgio e sensa¢ao humanas sob o estado
de vigilia ou sono foi estudado também por René Descartes, Sigmund Freud,
Carl Jung e Jean Baudrillard. Em sua primeira meditagdo, Descartes discute
a eficdcia dos sentidos para a apreensio do mundo, sobretudo das coisas ma-
teriais. Para atestar a impossibilidade de afirmar com toda a certeza que até
coisas materiais sao verdadeiras, Descartes afirma que:

Pelo mesmo motivo, mesmo que essas coisas gerais, isto ¢, olhos,
cabega, maos e outras andlogas, possam ser imagindrias, é necessdrio
confessar que existem outras bem mais simples e universais, que sio
verdadeiras e existentes, de cuja mistura, nem mais nem menos do que
da mistura de algumas cores verdadeiras, sao formadas todas essas ima-
gens das coisas que se situam em nosso pensamento, quer verdadeiras
e reais, quer ficticias e fantdsticas. Desse género de coisas ¢ a natureza
corpdrea em geral, e sua extensdo; juntamente com a figura das coisas
extensas, sio quantidade, ou grandeza, e seu nimero; como também o

lugar que se encontram, o tempo que mede sua duragio e outras coisas

andlogas (DESCARTES, 1999, p. 169).

Freud (apud ESTEVAM, 1973) afirma que o sono é quando se liberta
o inconsciente, sendo a realizagdo do que a mente consciente deseja. J4 Jung
(apud HALL, 1983) considera que o inconsciente estd dividido em individual e
coletivo e que a parte coletiva desta instdncia da mente é mesmo real, pois fun-
ciona como fundamento para as tradicoes e cultura humanas. Jung quantifica
a psique humana em duas principais partes: consciente e inconsciente, que por
sua vez se subdividem em quatro: a consciéncia pessoal e a consciéncia coletiva
(mundo cultural dos valores e formas compartilhadas) e o inconsciente cole-

tivo, ou psique objetiva (que seria uma estrutura universal da humanidade).
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Dentro dessas divisoes bdsicas, existem estruturas gerais e especializa-
das: as primeiras sio imagens arquetipicas e complexas. J4 as especiais, tanto
do consciente quanto do inconsciente, sio quatro: ego, persona, a sombra e a
sizigia (constituida pelo par animus e anima). A psique objetiva ¢ o lugar dos
arquétipos e imagens arquetipicas, no qual existe um principal: o Si mesmo,
o arquétipo central da ordem. Os complexos sdo grupamento de imagens que
se conservam agrupados por um tom emocional comum. Esses complexos po-
dem ser notados a partir da regularidade de associagoes de palavras, quando na

observacio dos discursos um tema é recorrente.

As imagens arquetipicas sio o conteudo do inconsciente coletivo.
Arquétipo é uma tendéncia para estruturar as imagens da experiéncia dos in-
dividuos de certa forma, mas nao é a prépria imagem. Para James Hall (1983),
as imagens arquetipicas que perduram durante muito tempo para um grande

nimero de pessoas tendem a se inserir culturalmente no consciente coletivo.

Associando conceitos presentes em Descartes, Jung e Freud, é pos-
sivel tragar um paralelo com a interpretacio de Burton para o Pais das
Maravilhas de Alice, como um mundo real no sentido de ser uma repre-
sentagido metaférica do inconsciente coletivo. Essa interpretacao da obra de
Carroll é usada no filme Matrix (1999), quando a personagem Morpheus,
interpretado por Lawrence Fishburne, pergunta a Neo, personagem de
Keanu Reeves: “Jd teve um sonho que parecia ser real? E se ndo conseguisse

acordar dele, como saberia se estd sonhando ou estd acordado?”

Morpheus cita Descartes associando a metdfora do sonho de Alice no
Pais das Maravilhas por mais de uma vez a Neo, quando explica que o mundo
que ele conhece é apenas uma proje¢ao de sua mente, ji que seu corpo estd pre-
so a uma mdquina e suas energias vital e mental estao servindo de combustivel
para alimentar a inteligéncia, que se tornou a verdadeira comandante da Terra,
no lugar da mente humana. “Vocé estd se sentindo como Alice na toca do
coelho. E um homem que age como age, porque pensa estar sonhando. [...] Se
escolher tomar a pilula azul, vocé fica no Pais das Maravilhas e te mostro o que
tem no fundo da toca”, afirma a personagem de Morpheus. (DESCARTES
1999; HALL, 1983; MATRIX, 1999).

CONTEXTUALIZANDO OS LIVROS DE CARROLL E O FILME DA DISNEY

O contexto histdrico e social da Inglaterra no século XIX, na ocasiao do
langamento dos livros Alice no Pais das Maravilhas e Através do espelho e o que
Alice encontrou ld, é marcado pelo conflito entre forgas revoluciondrias e con-
servadoras. Tal processo é resultado da Revolugao Industrial e da Revolugao
Francesa (segunda metade do século XVIII), que levou ao surgimento da bur-
guesia, por um lado, e 4 restauragao e a expansao do Império Britinico na Era
Vitoriana, por outro. Do confronto dessas duas correntes politicas, sociais e

econdmicas nasce a Modernidade, que para alguns estudiosos data de 1789,

( Moda, cidade e producéo de sentidos }




88

(Contempordnea) edzz | voun | nz | 2013

apds a principal batalha da Revolugio Francesa (Queda da Bastilha), quando
vérios impérios sao desfeitos e muitos paises da Europa sio obrigados a criar
parlamentos para garantir a representatividade das camadas populares no po-
der. Ao mesmo tempo que se preparava a Revolu¢io Francesa, na Inglaterra
germinaria a Revolu¢do Industrial com a criagio da mdquina a vapor, transfor-
mando os trabalhadores ingleses autbnomos da tecelagem (principal atividade
econdmica da Inglaterra) em assalariados. E o nascimento da classe dos prole-

tdrios, de um lado, e da classe dos industriais ou burgueses, de outro.

Outra marca importante desse momento diz respeito a questao da iden-
tidade. Se na Contemporaneidade a identidade torna-se flexivel e mutdvel,
nesse momento esta se baseia no que Hall (2006, p. 11) denomina de “sujeito
sociolégico”. Segundo tal concepgao, a identidade do sujeito passa a se formar a
partir da rela¢io dele com “outras pessoas importantes para ela, que mediavam
para o sujeito os valores, sentidos e simbolos — a cultura — dos mundos que
ele/ela habitava” (HALL, 2006, p. 11). Nesse sentido, a no¢io de identidade
baseava-se na interagao entre o individuo e a sociedade. Por isso, a visio do
individuo a partir da sociedade contava muito para sua formacao. A educagao
recebida pelos pais e a opinido de outros familiares ou pessoas préximas con-

tribufam para a construgio dessa identidade.

Ja o lancamento do filme Alice no Pais das Maravilhas de Tim Burton,
em 2010, estd ligado ao contexto da Contemporaneidade e da consolidacio da
cultura do consumo. Sao virios os termos utilizados para conceituar o perio-
do, que se inicia na segunda metade do século XX e persiste até os dias atuais,
sendo marcado por grandes transformagdes sociais, politicas, econdmicas e
culturais: pés-modernidade, para Bauman (2007) e Featherstone (1995), mo-
dernidade tardia ou alta modernidade para Giddens (2002), ou simplesmente
uma etapa de transicio da modernidade para a pés-modernidade, segundo
Don Slater (2002). Apesar das controvérsias acerca da nomenclatura a ser em-
pregada, o consenso entre os autores ¢ que as mudangas ocorridas por volta das
décadas de 1960 e 1970 consolidaram uma nova ordem de mercado, cultura

e identidade, baseada no consumo e nas relagées sociais fluidas e transitérias.

De acordo com Slater (2002), a cultura do consumo pode ser apontada
como um dos fatores que caracteriza a Modernidade, sobretudo no Ocidente,
e se fortalece apds a segunda metade do século XX, estando ligada as relagoes
de mercado, funcionando como modo de reproduc¢io cultural. No entanto,
se a consolidaciao da cultura do consumo sé se constituiu com a Revolucao
Industrial, as origens das mudancas no consumo, na organizagao comercial e
de mercadorias se iniciaram muitos séculos antes (SLATER, 2002, p. 17-28).

Nesse sentido, é possivel afirmar que o filme Alice no Pais das Maravilhas
atualiza o conto escrito e retrata o conflito de identidade vivido na contem-
poraneidade pelo homem, ou a descentralizagio do sujeito. De acordo com

Hall (2006), ainda sao provisérias e sujeitas & contestagdo as teorias sobre o

( Moda, cidade e producéo de sentidos }




89

(Contempordnea) edzz | voun | nz | 2013

assunto, ¢ hd controvérsias sobre a existéncia ou nao da crise identitdria na
Contemporaneidade. O autor explica que, para os tedricos que acreditam num
colapso da identidade, o argumento se desenvolve assim:
Um tipo diferente de mudanca estrutural estd transformando as socie-
dades modernas no final do século XX. Isso estd fragmentando as pai-
sagens culturais de classe, género, sexualidade, etnia, raca e nacionali-
dade, que, no passado, nos tinham fornecido sélidas localizagoes como
individuos sociais. Estas transformacées estao também abalando nossas

identidades pessoais, abalando a ideia que temos de nds préprios como
sujeitos integrados (HALL, 2006, p.9).

Hall explica que esse processo de perda de “sentido em si” pode ser cha-
mado de deslocamento do sujeito. Assim, se a identidade no século XIX ligava
“o sujeito a estrutura” (HALL, 2006, p. 12), estabilizando “tanto os sujeitos
quanto os mundos culturais que eles habitam” e “tornando ambos reciproca-
mente mais unificados e prediziveis”, agora, tal identidade “plenamente unifi-
cada, completa, segura e coerente ¢ uma fantasia” (HALL, 20006, p. 13). Sobre
o mesmo tema, Slater (2002) afirma que as mudancas ocorridas apds a década
de 1970, como o advento do capitalismo flexivel e a acelera¢do do fluxo de
informagdes, foram acompanhadas de uma intensificagao na fragmentacao da
identidade, que, baseada na cultura do consumo, deixou de ter como eixo a

tradigao, para girar em torno do poder de compra.

DISTINGUINDO O SONHO, O MITO E OS CONTOS DE FADAS NA
CONTRIBUICAO PARA A FORMACAO DA IDENTIDADE NA CONTEMPORANEIDADE

Os contos de fadas influenciam diretamente na formagao da iden-
tidade, tendo papel primordial o fornecimento de significado e a resolu-
¢do de conflitos psicoldgicos da infincia até a vida adulta. Fornecendo
resolugdes camufladas e utilizando arquétipos (modelos universais), os
contos de fadas, diferentemente do mito, tém sempre um final positi-
vo, representando por linguagens de simbolos os contetidos inconscientes
(BETELHEIM, 1980). Criados na Antiguidade, Idade Média ou inicio
da Modernidade, os contos de fadas se adaptam a Contemporaneidade,
ja que os contetdos sdo universais e dizem respeito aos grandes conflitos
da psique humana, sobretudo no nivel das imagens arquetipicas que ali-
cercam as principais experiéncias culturais humanas (nascimento, morte,
uniio sexual, casamento, conflitos entre for¢as antagbnicas), e tém evo-

lugdo bastante lenta, se comparados ao tempo histérico.

Bruno Bettelheim (1980) destaca que a importincia dos mitos e contos
de fadas é reconhecida por psicélogos e filésofos desde Platao, que recomendou
aos cidadaos da republica ideal que se instruissem com a narragao de mitos.
Mircea Eliade (apud BETTELHEIM, 1980) afirma que os mitos e os contos
de fadas dao expressao simbdlica a ritos de passagem, representando a morte

simbdlica de um antigo “eu” para o renascimento de uma nova identidade.
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Outra abordagem acerca dos contos de fadas a associa aos sonhos, afir-
mando que o principal atrativo destas obras é expressar o reprimido na mente
racional — realizagao de desejos infantis e adultos. Bettelheim observa, no en-
tanto, que os contos de fadas sao diferentes dos sonhos, pois nestes a realizagio
dos desejos ¢ disfargada, enquanto nos contos de fadas ela é mostrada aberta-
mente. Outra diferenga observada por Bettelheim é que os sonhos nao podem
ser controlados, enquanto os contos de fadas resultam do conteddo consciente
e inconsciente, moldado pelo consciente, nao de uma pessoa em especial, mas
do consenso de uma sociedade a respeito do que consideram questdes univer-
sais, e o que consideram como solugdes desejaveis (BETELHEIM, 1980). Essa
caracteristica dos contos de fadas explica a sobrevivéncia das estdrias que eram
transmitidas de geracao a geragao de forma oral e atualmente sao recodificadas

através dos meios de comunicac¢io audiovisuais.

Os contos de fadas, com o intuito de promover a autonomia infantil,
usam de arquétipos (figuras universais) para convencer as criangas e os adultos
a buscar solugoes para seus conflitos. De acordo com Jung, os arquétipos — sen-
do o contetido do inconsciente coletivo que serve como alicerce para formagao
da consciéncia pessoal — tém a prova de seu cardter real (tdo real quanto os
objetos materiais) na sua transmutagio em consciente coletivo — cultura, ritu-
ais, valores institui¢oes. Como sio de mudanga lenta, os arquétipos tém certa

perenidade em rela¢io ao contexto histérico, mantendo-se praticamente fixos
em relacio ao tempo histérico (HALL, 1983; BETHELLEIM, 1980).

Entretanto, numa sociedade liquido-moderna, em que “as condigées sob
as quais agem seus membros mudam num tempo mais curto do que o neces-
sdrio para sua consolidagio em hdbitos e rotinas” (BAUMAN, 2007), como
continuar a transmitir a seguranca e a autonomia para as mentes infantis, ji
que as agdes nao se transformam em rotinas? Portanto, em tradigdes, isso po-
deria significar que os arquétipos estariam mudando? E possivel que o filme
Alice no Pais das Maravilhas (ALICE, 2010) seja um exemplo de adaptagio e

acomodagio de arquétipos a cultura de consumo atual.

ALICE E IDENTIDADE NO SECULO XXI: A ATUALIZACAO E A ATUALIDADE DOS
CONTOS DE FADAS

Discutindo as tradicoes do século XIX, o filme Alice no Pais das
Maravilhas usa recursos oriundos de arquétipos universais e milenares, como
o rei e a rainha, mas discute tradigdes impostas as mulheres, como as vesti-
mentas e o casamento arranjado, oferecendo como op¢ao a cultura aristocra-
tica a ascensdo pela acumula¢io de renda e poder de consumo. O conflito de
identidade, frente 4 mudanca no status da Idade Média para Modernidade
¢ evidente em Alice. Ela procura se acomodar a nova realidade, jd que nao
pode mais seguir as regras pré-estabelecidas. Bauman aborda esse conflito de

identidade na Modernidade através da relagio entre individuo e sociedade,
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na qual todas as regras mudam antes de se tornarem tradi¢ao. Para Bauman,
a individualidade como tarefa é “o produto final de uma transformagio so-
cietdria disfarcada de descoberta pessoal” (2007).
Entre a rdpida sucessio de fichas simbdlicas de identidade comumente
usadas e a endémica instabilidade das escolhas que recomendam, a
busca da individualidade significa uma luta para toda a vida. Somos
todos Alices, as quais Lewis Carroll advertiu que “ora aqui, vocé vé,
é preciso toda a velocidade de que vocé é capaz para ficar no mesmo

lugar. Se quiser ir a outro lugar qualquer, terd que correr duas vezes
mais ridpido!” (BAUMAN, 2007, p. 35)

A velocidade da mudanga dos padroes societdrios e a fragmenta¢ao
da identidade sao mostradas no filme quando Alice fala com a lagarta e
com os colegas, que duvidam de que ela seja a mesma Alice que visitou o
Pais das Maravilhas quando pequena. Alice responde a essa questao asso-
ciando suas referéncias identitdrias de familia (filiagao, local de nascimen-
to, sexo e moradia) aos seus objetivos reais e individuais (escolha da idade

e da pessoa para o casamento e decisdo pela profissio).

Ao optar por investir na profissio em detrimento do casamento com
um nobre, a questio da identidade é atualizada. Alice, como “sujeito sociolé-
gico”, oriunda de um contexto especifico do final do século XIX, deveria se
casar para manter sua identidade, visto que esta se concretiza a partir da rela-
¢do com os outros, principalmente com a familia e o circulo social préximo.
Entretanto, ao resolver trabalhar, o que lhe possibilitaria ser independente
e responsdvel por suas decisoes de consumo, sua identidade ¢ atualizada de

acordo com os padrées da contemporaneidade.

O filme Alice no Pais das Maravilhas traz, dessa forma, uma discussio
do padrio de identidade na transi¢io ocorrida no periodo anterior e posterior a
segunda metade do século XX, tendo como principal instrumento a cultura de
consumo. Utilizando elementos de contos de fadas, pode-se dizer que o filme ¢

uma atualizagdo do livro, que estd baseado em arquétipos universais.

CONSIDERACOES FINAIS

O filme Alice no Pais das Maravilhas, com direcao de Tim Burton, traz uma
ressignificagdo para a personagem, reunindo elementos dos dois livros — Alice no
Pais das Maravilhas e Através do espelho e o que Alice encontrou ld. Diferentemente
do ocorrido nos livros de Carroll, que discute, com apoio em vérios poemas infan-
tis, o contexto de realidade e os conflitos de identidade na Contemporaneidade, o
filme de Burton se concentra na anélise do poema Algaravia, retratado no livro. Ao
demonstrar uma Alice adulta para matar o dragdo, Burton tem a clara intengao
de ressaltar os ingredientes inovadores da personagem Alice, que jd tem a capa-

cidade de romper com as regras de conduta que lhe parecem sem sentido.

A Alice desta nova versio nao sonha e fica na dvida se suas descobertas fo-

ram ou podem se tornar reais, como ¢ sugerido nos livros. Ela constata, no entanto,
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que ¢é real tudo aquilo que experimentou no Pais das Maravilhas e que as mudan-
cas podem ser feitas na sua vida cotidiana. O sonho de uma vida sem limites (e
sem identidade fixa) é possivel no mundo contemporineo. O que fora mostrado
nos livros através da metifora do sonho, que representava o mundo interno, o

inconsciente individual e coletivo, pode agora virar realidade para a personagem.

Alice no Pais das Maravilhas continua sendo referéncia para varios te6ri-
cos da Contemporaneidade, e a versao langada em 2010 intensifica e destaca
os indicios de mudangas ocorridas, contidas em gérmen nos livros de Carroll.
Tanto os livros quanto o filme retratam as crises de identidade tipicas ao in-

dividuo contemporineo, que vacila entre a individualizagdo e a coletividade.

O filme contribui para a andlise da Contemporaneidade, desconstruin-
do a visdo das regras sociais dadas, em detrimento do processo de constru-
¢a0 e da dominagio ideolédgica exercida através da cultura de consumo, que
comegou se formar no século XVIII e persiste até os dias atuais (SLATER,
2002). Apresentando temas como tempo, poder, género, identidade, liquidez
da vida moderna, tradi¢do, cultura do consumo e virtualizacao da realidade,
o filme de Burton retira dos livros os indicios de questionamento e os amplia,

fornecendo-lhes imagens, dando luz aos conflitos muitas vezes ocultos.
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