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Resumo

Este artigo propée uma andlise discursiva do logotipo do webjornal Ultimo Segundo,
verificando aspectos da relagao entre tempo real e hipertexto no suporte eletrdnico.
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Abstract

This paper offers a discursive analysis of the Ultimo Segundo web journals logotype, check-
ing aspects of the relation between the real time and hypertext in the electronic support.
Keywords: real time; hypertext; discourse.
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Criar foi sempre coisa distinta de comunicar

Gilles Deleuze

-

E notério que as novas tecnologias da comunicagdo movimentam
uma textualidade que lhes ¢ peculiar. E preciso, no entanto, o cuidado de
nio naturalizar essa relacao entre a tecnologia e um novo lugar do texto.
Este artigo é parte de um projeto mais amplo: da vontade de suscitar um
modo critico e criativo de se pensar o advento do texto eletrénico na cultu-

ra tecnoldgica contemporénea.

Preocupa-nos pensar a textualidade nio a partir de sua légica interna,
mas o entendimento de que é preciso considerar uma exterioridade, para olhar
nio o que estd contento no texto, mas o lugar onde ¢ possivel que ele signifi-
que. O nosso propdsito é pensar a constituigao de um sujeito que signifique
a textualidade eletronica, na cultura tecnoldgica contemporanea. Adotamos a
exterioridade como referencial porque, com a Escola Francesa da Andlise de
Discurso, compreendemos que o texto ¢ dotado de opacidade, de modo que
nio guarda uma literalidade, mas ¢ significado a partir da constitui¢do do

sujeito e de seus sentidos.

Quando propomos a andlise da constitui¢ao de um leitor afetado pela
textualidade eletronica (no formato que convencionamos chamar de hipertex-
to), estamos empregando 2 leitura o sentido de campo de subjetividade, proces-
so de um sujeito de linguagem, constituido discursivamente. Bem entendido,
a leitura nao se restringe a decodificacio verbal ou imagética de um individuo,
mas ao processo de composicao de sentido movimentado pelo sujeito consti-
tuido discursivamente. Queremos, assim, compreender que gesto de leitura

ensaia um sujeito adaptado ao hipertexto no suporte eletronico.

O hipertexto é um anexo de textos que se remetem uns aos Outros por
associagdes diversas, nao-lineares, e conforme o percurso definido pelo leitor.
O prefixo hiper vem do grego e tem o sentido de excesso. O hipertexto é um
grande texto, sem seqiiéncia pré-definida. O hipertexto se adequou 2 cultura
tecnoldgica que enseja um suporte de texto diferente do cddice. O suporte ele-
trénico ¢ possivel através da interconexdo em rede de computadores. A sua pré-
tica se tornou comum a partir da cibernética e da digitalizagao da linguagem.
A escritura digital se apdia numa rede de banco de dados, cujas unidades sio
informacoes armazenadas em bits, e tem no desenvolvimento da Informadtica

sua possibilidade de processamento.

A Informitica, ciéncia que se alarga na segunda metade do século XX,
significa a informagao como uma operagao maquinica: em termos de um siste-
ma digital cuja unidade minima ¢ denominada bit. A informagao, nessa pers-
pectiva, pode ser traduzida em cdlculos e movimentada por mdquinas. A in-
formagdo maquinica se afirma por uma linguagem técnica e que se quer exata,

auto-referente, fala por si.
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Com a Informdtica, temos o advento da telemdtica e a possibilidade da
interconexio de computadores em rede: o que viabilizou a constitui¢io do
suporte eletrénico como campo de linguagem. O suporte eletronico se dispoe
como uma rede armazenada em particulas de informagao, sem delimitagao ex-
plicita de fronteiras. E um suporte navegével: afirma-se pelas possibilidades de
conexo. De modo que empresta uma experiéncia espago-temporal flutuante e

mediada pela técnica®

O tempo e o espago, refeitos ao gosto dos aparelhos tecnoldgicos, nao
estio amarrados a uma relagio de fixidez. O espago, no suporte eletronico,
nao se organiza por uma inteligéncia geométrica que precisa medida e forma.
Trata-se de uma ocupagio espacial afetada pelo sentido de mobilidade dos
seus usudrios e pela dinimica de informagoes. A ocupagio desse espago se
dd pelo cruzamento de dados: cada ponto de informagio leva a outro numa
disposi¢ao reticular, de modo que os pontos se subordinam ao fluxo. O tra-
jeto nao estd, no suporte eletrénico, como via de chegada aos sitios. Os sitios
sao pontos de passagem no trajeto. Isso porque nido hd um corpo de texto
com eixo central definido, mas particulas dispersas de informacoes, aptas a

composi¢ao de uma textualidade.

Vamos examinar o cédice: hd uma armagio que centraliza o corpo de
texto. Hd um estriamento na inscri¢do da linguagem: o sumadrio apresenta a
disposi¢ao estrutural da obra; a seqiiéncia de pdginas; a organizacdo em se-
¢oes, ou artigos, ou capitulos; a voz de uma narrativa. H4 uma harmonia de
texto, uma for¢a de conjunto, um arranjo do texto ao espago que compde uma
forma. A forma dé-se ndo apenas pelo estriamento que organiza o texto na

ocupagao do espago, mas também do tempo.

O cédice permite que o eixo espago-temporal seja cadenciado por um
sentido de narrativa. A narrativa ¢ um processo textual que elabora tempo,
agdo e enredo. O gesto de narrar é também um gesto de fabular o tempo.
Benjamim, em seu texto O Narrador, observa de que modo a vontade de in-
formagao, na modernidade, com seu poder de agora e sua urgéncia, propoe
uma linguagem que se afirma pelo plausivel. Enquanto a narrativa cldssica se
vale do valor da experiéncia como partilha, a informagao quer pontuar fatos?.
E pertinente questionar se a valorizagio de uma linguagem que pontua o fac-
tual nao desorganiza a fabulag¢ao de um tempo narrativo. O tempo narrativo
¢ organismo de texto. Presumimos que a elabora¢io narrativa do tempo ¢é sub-
traida numa linguagem adequada as tecnologias. Queremos investigar de que
modo o tempo adaptado as novas tecnologias da comunica¢ao compoe (e é

composto por) uma textualidade eletronica.

A tecnologia catalisa a experiéncia humana com o tempo e o espaco,
num esfor¢o de superagio das condicoes limites do homem. As mdquinas se
afirmam por um potencial de aceleragio e, a medida que sdo regularizadas na

vida social, organizam uma dinimica peculiar do tempo. E pertinente salientar
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que essa aceleragio acompanha uma nova moral do tempo: a pressa como valor

e normalizacio social.

Podemos averiguar como essa moral do tempo estd presente no sentido
de tempo real empregado pela hipermidia. Sabemos que o tempo, no circuito
tecnoldgico, serve a uma rede de computadores, em que informagdes precisam
estar em transmissao continua e cada vez mais célere. O tempo real, numa
acep¢io do senso comum, ¢ a vontade da instantaneidade entre o fato e sua

transmissao (noticia).

A préxis da hipermidia, sua vontade da instantaneidade, dd-se num pro-
cesso de continua atualizagdo da pdgina de noticias, pontuando sempre a hora
em que foi colhida e atualizada. A noticia nunca estd acabada, mas sempre
sujeita a uma atualizagdo. Esse processo que o webjornalismo chama de atuali-
zagdo é um constante rearranjo textual. O texto, assim como tempo, desdobra-
-se em niveis de informagao. O tempo, na esfera eletronica, nao se textualiza
enquanto seqiiéncia. O encadeamento de informagdes nio compde uma escala
narrativa que ajusta o seguimento do texto a um sentimento de passagem do
tempo. O tempo estd valorado, sobretudo, como intensao (velocidade), e nio
como extensdo (medida). A velocidade dessa prética de linguagem ¢ excitada,
na medida em que sua forga criativa é diminuida. Potencializa-se o poder de

circulagdo do texto e, na mesma proporgao, sua duragao é abreviada.

Vamos tomar a relagio entre esse valor de tempo e a linguagem na esfera
digital, a partir de uma andlise discursiva do logotipo do webjornal Ultimo
Segundo. O Ultimo Segundo, que entrou no ar em carater ptblico pela pri-
meira vez no ano de 2000, foi um dos primeiros jornais estritamente eletroni-
cos, de grande porte, do Brasil. E é, hoje, um dos mais acessados pelo piblico

nacional. Vejamos seu logotipo.

As cores convidam logo 4 atengio: o vermelho se destaca de imediato,
sugerindo a intensidade que uma cor quente reclama. As letras que nomeiam
o webjornal (e seu patrocinador) estao em cinza. O cinza é uma cor de matiz
metalina e remeta a idéia de tecnologia. A cor das letras sugere uma lingua-
gem que se ajusta a aplica¢io tecnoldgica, como uma funcionalidade dos

dizeres na rede.

Sobre essa funcionalidade dos dizeres, ¢ pertinente assinalar que um dos
critérios de organizagdo da linguagem no webjornalismo é um termo conheci-
do como usabilidade. Os estudos de usabilidade partiram do seguinte interesse:
queriam averiguar como se d4 o processo de leitura na tela de um computador.
Acreditou-se que o olhar se comporta de modo peculiar no monitor, o que moti-
vou seu estudo. O leitor do texto eletrénico nao organiza um material de leitura
que segue uma ordem seqiiencial de palavras, de modo que o usudrio percorre o
olhar sobre a tela, & procura de palavras-chaves ou icones que despertem seu inte-
resse. Essa constatagio levou a crer que os olhos do usudrio no suporte eletronico

se comportam tal qual um scanner, operando uma varredura na tela.
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A usabilidade é o “bom uso” da navegacao dentro dos pardmetros que
obedecam a critérios como: eficiéncia, efetividade e satisfacio do usudrio.
A efetividade acontece quando o usudrio consegue os objetivos iniciais da
interacao, isto ¢ se ele encontra o que procura no sitio aonde ele chegou. Jd
a eficiéncia estd, para os estudiosos da usabilidade, no sentido de que o usu-
drio deve realizar o menor esforgo possivel para obter o que deseja naquele
sitio. Um critério de avaliagdo pra isso é averiguar se hd desvios no percurso
do usudrio (ineficiente), ou se hd atalhos que facilitem a finaliza¢io da sua

tarefa (eficiente).

No webjornal, os critérios de usabilidade devem permitir ao leitor uma
apreensdo da informacio jornalistica. Assim, a preocupa¢io ¢é organizar a es-
trutura do jornal de modo a orientar o leitor dentro dos seus canais (ou edi-
torias). Para os webjornalistas, organizar a linguagem na internet ¢ se valer de
algumas contribuicoes que o estudo da usabilidade oferece, sobretudo no que
se refere as peculiaridades da leitura em suporte eletronico. A satisfagao vem
do conforto em encontrar a montagem plausivel do sentido. A linguagem fun-
ciona, deste modo, como motor da navegacio: ¢ preciso que ela esteja disposta
segundo critérios que movimentem o usudrio na rede. Tanto quanto eficazes,
esses dizeres sdo breves: explicam-se pelo poder do agora e logo perdem a va-
lidade, para que outros dizerem ocupem aquele espago, sob a mesma légica, e

logo se tornem também descartdveis e reclamem outros dizeres.

E de tal modo que identificamos nos dizeres que nomeiam o jornal, em
seu logotipo, além da cor metalina, a marca do itdlico. A ferramenta de forma-
tagdo itdlica, proposta pelos editores de textos tdo comuns a esfera eletronica,
apresenta um desenho da letra sob a forma de uma ligeira inclinagao a direita.
O itdlico é comumente usado para o grifo: o destaque de um fragmento de
texto. H4, assim, uma énfase na nomeagao do webjornal: dltimo segundo (que
nos indica a fragmenta¢io do tempo em unidades minimas; o agora). Mas
também uma disposigao visual do texto, cuja inclinagao sugere uma sensagao
de movimento. Ao invés da letra vertical, rigida: seu declive a direita (que ¢, até
mesmo, a orienta¢ao dos nossos olhos no processo da leitura: da esquerda para

direita). Os dizeres nio estdo fixos, mas de passagem.

Observa-se também, ao centro do logotipo, um desenho que contorna
uma figura circular, de cor vermelha, situado entre os vocdbulos que designam
o nome do jornal. H4, no contorno da esfera, um tragado em branco, sugerin-
do um movimento circular. E uma esfera, com divisées internas, compondo
doze partes, aparentemente, iguais: o que neste aspecto lembra um relégio.
Contudo nao hd evidéncia de ponteiros. Nao se propée uma circulagio me-
cinica do tempo. As horas existem, continuam em circuito, mas a tecnologia
lhe permite outra ritmica que preenche as unidades de tempo, de tal modo
que elas podem ser exploradas em graus de intensidade. Nao ¢ o ponteiro que
cadencia o tempo, mas a velocidade com que se capta a passagem. A esfera é

de cor rubra: indicando celeridade. Mas a passagem do tempo ¢ simbolizada
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pelo branco, que remete a leveza. Percebe-se também como o branco preenche
a unidade de tempo que estd em via: ele ocupa toda sua parcela. E o preenchi-

mento da passagem, como condi¢io de ocupagio do tempo.

-

E interessante observar a relacio entre tempo e linguagem na hiper-
midia. A linguagem apela para uma literalidade: constitui-se de informacio
e, portanto, por uma vontade de transparéncia do real> As informagdes no
texto eletronico, todavia, estdo dispostas em variados formatos (multimidia),
de modo a estimular, além da cognigao rdpida (o texto em tempo real), a capa-
cidade de ativar diversos canais sensérios em conjunto, para condi¢ao de um
maior aproveitamento do texto. O homem ¢ hiper estimulado, para estar de
acordo com a regéncia temporal das tecnologias. Os homens, assim como os
aparelhos eletronicos, ligam-se em rede para processar informagoes. E devem

prestar um bom funcionamento.

H4 multiplas informagoes emergindo, e se refazendo, simultaneamen-
te. E cada uma delas, na sua relacio com outras, reclama novos sentidos,
possibilidades de leitura, pontos de vista. Hd que estimular toda a atengao
para arranji-las, navegar na sua superficie, tecer ligacoes, encadear. E cogen-
te reter o instante, deflagrd-lo, esgarcar seu poder de agora e as dimensées
que guarda, navega-lo, deixar-se submerso, até se diluir, menor, porque nio

hd destino, e tudo é mével, e flui, e ja é outro.

A questao que aqui se coloca ¢ se nao estamos tratando de formas de
significacdo e de textualidade coerentes com relagoes de poder vigentes na
contemporaneidade que controlam pelo hiperestimulo da aten¢io. Se con-
siderarmos o cendrio politico da globalizagao, vamos encontrar operagoes
econdmicas flutuantes. Enquanto o Estado se caracterizou como a disciplina
da atencio, através de suas instituicoes; o mercado nio se delimita centros.
Ele ¢ dispersivo: estd em todos os lugares. E por isso que a lgica do controle
lhe é tao cara: a aten¢ao nao é dirigida; ela é desviada. O paradoxo desse jogo

de poder é que a atencgio ¢ distraia pelo excesso de solicitagao.

O desfiar itinerante de informacées; o agenciamento de todos os es-
timulos sensoriais (multimidia); a exigéncia de ser célere e versitil, num
eleger continuo de novas vias associativas; ou em outros termos: a adap-
tacio a uma funcionalidade maquinica exige do homem contemporineo
uma hiperexcitagio. O estimulo em excesso provoca um grau deficiente de

concentragao

Por fim gostaria de questionar se o processo de dispersio hipermididtica
nao faz da diminui¢ao do siléncio uma politica de controle. O siléncio é justa-
mente a elaboragio dos sentidos. A pausa necessaria. O freio de arrumagio. E
a intermiténcia no processamento e organizacio das falas. O siléncio é o direito
de significar. Ele atravessa as palavras, repousa nelas, e precisa que se calem,
por vezes, para que ele estenda seu arranjo dos dizeres. O siléncio cadencia

uma ritmica com as palavras que compoe a significagao.
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Prado Coelho também se detém sobre o siléncio como o “outro” da co-
municagio, ou a interrupgao necessria para arranjar o sentido - condigio da
linguagem. E propoe um elogio da incomunicagio (e af estd o siléncio) como
resisténcia a um regime de atengao capitalista que intensifica o processo de

percepgao criando, em outra via, anestesia e passividade.

“A questao é: que tipo de modelo democritico quando nos confrontamos
com este regime de atencdo crispada ou extdtica sobre um fundo de desatengio
permanente, desagregador ou ameagador, ou quando nos confrontamos com um
tempo do valor-informagao que nio é o tempo da elabora¢ao do saber, confronto
dos argumentos ou da deliberagio comunitdria?” (COELHO, 2004, p. 57).

Conforme sublinha Orlandi quando trata do siléncio como principio de
significacio e fundador de sentido, de acordo com o compasso que estabelece
com as palavras. Mas o siléncio, no discurso, também pode ser apagamento de

sentido, como ¢ o caso da censura.

“Assim é que vemos a relagio entre palavra e siléncio: a palavra imprime-
-se no continuo significante do siléncio e ela 0 marca, o segmenta e o distingue
em sentidos discretos, constituindo um tempo (tempus) no siléncio. Podemos
enfim dizer que hd um ritmo no significar que supde o movimento entre silén-

cio e linguagem” (ORLANDI, 1992, p.25).

E a propésito dessa ritmica que queremos achar o movimento do siléncio
numa pldstica textual que se tece a partir de uma referéncia de um tempo-
-espago continuo e sem demarcagdo de fronteiras. De um texto que se expe-
rimenta enquanto continuidade, e nio obra. Onde estard o sopro significante
do siléncio nesse desdobrar-se infindo de dizeres? Pensamos, por hora, que a
hipermidia institui uma politica peculiar de siléncio: nio o siléncio para apa-
gar os dizeres, mas os dizeres para apagar o siléncio. E diferente da censura. A
censura disciplina os dizeres pela instituigao do siléncio. A l6gica de um poder
acentral (como o capitalismo contemporineo) atua na contramao: controla os

sentidos pela dispersao das palavras e o apagamento do siléncio.

Nortas

1 A discussao de tempo e espaco no suporte eletrénico nos interessa, na medida
em que a relacdo do homem com o texto admite referencial espaco-temporais.

2 BENJAMIN, Walter. O narrador. In: BENJAMN, Walter. Obras Escolhidas I: Magia e
Técnica, Arte e Politica. Traducao de Sérgio Paulo Rouanet. Sao Paulo: Brasiliense,
1994.

3 Sabemos, contudo, segundo a concepcao discursiva que orienta nosso trabalho,
gue todo texto é opaco: ndo ha evidéncia, mas constituicdo do sentido.

4 Uma das patologias da contemporaneidade é conhecida como Hiperatividade, ou
DDA (Disturbio de Déficit de Atencdo), que é, em linhas bem gerais, desencadeada

pelo exagero de estimulos e a dificuldade de dirigir a atencao para uma atividade.
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