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Resumo: Tendo em vista o déficit de aprendizagem na
leitura e produgdo de texto observado no ensino de
lingua portuguesa, este trabalho pretende apresentar
propostas de intervengdo para os problemas de leitura,
producdo textual e analise linguistica de alunos do
Ensino Médio. Esta monografia objetiva: (i) tratar da
definicdo de texto e, dentro de suas especificagcGes
tedricas, o conceito de géneros textuais com suas
implicacbes pedagdgicas; (ii) conceituar letramento
literdrio, discutindo suas possibilidades pedagdgicas
a partir do trabalho com quadrinhos adaptados de
textos literarios; e (iii) propor uma Sequéncia Didatica
(SD) para a abordagem do género HQ em sala de aula.
Metodologicamente, em uma abordagem qualitativa, a
pesquisa pautou-se na revisdo de literatura, cuja base
tedrica tem suporte em Marcuschi (2008), Koch (1997),
Geraldi (1999), Schnewly e Dolz (2011), e Cosson (2019).
Em seguida, emprega-se o método da SD para construcao
de uma proposta de retextualizagdo do texto literdrio.
Palavras-Chave: Géneros Textuais. Leitura. Producdo de
Texto. Letramento Literario. Retextualizagdo. Sequéncia
Didatica.

Abstract: Considering the learning deficit in reading
and text production observed in the teaching of the
Portuguese language, this study aims to present
intervention proposals for reading problems, textual
production, and linguistic analysis among high
school students. This monograph aims to: (i) address
the definition of text and, within its theoretical
specifications, the concept of textual genres with their
pedagogical implications; (ii) conceptualize literary
literacy, discussing its pedagogical possibilities through



the use of adapted comics from classics; and (iii) propose
a Didactic Sequence (DS) for the approach of the
comic book genre in the classroom. Methodologically,
employing a qualitative approach, the research was
based on a literature review, drawing theoretical
support from Marcuschi (2008), Koch (1997), Geraldi
(1999), Schnewly and Dolz (2011), and Cosson (2019).
Subsequently, the DS method is employed to construct
a proposal for the retextualization of literary texts.
Keywords: Text Genres. Reading. Text Production.
Literary Literacy. Retextualization. Didactic Sequence.

CONSIDERAGOES INICIAIS

As lacunas de aprendizagem relacionadas as praticas de leitura
e producdo de texto, observadas no Ensino Médio, sdo inegaveis,
como apontam os dados do Programa Internacional de Avaliacdo de
Estudantes (PISA) de 2012, em que os dados sobre o desempenho
da leitura no Brasil estdo abaixo da média da Organizacdo para a
Cooperagdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE) e, ainda, de acordo
com o Indicador de Analfabetismo Funcional (INAF) pelo menos 38% dos
estudantes que frequentam o ensino superior ndo dominam habilidades
basicas de leitura e escrita. Outro fator preocupante é o analfabetismo
visual apresentado por Dondis (1997), um tema pouco visado, mas que
afeta a leitura de conteudos visuais, incluindo os quadrinhos que terdo
papel crucial no desenvolvimento deste trabalho.

Sabendo das dificuldades enfrentadas pelos alunos durante sua
vida escolar, com risco de se formarem sem o dominio adequado
em relacdo a leitura e a producdo de textos, este artigo objetiva: (i)
tratar da definicdo de texto e, dentro de suas especificacdes tedricas,
do conceito de géneros textuais com suas implicacdes pedagodgicas;
(ii) conceituar letramento literdrio, discutindo suas possibilidades



pedagdgicas a partir do trabalho com quadrinhos adaptados de textos
literdrios; e (iii) propor uma SD (Sequéncia Didatica) para a abordagem
do género HQ (Histéria em Quadrinhos) em sala de aula.

Portanto, a metodologia empregada neste trabalho é de carater
bibliografico, utilizando-se de abordagem qualitativa, com respaldo
nas obras de Marcuschi (2008) e Koch e Elias (2006); em outros textos
relacionados ao ensino para o desenvolvimento dos eixos de leitura
e producdo textual como Geraldi (1984), Schnewly e Dolz (2011), Iser
(1996), Cosson (2019).

Ao longo do percurso desta pesquisa, primeiramente, pretendemos
tratar da definicdo de texto e sua abordagem para o ensino de lingua.
Dentro das suas especificacOes tedricas, também trabalharemos o
conceito de géneros textuais e as possiveis metodologias de ensino
para esta categoria. Assim serdo tratados os processos de (re)
construgao textual como a retextualizagdo e a intertextualidade. No
segundo momento, abordaremos as tematicas relacionadas ao ensino
de lingua por meio do texto literdrio e mostraremos o quadrinho como
um facilitador para o trabalho de leitura do canone literario. Nesse
interim, faremos uma breve abordagem sobre o tema analfabetismo
visual e como isso afeta o trabalho diddtico com quadrinhos. Por
fim, empregaremos a SD para construgao de uma proposta de
retextualizacdo do texto literario, a partir de obras de Machado de
Assis. A sequéncia sera dividida em mddulos, através da qual sera feita
uma exposicdo tedrico-didatica dos itens essenciais para as aulas.

O TEXTO NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

Os processos de ensino da lingua, assim como ela propria, possuem
grande complexidade. No ensino de lingua, o uso de textos como objeto



de ensino é a perspectiva mais indicada por boa parte dos pesquisadores
e atuantes na area. No entanto, é preciso saber de que forma os textos
podem ser trabalhados no ensino de lingua, uma vez que existem
inuUmeras possibilidades para o uso do texto na sala de aula.

Algumas tentativas de entender o que, de fato, é o texto
dedicaram-se a defini-lo como um objeto linguistico maior que a
frase, um conjunto organizado de frases, um seguimento de atos de
falas, entre tantas outras interpretacdes. Neste trabalho, partiremos
da nocdo de texto como uma entidade significativa, abordada por
Marcuschi (2008). Em linhas gerais, o texto é um compilado de ideias
materializadas em sentencas que se organizam e estdo interligadas
por relagdes de sentido. Ele pode ser definido como uma busca de
reinvencao do mundo, ou seja, um reflexo da realidade.

Diversos autores, como Travaglia (1996), Marcuschi (2008) e
Geraldi (1999), discutem a nocdo de lingua(gem), apontando, em
suma, as seguintes concepg¢des: como instrumento de comunicacao,
como expressao do pensamento ou atividade cognitiva e como
atividade sociointerativa situada ou forma/processo de interagao.

Assim, a atividade de criacdo textual resulta da soma de diversos
fatores exteriores que, combinados a agao discursiva, formam o
conjunto de enunciados ordenados pelas ligacdes de sentido que
realizam entre si ao qual chamamos de texto. Essa atividade depende
de um falante que organize as formacdGes verbais a partir de interacdes
que ocorram com outros falantes, mescladas a agentes diversos como
os situacionais, culturais e intencionais. E dessa troca de experiéncias
que surge a construgao textual (KOCH, 1997).

Para realizar a producdo textual, o falante precisa fazer escolhas
linguisticas conscientes, acessando seu sistema internalizado de



regras e levando em conta todo o cendrio em que seu texto ird
se desenvolver. Apesar disso, é interessante pensar em como
conseguimos produzir, na oralidade, os mais diversos géneros
textuais com fluidez e sem dificuldades.
obviamente, o usuario da lingua ndo tera presentes
tais indicacbes ao encontrar, disponiveis para
uso, variantes com diferentes aplicacdes, com
diferentes valoracdes, afinal, com diferentes fungdes
pragmaticas, e, na verdade, isso nada lhe diz. O que
ele terd sempre presente, sim, é a necessidade de
fazer a melhor escolha no sentido de adequar-se a
exigéncia social da situagdo em que a construgdo
deve ser empregada, uma necessidade de colocar a
seu servico os modos de expressar-se que a lingua lhe
faculta e de que ele tem posse. (NEVES, 2011, p. 41)
Dessa maneira, o ensino de lingua deve sempre trabalhar no
sentido de desenvolver a habilidade do falante de se adaptar aos
diversos cendrios comunicativos. Deve-se compreender a lingua
como um sistema de interagdao constante que torna possivel as
trocas de conhecimento sobre o mundo e as relacBes sociais.
Trocas que acontecem pela atividade enunciativa que se sucede
dentro do texto e do discurso (MARCUSCHI, 2008). Nesse interim,
podemos citar os géneros textuais, que atuam como um elo entre
o texto e o discurso. Os géneros sao o resultado das interagdes
sociais que ocorrem a todo o momento na conversa¢ao. Marcuschi
(2008) afirma que eles possuem dois pontos fundamentais: a
gestdo enunciativa, que se refere aos detalhes técnicos como os
tipos textuais e de discurso; e a composicdo interna do texto, que
aborda as questdes de coesdo e coeréncia atuantes para uma
producao textual linear.



Além disso, a gramatica também possui um papel fundamental
no funcionamento da lingua e o ensino deve estar voltado para esse
campo. Porém, a esse respeito Neves (2011, p. 38) ressalta:

Ora, obviamente ndo se pode entender que o falante
estara exercendo plenamente suas ‘capacidades’
de usudrio da lingua e que estara fechando com
sucesso o complicado ciclo da sua interagdo verbal
com a simples atitude de obedientemente engessar
suas construgdes nos moldes que, sem mais, lhe
tenham sido entregues, no seu trato com as ligdes de
gramatica, como garantidores de bom uso, moldes
‘legitimados’ apenas pelos nomes daqueles doutos
que um dia os usaram ou daqueles fornecedores de
licoes que todo dia entregam por ai pratos feitos de

‘bom uso’ da nossa lingua.
Como demonstrado pela autora, deve-se ter um olhar critico
a respeito dos moldes linguisticos impostos, pois a gramatica ndo
condiciona a lingua, na realidade, ela esta a servico da lingua. Ela
conduz a comunicagdo para um melhor desempenho, ou seja, ela
é necessaria para guiar os usos linguisticos e manter as relagdes de
sentido. Mas isso ndao quer dizer que o estudo de lingua deva estar
voltado somente para as regras gramaticais, nem para o trabalho
metalinguistico e reflexivo. Ensinar a lingua a partir de qualquer
extremo seria o mesmo que limita-la, pois ela € um fendbmeno
complexo e para ser explicada é essencial que se faca a unido de todas

as partes que a compdem.

Dessa maneira, a partir das orientacdes sobre o ensino de
géneros textuais e discursivos, a proéxima secdo focalizard no
tratamento concedido as praticas de leitura, producdo de textos e
analise linguistica, voltados para sala de aula no que diz respeito ao
ensino de lingua.



ABORDAGENS DIDATICAS PARA LEITURA, PRODUGCAO DE TEXTOS E
ANALISE LINGUISTICA

As abordagens didaticas para leitura, producdo de textos e analise
linguistica desempenham um papel fundamental no ensino da lingua
e na formagao de habilidades comunicativas dos estudantes. Essas
areas devem atuar de forma complementar, buscando desenvolver
competéncias essenciais para a compreensao e producao de textos
de forma eficaz.

Em apontamentos sobre a pratica da leitura, Koch e Elias
(2006) trazem uma perspectiva mais ampla e reflexiva do que é ler
propriamente dito. Muito além de decifrar os cédigos de linguagem,
ler exige do praticante uma vivéncia prévia para que ele se valha de
contextos, afinal, a leitura é uma troca entre o autor e o leitor. Para
que haja uma troca mais produtiva, é essencial que o leitor entenda
anocdo de leitura como um processo ativo, no qual a experiénciae o
conhecimento prévio se apresentam como elementos fundamentais
para a construgao de significados.

Uma problematica levantada por Antunes (2003) é a visdao
que as instituicGes educacionais possuem sobre a escrita, as
quais insistem na pratica de uma escrita escolar sem leitor, sem
destinatario. O contexto é intrinsicamente importante numa
producdo textual, pois é a partir dele que o escritor serd capaz de
dar um propdsito claro ao texto. Antunes (2003) define trés etapas
envolvidas para o processo de escrita: planejamento, escrita e
revisao e reescrita.



Quadro 1 - Etapas distintas e intercomplementares implicadas na atividade da escrita

1. PLANEJAR
E a etapa para o sujeito:

Ampliar seu repertorio;

Delimitar o tema e
escolher o ponto de vista
a ser tratado;

Eleger o objetivo, a
finalidade com que vai
escrever;

Escolher os critérios de
ordenagdo das ideias,
das informacgébes;

Prever as condi¢Ges dos
possiveis

leitores;

Considerar a situagéo em
que o texto vai circular;

Decidir quanto as
estratégias textuais que
podem deixar o texto
adequado a situagdo;

Estar seguro quanto ao
que pretende dizer a seu
parceiro; enfim estar
seguro quanto ao nucleo
de suas ideias e de suas
intengdes.

2. ESCREVER
E a etapa para o sujeito:

P6r no papel o que foi
planejado;

Realizar a tarefa motora
de escrever;

Cuidar para que os itens
planejados sejam todos
cumpridos.

Enfim, essa é uma etapa
intermedidria, que prevé
a atividade anterior
de planejar e a outra
posterior de rever o que
foi escrito.

Normalmente, a escola
tem concentrado sua
atengdo na etapa
de escrever e tem
enfocado apenas a
escrita gramaticalmente
correta.

3. REESCREVER
E a etapa para o sujeito:

Rever o que foi escrito;

Confirmar se os objetivos
foram cumpridos;

Avaliar a continuidade
temdtica;

Observar a concatenagéio
entre os periodos,
entre os paragrafos;
ou entre os blocos
superparagraficos;

Avaliar a clareza do que
foi comunicado; avaliar

a adequagdo do texto as
condigdes da situagao;

Rever a fidelidade de sua
formulagdo linguistica
as normas da sintaxe e

da semdntica, conforme

prevé a gramatica da
estrutura da lingua;

Rever aspectos da
superficie do texto, tais
como a pontuagdo, a
ortografia e a diviséo do
texto em pardgrafos.

Fonte: Antunes (2003, p. 57-58).



A estratégia de ensino apresentada por Antunes (2003) expde
a relevancia de definir um destinatario a sua producdo de texto,
observando os propdsitos comunicativos e se estes foram alcancados.
Com essas etapas em mente, o discente tem uma percepcdo de
que todo texto possui um leitor e, portanto, ele deve considerar os
interesses, necessidades e contexto do leitor para produzir um texto
relevante e significativo.

A mediacdo do docente nesse cenario é importante, pois
incentiva e orienta os alunos a considerar o leitor ao praticar a escrita,
ajudando a desenvolver habilidades de escrita eficazes, adaptando
sua linguagem e conteldo para se comunicarem de maneira clara e
adequada com um publico especifico.
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Portanto, é importante que o ensino valorize ndo apenas
a correcdo ortografica, mas também o desenvolvimento de
habilidades de escrita mais abrangentes. Isso inclui o ensino
da estrutura textual, o incentivo a criatividade e a expressao
individual, a pratica da revisdo e edi¢do de textos e a analise critica
de diferentes géneros textuais.

A produgao de texto, como vimos até entdao por Koch e Elias
(2006), Geraldi e Antunes (2003) vai muito além de apenas gramatica,
devendo ser considerado o contexto e o propdsito comunicativo, o
estilo e o registro adequados ao género textual proposto e a situagdo
comunicativa. Porém, a gramatica ndo deve ser ignorada numa
producdo de texto, pois uma compreensdo sélida da gramatica permite
qgue os escritores expressem suas ideias de forma clara e precisa,
evitando ambiguidades e mal-entendidos. Através do conhecimento
gramatical, é possivel escolher as palavras certas, construir frases
coerentes e estabelecer relagGes claras entre as diferentes partes do



texto e proporciona uma base para o desenvolvimento de habilidades
de revisdo e edigao.

Agramatica é um conjunto deregras e padrdes que governam o uso
da linguagem em uma determinada lingua. A gramatica normativa, em
particular, estabelece as regras e convenc¢des consideradas corretas
ou adequadas em uma lingua. Por sua vez, a analise linguistica é uma
abordagem tedrica e metodoldgica que busca estudar e compreender
a linguagem humana em suas diversas manifestacdes. Ela envolve
a investigagdao de aspectos formais, estruturais e funcionais da
linguagem, além de analisar como os elementos linguisticos sao
usados na comunicacdo e na interacao social. Mendonga (2006, p.
206) reflete sobre a importancia da utilizacdo da andlise linguistica
sem desconsiderar a gramatica: “ainda assim, a AL ndo elimina a
gramatica das salas de aula, como muitos pensam, mesmo porque é
impossivel usar a lingua ou refletir sobre ela sem gramatica”.

A andlise linguistica abre espaco para a reflexdo da escrita
do texto, ao invés de focalizar exclusivamente na classificacdo
e identificacdo gramatical. Mendonca (2006) propde etapas
de analises linguisticas que muito se assemelham as etapas
de producdo de texto propostas por Antunes (2003) em que se
enfatiza a reescrita e revisdo da obra para se adequar ao objetivo
proposto pelo escritor. Geraldi (1997) também discute sobre
analisar a producdo de texto, a fim de detectar as problematicas
e entdo decidir o que serd objeto de analise linguistica na sala
de aula, enquanto Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) enfatizam
a necessidade de conhecer o género proposto, analisando-o
para produzi-lo, considerando reelabora-lo depois de uma (auto)
avaliacdo feita por meio de analise linguistica.



Asabordagens didaticas paraleitura e produgao de textos precisam
ir além da gramatica, sem desconsidera-la, mas complementando,
no estudo analitico sobre a lingua, também o contexto e género a
ser explorado. A Andlise Linguistica é, portanto, intrinsicamente
importante para a produgao de um texto e deve ser ministrada
em uma sala de aula. Nesse contexto, a préxima se¢do abordara a
retextualizagdo como procedimento didatico para suprir parte dessa
demanda pedagdgica.

A RETEXTUALIZA(;I\O COMO PROCEDIMENTO DIDATICO

A retextualizacdo é um procedimento didatico que desempenha
um papel fundamental no ensino da linguagem e na formacdo de
habilidades de escrita dos alunos e por meio desse processo, o0s
estudantes sao desafiados a transformar um texto-fonte em um novo
texto, adaptando-o a diferentes contextos, géneros ou publicos como
é abordado por Rojo (2009).

Ela permite aos alunos desenvolver competéncias de analise,
reflexdo e recriacdo textual, além de promover a compreensdo
dos recursos linguisticos e discursivos utilizados em diferentes
tipos de textos. Neste contexto, esta secdo discutird a importancia
da retextualizacdo como procedimento didatico, explorando suas
contribuicdes no desenvolvimento das habilidades de escrita e na
formacdo de alunos criticos e criativos.

Marcuschi (2008) discute que a retextualizacdo é um processo
pratico que favorece o ensino de géneros textuais, aprender a
reconhecer suas estruturas e a produzir nos moldes do género a
ser aplicado, com as especificidades de cada modelo textual. A
retextualizacdo é uma pratica que valoriza a producdo de diferentes



géneros textuais, bem como a reflexdao sobre a linguagem e a escrita,
favorecendo a formacdo do leitor e do escritor critico e criativo.

Para facilitar o aprendizado do aluno no que diz respeito a
leitura de classicos literdrios, uma alternativa é introduzi-lo a partir
da retextualizacdao desses textos utilizando a estrutura do género
histérias em quadrinhos na tentativa de superar as dificuldades e
possibilitar uma experiéncia enriqguecedora com a leitura de obras
literdrias em novos contextos.

Vergueiro e Ramos (2006) destacam que o uso dos quadrinhos
pode servir para chamar atencdo dos adolescentes e auxiliar na
visualizacdo de um mundo que n3ao é comum para eles. Os autores
sugerem que o professor pode explorar essa possibilidade por meio de
atividades pedagdgicas focalizadas na interpretacdo do texto literario
e dos quadrinhos, além da capacidade de producdo de histérias em
quadrinhos. Essas sugestdes mostram como os quadrinhos podem ser
usados de forma criativa e pedagdgica para trabalhar tanto a leitura
de obras literarias, quanto a reescrita criativa das mesmas.

Ao permitir que os alunos transformem um texto-fonte em um
novo texto, estimula-se a criatividade e a expressdo individual, ao
mesmo tempo em que os desafia a refletir sobre diferentes formas
de expressao textual levando-os a se tornarem produtores de texto
competentes. Assim, pode-se afirmar que a retextualizagdo explora as
multiplas possibilidades de linguagem e amplia o repertdrio textual.

LETRAMENTO LITERARIO E SEUS DESDOBRAMENTOS NO ENSINO COM
QUADRINHOS ADAPTADOS DE TEXTOS LITERARIOS

A maioria dos manuais didaticos propde para o ensino de lingua
portuguesa a utilizagdo de textos. Assim sendo, para o trabalho com



textos, acredita-se na juncdo de trés praticas: leitura, producdo de
texto e analise linguistica. Geraldi (1999) defende esse ponto de vista
em relacdo ao trabalho com textos nas aulas de lingua portuguesa. Ele
diz que o uso dessas praticas se baseia numa tentativa de ultrapassar a
forma artificial de abordagem que é feita na sala de aula e, ao escapar
disso, resultar no dominio real da lingua nos campos da fala e da escrita.

De modo semelhante, Cosson (2007, p. 11), que em seu trabalho
traz uma visdo pratica do letramento literario, diz que “escolhemos
denominar a proposta de letramento literdrio para assinalar sua
inser¢ao em uma concepgao maior de uso da escrita, uma concepgdo
que fosse além das praticas escolares usuais”.

Desta maneira, as secdes a seguir, divididas em duas partes,
pretendem aprofundar a definicdo de Letramento Literario, realizando
discussdes tedricas relacionadas a esse tema. Em um segundo
momento, serdo tratadas as possibilidades para o trabalho didatico
com a retextualiza¢do de textos literarios em quadrinhos.

PEDAGOGIA DE LETRAMENTOS: O LETRAMENTO LITERARIO

O contato com a literatura na escola muitas vezes é iniciado
por textos complexos com uma linguagem rebuscada, caracteristica
dos textos literarios do século XX, o que por vezes ocasiona no
distanciamento do interesse discente pela leitura e producdo de
texto. Esse é um ponto tratado por Ludwig (2016), em que especifica
a importancia da utilizagao de histérias em quadrinhos para incentivar
a leitura desses textos literarios e despertar a curiosidade dos
estudantes sobre esse tipo de leitura.

Segundo Cosson (2007), o termo Letramento Literdrio
compreende um processo de construcdo das praticas ligadas a leitura



e a producao textual situadas no contexto literdrio e associadas ao
desempenho e a formacdo dos papéis sociais de cada individuo.
A linguagem ndo se encontra apenas em textos, mas podemos
encontrar em situacdes cotidianas e sociais. Ajudar o discente a
encontrar essas formas de interpretacdo da linguagem e o contexto
em que se encontra é essencial para a leitura.

O foco que esta proposta pretende alcancar é de elaborar uma
metodologia que leve o aluno a realizar uma leitura consciente,
interpretando as obras com as quais ele ndo esteja familiarizado, como
os canones literarios, a partir de um processo de reinvencao do texto
para outro género com o qual o aluno possa ter maior grau de afinidade
e se aproxime de sua realidade de leitura, neste caso as HQs.

A ABORDAGEM DE TEXTOS LITERARIOS E QUADRINHOS: INTERVENGOES
NECESSARIAS

Os quadrinhos sdo uma forma de arte visual e narrativa que
podem capturar a atencdo dos leitores de maneira imediata e
oferecer uma abordagem diferente de obras literdrias. Ao adaptar
uma obra literaria para quadrinhos, é possivel tornar a histéria mais
atraente. As adaptacdes em quadrinhos também podem ajudar os
leitores a visualizarem e compreenderem melhor as historias. Os
signos visuais ajudam a transmitir o ambiente, o cenario e as emogdes
dos personagens, além de dar vida a figuras que antes eram apenas
descritas em palavras.

Ludwig (2016) aponta para a dificuldade que um discente pode
apresentar ao ser introduzido de forma subita a obras da literatura,
gue possuem uma linguagem rebuscada a sua época e que hoje pode
ser uma barreira para novos leitores. Neste alerta, destaca que:



Vale lembrar que muitas, se ndo, a maioria das
obras classicas da literatura foram produzidas
muitas décadas ou até séculos atrds e possuem uma
linguagem que pode afugentar muitos. O que ndo
pode ser criado é uma barreira intransponivel, pois
os livros classicos ndo sdo barreiras, apresentadas, no
momento e na maneira adequada, a leituraird ocorrer
naturalmente. (LUDWIG, 2016, p. 22)

Uma das dificuldades que se encontra no ensino de literatura e
lingua portuguesa no Brasil é a dificuldade de interpretacdo textual,
no qual de acordo com os dados do PISA de 2016 os discentes
brasileiros seguem no nivel basico de leitura. Se pensarmos no
impacto dessa fragilidade para a leitura de histérias em quadrinhos,
entenderemos a necessidade de intervir sobre ela, pois o texto nao é
o Unico elemento a ser interpretado na obra, visto que ha a utilizacdo
exacerbada de ilustracdes, as quais podem representar desde acdes
simples a metaforas mais complexas. Nesse contexto, é importante
abordar sobre o alfabetismo visual definido por Dondis (1997) como
a interpretacao de conteldos ndo verbais que possuem destinatario,
“o alfabetismo significa que um grupo compartilha o significado

atribuido a um corpo comum de informagdes” (DONDIS, 1997, p. 3).

O autor destaca que “o modo visual constitui todo um corpo
de dados que, como a linguagem, podem ser usados para compor
e compreender mensagens em diversos niveis de utilidade, desde
o puramente funcional até os mais elevados dominios da expressao
artistica” (DONDIS, 1997, p. 3), ou seja, o visual possui caracteristicas
sintdticasassim como averbal, poistambém é recurso de comunicacao.
Ao utilizar as HQs como uma ponte para a leitura de obras literarias,
os alunos sdo estimulados a explorar o universo literdrio de forma
gradual e prazerosa, mas nao se deve desconsiderar o alfabetismo



visual na abordagem didatica, pois como é dito por Costa (2014, p. 8),
é possivel haver quadrinhos sem palavras, mas ndo sem imagens. Isso
nos leva a crer que as palavras ndo sdo um recurso obrigatorio nos
quadrinhos, embora tenham desempenhado um papel importante
no avango dessa midia: por meio dos balGes de fala, recordatarios e
onomatopeias, as palavras ampliaram as possibilidades de recursos
graficos das historias.

Dessa forma, a dimensdo visual dos quadrinhos desempenha
um papel fundamental ao definir e distinguir esse género de outras
formas de expressdo. Portanto, ao abordar as histérias em quadrinhos
no ambiente escolar, é crucial considerar o (an)alfabetismo visual,
até mesmo para dimensionar o nivel de conhecimento prévio e de
habilidades apresentadas pelo alunado para lidar com o género.

Considerando todos os aspectos de dificuldades de interpretacao
e leitura apresentados nessa se¢do, visamos na proxima segao
apresentar uma SD que trabalhe os recursos visuais e narrativos de
uma obra, em conjunto com a retextualizacao e abordagens tedricas
apresentas até o momento.

FUNDAMENTOS TEORICO-PRATICOS DE SD PARA RETEXTUALIZAGAO DO
TEXTO LITERARIO

Neste tépico, serd apresentada a organizacdo da SD, planejada
para praticas de leitura, producao textual e analise linguistica através
do género textual quadrinhos, a partir do recurso de retextualizacdo
de romances selecionados do renomado autor brasileiro Machado
de Assis. Algumas habilidades da BNCC (BRASIL, 2018) enfatizam
sobre a necessidade de relacionar géneros diferentes como forma de
enriquecer os conhecimentos adquiridos pelos alunos:



(EM13LP03) Analisar relagdes de intertextualidade e
interdiscursividade que permitam a explicitacdo de
relagbesdialdgicas, aidentificacdode posicionamentos
ou de perspectivas, a compreensdo de parddias e
estilizacGes, entre outras possibilidades.
[...]
(EM13LP49) Analisar relagdes intertextuais e
interdiscursivas entre obras de diferentes autores e
géneros literdrios de um mesmo momento histérico e
de momentos histdricos diversos, explorando os modos
como a literatura e as artes em geral se constituem,
dialogam e se retroalimentam. (BRASIL, 2018, p. 515)
Para a BNCC (2018), o trabalho com quadrinhos deve ser
estimulado, desde que este ndao ocupe o lugar central do trabalho
literario. “E possivel e desejavel que se trabalhe com HQs, filmes,
animacdes, entre outras producles, baseadas em obras literarias,
incluindo analises sobre seus processos de producdo e recepcao. O
gue deve ser evitado é a simples substituicdo dos textos literdrios por
essas producdes” (p. 491). A ideia aqui proposta é a de um trabalho
colaborativo entre os géneros romance e HQs, mas que nao dispense

a leitura e compreensao do texto literario na integra.

A construgao desta SD foi direcionada a terceira série do
Ensino Médio, embora, a critério dos possiveis aplicadores, possa
ser ajustada a outras etapas de escolaridade. Para a realizacdo e
cumprimento de todas as etapas da SD, definimos uma média de
12 aulas com duragao de cinquenta minutos cada, podendo ser
alterado para uma quantidade maior de tempo, de acordo com as
condicdes de aplicacdo de cada professor.

Para o desenvolvimento de atividades com géneros textuais,
Schneuwly e Dolz (2011, p. 64) afirmam existir trés aspectos
imprescindiveis a serem levados em consideragao, sendo eles:



[...] 1) os conteldos e os conhecimentos que se
tornam divisiveis por meio dele; 2) os elementos das
estruturas comunicativas e semidticas partilhadas
pelos textos reconhecidos como pertencentes
ao género; 3) as configuracbes especificas de
unidades de linguagem, tracos, principalmente, da
posicdo enunciativa do enunciador e dos conjuntos
particulares de sequéncias textuais e de tipos
discursivos que formam sua estrutura.

Assim, baseado em Schneuwly e Dolz (2011) e inspirado na

esquematizacdo das etapas descritas por Mello (2022), produzimos uma

SD para o género quadrinho, composta pelas fases de Apresentacdo da
situacdo, Producado inicial, trés mddulos e Producdo Final com posterior

divulgacdo do texto, conforme sistematiza a Figura 1.

Figura 1 — Sistematiza¢do da Sequéncia didatica

Plangjamento textual;
Apresentagdo de
critérios avaliativos;

Momento de eserita;

Construgio de arquiv

Transposicio do discurso
direto e indireto para o
quadrizho

Apresertagio do proposito /
definico de tema:
Avaliacio diagnéstica;

Construgio de repertorios;
Apresentagio da Elaboragéo de projeto

situagio

| Produgio inicial

Linguagem verbal e ndo
me verbal

/’

Produgéo Final
Publicagio do texto
/_ em suporte

previamente defimido.

Publicagio do texta —

Fonte: Os autores (2023)



A fase de Apresentacdo da situacdo podera ser dividida em
momentos para Avaliacdo Diagndstica, Apresentacdo da obra e
NocOes basicas para uso do aplicativo Canva, que sera a ferramenta
utilizada para a confeccdo da retextualizacdo.

As aulas serdo pautadas em uma avaliagdo diagndstica que
conforme mencionado por Vasconcellos (2006), € um processo amplo
que abarca a totalidade da experiéncia humana, envolvendo uma
reflexdo critica da pratica, buscando compreender seus avancos,
desafios e resisténcias, e possibilitando uma tomada de decisdo para
superar os obstaculos identificados. Assim, a finalidade de aplicacdo
de uma atividade diagndstica é a investigacdo dos conhecimentos
prévios dos alunos sobre o género a ser estudado, no caso, histérias
em quadrinhos.

A atividade diagndstica a ser proposta consistird em,
primeiramente, solicitar aos alunos que compartilhem o que
sabem sobre o género das histérias em quadrinhos, incluindo
suas caracteristicas, elementos e estilos presentes. A partir das
informacgdes fornecidas pelos alunos, o professor podera abordar
diversostépicos, como adefinicdo do género histdriasem quadrinhos,
suas caracteristicas visuais, estrutura narrativa e elementos graficos,
como baldes de didlogo, onomatopeias e quadros. Além disso, serdo
explorados os diferentes estilos e géneros encontrados nas HQs.
Também sera discutida a relagdao entre estrato verbal e estrato visual
nesse meio artistico.

Para auxiliar na compreensdao dos alunos e evitar possiveis
confusdes, o professor apresentara uma variedade de gravuras
representativas de diferentes géneros e suportes que possam
ser confundidos com histérias em quadrinhos convencionais.



A apresentacdo se dard em forma de slides para toda a turma
acompanhar. O objetivo é mostrar aos alunos as caracteristicas
distintas de cada género quadrinistico, ressaltando as diferencas em
relacdo as histdrias em quadrinhos. Essa abordagem visa ampliar a
compreensdo dos estudantes, demonstrando como esses formatos
estdo relacionados ao género, apresentando também géneros
distintos facilmente confundiveis com o género quadrinistico.

O professor deverda aprofundar esse conceito ao explorar a obra
de Machado de Assis, Memdrias Péstumas de Brds Cubas (1881), e
duas adaptagdes em quadrinhos: uma organizada por Franco de Rosa
e ilustrada por Walmir Amaral, e a outra organizada e desenhada por
Sebastido Seabra. Essa comparagao nos permitird observar as nuances
e desafios envolvidos na adaptacdo de um texto machadiano.

De antemao, convém destacar que Memorias Péstumas de Brds
Cubas é um romance que desafia convengdes narrativas e mergulha
no universo complexo e reflexivo de seu protagonista, Bras Cubas,
um defunto-autor. Através de sua narrativa pds-morte, Bras Cubas
apresentasuas memorias, reflexdes eironias sobre avida e asociedade.
A obra é considerada uma das principais da literatura brasileira, pela
sua maestria estilistica e a profundidade com que aborda temas como
a morte, a condicdo humana e as relagdes sociais.

Ao adaptar uma obra de tamanha riqueza e complexidade
para o formato de quadrinhos, os autores de ambas as adaptacdes
enfrentaram um desafio significativo. A linguagem visual dos
guadrinhos exige uma sintese e uma sele¢do cuidadosa das cenas e
elementos narrativos, a fim de transmitir a esséncia da obra original.
Dessa forma, os alunos poderdo perceber como a retextualizacao
em quadrinhos pode apresentar uma interpretagdao particular da



histéria e como os elementos visuais contribuem para a construgao
da narrativa.

As adaptacbes de Memodrias Postumas de Brds Cubas para
quadrinhos também destacam as diferentes nuances que surgem
nesse processo. Ao transformar o texto verbal em texto verbo
visual, algumas camadas sutis da narrativa podem ser enfatizadas ou
perdidas. A escolha de enquadramentos, cores e expressoes faciais
influencia diretamente a experiéncia do leitor. Portanto, os alunos
serdo incentivados a refletir sobre como as escolhas estéticas e
narrativas dos adaptadores afetam a compreensdo e interpretacao
da obra.

Essas aulas proporcionardao aos alunos uma oportunidade Unica
de explorar a retextualizacdo e compreender as particularidades de
adaptar um texto literario como Memdrias Péstumas de Brds Cubas.
Ao analisar as nuances presentes nas adaptacdes em quadrinhos de
Rosa e Amaral (2019), os alunos serdo incentivados a refletir sobre
0 processo criativo e as dificuldades envolvidas em trazer uma
obra literdria consagrada para um novo meio. Além disso, poderdo
expandir sua compreensdo sobre a obra de Machado de Assis, suas
caracteristicas estilisticas e tematicas, assim como a importancia de
sua contribuicdo para a literatura brasileira.

Assim, os discentes poderdao ter uma maior percepg¢ao do
que se trata uma retextualizacdo e como poderdo abordar a obra
machadiana Dom Casmurro (1994) para a producdo do projeto,
observando a quadrinizacdo da histéria e as caracteristicas do
género histdérias em quadrinhos.

Depois, o professor ird concentrar na apresentagao da ferramenta
Canva preparando os alunos para as futuras atividades praticas.



Nesse momento deverdo ser abordadas as diversas opg¢des de layouts
disponiveis, bem como a insercdo de elementos visuais, como baldes
de fala, onomatopeias e personagens. Sera explicado como adicionar
textos e didlogos nas cenas, além de discutir estratégias de composicdo
visual, como a disposicdo dos quadros, escolha de cores e sequéncia
narrativa. O professor demonstrard, passo a passo, como utilizar as
ferramentas do Canva para a criacdo de histérias em quadrinhos,
utilizando exemplos praticos e destacando dicas Uteis.

O professor também destacara exemplos de histérias em quadrinhos
produzidas com o auxilio do Canva, a fim de ilustrar as possibilidades
criativas que a ferramenta pode oferecer. O intuito da aula é que os
alunos sejam incentivados a refletir sobre como irdo utilizar o site no
projeto futuro, aplicando seus conhecimentos para criar suas préprias
histdrias em quadrinhos de forma criativa e envolvente.

PRODUGAO INICIAL

Nesta etapa da SD, o objetivo é apresentar a proposta de
producdo textual. Solicita-se a retextualizacdo da renomada obra
de Machado de Assis, Dom Casmurro, para o formato de histérias
em quadrinhos. Levando em conta que a leitura da obra ja tenha
sido realizada anteriormente, os alunos poderdo iniciar sua
primeira fase de producgdo. Os alunos serdo desafiados a encontrar
maneiras criativas de traduzir os elementos narrativos e emocionais
presentes na obra literaria para a linguagem visual dos quadrinhos.
O uso da ferramenta Canva para a producdo do projeto trard
beneficios significativos, para a fase de produc¢do, uma vez que
também possibilita o compartilhamento do template com outros
usuarios do site.



Com base nas propriedades textuais relativamente estaveis do
género e na proposta de trabalho, o Quadro 2 apresenta os critérios
que serao considerados para avaliar o decorrer do projeto:

CRITERIOS DE
AVALIACAO

Linguagem Verbal

Linguagem Nao Verbal

Caracteristicas do
Quadrinho

Transposi¢do do
Discurso Direto e
Indireto

Criatividade

Uso de
Sequenciamento Visual

Organizagdo da
Apresentagdo Final

Quadro 2 — Critérios de avaliagdo

DESCRICAO

Avaliar a qualidade e adequagdo da linguagem escrita nos
didlogos, balGes de fala e textos presentes nas histérias
em quadrinhos, considerando clareza, coesdo, coeréncia
e repertdrio vocabular.

Avaliar a efetividade do uso de elementos visuais, como
expressdes faciais, gestos, posturas corporais e cenarios,
para transmitir informacdes, emocgGes e contextos na
narrativa das histérias em quadrinhos.

Avaliar a aplicagdo adequada das caracteristicas proprias
dos quadrinhos, como enquadramento, sequenciamento,
uso de baldes de fala, onomatopeias, interjeigdes,
recordatérios, transigdes, efeitos visuais, entre outros,
para a construgao da narrativa.

Avaliar a habilidade dos alunos em transpor de forma
precisa e criativa o discurso direto e indireto presentes na
obra original para o formato dos quadrinhos.

Avaliar a originalidade e inovagdo das abordagens
adotadas pelos alunos na retextualizagdo de Dom
Casmurro, considerando o uso de recursos visuais,
narrativos, estéticos, de interpretagGes pessoais e
intertextualidades em revelagdo da expressao criativa e
auténtica dos alunos.

Avaliar a capacidade do aluno em utilizar uma sequéncia
de quadros ou painéis para representar a passagem do
tempo de forma clara e fluida. Verificar se as transi¢cdes

entre os quadros sdao adequadas e contribuem para a
compreensdo da narrativa.

Avaliar a organizagdo e apresentacao final do projeto,
levando em conta a estrutura, clareza e cuidado estético
das paginas e slides produzidos no “Canva”, considerando
a capacidade de comunicar a histéria de forma atrativa.

Fonte: Os autores (2023).



O quadro de critérios de avaliagdo tem como objetivo guiar o
trabalho do professor e a trajetéria de aprendizagem do aluno. Para
garantir a adequacdo desses parametros ao projeto, sera promovida
uma discussdo com os alunos, permitindo que eles expressem sua
opinido sobre os critérios propostos.

A partir das aulas ministradas, os alunos serdao encorajados
a iniciar a producdo do projeto, com a supervisdo do professor e
mantendo em mente os critérios avaliativos estabelecidos, pois “[...]
a avaliacdo é, sobretudo, processual e participa dos momentos de
escrita, da produgao em si mesma, na forma de autoavaliagdao” (COSTA
VAL, 2009, p. 29). Por isso, nas aulas seguintes, serdo recomendadas
revisbes das caracteristicas essenciais presentes em uma HQ, a
partir das discussdes dos modulos, visando aprimorar e aprofundar o
trabalho desenvolvido para o projeto.

MobuLos DA SD

Como evidenciado antes, o foco desta SD é o trabalho com o uso
de quadrinhos de textos literdrios retextualizados como estimulo a
leitura, producdo de texto e analise linguistica, a partir da ferramenta
de retextualizagdo, tomando os devidos cuidados para nao se abster
do texto original a adaptac¢do, como orienta a BNCC (BRASIL, 2018).
Tendo em vista que o trabalho com a retextualizagdao e com géneros
tdo distintos, como o romance e o quadrinho, pode ser complexo,
criamos trés modulos distribuidos em atividades para a criacdo
do texto dos alunos, cada um voltado para um item especifico da
producdo de quadrinhos.

Nesse sentido, apds a etapa anterior, com a producdo inicial
dos alunos em maos, os modulos servirdo para auxiliar em algumas



dificuldades que vierem a surgir apds a primeira producdo de
quadrinhos. Assim, os modulos foram formulados pensando nos
possiveis problemas que poderiam surgir na producdo de texto dos
alunos, voltados para a analise linguistica. Cada um deles servira como
caminho de correcdo que resultard na producdo final, ultimo item
desta sequéncia. Os mdédulos serdo organizados na seguinte ordem:
(i) Linguagem verbal e ndo verbal; (ii) Transposi¢cdo do discurso direto
e indireto para o quadrinho; (iii) Quadrinizagao.

Embora sejam muitas as possiveis abordagens inseridas nesse
tema, optamos por delimitar em trés médulos com as questdes que, a
partir da leitura de Dondis (1997), Vergueiro e Ramos (2006) e Ludwig
(2016), consideramos ser mais relevantes para o tratamento do
género quadrinho. Portanto, as subsecOes a seguir irdo abranger de
forma detalhada como o professor/aplicador desta sequéncia podera
proceder em cada mddulo.

O Mddulo I, intitulado “Linguagem verbal e ndo verbal”, objetiva
a pontecializagcdo dos pré-requisitos de produgao textual acerca da
utilizacdo da linguagem verbal e ndo verbal, exigidos anteriormente
na etapa de “Producdo inicial”. Esse tépico da andlise linguistica foi
pensado, pois, durante a atividade de producao do quadrinho, género
no qual predomina o uso de linguagem nao verbal, mas que também
apresenta linguagem verbal, imaginou-se que os alunos poderiam
apresentar obstaculos para a constru¢ao desses dois tdpicos.

Em um primeiro momento, o professor pode apresentar exemplos
para demonstrar cada tipo de linguagem e como a unido e leitura das
duasresultam nainterpretagao final do texto. A partir disso, o professor
pode explicar aos alunos em que consiste a linguagem verbal e nao
verbal, apresentando suas definicdes e exemplos. Desse modo, expor



aos alunos que a linguagem verbal consiste em um texto composto
por palavras e a ndo verbal se realiza em um texto formado por signos
visuais, ilustracOes, gestos, entre outras formas de comunicacdo em
gue ndo se use a palavra escrita ou falada para acontecer. Nessa fase,
é importante esclarecer, também, que inseridos nessas duas formas
de linguagem, ha outros recursos como a onomatopeia e a interjeicao
gue contribuem para a formacgdo do sentido do texto. A seguir, ha
um exemplo de atividades formuladas para aplicagdo no Médulo |,
apresentadas na figura 2.

Figura 2 — Atividade de interpretagdo verbal e ndo verbal (placas de transito)
Atividades para identificacdo e interpretacio de lingnagem verbal e ndo verbal
Fealize a leitura das placas de trinzito abaixo.

®

n TERMING ¥ m

a) Identifique 2 linguagem verbal e ndo verbal presente em cada placa.
b) E=xplique como a lettura das imagens relacionada ao texto complementa o significado da
placa. Leve em consideragdo todo o conhecimento de mundo que voc# possuir sobre as
leis de transito para chegar a interpretacdo final das placas.

Fonte: Os autores (2023).

As atividades foram elaboradas com o intuito de desenvolver
praticas de andlise linguistica. Segundo Bezerra e Reinaldo (2013),
ha uma delimitacdo de atividades voltadas ao estudo de lingua em
linguisticas, epilinguisticas e metalinguisticas. Os autores dizem que
a primeira se trata da pratica de ac¢les linguisticas nos contextos
de interagdo. A segunda diz respeito a exercicios que focalizam nas



inferéncias que sdo realizadas no processo de compreensado textual,
explora tudo que esta implicito no texto, ou seja, os conhecimentos
de mundo que o leitor precisa ter para chegar a compreensdo do
texto. Por fim, a terceira faz mengdo a atividades que tomam a
linguagem como o objeto de interpretacao, remetendo a construcao
de um sistema de organizacdao morfoldgico e sintatico do texto, no
qual se faz referéncia a itens explicativos das fun¢des que ocorrem
internamente na lingua.

Assim, em (a), temos uma atividade de carater linguistico, pois
explora o que pode ser observado na superficie do texto, a lingua
sendo entendida por si mesma, mas também situa o aluno em
um meio de interacdao onde as linguagens verbais e nao verbais
acontecem. Depois, em (b), desenvolve-se uma atividade de cunho
epilinguistico, pois explora os conhecimentos prévios do aluno, de
forma a contextualizar os usos da linguagem verbal e ndo-verbal,
abordados anteriormente nos quadrinhos, em um cendrio diferente
como o da sinalizacao de transito.

Com arealizacdo da atividade proposta, espera-se que o estudante
consiga visualizar em um cendrio diferente do quadrinho, como se
d3o as relacdes entre a linguagem verbal e n3o verbal. E necessario
mostrar aos alunos outros contextos de aplicagdo da linguagem verbal
e ndo verbal. Isso auxiliaria em uma maior compreensao de cada tipo
de linguagem e evidenciaria que elas ndo sdo propriedades exclusivas
do quadrinho.

Depois, no Mddulo I, intitulado “Transposicao do discurso direto
e indireto para o quadrinho”, pretende-se focar na observagao do
emprego adequado dos discursos direto e indireto na produgdo do
quadrinho realizado pelos alunos a partir do romance machadiano.



As atividades elaboradas tém o objetivo de exercitar habilidades
relacionadas a adequar o discurso direto para o indireto ou vice-
versa, bem como a transposicdo desses discursos de um género para
0 outro, nesse caso 0 romance para o quadrinho.

Inicialmente o aplicador da SD podera abordar o tema de forma
descontraida, comparando o discurso direto e indireto com a ac¢do
de fofocar. Uma vez que a fofoca consiste em uma mensagem que é
proferida por um sujeito em primeira pessoa e o repasse que é feito
dessa mesma mensagem adaptada para outro(s) sujeito(s) na terceira
pessoa, o professor pode utilizar disso para exemplificar como
funcionam os tipos de discurso. Nesse momento, é relevante ressaltar
as marcas da oralidade percebidas nas duas variedades discursivas.
Com esse gatilho, o professor podera explicar de que se tratam esses
dois discursos e mostrara suas principais caracteristicas.

Nas atividades elaboradas até aqui, priorizamos o uso de questdes
abertas, pois, como Mendonca (2006) estabelece, a pratica de Analise
Linguistica deve priorizar a implementag¢dao de perguntas discursivas
como forma de explorar as habilidades reflexivas e comparativas do
aluno acerca da adaptacao dos efeitos de sentido observados por ele
no texto. A autora também cita o uso da metodologia reflexiva como
parte essencial para o trabalho com Analise Linguistica, que, como
observado nas atividades formuladas, consiste num exercicio que
parte da observagao de itens menores do texto para depois chegar a
uma conclusdo geral do todo.

Nessa linha de pensamento, tendo em vista as consideracdes de
Mendonga (2006) acerca da importancia do trabalho com a fusao
de géneros textuais para a Analise Linguistica, o préoximo mddulo,
deverd tratar dos processos de construgdo visual dos quadros, a



guadrinizacdo, no ambito do aplicativo Canva. Esse momento devera
ser marcado pela concretizacdo das habilidades desenvolvidas durante
a realizacdo das atividades discursivas pelos alunos nos Mddulos I e I,
que se refletird na producdo pratica dos quadrinhos.

Assim, o Mddulo lll, intitulado “Aspectos da quadrinizacdo —
qguadros, balGes e personagens”, propde a observacao de alguns
aspectos relacionados a quadrinizacdo. Para a SD, optamos por
focar na drea de organizacdo dos quadros, baldes e personagens. No
entanto, fica a critério do professor se aprofundar ou ndo em outros
tépicos referentes a quadrinizacdo, caso veja necessidade.

Para que a realizacdo desta aula seja possivel, serd indispensavel
o uso da sala de informatica da escola. O objetivo da aula sera a
orientacdo pratica aos alunos acerca do uso das ferramentas do
aplicativo Canva. Nesse interim, o professor deverd abordar aspectos
caracteristicos das HQs para o trabalho de formatagao no aplicativo,
como quadros, baldes, personagens e outros.

Passado o momento de explicacdo, o professor devera pedir que,
no computador da sala de informatica, os alunos revejam a primeira
sequéncia de cenas (primeira pagina) produzida por eles, revisando
as fragilidades relacionadas aos tépicos da quadrinizagao abordados
durante a aula. O objetivo dessa atividade, além de analisar aspectos
da quadrinizagdo, é preparar o aluno para o momento de Produgdo
Final, prevendo a revisdo do texto ndo apenas neste, mas em todos os
madulos perpassados.

PRODUGAO FINAL

Apds a passagem pelas secGes da SD, esta ultima etapa consistird
no momento de correcao e reescrita do texto, visando sua melhoria



de acordo com cada especificidade trabalhada nos médulos. A revisao
deve levar em conta todas as habilidades desenvolvidas nas aulas
anteriores, além das caracteristicas do género HQ. A autonomia do
aluno serd um fator imprescindivel para este momento, pois eles
deverao ter participacdo ativa na correcao de seus proprios textos. O
foco é que o préprio aluno consiga alcancgar aperfeicoamento de seu
texto. Assim, para guiar o aluno em seu trabalho de autocorregao, o
professor pode disponibilizar a tabela a seguir.

Dessa forma, apds passar pelos médulos e revisar o texto
conforme a tabua avaliativa, os alunos poderdo construir vasta
bagagem de conhecimentos textuais relacionados ao género HQ e
a compreensdo sobre suas principais fragilidades e potencialidades.
Portanto, poderdo, de maneira consciente, realizar as mudancas
que observarem ser necessarias em suas proprias producdes até
alcancarem a producao final.

Para a avaliacdo final, apds todos os momentos de explicacao
do conteldo bem como a producdo textual em si e as atividades
realizadas, como sugestdo, o professor poderd retornar a tabela
de critérios apresentada na etapa de Produg¢do inicial e pontuar a
producao final das HQs de acordo com os itens estabelecidos nela.

PUBLICAGAO DO TEXTO

Ao final do projeto os alunos terdo a oportunidade de compartilhar
e apresentar seus trabalhos durante um sabado letivo, em um evento
especial inspirado nas conferéncias de quadrinhos (Comic Con), que se
trata de um evento especial que reune artistas, escritores, editores,
fas e profissionais da industria de quadrinhos em um ambiente
dedicado a celebracdo, divulgacdo e promocdo desse meio artistico



com o objetivo de proporcionar aos participantes uma experiéncia
imersiva no mundo dos quadrinhos.

Essas caracteristicas da conferéncia serdo reinterpretadas para
uma apresentacdo escolar em que cada grupo de alunos tera a
oportunidadedeapresentarsuaobraretextualizadade Dom Casmurro,
em uma sala exclusiva da escola para cada grupo. A apresentac¢ao
oportunizard uma ocasido Unica para os alunos compartilharem suas
criacbes com o publico, despertando o interesse e convidando os
espectadores a entrarem em suas salas e apreciarem suas versoes
em quadrinhos.

Para tornar a experiéncia ainda mais envolvente, cada aluno tera
a liberdade de decorar sua sala de acordo com sua criatividade e o
tema de sua obra. Isso significa que poderdo ser utilizados fantasias,
aderecos, posteres, banners, ilustracdes ou qualquer outro elemento
gue chame a atencdo e instigue a curiosidade do publico. O objetivo
é criar um ambiente cativante e atrativo, que estimule as pessoas a
visitarem as salas e conhecerem de perto o trabalho realizado.

Ao entrar nas salas, os visitantes serdo recebidos pelos alunos,
que estardo prontos para apresentar sua obra e contar sobre
as escolhas que fizeram ao retextualizar a obra de Machado de
Assis. Os alunos terdao a oportunidade de mostrar as paginas de
suas histérias em quadrinhos, explicando as cenas selecionadas,
as técnicas utilizadas, as inspiracdes e os desafios encontrados
durante o processo de adaptacdo. Essa conferéncia de quadrinhos
proporcionara um ambiente interativo e estimulante, em que os
visitantes poderao apreciar a diversidade das retextualizagdes de
Dom Casmurro realizadas pelos alunos. Cada sala serd um convite
para mergulhar nas diferentes visOes e interpretacdes da obra,



permitindo que o publico se conecte com as emogdes e mensagens
transmitidas por meio dos quadrinhos.

Essa conferéncia de quadrinhos serd uma celebracdo do talento
e da criatividade dos alunos, bem como uma oportunidade para
que eles se sintam valorizados e reconhecidos por seus esforgos.
Ao final do evento, todos terdo a chance de apreciar a variedade
de abordagens e estilos presentes nas retextualizacdes de Dom
Casmurro, enriquecendo a compreensdo e a aprecia¢ao da obra
literdria original. Esse tipo de conferéncia de quadrinhos nao apenas
promove o engajamento dos alunos com a leitura e a producado
artistica, mas também estimula habilidades de comunicacao,
trabalho em equipe e expressdo criativa. E uma experiéncia
enriquecedora que permite que os alunos compartilhem suas
vozes e perspectivas Unicas com o publico, incentivando o
desenvolvimento pessoal e a autoconfianga.

Desse modo, concretiza-se um projeto de producdo textual
contextualizado, alinhado as orientagdes tedrico-metodoldgicas para
implementacdo da Analise Linguistica e idealizado para a realidade da
sala de aula de lingua portuguesa no Ensino Médio.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este artigo foi concebido a partir de pesquisa bibliografica, a fim
de, posteriormente, apresentar uma proposta para a abordagem das
praticas de leitura, producao de texto e analise linguistica através da
retextualizacdo de textos machadianos para os Quadrinhos. Assim, os
tedricos abordados até aqui serviram de base para as ideias que, ao
fim do trabalho, vieram a materializar-se na construcdao da SD, bem
como nas atividades produzidas.



Para cumprir os objetivos propostos na resolucdo das problematicas
evidentes quanto as atividades de leitura, produgdo de texto e andlise
linguistica no ensino de lingua portuguesa, a abordagem tedrico-pratica
desta pesquisa, concretizou-se a partir de uma SD que foi dividida em:
Apresentacdo inicial; Produgdo inicial; Modulos 1, Il e Ill; Produgdo final,
Publicagdo do texto. Cada se¢do teve um papel colaborativo para a
estruturagao da SD, de modo que as aulas fossem criadas com o objetivo
de apresentar atividades que levassem o aluno a refletir sobre pontos
especificos constituintes da producdo da HQ.

Nesse sentido, a realizacdo deste artigo nos levou a conclusdo
de que é preciso reinventar as formas de trabalhar a leitura de textos
literarios no ensino médio, para que isso resulte também no trabalho
com a producdo textual e analise linguistica. Como foi possivel visualizar,
nas pesquisas realizadas, o trabalho com a literatura, producdo de texto
e analise linguistica, muitas vezes é realizado de forma fragmentada,
como se os conteudos relacionados a literatura fossem um, o de
producdo textual outro e o trabalho com lingua portuguesa ocupasse
um terceiro componente, totalmente alheios entre si, ainda que o
profissional que ensina cada um desses componentes seja 0 mesmo, o

professor de portugués.

O intuito dessa pesquisa foi apresentar uma maneira contextualizada
de trabalhar esses eixos. Por esse motivo, dedicamo-nos a propor uma
SD, que refletisse as formas de solugdo que pensamos para os problemas
mencionados no inicio da pesquisa, relacionados aos campos da leitura,
producdo de texto e andlise linguistica. Pudemos demonstrar, através
de uma proposta de ensino, que o trabalho docente e a aprendizagem
discente podem ter muito a ganhar quando se explora a unido desses trés
eixos em um mesmo propdsito, o ensino de lingua.
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