dAlFCOS oesion

Prefacio

Desde o inicio das atividades em 2019, um dos primeiros desafios do
DesEduca lab (Laboratério de Design e Educagdo) na Esp1/UER] foi o de
organizar uma publicagdo na revista Arcos Design que desse espago aos in-
teresses de pesquisa do laboratério. Nesse inicio, comegamos com alguns
eventos tematicos. Depois, oferecemos disciplinas e passamos a orientar
projetos afins. De 1 pra c4, o laboratdrio, que era composto apenas pelos 3
coordenadores, cresceu e conta hoje com a participagdo de 25 integrantes
de graduagao ao doutorado como também outros pesquisadores e integran-
tes da comunidade externa a Universidade. Hoje, o DesEduca lab abrange
projetos e atividades de pesquisa, ensino e extensao.

O laboratério tem como proposta construir conhecimentos e articular
pessoas, agoes e afetos voltados aos usos do Design como meio transforma-
dor de praticas educativas. Partimos do entendimento de que o pensamen-
to projetual, que atravessa a elaboragdo de artefatos, recursos tecnoldgicos
e espagos voltados as praticas de ensino-aprendizagem, também articula
dimensdes transcendentes evidenciando subjetividades, politicas identi-
tarias, epistemologias e devires que vao além das materialidades aparentes.
Por este motivo, o laboratério abre-se a investigagdo das inser¢oes de de-
sign em praticas educativas na educagdo formal e em espagos informais de
aprendizagem, a investigacao de aspectos relacionados a formagdo em de-
sign: pedagogia, curriculo e metodologias como também aos usos do design
na formagao de professores.

A chamada para a edigdo tematica da Arcos Design foi uma provocagao
afinada com a proposta do DesEduca lab. A chamada foi pensada e discuti-
da coletivamente entre os participantes do laboratdrio de modo a refletir os
multiplos interesses de pesquisa e a identidade coletiva construida com os
participantes. Procuramos instigar submissoes de trabalhos que propuses-
sem uma visao critica sobre a educagdo e sobre o design sob o titulo “Des-
vios, encontros e atravessamentos entre design e educagao’,

A proposta desta edigdo reflete uma postura diante da educagdo que é
essencialmente plural. No DesEduca lab acreditamos que a educagao se da
de multiplas maneiras em multiplos espagos e situagdes Acreditamos que
os conhecimentos nao devem ser hierarquizados e separados. Ao contrario,
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compreendemos a interdisciplinaridade como um aspecto importante para
a aprendizagem e que o design também deve ser compreendido como uma
pratica educativa, pois apresenta uma maneira propria de pensar e agir.

Estas maneiras de pensar e agir nao sao, contudo, exclusividade de desig-
ners profissionais. Entendemos que mesmo quem néao possui uma aprendi-
zagem formal e profissional é capaz de projetar, articular conhecimentos e
propor solu¢des. Em especial, enxergamos os professores como designers
de situagdes de aprendizagem, em que suas capacidades projetivas sao ex-
pressas de diferentes formas para lidar com os desafios das salas de aula. Do
mesmo modo, também pensamos os estudantes como designers, pois tam-
bém articulam seus conhecimentos em atividades projetivas.

Assim, falar de educagdo e de design néo é falar apenas do lugar privile-
giado dos académicos e profissionais, buscamos também abarcar uma mul-
titude de coisas e praticas que tradicionalmente nao pertencentes aos cano-
nes dos campos da educagao ou do design.

Desejamos uma 6tima leitura.

DesEduca lab
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