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Design para calouros: o mobiliario urbano
como tema de reflexao sobre a cidade

Resumo: A histdria recente, com o advento da pandemia, tem requerido
reflexdes profundas sobre formas de viver socialmente, com impactos na
gestdo do tempo e na organiza¢ao do espago. Na educagdo, o ensino on-line
tornou-se fundamental, e pensar atividades praticas de projeto a distancia,
um desafio. O objetivo deste trabalho é apresentar e discutir oficinas cria-
tivas como instrumentos metodologicos para analise do entendimento dos
ingressantes em curso de Arquitetura e Urbanismo acerca da percep¢ao so-
bre o mobilidrio urbano. A partir de referenciais tedricos que perpassam os
campos do Design, da Arquitetura e da Educagdo, a metodologia adotada
para dinamiza¢ao das oficinas apresentou um panorama geral sobre os te-
mas e prop0s o croqui como meio de expressdo de ideias para interven¢ao
na cidade através do mobilidrio urbano. Como resultado, pré-selecionamos
54 desenhos confeccionados pelos estudantes, dentre os quais 14 sdo desta-
cados como categorias temdticas para discussdo sobre o espago publico da
cidade contemporanea. Conclui-se que a estruturagao das oficinas apoiada
no uso de croquis sobre os temas destacados mostrou-se efetiva para refle-
xd0 sobre o momento vivido e como atividade agregadora para alunos em
ambiente remoto.

Palavras-chave: Design, Ensino, Mobiliario urbano, Espago publico.
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Design for freshmen: urban furniture as
a theme for reflection on the city

Abstract: Recent history, with the onset of the pandemic, has required deep
reflections on ways of living socially, with impacts on time management and
space organization. In education, online teaching has become fundamental, and
thinking about practical distance project activities is a challenge. The objective
of this work is to present and discuss creative workshops as methodological
tools for analyzing the understanding of newcomers to an Architecture and
Urbanism course about the perception of urban furniture. From theoretical
references that permeate the fields of Design, Architecture and Education, the
methodology adopted to dynamize the workshops presented an overview of the
themes and proposed the sketch as a means of expressing ideas for intervention
in the city through urban furniture. As a result, we pre-selected 54 drawings
made by students, among which 14 are highlighted as thematic categories for
discussion about the public space of the contemporary city. It is concluded that
the structuring of the workshops supported by the use of sketches on the high-
lighted themes proved to be effective for reflection on the lived moment and as
an aggregating activity for students in a remote environment.

Keywords: Design, Teaching, Urban furniture, Public place.
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1. Introducao

Os curriculos dos cursos de Arquitetura e Urbanismo tém grande parte de
sua carga horaria obrigatoria total dedicada as disciplinas de projeto, nas
quais os alunos e as alunas aprendem e exercitam préticas de elabora¢ao de
projetos em diferentes escalas e naturezas. Assim, exercicios que enfatizam
0 processo criativo através do desenho a mao livre sdo frequentes desde o
ingresso dos estudantes no curso. Até inicio de 2020, tais exercicios eram
realizados presencialmente, mas devido a pandemia de covip-19, todo o
ensino foi adaptado para o formato remoto, inclusive as disciplinas prati-
cas de projeto, em acordo com a Resolucgdo de agosto de 2020, que regula-
mentou o Ensino Remoto Emergencial na Universidade Federal de Juiz de
Fora. A resolucdo enfatiza que todas as atividades pedagdgicas de cursos de
graduagdo presencial da universidade deveriam ser, portanto, mediadas por
tecnologias digitais, de forma a manter a interagdao aluno-docente-conheci-
mento com qualidade enquanto a pandemia estivesse em curso (CONSELHO
SUPERIOR/UFJF, 2020).

Assim, a oficina surgiu a partir da necessidade de pré-aproximagao entre
a disciplina de Projeto de Arquitetura e Urbanismo I ministrada de forma
remota e os alunos ingressantes na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo,
nos dois semestres de 2021. A ementa original da disciplina de Projeto de
Arquitetura e Urbanismo I considera o desenvolvimento de trés principais
exercicios, com etapas individuais e coletivas, que variam a escala de inter-
vengao e tratam de esferas diferentes de projeto de arquitetura, uma vez que
este é o primeiro contato dos discentes com o fazer arquitetonico-urbanis-
tico. O primeiro exercicio compreende a concep¢ao da Casa, o espago mais
intimo do individuo; o segundo, do Templo, o espago coletivo do individuo
social; e o terceiro, da Praca, o espago de congregacao do individuo urbano
(COLCHETE FILHO; CARDOSO, 2016).

Neste sentido, o objetivo deste artigo é descrever a experiéncia didatica
da oficina criativa sobre mobilidrio urbano que se deu durante a oferta de
atividades remotas da Universidade Federal de Juiz de Fora. Esse trabalho
se estrutura, portanto, através da apresentagdo do mobiliario urbano como
tema de pesquisa, da descri¢ao da experiéncia didatica no 4mbito da ofici-
na criativa ofertada de forma remota e da discussao sobre o material pro-
duzido pelos alunos ingressantes participantes da oficina, gerando, por fim,
a contribuicao para a fun¢ao pedagdgica que contemple atividades de pro-
cesso criativo e sobre a incorporagdo de debates tedricos contemporaneos
nesse processo.

As oficinas se deram durante o periodo de acolhimento de alunos ingres-
santes, intitulado “Semana do Calouro”, promovido pelo Centro Académico
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do Curso de Arquitetura e Urbanismo (CACAU/FAU/UFJF), também de for-
ma remota em razao da pandemia. Dentre as atividades propostas, destaca-
-se, aqui, duas edi¢oes de oficina criativa propostas pelo grupo de pesquisa
Agora/CNPq, com o principio de aproximar os estudantes recém-chegados
na universidade das temdticas contemporéaneas e introduzir conceitos-cha-
ves do campo da Arquitetura e do Urbanismo, compartilhando estudos
desenvolvidos previamente pela equipe. O grupo, composto por graduan-
dos, mestrandos, doutorandos e pds-doutorandos da drea de Arquitetura
e Urbanismo, aborda, principalmente, as vertentes e os usos do mobilidrio
urbano no contexto das cidades.

Optou-se pela dindmica coletiva com base em Fraga (2011, p.48-49), pois,
para essa autora, o workshop visa atender problemas em design a partir da
configuragdo de “uma equipe de sujeitos que falam e representam diferentes
espagos e por esta razao, apresentam diferentes visdes de mundo, experién-
cias, métodos e expectativas’. Como espago coletivo, a vantagem do workshop
repousa em sua capacidade “de concentrar, intensivamente, equipes de in-
vestigacdo de diferentes areas do projeto, estimulando uma visao abrangente
dos processos organizacionais e de projetagdo” contribuindo para: (1) desen-
volvimento de solu¢des para problemas apresentados; (2) aprofundamento
das possibilidades e oportunidades de exploragdo de uma tecnologia ou de
solu¢des existentes; (3) geracao de novas solugoes a partir de mudangas do
mercado; (4) ampliagao da cultura do design como diferencial competitivo;
e (5) geragao de conhecimento através da aprendizagem coletiva/individual.

Partindo-se da complexidade contida no desenvolvimento de um workshop
remoto, a proposta de oficina do mobilidrio urbano configurou-se como um
atelié de ideias. Apesar da imaturidade projetual inerente aos alunos ingres-
santes, os participantes recorreram ao croqui como meio sintético das re-
flexdes tedrico-praticas lancadas. Como resultado, uma série de desenhos
esbogaram a compreensao da problematica em torno destes elementos ur-
banos e ilustraram a criatividade dos alunos e alunas.

O desenho, para Colchete Filho e Cardoso (2014, p.147-148), é a ponte
para “lidar com a carga de subjetividade (que) faz do ensino de projeto um
tema rico para o debate” revelando-se “em um elemento fundamental da
problematica projetual sendo, portanto, o que mais se afina com essa carga
subjetiva”. E mais, apresenta-se como instrumento fundamental da expressdo
humana como um todo e, por isso, torna-se parte constituinte do prdprio
processo de aprendizagem, alinhando-se a visdo de Rossi (1995) ao afirmar
que “o desenho é e sempre serd uma forma muito importante de conheci-
mento do real, alids, insubstituivel”.

220



Em algumas disciplinas de projeto, como ateliés de projeto de espagos
publicos e mesmo a disciplina de Projeto de Arquitetura e Urbanismo I, os
estudantes tém a liberdade de desenvolver propostas para o mobilidrio ur-
bano. Assim, o mobilidrio urbano se mostra parte integrante do desenho
urbano e, por isso, um importante tema de pesquisa que estda dentro do es-
copo do projeto de arquitetura e urbanismo.

2. Mobiliario Urbano como tema de pesquisa

O mobilidrio urbano pode ser entendido como o elemento que da suporte
as atividades desenvolvidas em espagos publicos urbanos, de maneira que
estreita a relagdo entre o cidaddo e determinado espago publico, mas tam-
bém entre o cidaddo e a cidade. Nesse sentido, Mourthé (1998) entende
que o mobiliario urbano é um complemento da urbanizagio e que, por isso,
responde as mudangas tecnoldgicas e sociais pelas quais a sociedade pas-
sa e as quais os espagos publicos se adequam. Assim, ainda que no Brasil o
desenho de mobilidrio urbano esteja submetido a catdlogos e manuais mu-
nicipais de implementacéo, o conjunto de mobiliario urbano presente em
um espago publico agrega mais que o suporte funcional de atividades e di-
versas sdo as abordagens possiveis para refletir sobre o papel do mobiliario
urbano nas cidades. A autora destaca a contribui¢ao qualitativa do mobi-
lidrio urbano, além de ser um objeto de expressdo da cultura local, atingin-
do aspectos simbolicos.

Segundo Jesus, Giese e Colchete Filho (2017), o usudrio cria relagdes fun-
cionais, emotivas e racionais com o espago publico - e com a cidade - & me-
dida que interage com os diversos elementos de mobilidrio urbano. Assim,
pensar apenas sobre a funcionalidade desses elementos pode ser um cami-
nho pouco satisfatdrio, pois as relagdes subjetivas que se manifestam nessa
interagdo ultrapassam tal caracterizagao.

Se pensarmos, ainda, em uma abordagem sobre o mobilidrio urbano a
partir da paisagem urbana, pode-se ressaltar as dimensdes estética e iden-
titaria capazes de serem atribuidas ao mobilidrio urbano. Quando discorre
sobre as dimensoes presentes no desenho urbano, Carmona et al. (2003)
menciona a dimensdao visual ao se referir tanto a qualidade do design de
um espago quanto do mobilidrio urbano, como, ainda, a experiéncia esté-
tica e perceptiva do usudrio do espago, que se relaciona diretamente com
a dimensdo identitaria urbana promovida pelo projeto do espago publico.

Em razdo da complexidade contida em torno do mobilidrio urbano e a
relagdo que este elemento estabelece com os espagos publicos, o grupo de
pesquisa Agora/CNPq promove, especialmente desde 2016, estudos e deba-
tes com alunos da iniciagdo cientifica, graduagdo e mestrado, que, em linhas
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gerais, destacam a historicidade dos mobilidrios urbanos de forma a iden-
tificar o seu papel nos processos constituintes dos espagos publicos a partir
do século x1x e as relagdes advindas do contato destes com os sujeitos na
cidade contemporanea, abrangendo, ainda, discussdes como sustentabili-
dade, novas tecnologias e hibridizagoes.

Destacam-se, entdo, algumas produgdes recentes do grupo que ajudam
a embasar e ilustrar a experiéncia pedagégica pormenorizada nesse artigo.
Identifica-se, por exemplo, que o mobiliario urbano e a arte publica se tor-
naram elementos fomentadores do projeto de ressignificagdo da zona por-
tudria do Rio de Janeiro. Ao contemplar seus espagos publicos com pecas e
pinturas murais assinadas por renomados designers e artistas, “renovaram a
estética urbana, o uso e a paisagem da regiao, tornando-se essenciais para o
processo de requalificagdo da drea’, além de pretenderem transforma-los em
“espagos propicios ao turismo e ao lazer”, desenvolvendo, assim, uma nova
centralidade naquela regido (COLCHETE FILHO ef al., 2020, p. 15).

Em Costa, Jesus e Colchete Filho (2021) encontra-se a discussao sobre a
influéncia do design dos mobiliarios urbanos atrelada ao vandalismo, uma
vez que o design sugestiona as apropriagdes e a leitura ndo s6 do objeto,
mas também de seu entorno. Autores como Creus (1996), Mourthé (1998),
Carmona et al. (2003) e Montenegro (2014) discutem a importancia da in-
corpora¢ao dos estudos em Psicologia Ambiental e de métodos de projeto
no campo do design para producao de mobilidrios urbanos. Por meio desse
debate, tais autores se referem a produgdo de mobiliarios urbanos que dia-
logam efetivamente com a paisagem e a comunidade de sua inser¢ao, evi-
tando, assim, alguns tipos de vandalismo, como aqueles advindos da falta
de pertencimento que se sente em relagdo ao elemento danificado.

Ja em uma discussdo no contexto pandémico, Rocha, Costa e Colchete
Filho (2021) e Mendes, Jesus e Colchete Filho (2020) destacam o papel do
mobilidrio urbano na contengdo de aglomeragdes e aplicagdo de medidas
para o distanciamento social e no provimento de condi¢des basicas de hi-
giene pessoal para populagdes em situagao de vulnerabilidade social. No
primeiro estudo, os autores partem da observagdo do Parque Halfeld, espa-
¢o publico da cidade de Juiz de Fora (MG), e as reverberacbes dos decretos
publicados pela municipalidade no espacgo publico em questdo. Marcado
por um elevado transito de pedestres, as principais medidas executadas no
espago foram a interdi¢cdo do uso tanto do entorno com gradis metalicos
quanto dos mobilidrios urbanos com faixas sinalizadoras.

No segundo, a discussdo parte do entendimento de que o acesso a agua
potavel nao é universal e, assim, os autores apontam o importante papel de-
sempenhado pela criacao de novos mobilidrios urbanos para o fornecimento
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desse elemento imprescindivel a higienizagdo pessoal no contexto de pan-
demia. Por meio desses trabalhos foi possivel identificar a capacidade dos
designers em propor elementos com resposta a essa nova demanda, de for-
ma que, em razdo do papel desempenhado por tais elementos urbanos no
enfrentamento da pandemia, pode-se agregar esse evento global a historio-
grafia do mobiliario urbano, refor¢ando, assim, a importéncia dos estudos
sobre esse tema para as cidades.

3. Oficina sobre o mobiliario urbano na Semana do Calouro
A Semana do Calouro consiste em uma ag¢do promovida pelo Centro
Académico do Curso de Arquitetura e Urbanismo (CACAU/FAU/UFJE), no
inicio de cada semestre letivo da Universidade Federal de Juiz de Fora,
com o objetivo recepcionar e orientar os novos alunos ingressantes no cur-
so0, além de incentivar a interacao e comunica¢ao no ambiente académico.
Apresenta-se, também, com carater de fomentar o pensamento critico atra-
vés da abordagem de questdes relevantes dentro das variadas tematicas que
compdem o conjunto de contetidos ofertados pelas disciplinas do curriculo
a ser cursado. Além disso, representa um momento de aproximagao a con-
teudos extraclasse, tais como iniciagao cientifica, treinamento profissional,
projeto de extensdo, grupos de pesquisa e demais atividades presentes na
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo.

A partir de 2020, com o inicio da pandemia e todas as atividades da gradua-
¢ao desenvolvidas a partir da instauragdo do Ensino Remoto Emergencial, a
Semana do Calouro foi mantida com a oferta de atividades remotas. Segundo
pesquisas recentes, o ensino remoto se difere da “Educacéo a Distancia” -
EaD néo s6 por suas defini¢des legais, mas também pelo modo de plane-
jamento e pelo investimento em estrutura. Assim, Alves e Faria (2021)
destacam que em todos os niveis de ensino foi necessario que os docentes
superassem as dificuldades de interagdo com os artefatos digitais e manti-
vessem uma docéncia “ativa, interativa e colaborativa” (p. 45).

Dessa forma, dentre as atividades do primeiro e do segundo semestres le-
tivos do ano de 2021 foram ofertadas as oficinas com o tema do mobiliario
urbano no espa¢o publico. A oficina do primeiro semestre teve como tema
o mobiliario urbano dentro do contexto de pandemia, e no segundo semes-
tre, o mote foi a caracterizacdo de obsolescéncia no meio urbano. Ambas
tiveram duragao de aproximadamente 9o minutos, tempo estimado como
adequado a um workshop realizado remotamente, e foram realizadas na
plataforma Google Meet.

Para a defini¢do de tais atividades, o grupo de pesquisa responsavel reu-
niu-se para discutir a forma de apresentacao da tematica aos participantes,
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levando em consideragdo o cardter introdutorio da oficina e a modalida-
de remota de ensino. Além disso, a metodologia de dindmicas coletivas em
workshop também foi usada como referéncia para a preparacao das ativi-
dades, que consistiram em um primeiro momento de introdugéo a temati-
ca do mobilidrio, seguido de uma atividade pratica e da finalizagdo através
da discussdo em torno do material produzido.

Na primeira edi¢do da oficina, a introdugdo do tema foi realizada por
meio de uma apresentacdo de slides, que se mostrou adequada a modalida-
de remota. Em aproximadamente trinta minutos, os oradores explanaram
acerca do tema, conceitos, paradigmas e possiveis discussdes que vém sen-
do realizadas ao longo dos ultimos tempos, sempre relacionando esses as-
pectos com questdes contemporaneas como a relagao entre o mobilidrio e
reformas urbanisticas, a comunicagdo publicitaria em espagos publicos, a
obsolescéncia de alguns destes elementos e, mais recentemente, a urgéncia
da pandemia e a imposi¢do de medidas restritivas que impactaram na con-
cepgao de novos mobilidrios que visam o combate ativo a disseminac¢do do
virus. Foram apresentados exemplos de mobilidrios urbanos pensados em
resposta as recomendagdes sanitarias e que priorizavam a demarcagdo do
distanciamento e a necessidade de higienizagao pessoal.

Em um segundo momento, abriu-se uma discussao a respeito do enten-
dimento dos ingressantes sobre o tema. Desta “roda” de perguntas e deba-
tes emergiram questdes que reverberaram na terceira etapa do workshop,
a de concepgdo, em um tempo determinado (cerca de cinco minutos), de
desenhos a méo livre que ilustrassem propostas de mobilidrio urbano, seja
de adaptacao de elementos existes ou de concep¢do de novos mobiliarios
urbanos. Incluiu-se também um momento para que os participantes apre-
sentassem suas ideias e, posteriormente, uma nova discussio foi realizada a
partir das propostas apresentadas. Foram destacadas propostas que traziam
questdes estéticas e/ou funcionais que representassem o entendimento que
tinham sobre mobilidrio urbano e a reflexao sobre os pontos levantados na
etapa expositiva.

Na segunda edi¢ao, optou-se por introduzir o tema apresentando um
breve video com a explana¢ao do contetido. O video, fruto de uma pesqui-
sa de iniciagao cientifica realizada no grupo de pesquisa, teve duragao de
trés minutos e compilava em sintese a complexidade do mobiliario urbano
dentro de diferentes contextos e mudangas do meio urbano. Com imagens
que caracterizavam o mobilidrio urbano, o video destacava estratégias con-
temporaneas e contextos urbanos que ilustram as diferentes relagdes entre
espaco publico, pessoas e mobilidrio urbano, apresentando, assim, uma
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sintese com ideias sobre as novas possibilidades para o mobiliario urbano
e os espagos publicos atuais.

Ao longo do video uma das oradoras tragou a narrativa relacionando a
compreensdo dos espacgos publicos com os exemplos visuais e evidenciou
as questdes envolvidas tais como: conexdes com a tecnologia, obsolescéncia
de tipologias e novas percepg¢des impostas pela pandemia. Ao final do video,
levantou-se a discussao sobre mobilidrios urbanos que perderam sua func¢éao
no meio urbano, seja por mudangas sociais ou por questdes econdmicas e
ambientais, apresentando aos alunos o conceito de obsolescéncia a partir
dos aspectos que evidenciam e justificam esse processo. Destacaram-se as-
pectos referentes a sua linguagem estética — o que impacta no quesito de
atratividade e entendimento da paisagem urbana ou no aspecto funcional —
o que influencia sua permanéncia no espago e sugere constantes ressignifi-
cagoes. Tais questdes foram ilustradas com imagens de alguns exemplos de
estratégias criativas que incorporaram mobiliarios urbanos.

Assim, no segundo momento da oficina, foi solicitado que os alunos pen-
sassem em estratégias de transformacdo dos mobiliarios que eles conside-
rassem obsoletos. A dinamica pratica foi apresentada de forma a evidenciar
e apresentar o conceito de projeto no curso de Arquitetura e Urbanismo,
destacando o processo criativo, planejamento e atendimento as demandas
e necessidades das pessoas e a cidade. Assim como na edi¢do anterior da
oficina, foi definido um tempo para a realizagdo de desenhos que ilustras-
sem as estratégias pensadas, fechando a oficina com a disponibilizacao de
mais alguns minutos para debate.

Nas duas edi¢des foram levantados aspectos a serem pensados para o
mobilidrio urbano tais como atratividade, funcionalidade e relacdo com a
paisagem. Assim, as oficinas puderam antecipar questdes que usualmente
sao aprofundadas dentro do ambiente das aulas de projeto de arquitetura
e urbanismo no decorrer do curso. E importante ressaltar que, durante a
apresentacdo das propostas, foram recolhidos os dados destacados pelos
estudantes a fim de criar um conjunto de contetidos relacionados ao tema.
Isso foi feito através do estudo dos dados gravados das oficinas, tanto dos
desenhos realizados pelos alunos quanto dos depoimentos/explicagdes dei-
xados na barra de “mensagens” disponivel na plataforma que foi utilizada.
Apesar das oficinas terem sido realizadas on-line, foi possivel estabelecer
uma rica interagdo entre a equipe e os ingressantes ao apresentarem, atra-
vés das cameras, seus desenhos, justificativas e propostas, rompendo com
o distanciamento que prevalece no modo remoto.
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4. Discussao

Na primeira edi¢ao da oficina, realizada no 1° semestre letivo de 2021, apds
a apresentac¢ao introdutoria, foi incentivado um debate sobre as mudancas
na utilizagdo do espago publico e a necessidade do mobilidrio urbano em
se adaptar aos novos contextos da cidade contemporanea, com énfase na
pandemia. Evidenciou-se, ainda, a estratégia utilizada em um dos principais
espagos publicos da cidade de Juiz de Fora, localizado na regiao central e,
portanto, conhecido pelos alunos, tendo em vista seu amplo uso diario. As
formas de interdi¢gdo dos mobilidrios existentes na cidade foi colocada em
questdo e permitiu uma reflexao sobre quais adapta¢des e mudangas seriam
necessarias para que o mobilidrio urbano permanecesse no meio urbano e
respondesse a problematica urbana. No segundo momento, destinado a pra-
tica, algumas questdes ficaram evidenciadas tais como a inclusao de grupos
marginalizados pela sociedade, praticas soliddrias, acessibilidade e inclusao
nos mobilidrios de apoio, novas possibilidades de usos, fungdo e reformu-
lagdo ao mobilidrio, sustentabilidade e prevencao e combate ao covip-19.
Tais questdes foram resultado da discussao, de modo geral, sobre a possi-
bilidade do mobilidrio urbano permitir novos usos e fun¢des para atender
novas demandas e usuarios.

Na segunda edi¢éo da oficina, foram identificadas questdes nas propostas
apresentadas que ndo foram levantadas no primeiro momento, tais como
a incorporagdo de aparato tecnologico, novas demandas da sociedade em
relagdo a comunicacao, higiene e afetividade, e questdes envolvendo mobi-
lidade, cultura, informacgéo e arte no espago urbano.

Como resultados das oficinas foi possivel identificar nos 54 croquis que
foram enviados, dentre os 70 alunos participantes, que, de forma geral, hou-
ve aten¢ao com detalhes estéticos, com a incorporagdo de novos elementos
e com novas fung¢des em resposta a demanda e que possibilitam novas apro-
priagdes por parte do usudrio. Verificou-se também a mengao as estratégias
sustentaveis através do aproveitamento de recursos naturais, uso de materiais
reciclaveis ou de menor impacto ambiental; e novas fungdes relacionadas
a comunica¢ao, informagdo e seguranca, com a sugestdo de incorporagio
de ag¢des que fungdes que impactem positivamente no desenvolvimento e
organizagao da cidade.

Destacam-se, na sequéncia, alguns desenhos da primeira oficina (Figura
1), como o ~Varal solidario”, que aborda questdes da demanda social, con-
sumo sustentavel e estética com elementos derivados do aproveitamento de
materiais; o “Ponto de 6nibus acessivel a cadeirantes com abrigo de luz” com
objetivo de inclusdo e conforto a todos por meio teto verde; a “Mesa multi-
funcional para pragas” com atenc¢ao a adequagéo a diferentes tipos de lazer
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e interacdo entre as pessoas e 0 “Espaco Sanitario”, destinado a prevengido

da covip-19 junto a populagdo em situagao de rua e com planejamento de
energia solar para seu funcionamento.

(e

D

FIGURA 1. Desenhos dos alunos. A) Varal Solidario — L.D., 19 anos. B) Ponto de énibus acessivel a

cadeirantes com abrigo de luz — E.s., 19 anos. C) Mesa multifuncional para pragas — L.F., 41 anos. D)
Espago Sanitario — L.c., 18 anos. Fonte: oficina 2021.1

Da segunda edi¢do da oficina, cuja tematica trabalhada foi a obsolescéncia,
destacam-se, na Figura 2 a seguir, dentre as propostas apresentadas pelos
participantes: o “Telefone publico como M.U. interativo” com a proposta em
ressignificar através de arte na sua estrutura original e conhecimento sobre
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obras arquitetonicas e sobre a histéria da cidade em pontos estratégicos; o
“Ponto de taxi” que consiste na reutilizacdo de pontos de taxi e 6nibus para
inserc¢do de apoio a op¢ao de carros coletivos, caronas, pontos de tomadas, e
informacao ou auxilio referente a cada tipo de transporte ofertado; a “Caixa
de correio” destinada a troca de livros nas ruas e o “Orelhdo adaptado com
espago de leitura” com adaptagao de cabines telefonicas, geladeiras ou free-

zer adaptados ao armazenamento de livros para a populagio.

Keagie dos ortinies cors
mu e ontires
resen s BP0 sk EagR0 8
g Frarpers Como
Formeade qa-ndl.u_w‘u\-
ol
Geladeira paraLeitura Vivras por &
)__"
L__ﬁ_\/ .

C D

FIGURA 2. Desenhos dos alunos. A) Telefone pablico como M. U. interativo — E. M., 19 anos. B) Ponto
de taxi — A. P, 18 anos. C) Caixa de correio — M. L., idade ndo mencionada. D) Orelhdo adaptado com
espaco de leitura. A. A, 18 anos. Fonte: oficina 2021.2
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5. Resultados

Durante as oficinas foi possivel notar que, ainda que os participantes fos-
sem ingressantes no curso de Arquitetura e Urbanismo, houve uma atengéo
e percepcao sensivel em relagdo aos problemas da cidade contemporanea,
pois muitas ideias defendidas sdao recorrentes na discussao do espago publi-
co contemporaneo. Dentre os diversos aspectos evidenciados destacam-se
a intengdo dos alunos de: facilitar o auso por toda a popula¢ao por meio de
elementos que conferem maior acessibilidade a pessoas com mobilidade re-
duzida; entender o mobilidrio urbano como item pertencente a sociedade e
como veiculo de melhoria da qualidade de vida e util para agdes solidarias,
ao incorporar fung¢des destinadas a popula¢ao em situagdo de rua; adaptar
o mobiliario urbano a novos contextos por meio de alteragdes fisicas que
aumentem a atratividade e o uso e, por fim, adequar o mobilidrio urbano a
novas demandas, a exemplo do contexto pandémico.

Nota-se também a preocupagdo dos alunos com: a redu¢ao dos danos ao
meio ambiente; com aspectos historicos e que fazem parte da transforma-
¢do da paisagem urbana, através da adaptagdo de mobilidrios existentes que
perderam a sua fun¢do ao longo do tempo para atender as novas dindmi-
cas da populagao; e com a melhoria da infraestrutura e circulagao na cida-
de por meio de elementos que facilitem a locomogao e orientacio espacial.

Assim, com base na andlise das propostas elaboradas durante as duas edi-
¢Oes da oficina, foi possivel identificar sete categorias em cada evento, apre-
sentadas no Quadro 1, a seguir, e que expressam a apreensao do contetido
exposto nas oficinas e sua correlagdo com os aspectos tedricos, conceituais
e técnicos apresentados na introdu¢ao dos eventos.

Quadro 1. Categorias destacadas

6

7

12 oficina

Inclusao social

Praticas solidarias

Acessibilidade

Infraestrutura de apoio
Sustentabilidade

Reformulacido do mobiliario urbano

Pandemia

Fonte: os autores, 2021.

22 oficina
Tecnologia
Informacao
Comunicagao
Higienizagao
Afetividade
Mobilidade urbana

Arte e cultura
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Sublinham-se, entao, diferentes formas de abordar o projeto de mobi-
lidrio urbano. Muitos alunos relataram posteriormente, através de enquete,
que nunca havia sido pensado no mobilidrio urbano como tema de projeto
e que, apesar de alguns conhecerem o termo, ndo imaginavam sua comple-
xidade. No entanto, a partir da demonstragao de referéncias de estratégias
de mobilidrio urbano em resposta a diferentes contextos e problematicas e,
de maneira abrangente, da discussao sobre o potencial de transformacao
do espago publico por meio deste, possibilitou-se estimular o olhar aten-
to e critico a partir da percep¢iao da demanda e experiéncia vivenciada por
cada aluno. Também, alguns aspectos quanto a implicagcdes das decisdes
de projeto foram evidenciados ao se pensar na capacidade de resiliéncia do
espaco publico, por meio do mobilidrio urbano, em resposta a variacao de
contextos, tais como possibilidades de novas reformulagoes, adaptagoes e
reaproveitamentos dos seus elementos.

Nesse sentido, para uma atividade pedagodgica de carater tedrico-prati-
co, realizada em ambiente virtual, em um periodo de tempo controlado e
envolvendo alunos ingressantes, os resultados foram, para os autores, sur-
preendentes. Apesar da imaturidade na representagdo grafica e no entendi-
mento do mobilidrio urbano como parte constituinte do espago publico e
das relagoes humanas que nele se dao, demonstrada pela representacgdo de
elementos desassociados de seu contexto urbano, sem a representa¢do da
paisagem do entorno e de escala humana, notou-se o esfor¢o dos croquis
em representar ideias e conceitos vinculados a interagdo entre o ser huma-
no e a sociedade. Assim, mais do que a apresenta¢ao de técnicas construti-
vas e especificagdo de materiais, foram evidenciadas a priorizagdo da fun-
cionalidade do elemento e do suporte a demandas contemporaneas e nao a
sua composi¢ao formal e estética. Isso demonstra que a forma como o con-
teudo tedrico foi apresentado influenciou os participantes a darem énfase
na complexidade conceitual e tedrica dos elementos de mobiliario urbano.

Devido a pertinéncia das questdes levantadas pelos estudantes, os resul-
tados da primeira edi¢do da oficina foram relatados em trabalho apresen-
tado no xv1 Encuentro Virtual Latinoamericano de Disefio promovido pela
Facultad de Disefio y Comunicacion da Universidad de Palermo em Buenos
Aires, Argentina. Na ocasido, foi apresentada uma sintese da primeira edi¢ao
ilustrada por alguns projetos de mobilidrio apresentados durante o workshop.

Além disso, a categorizagao das questdes levantadas alimentou novas dis-
cussdes dentro do grupo de pesquisa Agora/CNPq. Como desdobramento,
o grupo promoveu no ambito da pés-graduagao um ciclo de palestras com
pesquisadores convidados atuantes na investigacao destes elementos urba-
nos e sua relacdo com os espacos publicos. Os convidados para esse debate
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tém formacoes diversas: designer, arquiteta e historiador, o que permitiu a
discussdo sobre o mobilidrio urbano por prismas diversificados.

Se a contemporaneidade exige cada vez mais a interdisciplinaridade na
formagdo de novos profissionais, o mobiliario urbano certamente tem se
mostrado um item importante de discussdo e projeto nesse sentido. Logo,
o design do objeto, do espago e da paisagem por meio de principios sociais
constituidos historicamente pela coletividade tém mostrado resultados mais
efetivos. De uma forma singela, as oficinas realizadas representam parte
desses principios postos em agdo. Através da discussao sobre o mobilidrio
urbano no contexto das cidades busca-se destacar também a interdiscipli-
naridade como tema fundamental de qualquer a¢ao que se dé no espago co-
letivo, o que é um estimulo adicional a integracao de diferentes campos do
conhecimento em prol de projetos (de mobiliarios e espagos) mais efetivos

- tema relevante para apresentacao aos alunos ingressantes.

6. Consideragoes finais
O mobiliario urbano pode, e deve, ser visto para além de suas possibilidades
funcionais. A literatura dos tltimos trinta anos, sumariamente destacada na
revisdo desse artigo, aponta que o carater simbdlico e afetivo desses elemen-
tos é fundamental para potencializar experiéncias urbanas mais ricas para
os cidadaos — mesmo que, intrinsecamente, os mobiliarios urbanos tenham
como caracteristica geral a sutileza que se apresentam aos olhos dos cidadéos.

A quem é destinado o trabalho de pensar como projetar tantos elementos
abrigados sob o termo mobiliario urbano? O designer, o arquiteto, o paisa-
gista, o industrial? Ha nos cursos de formagao universitaria disciplinas vol-
tadas para refletir sobre a complexidade envolvida na tarefa de projetar o
mobilidrio urbano - e de como esse projeto deve se apoiar em experiéncias
coletivas e de carater interdisciplinar?

As oficinas propostas trouxeram elementos adicionais para se promover
a atividade criativa em cursos que tenham a atividade de projeto como fun-
damento. Ainda que a configuragao pedagogica das disciplinas de projeto
no curso de Arquitetura e Urbanismo ja se paute em exercicios, discussoes
e exposic¢Oes tedricas da mesma forma que ocorre em workshops, a inclusdo
de uma oficina criativa como uma atividade extracurricular possibilitou uma
abordagem mais diretiva para um tema especifico. Além disso, se evidenciou
como uma ferramenta eficiente no contexto das atividades remotas duran-
te a pandemia de coviD-19, principalmente para os ingressantes no curso.

Alguns fatores que justificam a positividade dessa abordagem metodologi-
ca foram a introducao de debates com temas atuais do campo da Arquitetura
e Urbanismo e o fomento de reflexdes sobre o espaco publico urbano. E
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importante ressaltar que os ingressantes, ao serem incentivados a pensar
em estratégias para solugdo de questdes pertinentes a cidade contempo-
ranea, entenderam melhor ndo sé a rela¢do entre o mobilidario urbano e
o espaco publico, mas puderam pensar em propostas de projeto criativas
que partissem de seu proprio repertério de conhecimentos. O uso requeri-
do da criatividade, rapidez de raciocinio e analise critica atuaram também
como uma prévia das atividades promovidas pela disciplina de Projeto de
Arquitetura e Urbanismo I.

Reforga-se, ainda, que esse contato inicial dos ingressantes com a dina-
mica do curso nao foi negligenciada pela modalidade remota de oferta das
atividades académicas, pois observou-se que o contetido apresentado de for-
ma expositiva no primeiro momento da oficina foi apreendido e aplicado
no momento do exercicio pratico. Além disso, a participa¢ao dos alunos no
exercicio pratico foi elevada, tanto em niimero quanto em comprometimento.

Por fim, a participagdo dos alunos no debate sobre as atividades da ofici-
na e as propostas de todos os participantes também foi predominante. Foi
possivel comprovar a resiliéncia por parte de todos os envolvidos na educa-
¢do e formacao de profissionais e 0 comprometimento com a superagio de
entraves em prol de uma atividade pedagdgica que fosse estimulante inte-
lectualmente, mas também divertida. Mesmo em tempos tao desafiadores,
encontrou-se na pratica pedagogica criativa saidas para a crise que atraves-
samos que se refletiu fortemente no ensino, sobretudo, de disciplinas emi-
nentemente praticas.
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