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Design Anthropology para muitos mundos possiveis

Resumo: A partir da nossa perspectiva, situada no Laboratoério de Design e
Antropologia (LaDA/Esdi/Uerj), apontamos para contribuicdes teodricas e
experiéncias académicas praticas de uma abordagem interdisciplinar para se
pensar um design para muitos mundos possiveis. Partimos de uma
perspectiva do sul global (Escobar, 2017) para inspirar uma reorientac¢io
ontolédgica do design, que va além da logica dual necessaria 3 manutencio e
expansao de formas hegemonicas de conhecimento, e caminhe para um
design relacional, autonomo e pluriverso. Buscamos conceitos relevantes da
antropologia para "reativar" (Stengers, 2017) outros modos de vida,
percebendo essa relacio com o outro como caminho possivel na tentativa de
descolonizar o pensamento, a ciéncia, o design. Posicionamos design
anthropology como uma abordagem que contribui com esse processo na
medida em que busca uma outra compreensio das diferencas, abrindo espaco
para o dissenso e a democracia. Situamos as nossas pesquisas nesse campo do
design e apresentamos aqui parte delas, fortalecendo nosso ensejo por uma
outra forma de estar e pensar o mundo.

Palavras-chave: design anthropology, descolonizagio, pesquisa pratica

Design anthropology for many possible worlds

Abstract: From our perspective situated in the Laboratory of Design and
Anthropology (LaDA/Esdi/Uerj), we point to theoretical contributions and
practical academic experiences from an interdisciplinary approach into thinking
design for many possible worlds. We start from a global southern perspective
(Escobar, 2017) to inspire an ontological reorientation of design that goes beyond
the dual logic necessary for the maintenance and expansion of hegemonic forms of
knowledge and to move towards a relational, autonomous and pluriverse design.
We seek relevant anthropological concepts to "reactivate” (Stengers, 2017) other
ways of life, perceiving the relationship with others as a possible way in the attempt
to decolonize thought, science, and design. We locate design anthropology as an
approach that contributes to this process as it seeks a further understanding of
differences by opening space for dissent and democracy. We place our researches
in this field of design and present part of them, strengthening our desire for another
way of being and thinking the world.

Keywords: design anthropology, decolonizing, practical research
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1. Introducao: design para o pluriverso, uma perspectiva do
sul global

Em "O Bem Viver - Uma oportunidade para imaginar outros mundos", o
equatoriano Alberto Acosta (2016) apresenta o conceito de bem viver como
alternativa ao desenvolvimento e progresso capitalistas que esbarram hoje
em limites ecologicos evidentes. Incorporado como Direitos da Natureza na
Constituicdo do Equador, o Buen Vivir parte de visdes de mundo ancestrais
de povos indigenas para uma proposi¢ido de utopia e quebra de paradigma
como uma pratica em construc¢do, rumo a comunhio entre a humanidade e a
natureza e a construcio de sociedades solidarias e sustentaveis. Nio pretende
um retorno ao passado, mas construir futuros comuns e verdadeiramente
democraticos, nos quais ha valoriza¢io das diversidades culturais e diferentes
saberes se juntam, influenciando debates globais sobre outros mundos
possiveis.

Inspirado por essa nocido e também pelo enunciado zapatista -
“Queremos um mundo em que caibam muitos mundos” (Movimento
Zapatista apud Escobar, 2017) - Arturo Escobar tenta "recuperar o design para
a construcio de outros mundos" a partir da consciéncia de sua historicidade
e "formacdo onto-epistémica patriarcal, capitalista e moderna" (Escobar,
2016, p. 43), formulando as no¢des de design ontoldgico e design autonomo
como contributos situados da América Latina para a discussiao global sobre
design contemporaneo, seus desafios e esforcos colaborativos recentes.

Em "Autonomia y disefio: La realizacién de lo comunal" (2017), Escobar
afirma que vivemos uma crise de modelo civilizatério da modernidade
capitalista ocidental para além de seu modelo econdémico neoliberal, mas,
também, de suas formas de vida e criacdo de mundos. Neste livro, o autor
observa que muitos grupos sociais tém se empenhado nesse processo de
mudanca e em defesa de seus lugares, territérios e modos de vida. Diante dos
questionamentos a respeito da pratica do design face a este cenario, Escobar
reconhece que ha um importante papel a ser desempenhado pelos designers
por meio de abordagens que busquem contribuir para as profundas transi¢coes
culturais e ecologicas necessirias para enfrentar as crises do clima, dos
alimentos, da energia, da pobreza e dos significados - as quais ele nomeia de
"design para transicoes".

Para orientar essas transi¢oes, Escobar refor¢ca a importincia da
consciéncia historica sobre o surgimento do design, associado as ideias de
desenvolvimento e progresso, a um entendimento ocidental de mundo que
inferioriza e torna invisivel a diferenca e os conhecimentos subalternos, a
partir de parimetros de produtividade e eficiéncia da visio monocultural da

economia de mercado — "sociologia das auséncias". Situado nesse modo
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dominante de ver o mundo, ele defende a reorientacdo do design de uma
tradicio hegemonica racionalista e dualista para outra relacional, conectada
com as transformacgOes da vida; da rejeicio de um cartesianismo de um
mundo feito de um s6 mundo, a uma ontologia em que os humanos nio
descobrem um mundo, mas o constituem, nio como objetos, mas como
sujeitos autbnomos.

Para isso, Escobar propoe um "design ontologico", no sentido de que
desenhamos o mundo e formas de ser a partir das ferramentas que criamos,
da mesma forma que somos desenhados por elas. Hd uma circularidade nesse
enfoque ontologico do design, que se situa entre o entendimento e a criacio
e esta relacionado a producgio do ser humano e do mundo, as formas como
vivemos nossas vidas e nossos entendimentos de mundo, as tradicoes e
categorias que embasam nossos modos de ser. Enquanto designers,
entendemos o mundo a partir dos embasamentos em que fomos formados;
mas, também, criamos ferramentas e tecnologias que abrem novas
possibilidades de ser e viver, que desenham as condi¢des da nossa existéncia
e podem afetar as nossas proprias no¢oes de mundo. Dessa forma, o design
ontolégico tem necessariamente um carater critico e carrega um potencial
radical de inovacdo, na medida em que envolve repensar como estd
organizada a sociedade, seus valores e modelos, assim como pretende superar
as formas de operar convencionais que estdo destruindo o planeta.

Escobar vai além dessa perspectiva critica do design para uma mais
propositiva de direcionamento para um "design autébnomo", que ¢é relacional
e estd engajado com as lutas sociais de comunidades em defesa de sua
autonomia, seus territorios e mundos-vida. Tem como objetivo a realizacio
do "comunal" enquanto criacio para as condi¢des da autocria¢do continua da
propria comunidade, em que o design entra como ferramenta para reimaginar
e reconstruir mundos locais, entendendo que toda comunidade pratica o
desenho de si mesma e de seu proprio saber, de modo que os designers sio
co-investigadores num sistema de investigacio proprio, ja existente. Acolhe
tanto a ancestralidade como a construcio de futuros comuns; privilegia
formas de organizacdo nio patriarcais, nio liberais, nio centradas no Estado
e nio capitalistas; pensa seriamente em formas de habitar o planeta em
comunhio com a natureza.

Inspiradas por essas perspectivas do sul global — nas quais nos
incluimos — para repensar o design e os modos de estar no mundo, neste
artigo articulamos referéncias importantes da antropologia que nos ajudam a
ultrapassar a logica hegemonica e ocidental de conhecimento e contribuir
para uma descolonizagdo da ciéncia e do design, associando essas reflexoes

também a nossa pratica académica. Aproximamos os aprendizados da
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antropologia da nossa propria atividade enquanto designers, explorando o
conceito e acdo do campo em formacio design anthropology. Situadas no
Laboratério de Design e Antropologia (LaDA/Esdi/Uerj), buscamos nos
engajar com os contextos e as pessoas com quem trabalhamos, atuando em
correspondéncia a seus fluxos e relagbes, num processo aberto de
investigacido colaborativa a partir da abordagem deste campo emergente e

interdisciplinar.

2. Perspectiva antropologica para reativar outros saberes

Da nossa pratica académica interdisciplinar, trazemos aqui alguns conceitos
e reflexdes da antropologia e disciplinas em didlogo para subsidiar essa
reflexdo ontolégica de uma perspectiva mais plural de constituicio e
formacio de mundos, de modo a cultivar uma "aten¢io imanente" (Stengers,
2017) na tentativa de descolonizar o pensamento, a ciéncia e o design.

No texto "Reativar o animismo", a filosofa belga Isabelle Stengers
(2017) propde uma pratica situada que convide a participa¢io, buscando criar
pontes e tecer relacdes, e deixando que ideias do passado afetem as
construgbes presentes. Evoca o animismo para confrontar uma Ciéncia'
voltada a4 conquista do mundo, que serviu para justificar a colonizacio e a
categorizacio que ainda persiste hoje, através de um pensamento racional e
dualista que tem o poder de validar ou ndo os conhecimentos que podem
existir. Ao colocar o animismo em uma categoria "sobrenatural" e, portanto,
ndo explicidvel pela Ciéncia, ela determina sua nio existéncia enquanto
verdade. Stengers defende uma ciéncia aventureira, baseada em
experimentos que questionem as proprias perguntas e possibilitem a criacio
de novas perguntas. Uma forma de fazer ciéncia que se coloque em risco ao
posicionar também seu modo hegemoénico de pensamento; uma ciéncia
rizomitica, que conecte praticas, e modos heterogéneos de vida, sem

privilégios e passiveis de outras conexdes. Reativar (to reclaim) o animismo

1 Distin¢iio da propria Isabelle Stengers (2017): "A Ciéncia, quando considerada no
singular e com “C” maitsculo, pode de fato ser descrita como uma conquista
generalizada propensa a traduzir tudo o que existe em conhecimento racional,
objetivo. Em nome da Ciéncia, um julgamento foi atribuido a vida de outros povos, e
esse julgamento também prejudicou gravemente nossas relacdes com nds mesmos —
sejamos nos filosofos, tedlogos ou senhoras idosas com seus gatos. As realizacOes
cientificas, por outro lado, exigem pensar em termos de uma “aventura das ciéncias”
(no plural e com “c” minasculo). E certamente dificil distinguir entre essa aventura e
a Ciéncia como uma conquista generalizada se considerarmos o que é feito em nome
da ciéncia hoje. No entanto, é importante estabelecer essa distin¢io, pois ela di vazio
aumanova perspectiva: aquilo a que se chama Ciéncia, ou aideia de uma racionalidade
cientifica hegemonica, pode ser entendido em si mesmo como produto de um
processo de colonizac¢io".
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nao significa retomar algo que foi perdido, mas reivindicar, recuperar, curar,
lutar, aprender o necessario para habitar; uma "ligacio entre magia e
espiritualidade e transformacio social e politica" (Stengers, 2017, p. 8).

Ao cultivar "a arte da aten¢io imanente" (Stengers, 2017, p. 12),
desafiamos criticamente o nosso apego a verdade e tentamos "resistir a um
poder colonizador", contribuindo para a tentativa de uma "descolonizacio do
pensamento” (Viveiros de Castro apud Stengers, 2017, p. 3), aplicada ao
entendimento de ciéncia e mesmo do design, a partir do sentir o outro.

Para isso, recorremos ao artigo "O nativo relativo" de Viveiros de
Castro (2002), em que o autor analisa as regras do jogo antropologico para
entender o conhecimento gerado na relacio social entre o observador e o
'nativo', seus discursos enquanto praticas de sentido e as transformacoes
relacionais decorrentes. Entende que a antropologia deve recusar a vantagem
estratégica do discurso do antrop6logo numa relacio unilateral e reivindicar
uma igualdade de direito entre os sujeitos dos discursos, o que vai além de
assumir o 'nativo' como sujeito ao invés de objeto. O antropdlogo que parte
de um conhecimento pré-definido do 'nativo' circunscreve os mundos
possiveis expressos por esse outrem e impede sua capacidade de alteracio. O
objeto da antropologia seria, entdo, a variacdo das relacOes sociais, e seu
propésito nido deve ser explicar, nem interpretar, mas multiplicar e
experimentar; verificar os efeitos que o pensamento nativo produz sobre o
Nnosso pensamento.

Segundo Viveiros de Castro, Roy Wagner (2017) foi um dos
primeiros antropologos a constatar essa relacio entre culturas, sob os
conceitos de objetividade relativa (consciente dos seus pressupostos
culturais) e de relatividade cultural (equivaléncia entre diferentes culturas),
em que "a apreensdo de uma cultura envolve a ideia de relacionamento entre
duas variedades do fenémeno humano" (p. 129), nog¢do mais apropriada do
que a de exame ou andlise (Wagner apud Viveiros de Castro, 2002). Nio se
trata, entretanto, de uma relatividade do verdadeiro, mas da verdade do
relativo, que é a relac¢io; o que Deleuze chama de perspectivismo (Viveiros
de Castro, 2002).

Marilyn Strathern (2006) se aproxima do entendimento de Wagner
e Viveiros de Castro e entende a antropologia como uma pratica de
conhecimento que estuda relacbes com relacbes, que se coloca em risco na
relagio com mundos inesperados. O eixo nds-eles (pesquisador-'nativo'),
segundo ela, é uma “tentativa deliberada de conseguir vislumbrar um didlogo
interno nos limites das préoprias linguagens” (Strathern, 2006, p. 29). Nio se
trata de conceber que é vidvel substituir conceitos e entendimentos exdgenos

por correspondentes nativos, mas, sim, transmitir a complexidade dos
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conceitos e entendimentos nativos com referéncia ao contexto particular em
que sdo produzidos.

Ao introduzir uma perspectiva de género na sua pesquisa, a
antropologa reconhece a estrutura do saber feminista proxima a da ciéncia
social, no qual pontos de vista coexistem nio com objetivo de substituir uns
aos outros, mas de manter um projeto aberto, sem fim. A autora entende que,
tanto internamente quanto externamente, o pensamento feminista vive em
disputa. A base destes multiplos debates internos gerados no ambito do
conhecimento feminista viria da competitividade das suas proprias
abordagens internas, somadas a abertura interdisciplinar deste saber. Essas
vertentes nio se juntam como um todo mas sio presencas na discussio. E um
conflito perpétuo. As diferencas de experiéncias resultam em divergéncias
tedricas que, por sua vez, constituem, em seu conjunto, um discurso. Da
mesma forma, o feminismo se coloca como outrem a situacio hegemonica
(capitalista, racionalista e patriarcal). Ou seja, “feminismo situa-se no proprio
debate” (Strathern, 2006, p. 56).

Essa outra maneira de organizar o saber, a partir do conflito plural e
nio dual, desafia o modo pelo qual a ciéncia conhece e reproduz a verdade,
como ja vimos em Stengers (2017). Essa perspectiva critica reconhece que
tudo ¢ construido, em contraste com as questoes postas como “naturais” e,
dessa forma, pode-se inferir que “se tudo ¢é construido, nada ¢é inevitavel”
(Strathern, 2006, p. 69).

Ao questionar a naturalidade das estruturas, uma abordagem
feminista do pensar e do fazer ciéncia pode ser compreendida em um
antagonismo da interacdo homem-mulher reduzida as preocupacdes das
mulheres exclusivamente. Nio surpreendentemente os estudos ditos
feministas colocam as mulheres nio como as proponentes intencionais de
novas formas de ver e pensar o mundo, mas como objetos de estudo, como
se as suas opressoes fossem conferidas notas de exotismo dignas de anilise.
O que propomos nio se relaciona com isso. Com o apoio de Strathern (2006),
compreendemos que as instituicoes dominantes e suas relacoes de poder
desencadeiam interesses especificos na vida social, portanto o que esta em
jogo é a interpretagdo dessa vivéncia, o que estd em disputa é a narrativa, a
visio de mundo. O entendimento deste mundo, sempre parcial e aberto,
permanece ingénuo a menos que se questione a ideologia destes interesses.
Ou, como elucida o pensamento de Strathern complementado por Donna
Haraway: “importam que ideias usamos para pensar (com) outras ideias,
importam quais historias contamos para contar outras historias” (Strathern

apud Haraway, 2016, p.7).
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Nesse sentido, Haraway também nos ajuda a pensar esses outros
modos de vida, de saberes e de mundos, a partir da escuta, do fazer-com e da
contacdo de outras historias e narrativas possiveis. Utiliza o conceito de
simpoiesis para se referir a esse fazer-com entre seres multiespécies, a
intimidade entre estranhos ao fazer parentescos horizontais. Para a filésofa,
as criaturas nio precedem suas relacoes, elas se fazem através da involucio
do material semidtico. E, nesse emaranhado relacional, as contradigoes,
mesmo que dialéticas, nio se resolvem em pretensas totalidades: a unidade,
de alguma maneira, tem a ver com a “tensio de manter juntas coisas
incompativeis porque todas sio necessarias e verdadeiras” (Haraway, 2009:
35).

Tratando como reais todas as narrativas e contradi¢des, Haraway nos
empurra de volta a atenc¢do imanente de Stengers (2017), que, no ensejo de
praticar uma descoloniza¢do do pensamento, nos propoe um fazer critico a
partir de tudo que aprendemos e que somos. As categorias em que nos
incluimos sio complexas e construtos das praticas sociais onde estamos
inseridos e do juizo que fazemos delas. A consciéncia de classe, raga, género,
do sul global é consequéncia, como aponta Haraway (2009), das realidades
sociais contraditoérias do capitalismo, do colonialismo e do patriarcado. Os
dualismos insistentes aos quais sempre fomos expostas nos colocam em um
papel critico frente a légica e pratica de dominagdo sobre trabalhadores,
negros, indigenas, mulheres, fauna e flora, ou sobre “todos aqueles que foram
constituidos como outros e cuja tarefa consiste em espelhar o eu
[dominante]” (Haraway, 2009, p 90). A respeito da dialética relagio entre
esse outro e esse eu, a autora complementa:

O eu é o Um que ndo é dominado, que sabe isso por meio do trabalho
do outro; o outro é o um que carrega o futuro, que sabe isso por
meio da experiéncia da dominag¢io, a qual desmente a autonomia do
eu. Ser o Um é ser autébnomo, ser poderoso, ser Deus; mas ser 0 Um
é ser uma ilusdo e, assim, estar envolvido numa dialética de

apocalipse com o outro. Por outro lado, ser o outro é ser multiplo,
sem fronteira clara, borrado, insubstancial (Ibidem, p. 91).

Ao pontuar essas ideias do outro e do eu, da fluidez do outro em
relacdo ao eu e da dominacdo necessaria ao eu em relacido ao outro para se
reconhecer como ser dominante, Donna Haraway expressa seu sentimento

ciborguiano?, que é ao mesmo tempo libertador e potente. Para ela, ¢é

2 Em “Manifesto Ciborgue: Ciéncia, tecnologia e feminismo-socialista no final do
século XX”, Haraway apresenta o conceito de ciborgue como como metifora para a
critica da identidade em favor das diferencas e para reivindicar uma imagem
condensada das transformacdes sociais e politicas do Ocidente na virada do século.
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importante incorporar o processo de dominag¢do e vislumbrar novas
possibilidades de acio e reflexdo.

A colocag¢io de Haraway propoe de forma muito simplificada a
incorporacio das vivéncias de dominac¢io pelo simples fato de compreendé-
las e estar ciente e sensivel a elas. Ao contrario da autora, entendemos que
ha, sim, uma leitura privilegiada do mundo. Nio porque acreditamos que os
dominantes sejam, em juizo, melhores, mas porque gozam da aceitacio
discursiva desta leitura, que é majoritariamente branca, norte-globalista,
colonialista, capitalista e patriarcal. Concordamos que ndo hi, porém, a
necessidade de privarmo-nos dessas experiéncias e de todas as propostas
ciborguianas delas derivadas, mas cabe aos “outros” [nos, da literatura menor
(Deleuze e Guattari, 2003)] disputar visdes de mundo, nos reconhecendo
como agentes potentes dentro de um contexto multiplo e complexo e
reconhecendo nos outros sujeitos tio pujantes quanto o que reconhecemos
em nos.

Os autores que utilizamos nesta breve recapitulacio de
posicionamentos antropologicos e filosoficos sio também influenciados por
esta hegemonia epistemologica que criticamos. Alguns por serem homens,
outrxs por serem do norte-global. N6és mesmas, pesquisadoras, escrevemos
esta reflexdo a partir de uma vivéncia que parte de privilégios que nos foram
conferidos por sermos brancas e pequeno-burguesas. No entanto, é essencial
que essas ideias tenham espaco na discussao hegemonica para que o processo
inclua, a partir destes, também os pensadores do sul global, as mulheres, as
minorias. Todas as narrativas falam da sua verdade, cabe a ndés termos
sensatez e responsabilidade na escolha de qual historia queremos contar e

com quem.

3. O fazer design anthropology para experimentar outros
mundos

No campo de design, inicialmente a antropologia esteve associada a aplicacio
de metodologias etnograficas nas fases iniciais de projetos, como ferramenta
de pesquisa sobre os usudrios e consumidores. Em paralelo, observa-se um
interesse crescente de algumas areas de design em abordar de forma mais
critica as suas questdes, a relacio com os atores envolvidos nos projetos e a
reflexdo sobre o proprio papel profissional frente aos desafios sociais
contemporaneos. Nesse sentido, a aproximacgio com a antropologia tem um
carater mais reflexivo e critico sobre como nos posicionamos no mundo e nas
relacbes com os outros, seja no Ambito da pesquisa académica ou da pratica
profissional. No Laboratorio de Design e Antropologia (LaDA/Esdi/Uerj),

buscamos essa "atencio imanente" através da abordagem de design
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anthropology, campo hibrido de produ¢io de conhecimento com praticas
proprias de pesquisa, experimentais e improvisatorias, além de
posicionamento intervencionista, na busca de um engajamento dialégico
entre profissionais e cidadios para a cocriacio de alternativas possiveis para
o presente e o futuro.

Esse encontro interdisciplinar vem também de um movimento da
antropologia de sair de sua limitacio antropocéntrica e se abrir ao mundo da
natureza e as questoes concretas da vida, sem separar categoricamente 0s
seres humanos desse todo mais complexo. Uma antropologia com ou por
meio do design seria "uma antropologia entendida como modo inquisitivo de
estar no mundo, em que o compromisso com a observacio e a descri¢do esteja
conjugado a um engajamento propositivo no sentido de uma transformacio
desse mesmo mundo” (Anastassakis, 2013, p.182).

Neste sentido, é importante entender que Ingold (2016) reconhece o
proposito da antropologia como a educac¢io da atencio, e nio o mero relato
etnografico como resultado de uma pratica antropologica. O autor reconhece
que a pratica antropologica ¢é, no limite, uma percepc¢do das praticas sociais
cotidianas do encontro e da observaciao (participante). O participar ai seria o
encontro com, através do qual a vida transborda. Ingold (2016, p. 407) nos
coloca a questio: “Como compatibilizar o engajamento da participacdo com o
distanciamento da observagio?”, a qual ele mesmo responde: nio ha formas
de separar o estar no mundo e o conhecer o mundo, ¢ impossivel desejar a
verdade sobre o mundo através de um desligamento. Conhecer é estar
presente. Assim, ressalta Ingold, “a observagio participante nio é, em
absoluto, uma técnica a paisana para coleta de informacoes das pessoas, sob
o pretexto de estar aprendendo com elas. E, antes, a contemplacio, em ato e
palavra, daquilo que se deve ao mundo pelo proprio desenvolvimento e
formacdo” (ibidem, p. 407). Isso é o que ele chama de compromisso
ontologico.

Nio pode haver encontro ou observagdo sem participacido — ou seja,
sem uma composi¢do intima e sem ac¢io entre observador e observado. Ingold
propde o termo correspondéncia para compreender esse arranjo de
movimentos que, a medida em que se desenrolam, respondem
continuamente uns aos outros (Ingold, 2016). Nio significa, no entanto, nada
relativo a representacido ou descricio de alguma observacio ou de alguma
pratica. Tem-se uma resposta intervencionista, um jogo de perguntas e
respostas em um viver atencional, ao contrario de intencionalmente, com e
para os outros.

Fazer-se um observador participante é estar em correspondéncia

com aqueles com quem se quer aprender ou entre os quais ha interesse de
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compreensio. E um movimento que, ao invés de recuperar o passado, almeja
um futuro conjunto. Foge-se, portanto, dos objetivos descritivos e
documentais atrelados historicamente a antropologia quando se determina
como propria finalidade a trajetoria de aprendizado e quando se propde a
“coleta de dados” como exercicios de estar com (Ingold, 2016).

Aliando essas consideracbes a nossa vivéncia enquanto designers,
compreendemos nossa pratica antropologica como projetual, uma vez que
atuamos atencionalmente, modificando encontros e desenvolvendo nossa
observacio e participacdo a partir disso; ou, como sugere Tim Ingold, uma
antropologia com ou por meio do design, em que o conhecimento ¢é
contextualizado, situado e engajado, em um processo de movimento e acio
reflexiva, em correspondéncia as dindmicas de crescimento e transformacio
das pessoas envolvidas (Ingold, 2013; Gatt e Ingold, 2013).

Para explorar o estar no mundo e o fazer com outros, utilizamos o
potencial das ferramentas de design para materializar o intangivel,
posicionando dispositivos — objetos, imagens, sistemas e dinimicas — como
facilitadores de reflexdes e engajamento, sem propor solucoes para questoes
de pesquisa, mas, pelo contrario, encontrando formas de estar junto a questio
e enxerga-la de novas formas (Olander, 2014; Binder et al., 2011).

Recordamos aqui que nosso desejo ndo ¢ propor algo centrado na
nossa visio de mundo, onde outros sio consultados para validar nossa propria
intencdo. Efetivamente, o que almejamos é o contrario, para evidenciar as
pontes entre os discursos e visdes de mundo, construimos ferramentas de
didlogo que deslocam o papel do protétipo do lugar de rascunho, algo que se
refina até chegar em uma versao finalizada, para o lugar central de ferramenta
facilitadora de participacdo (Halse et al., 2010; Donovan et al., 2012). Aliando
isso a noc¢do de "provotipo", exploramos o conceito de "dispositivos de
conversacao™: artefatos e pecas graficas experimentais que facilitam o
engajamento e o didlogo em torno de determinada questdo, e cuja fungio
primiria e central é "mediar conversagbes e provocar a imaginac¢io"
(Anastassakis & Szaniecki, 2016).

Alinhada com este pensamento e na perspectiva da construcido de
narrativas combativas, Elizabeth Tunstall propoe utilizar o que reconhece
como uma metodologia de design anthropology para construir processos
descolonizados no engajamento entre design e antropologia. Contextualiza a
necessidade de descolonizar a antropologia (Harrison, 1991, apud Tunstall,
2013), desmistificar ideologias hegemoénicas e co-produzir formas de
conhecimento que possam ser uteis e potencialmente libertadoras,
desassociadas dos projetos de colonialismo e imperialismo (Tunstall, 2013).

Neste sentido, a autora critica as abordagens sociais do design voltadas para
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um modelo hegemodnico de inovacgio, baseado em paradigmas ocidentais de
pensamento linear e racional, distantes dos contextos das comunidades em
que buscam atuar. Apresentando design anthropology como uma metodologia
potencialmente descolonizada para o engajamento com questoes sociais, ela
entende que este explora os processos e artefatos do design na busca de um
entendimento profundo da natureza humana e da traducio de valores em
experiéncias tangiveis. Tais sistema de métodos, principios e regras, com
atencio as tendéncias colonialistas, contribui para a autodefinicio daqueles
anteriormente colonizados e permite parar o processo quando a ética do
engajamento for questionada.

Dessa forma, design anthropology, como uma terceira via de
conjuncio entre design e antropologia, também se relaciona ao fazer e pensar
do design politico, na medida em que busca criar espacos de disputa e
diferenca, além de atuar para a investigacio sobre a condi¢ido politica
(DiSalvo, 2010). De acordo com Carl DiSalvo, o design politico se diferencia
do design para a politica (que apoia mecanismos de governanca através de
produtos e servigcos), ao buscar contribuir para a ampliacio de uma
democracia agonistica, nio hegemodnica e consensual, mas baseada no
conflito e disputa entre ideais, valores e crencgas concorrentes. O "design
antagonista" (adversarial design, no original) encoraja a contestacio e o
dissenso através de ambientes projetados para apoiar o reconhecimento de
questoOes, discursos e praticas, revelar e confrontar relacoes de poder e
possibilitar reivindica¢bes e argumentos contestatorios (DiSalvo, 2015). O
potencial democratico da participacio em processos de design pode ser
explorado através métodos, ferramentas e técnicas de engajamento proprias
desta forma outra de pensar e fazer. Por meio de atividades de visualizac¢io,
imaginacio, experimentacio e reflexdo continua, o design pode assumir um
papel importante na democratizacdo da democracia, preparando as condicoes
necessarias para que questoes controversas emerjam e possam ser discutidas

de modo amplo e democritico (Binder et al., 2015).

Praticas académicas:

encontros e movimentos do eu e do outro

Inseridas no LaDA, apresentamos aqui duas pesquisas em desenvolvimento
inicial no ambito dos estudos doutorais, em que buscamos atuar em
correspondéncia a realidade e engajadas com as pessoas envolvidas, em um
processo aberto de investigacdo colaborativa por meio do design. Através de
ferramentas mediadoras que provoquem didlogos, realizamos experimentos

para o questionamento e a criacdo de novas questbes em campo na relacio

Arcos Design. Rio de Janeiro, V. 11, N. 2, Dezembro 2018, pp. 7-25 18



com os outros, evitando a postura de achar que os problemas sio conhecidos
de antemao.

“Rio Comprido em N6s” é um projeto iniciado durante o mestrado da
pesquisadora Mariana Costard e ainda em desenvolvimento durante seu
doutorado. Explora o design como modo de investigacido coletiva sobre a
cidade entre diversas dimensoes e perspectivas, utilizando suas ferramentas
e métodos para provocar didlogos sobre questoes de interesse comum e
possiveis construces colaborativas. Com trabalho de campo localizado no
bairro do Rio Comprido, Rio de Janeiro, tem atuacdo engajada com a
comunidade envolvente desde 2014, utilizando ferramentas mediadoras para
provocar o didlogo, a reflexdo critica e a imaginacdo coletiva sobre as
questoes locais e alternativas possiveis, em alinhamento as teorias e praticas
de design anthropology.

Em contexto urbano, Costard atua localmente com diferentes grupos
sociais que vivem o territorio, pretendendo-se co-pesquisadora junto a
comunidade, em entendimento de que a propria faz o desenho de si mesma
através de suas praticas cotidianas. Atualmente, a pesquisadora tem
participado de acoes de um coletivo atuante no bairro, com a inten¢ao de
acompanhar suas interferéncias "de fora" e contribuir para um didlogo mais
aberto com as pessoas, pensando como aumentar essa participacio local em
projetos que visam uma escala mais sistémica e estratégica. Também tem
desenvolvido um projeto em parceria com o Cap-Uerj, uma escola da rede
publica que é parte da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (Uerj). Nesse
caso, a investigacdo colaborativa com as criangas visa uma troca entre
perspectivas diversas, através de ferramentas e métodos do design, como
cartografias, jogos e atividades de visualiza¢do e imaginacio. Segundo Ingold
(2017), as criancgas (assim como os povos tradicionais e outras minorias) sao
consideradas dominadas em suas visdes de mundo na opressora disputa pelo
conhecimento e podem contribuir para se pensar essa ciéncia "menor", em
oposicio as praticas institucionalizadas e hegemoénicas que temos discutido
neste artigo.

A pesquisa busca também a pratica de um design politico (DiSalvo,
2010) que estimule espacos de disputa e multiplicidades de opinides e
desejos, que contribua para ampliar a participacio e democracia no processo
de construgdo das cidades. Explora o potencial democratico do co-design
(Binder et al., 2015) de fazer conexbes sOcio-materiais que envolvam
designers e ndo designers, além de profissionais de outras areas disciplinares,
para a criagio coletiva através de ferramentas e técnicas experimentais. Tem
interesse na melhoria do bairro, porém alinhada com um design auténomo

(Escobar, 2016) que questione os pariametros de desenvolvimento e
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revitalizacdo urbana a partir de uma prética local, trabalhando a gestio dos
bens comuns como micropoliticas, mas também em conexio com uma
perspectiva mais sistémica e estratégica, buscando tensionar o planejamento
urbano e a formulacio de politicas publicas.

Outra pratica situada que desejamos apresentar ¢ o projeto de
doutorado de Bibiana Oliveira Serpa, que se desenha no Ambito do ativismo
politico da pesquisadora no movimento feminista do Rio de Janeiro. Aliando
experiéncias da militincia com reflexdes acerca de novas praticas de design
politicamente conscientes e engajadas, o projeto associa preceitos da
educacdo popular e de design anthropology para explorar novas formas de
produzir e socializar conhecimentos. O trabalho teve inicio junto a uma
formacido feminista co-liderada pela pesquisadora. Em parceria com a
estudante de graduagio Clara Juliano e as gestoras da coletiva proponente da
formacio, foram desenvolvidos dispositivos de conversacio (Anastassakis &
Szaniecki, 2016) com objetivo de mediar discussOes pautadas tanto na
ementa do curso quanto nas experiéncias das participantes, questio
primordial para a educacio popular.

Pautados pelo intervencionismo inerente as praticas de design
anthropology, que prop0e um envolvimento pritico com os sujeitos e os
contextos de pesquisa, a elaboracdo das diniamicas e os momentos de
encontro quando elas sio colocadas em xeque sdo espagos orginicos que
influenciam um ao outro, guiando e alimentando a pesquisa e as agentes
através de reflexdes das pesquisadoras e do restante do coletivo (Binder et
al., 2011). Estas atividades nio buscam estabelecer verdades absolutas ou
solucodes finais tanto em termos conceituais-educativos feministas quanto no
objeto de design co-criado. A intencdo é mediar o debate e a coexisténcia de
subjetividades distintas, convergentes ou divergentes, tornando-as tangiveis,
através do processo de producio coletiva dos dispositivos pelas gestoras,
pesquisadoras e educandas, na ciéncia de que ha alteridades e disputas em
jogo. O interesse da investigacdo, portanto, se configura nio em seguir a risca
a proposta inicialmente formulada em cada dindmica, muito menos em obter
resultados especificos ou esperados, mas, sim, em educar a atenc¢ido para a
complexidade de agentes, interesses e fatores que compdem 0 processo e
entender esses elementos que tensionam as praticas como fundamentais - e,
acima de tudo, reais (Ingold, 2016). Ao provocar reflexdes sobre assuntos
latentes, os encontros (Ingold, 2016) nio tém como objetivo prover
respostas, solucdes ou argumentos finais (Brand et al., 2011), mas propbem
questOes emergentes que dizem respeito a proposta de disrup¢io com o
modelo hegemonico, descentralizando a fala, o posicionamento e pautando

um posicionamento politico agonistico (DiSalvo, 2010) e em disputa.
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Ser uma ativista envolve frequentemente abordar um conjunto de
praticas simultaneamente para alcancar um conjunto abrangente de metas,
para mobilizar mais e se envolver em atividades em constante movimento. O
vinculo entre design e as movimenta¢des sociais como uma forca geradora de
saberes ¢ uma oportunidade de promover novas praticas no interior do
movimento e propor novas formas de ver e fazer design, da mesma forma que
sdo potencializadas novas formas de ser e fazer feminismo. Deste modo, o
design ndo ¢ mais um apoiador final no desenvolvimento de produtos que
representam e apresentam o movimento (na forma de materiais graficos,
produtos para venda, etc), mas pode cumprir um papel propulsor do préprio
ativismo, centrando sua acio no desenvolvimento dos processos do
movimento social, alavancando a imaginacio coletiva de dentro da
articulacdo do movimento social com design.

Essas sdo experiéncias de atuacdo que tém como horizonte o
deslocamento das investigadoras e um novo posicionamento frente as
questoes do design e da pesquisa em design. O campo Design Anthropology,
como drea em turbuléncia, instidvel e em constante movimento, permite que
atuemos de forma exploratoria e improvisatéria, sempre buscando uma co-
responsabilidade projetual com todos que embarcam nesta experiéncia

relacional.

4. Design para muitos mundos possiveis

Tendo delineadas as referéncias tedricas em que nos baseamos e as
abordagens de design que influenciam e tensionam a nossa reflexio e pratica,
propomos aqui a busca de design(s) para muitos mundos possiveis, a partir
de uma perspectiva do sul global, que vai ao encontro da proposta de Arturo
Escobar do design para o pluriverso.

Queremos nos colocar em movimento e propomos que essa
movimentacdo seja realizada com atencdo e cuidado. Esse cuidado, no
entanto, nio deriva do medo, mas da disposicdo para com o eu e o outro.
Stengers (2017) ja anunciou que as realizacOes cientificas sdo advindas da
aventura, do desejo de estar no mundo e descobrir-se enquanto parte. Elas
nao sio, portanto, voltadas a conquista deste mundo, como propoe a Ciéncia.

A aventura de se fazer ciéncia contra-hegemonica, aquela nio-
patriarcal, nio-capitalista, nio-colonizadora, nio-classista, possibilita
experimentos improvisados e compromissados com as perguntas, nio com as
respostas. Essa postura nos coloca em risco, a mudanca como forma ativa de
criacdo é uma experiéncia poderosa, ainda que perigosa. Mas essa é a postura
que desejamos alcancar junto aos antrop6logos, aqueles que nio devem “nem

explicar, nem interpretar: multiplicar” (Viveiros de Castro, 2002: 129).
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Reconhecendo o terreno complexo, entendemos que as narrativas
nio estio em disputa com objetivo a um final. As divergéncias de
pensamentos, tanto em dmbito macro (da coloniza¢io, do capitalismo, do
patriarcado) quanto em admbito micro (nas atuacdes cotidianas e situadas),
sdo presencas nos debates e esse por si s6 é o discurso, o do dissenso e do
reconhecimento de outros (Strathern, 2006).

Tomando a questdo de Ingold (2016) de que a pratica antropoldgica
é, no limite, uma interpretacio das praticas sociais do encontro e da
observacido participante, reconhecemos que nossa pratica, que nio ¢
antropologica, mas conjugada entre design e antropologia, de inferéncia, é a
traducdo pratica do entendimento do dissenso como fundamental para
encontros fecundos rumo a essa proposta de outros mundos. Ao desmistificar
ideologias hegemonicas e co-produzir formas de conhecimento que possam
ser uteis e potencialmente libertadoras, desassociadas dos projetos de
colonialismo e imperialismo, criticamos, com apoio de Tunstall (2013), as
formas hegemonicas que abordam socialmente design na perspectiva
cartesiana e totalizante, quando se tem a intenc¢io previamente colocada e nio
a atencdo as situacbes, que colocam tudo em constante movimento e
construcao.

A pratica e teoria de design anthropology vém no intuito de propor
novas formas de acessar essas questdes de interesse social do design. A
realidade pretendida, entdo, é forjada a partir das diferentes identidades
evocadas e tem o design como ferramenta engajadora, ao contririo de
propositora, que desafia forcas dominantes, estabelecendo novas formas de
dialogo, através da emergéncia de questdes e formacio de publicos (DiSalvo,
2010). Essa proposta nos convida a enfrentar e propor experimentalmente
outra realidade, o que cria condi¢Oes para acido colaborativa e mudancas
coletivas (Bjorguinsson et al., 2010).

Na tentativa de propor esses encontros (Ingold, 2016) e formular
essas outras mesmas realidades, situamos nossos trabalhos doutorais em
desenvolvimento junto ao LaDA. O trabalho com espacos urbanos,
articulando diferentes agentes em torno de questdes de interesse comum e
possiveis construcoes colaborativas; bem como a pesquisa desenvolvida junto
ao movimento feminista e a formacio politica das sujeitas deste movimento
de forma agonistica, aproximam-se do design politico (DiSalvo, 2010; 2015)
e engajado e propdem novas formas de reconhecer e fazer design.

Neste sentido, compreendemos que se deixar permear pelos
pensamentos e praticas outras é reconhecer o poder de criar pontes, e dar as
ideias do passado o poder de afetar o presente (Stengers, 2017) e o futuro.

Nesse sentido, delineia-se uma contradi¢do. O problema nio estd em colocar
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o outro (o0 'nativo’, o pesquisado) como objeto, e nem a solu¢io é entendé-lo
como sujeito igual. O outro certamente pensa, como O eu; mas, muito
provavelmente, ele nio pensa como o eu. A pretensio ao conhecimento
implicita no discurso do outro no eu é um problema epistemoldgico, politico.
Nio ¢ possivel incorporar o processo de dominac¢io do outro e vislumbrar
novas possibilidades de acio e reflexio pelo simples fato de compreender as
distor¢cbes de poder e estar ciente e sensivel a elas. Reconhecemos a
controvérsia entre a assun¢io das identidades distintas e a potencialidade das
relagOes e conexoes criadas entre esses agentes. Como mostra o apanhado
tedrico exposto aqui, 0s encontros e as proposi¢coes a partir deles direcionam
a nossa atencionalidade ao mesmo tempo em que reconhecemos os
individuos relacionais.

Quando nos colocamos nesta perspectiva, aceitamos que existem
“lados” e visOes privilegiadas. Essas questdes nio somem porque tomamos
consciéncia delas. As narrativas, as metodologias e o estar no mundo estio
em disputa. Nossa propria existéncia estd em disputa. Ao nos propormos a
fazer um design com ao invés de um design para, a pensar uma ciéncia menor
ao invés da Ciéncia, a narrar uma historia ndo-hegemonica ao invés da que
esta consolidada, nos colocamos em risco. O risco iminente de pisar do lado
errado da linha, de perder o rumo na curva. Assumimos esse risco, e ¢ ai que

mora nosso desafio e nossa poténcia.
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