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Resumo: Neste artigo, analisaremos a série transmidia
Brasiliana Steampunk, uma série que reescreve o
canone brasileiro do século XIX — tanto o insdlito
guanto o realista — a partir da reconfiguragdo de
personagens e reposicionamento de modos narrativos
e ambientagdes. Nosso recorte serd a da sobrevida de
dois personagens candnicos do século XIX, a saber
Vitéria Acaud, criada por Inglés de Sousa em Contos
Amazobnicos, e Doutor Benignus, idealizado por
Augusto Emilio Zaluar em obra homénima. A partir
da origem desses dois personagens, abordaremos
seus respectivos reposionamentos intertextuais e
intermididticos no caso de uma série produzida no
século XXI, resultando numa atualiza¢do da tradigdo e
do canone literdrio brasileiro em um contexto de ficcdo
popular produzida para novos suportes tecnolégicos,
em materialidades fisicas e digitais. Enquanto supor
tedrico para essa investigacdo, partiremos do conceito
de sobrevida de personagens literarios, de Carlos
Reis, além de abordarmos o aspecto transmidia da
série a partir do conceito cunhado por Henry Jenkins
e do género steampunk enquanto “reciclagem”,
ideia defendida pelos criticos franceses Jean-Jacques
Girardot e Fabrice Méreste.

Palavras-Chave: Literatura Steampunk. Sobrevida
Literaria. Brasiliana Steampunk. Narrativas Transmidia.

Abstract: In this article, we analyze the transmedia
series Brasiliana Steampunk, a series that rewrites
the Brazilian canon of the 19th century — both
the uncanny and the realistic — based on the
reconfiguration of characters and the repositioning of
narrative modes and settings. Our focus is the survival
of two canonical characters from the 19th century,
namely Vitdria Acaud, created by Inglés de Sousa in
Contos Amazodnicos, and Doutor Benignus, idealized by
Augusto Emilio Zaluar in a homonymous work. From
the origins of these two characters, we approach their
respective intertextual and intermedial repositioning

REVISTA ABUSOES | n. 23 ano 10



]

in the case of a series produced in the 21st century,
resulting in an update of the Brazilian literary tradition
and canon in a context of popular fiction produced for
new technological supports, in physical and digital
materialities. As theoretical basis for this investigation,
we start from the concept of afterlife of literary
characters, by Carlos Reis, in addition to approaching
the transmedia aspect of the series from the concept
coined by Henry Jenkins and the steampunk genre as
“recycling”, an idea defended by French critics Jean-
Jacques Girardot and Fabrice Mereste.

Keywords: Steampunk Literature. Reconfiguration
of Literary Characters. Brasiliana Steampunk.
Storytelling Transmedia.

INTRODUGCAO: PERSONAGENS LITERARIOS E RESSURREICOES
TRANSMIDIATICAS

A recriacdo, repaginacdo, atualizacdo ou refiguracdo de
personagens do passado em contextos contemporaneos diversos
tem fomentado uma série de obras inovadoras, ousadas e
instigantes, tanto enquanto aprofundamento da literatura como
arte narrativa experimental, mas também como meio de engajar
novas audiéncias de leitores e leitoras que de outro modo
dificilmente chegariam a esses autores. Assim, autores e artistas de
midias como cinema, quadrinhos, audiolivros, games e conteudos
digitais buscam no passado fomentos para novas histérias, mundo
imaginativos e situac¢des insdlitas. E nesse carater, ndo apenas obras
de natureza fantastica, mas também realista, tém sido relidas com
diferentes propdsitos e em diferentes contextos.

Para ficarmos apenas nas ultimas décadas, vale citarmos
qguadrinhos como Liga Extraordindria (Alan Moore e Kevin O’Neill,
1999), filmes como Van Helsing (Stephen Sommers, 2004) e séries
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de televisdo como Penny Dreadful (John Logan, 2014-2016). No que
concerne a literatura brasileira, porém — tanto a do passado quanto
do presente — esse desafio estd em primeiro reconhecer obras
de carater fantastico, uma vez que elas nao figuram em grande
guantidade no século retrasado, embora autores e obras de carater
insdlito estejam presentes na literatura brasileira desde os seus
primérdios. Assim, a recriacdo que notamos na contemporaneidade
nao raro se baseia em personagens que nao necessariamente eram
fantasticos em seu contexto de producdo, embora ganhem esse
viés em suas releituras atuais.

Neste artigo, pretendemos — de uma perspectiva critica e
criativa — analisarmos a série transmidia Brasiliana Steampunk,
uma série que reescreve o canone brasileiro do século XIX —
tanto o insélito quanto o realista — a partir da reconfiguracao
de personagens e reposicionamento de modos narrativos e
ambientac¢des. Nosso recorte serd o da analise da sobrevida de dois
personagens canodnicos do século XIX, a saber Vitéria Acaud, criada
por Inglés de Sousa em Contos Amazdnicos, e Doutor Benignus,
idealizado por Augusto Emilio Zaluar em obra homdénima que é
considerada o primeiro exemplar de ficcdo cientifica brasileira.
A partir da origem desses dois personagens, abordaremos seus
respectivos reposicionamentos intertextuais e intermidiaticos
no caso de uma série produzida no século XXI, resultando numa
atualizacdo da tradicdo e do canone literario brasileiro em um
contexto de ficcdo popular produzida para novos suportes
tecnoldgicos, em materialidades fisicas e digitais.

Enguanto suporte tedrico para essa investigacdo, partiremos
do conceito de sobrevida de personagens literarios, um conceito
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cunhado por Carlos Reis e trabalhado em seu multiplo potencial
tanto enquanto adaptacdo de uma obra literdria para outra
midia quanto da recriagdo dessa em outros contextos narrativos
e ficcionais. Enquanto analise dos corpora em si, abordaremos
o aspecto transmidia da série Brasiliana Steampunk a partir do
conceito cunhado por Henry Jenkins de Storytelling Transmedia e do
proprio género steampunk enquanto “reciclagem”, ideia defendida
pelos criticos franceses Jean-Jacques Girardot e Fabrice Méreste.

SOBREVIDAS DE PERSONAGENS, NARRATIVAS
TRANSMIDIATICAS E RECICLAGENS RETROFUTURISTAS

Ha anos refletindo sobre o que caracteriza a figuracao de
personagens literarias, o académico da Universidade de Coimbra
Carlos Reis tem dedicado especial aten¢ao a pensar o que define
um herdéi ou uma heroina composta de letras e frases no contexto
de um livro a saltar dessas paginas, ganhando novas significacGes
que tem muito a ver com suporte, mas também com a prdpria
validade cultural dessas recriacdes e dessas recepgoes.

Para tanto, ele se debruca sobre o conceito de “sobrevida”,
no livro Pessoas de Livro: Estudos sobre a Personagem, primeiro
partindo da definicdo de Roman Ingarden. Nele, primeiro poderia
se dizer que a “obra literaria ‘vive’, na medida em que atinge
a sua expressdao numa multiplicidade de concretizagdes.” Em
segundo lugar que a “obra literaria ‘vive’, na medida em que sofre
transformagdes em consequéncia de circunstancias sempre novas
estruturadas convenientemente por sujeitos conscientes” (REIS,
1973, p. 380). Ap0s refletir sobre o que significam essas diferentes
concretizacdes Reis afirma:
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Acerca das personagens ficcionais, pode dizer-
se, com o apoio das considera¢gGes de Ingarden,
gue elas possuem vida propria e auténoma,
relativamente ao mundo ficcional que as acolhe,
e também uma sobrevida que transcende a do
seu autor. [...] A sobrevida de que falo torna-se
especialmente evidente na figuragdo ficcional
por transcodificagdo, com mais razdao quando
ela é levada a cabo por artistas com reconhecida
identidade estética, capaz de incutir um certo
poder de legitimacdo a tais praticas. As ilustra¢des
de Gustave Doré que no século XIX embelezaram
luxuosas edi¢des da Biblia, da Divina Comédia ou
do Dom Quixote acrescentaram a essa fungdo de
embelezamento um impulso de autonomizagdo
das figuras representadas e, juntamente com essa
autonomizacdo, um efeito legitimador de que
aquele novorriquismo cultural bem necessitava.
(REIS, 2018, p. 34)

Como podemos ja perceber, parece interessar a Reis a
definicdo de sobrevida englobando outros suportes, midias e
artes, que continuaram a aprofundar o sentido de um determinado
personagem em seu contexto. Ja em “Para uma teoria da figuracao.
Sobrevidas da personagem ou um conceito em movimento”, Carlos
Reis afirma:

Refiro-me ao conceito de sobrevida e aludo, deste
modo, aquelas praticas em que reconhecemos a
personagem como entidade refigurada. Isso acontece
por vezes em contextos e em narrativas literarias, por
exemplo, na parddia, na citagdo ou na incorporagdo
de uma personagem numa narrativa subsequente
aquela em que originalmente existiu; mas a sobrevida
da personagem torna-se, a meu ver, especialmente
interessante, em contextos e em linguagens narrativas
ndo-literarias. (REIS, 2017, p. 129)
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Para Reis, esse conceito extrapola tanto a ideia de um
personagem literario recriado em outra obra quanto em casos
mais extremos como a transposicao para o cinema, para as artes
plasticas ou mesmo para um estatudrio urbano. No caso do
cinema, no mesmo ensaio, ele avalia o modo como personagens
como Afonso da Maia, do cldssico de Eca de Queiroz, ganham sua
sobrevida numa série de produgdes que revitalizam tanto a obra de
Eca quanto a existéncia ficcional de seu personagem.

A personagem Afonso da Maia ja ndo é tao-sé
aquilo que a minha primeira leitura d’Os Maias
fez dela. Retomado pelo tragco de um artista
plastico, Wladimir Alves de Souza, e prologando-
se na versdo seriada de Maria Adelaide Amaral
e de Luiz Fernando Carvalho e no filme de
Jodo Botelho, Afonso da Maia vai ganhando
ndo apenas novos rostos (o de Walmor Chagas
e o de Jodo Perry), mas também novas vidas
ou sobrevidas; essas sobrevidas prolongam
a existéncia da personagem para além do
romance em que primeiro habitou e dependem
de uma fenomenologia da rece¢do e de atitudes
cognitivas que fazem dela uma entidade dinamica
e suscetivel de refiguragdo. (REIS, 2017, p. 130)

E como se Afonso, personagem de Eca, ressuscitasse
culturalmente, tendo sua biografia ficcional adensada, transmutada
e aprofundada, a cada retomada artistica e ficcional por novos
autores, diretores, pintores e criadores. Levando a ideia de
sobrevida até sua ultima consequéncia, poderiamos defender
gue nenhuma biografia literdria estaria completa sem a adicao
de todos os aprofundamentos que um dado personagem — em

dominio publico ou ndo — recebe por parte de criadores que estao
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trabalhando em diferentes tempos, com diferentes objetivos e em
diferentes suportes.

No caso dessa variedade de suportes, é impensavel tratarmos
dela sem aludirmos ao conceito de “storytelling transmedia”
ou entdo de “narrativa transmidia”. Quando aproximamos o
termo Transmidia da expressao Storytelling — o ato de organizar
determinados eventos reais ou ficcionais a fim de contar uma
historia de forma atraente e compreensivel — o que temos ¢é a
possibilidade de pensar uma narrativa ou um universo que seria
gradativamente criado e apresentado em diferentes midias para
uma audiéncia que, ao invés de passiva, pode escolher quais partes
gostaria de acessar. Ou seja, no cerne da reflexdao inicial sobre
Narrativa Transmidia esta a ideia da interatividade.

A expressao Storytelling Transmedia — bem como sua reflexao
sobre o que a caracteriza — parte do trabalho do académico
norte-americano Henry Jenkins. Principal tedrico sobre fendbmenos
mididticos da atualidade, especialmente ao aproximar fen6menos
populares a reflexao tedrica, é dele dois dos principais estudos sobre
os fendmenos mididticos contemporaneos e suas peculiaridades
transmidiaticas: Cultura da Convergéncia (2009) e Cultura da
Conexdo (2015). No primeiro, que resulta de uma série de artigos
e reflexdes publicados ainda em 2003, ele revisa do seguinte modo
sua prépria definicao do termo:

Uma histéria transmidia desenrola-se através
de multiplas plataformas de midia, com cada
novo texto contribuindo de maneira distinta e
valiosa para o todo. Na forma ideal de narrativa

transmidia, cada meio faz o que faz de melhor—a
fim de que uma histdria possa ser introduzida num
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filme, ser expandida pela televisdo, romances e
guadrinhos; seu universo possa ser explorado
em games ou experimentado como atra;éo de
um parque de diversdes. Cada acesso a franquia
deve ser autébnomo, para que ndo seja necessario
ver o filme para gostar do game, e vice-versa.
Cada produtor determina um ponto de acesso a
franquia como um todo. A compreensdo obtida
por meio de diversas midias sustenta uma
profundidade de experiéncia que motiva mais
consumo. (JENKINS, 2009, p. 138)

O que esta em jogo na definicao basilar de Jenkins — pensando
inicialmente na franquia cinematografica Matrix e seus correlatos
transmididticos — é a prépria nocdo de que no caso dessas
narrativas caberia ao préprio espectador ou leitor a definicdo de
sua ordem de leitura, de seu acesso a esse universo, de sua jornada
por suas histérias e do seu contato com seus personagens. Se antes,
eram os criadores e as grandes companhias que davam as cartas e
ordenavam o trabalho de consumo ficcional, agora, esses teriam de
se dobrar a uma comunidade que ansiava ndo apenas por interacdo
como também por participacao.

Nesse sentido, a prépria ideia de midia, em sua acepc¢ao atual,
pressupde a interagdo com o receptor. Assim, € comum vermos
autores e criticos sugerindo que, no caso identificado como
narrativa transmidia, a preocupacdo com o efeito e a experiéncia
anteceda a producdo do préprio conteido (PRATTEN, 2011). Com
isso, quebra-se a pretensa centralidade do texto ou do autor e se
valoriza o receptor da obra e sua importancia. Sobre essa importante
modificagdo no préprio paradigma da produgdo, a pesquisadora
Elizabeth Moraes Gongalvez escreve:
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O discurso, portanto, é construido a partir de
uma acgdo conjunta e ndo de uma linearidade que
pressupde a acdo de um sobre o outro passivo,
pois cada sujeito imprime a relagdo comunicativa
aspectos que permitem o seu reconhecimento
e exigem que as idéias sejam tratadas de uma
forma e n3o de outra. E assim que a comunicacdo
mididtica tem atuado, longe da proposta de
representar a verdade, mas buscando, na atuagdo
dos sujeitos uma forma de mostrar a realidade
construida pela relagdo entre os individuos.
(GONCALVEZ, 2014, p. 18)

Essa preocupacao com a presenga, com a experiéncia e, muitas
vezes, com a resposta do espectador/leitor/receptor diferencia a
narrativa transmidia de outras praticas anteriores, mais conectadas
a uma multiplicacdo de adaptacdes ou de produtos licenciados que
teria por principal interesse o mercadolégico/comercial. Ademais,
trata-se de um novo paradigma no que tange a narratividade,
uma vez que a perspectiva transmidia nos obriga a observar e a
repensar nossos pressupostos sobre autoria, obra e recepgao. Além
disso, nossa propria definicdo de autoria precisa ser reavaliada e
repensada a fim de compreendermos até que ponto o receptor ndo
poderia ser considerado — ao menos num nivel ideal — co-autor
da obra, uma vez que seu criador esta pensando nele ao elaborar
sua ficgao.

Se aqui, autor, obra e publico estdo profundamente
conectados, podemos estudar franquias inteiras produzidas
contemporaneamente nas quais essa preocupacdo estd inserida.
Mas e no caso daquelas obras em que a base ficcional esta
em personagens cldssicos, resultando assim numa obra tanto
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atual quanto revisionista? Nesse caso, o subgénero conhecido
como “steampunk” nos serve de auxilio, sobretudo a partir da
compreensdo desse género como “reciclagem”.

Steampunk é um tipo de ficcdo cientifica ambientada entre
o final do século XIX e o inicio do XX, comumente relacionado
aos periodos vitoriano e eduardiano. Trata-se de um mundo
alternativo onde a tecnologia a vapor (steam) evoluiu a passos
largos, originando novos inventos, maquinas e tecnologias. Nele,
zepelins velozes, trens envenenados, carruagens mecanizadas,
artefatos misticos e rob6s programados, entre outras maravilhas
modernas, tanto tecnolégicas quanto misticas, convivem com
elementos culturais comuns as narrativas do periodo, como revisao
critica do imperialismo europeu, exploragdao comercial advinda da
revolucao industrial, conflito de classes, embate entre ciéncia,
religido e esoterismo, além de protagonismo de personagens
antes deixados a margem, tanto de um viés de género e étnico
guanto de orientacdo e classe social.

O género deve sua origem ao contexto norte-americano
durante a década de 1980. Junto a ele, nasce o cyberpunk, ndo
por coincidéncia um género que bebe das mesmas fontes, embora
aponte para o futuro ao invés do passado. No caso do steampunk,
seus criadores sdao K.W. Jeter (1950), Tim Powers (1952) e James
Blaylock (1950), trés autores que compartilhavam dos mesmos
interesses de Phillip K. Dick (1928-1982). E desse encontro que
surgem os trés primeiros romances steampunks: Morlock Night
(1979), de lJeter, Anubis Gates (1983), de Powers, e Homunculus
(1986), de Blaylock.
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Expandindo a compreensdao do género e das varias obras
decorrentes dele, os criticos franceses Jacques Girardot e Fabrice
Méreste, no artigo “O Steampunk: uma maquina literaria de
reciclar o passado”, reinterpretam o género a partir da ideia de
“reciclagem”. Para os dois autores, esse procedimento pode ser
dar a partir do pastiche de estilos, de nomes, de ambientacdes e
situacdes. Segundo eles, “o steampunk seria aquilo que o passado
teria sido se o futuro houvesse chegado mais cedo. O steampunk nos
proporia, portanto, um passado diferente” (GIRARDOT: MERESTE,
2006, p. 325). Mas ndo se trata bem de voltar ao passado e sim de
revivificar ou reinterpretar o préprio presente a partir de uma ética
especifica sobre o passado.

Assim, o steampunk se alegra em reciclar
conceitos do mundo moderno transpostos na
tecnologia de um século XIX alternativo, pois esse
periodo oferece as novas ideias um terreno fértil
gue se presta particularmente bem a possibilidade
de repensar nosso mundo cujos parametros se
encontram as vezes modificados a partir do modo
da narrativa ucrdnica. (GIRARDOT; MERESTE,
2006, p. 327)

Essa reciclagem parece estimular o préprio género, com seus
autores sabendo que o passado constitui uma caixa de histdrias,
personagens e situagdes que podem ser revistos, recriados e
repensados em contextos ficcionais, mididticos e culturais diversos.
Para Bruno Anselmi Matangrano, a critica de Girardot e Méreste
funciona como uma bela ferramenta para estudarmos o género em
suas variadas vertentes contemporaneas. Comentando a obra da
dupla francesa, Matangrano afirma que:
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[...] essa reciclagem pode se dar de varias formas
e em varios niveis. A mais Obvia é a recriacdo de
personagens e a revisitacdo de tramas, seja a
partir de pessoas e fatos histéricos, seja a partir de
personagens e cenarios presentes em obras ficcionais
anteriores. Como exemplo, citam o romance
Morlock Night (1979), de K. W. Jeter, um dos textos
fundadores do género, apresentado como possivel
sequéncia do romance A Mdaquina do Tempo, de H. G.
Wells; citam também a novela ‘Quand s’envoleront
ma vie et ma conscience..., assinada pela prépria
dupla, na qual, em uma Paris retrofuturista, diversas
figuras historicas vivem aventuras ‘rocambolescas’.
(MANTAGRANO, 2020, p. 352)

Essa compreensdo — do steampunk como reciclagem — é que
caracteriza fundamentalmente a série Brasiliana Steampunk. Nela,
personagens da literatura brasileira classica sdo reinventados em um
grupo de herdis anarquicos nos moldes da Liga Extraordinaria de Alan
Moore e Kevin O’Neill, mas em um contexto nacional. Constituido de
livros, quadrinhos, série audiovisual e jogos, entre outros produtos, a
série apresenta uma reinvencdo da prépria geografia nacional, com
diferentes cidades sendo homenageadas em diferentes contextos.
Mas em sua estrutura, é a reinven¢do de personagens classicos que
identifica seu viés literdrio e suas acdes educacionais.

Como veremos nas proximas secdes deste artigo, no caso da
remodelagem de valores originarios presentes em obras do século
XIX, temos a reinven¢cdo do Doutor Benignus de um cientista
dedicado a inquiricdo do mundo natural em um lider tecnomistico
de uma sociedade secreta. No caso de Vitdria Acaud, de uma figura
feminina monstruosa e assustadora em uma heroina indigena com
poderes medilnicos, sendo essa mostrada da idade de doze anos
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na década de 1890 — no conto de Inglés de Sousa — até sua vida
adulta nos romances de Brasiliana Steampunk, que se passam até
duas décadas mais tarde.

DE MONSTRO EM MEDIUM: VITORIA ACAUA E SUA REINVENCAO
EM BRASILIANA STEAMPUNK

A histéria da personagem Vitéria Acaua tem origem com
seu autor, Herculano Marcos Inglés de Souza (1853 — 1918),
mais conhecido como Inglés de Souza. Foi um autor paranaense,
advogado formado em S3o Paulo e politico brasileiro, além de ser
um dos fundadores da Academia Brasileira de Letras e um dos
introdutores do naturalismo no Brasil. Filho de uma tradicional
familia brasileira cujo patriarca era um desembargador, seus
escritos abrangeram tanto a drea juridica quanto a literdria,
com destaque para os romances O Coronel Sangrado (1877) e O
Missiondrio (1891). Grande parte do foco de sua escrita ficcional
esteve centrado no registro da regido e da cultura da Amazoénia.

Contos Amazénicos (1893) é sua Unica obra de contos publicada
que se dedica inteiramente ao género de narrativa curta. Através
de nove contos, de Souza subverte o naturalismo com seu
esquematismo determinista e prosa excessivamente retérica para
uma leitura mais fluida, valendo-se de regionalismos e escrita
concisa. Contos Amazdnicos também bebe da fonte folclérica
brasileira, utilizando elementos fantasticos e insélitos em contos
como “A feiticeira”, “Amor de Maria”, “O baile do judeu” e “O gado
do Valha-me Deus”, além de “Acaud”. Esse ultimo, através de seu
clima denso, flerta com o terror numa histéria diretamente ligada
as crengas amazonicas e a figuras fantdasticas.
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“Acaud” recebe esse titulo pela crenga de que o canto do pdassaro
acaud (Herpetotheres cachinnans) é de mau agouro e prenuncia
a chegada da morte ou de calamidades. No conto, uma crianca é
encontrada por um cagador numa canoa em um pequeno rio, apos
sons de parto da folcldrica criatura colossal Sucuriju e o voo de um
grande passaro gritando: “acaud, acauad”. A menina é denominada
de Vitdria e convive com o cagador e a filha dele, ainda que o autor
nao cite sua criagcdo, ndo ha indicios para a crenga de que ela era
destratada. Como numa relagdo vampirica, com o passar dos anos,
a filha do cacador torna-se esqualida, ao passo que Vitdria torna-se
mais vigorosa, além da sugestdo de que a menina é hipnotizada pela
meia-irma para recusar pretendentes. Aqui, temos uma Vitéria que
atua de forma antagonica, adquirindo caracteristicas pertinentes ao
arquétipo da Sombra. Ao final, sua presen¢a no casamento da irma
é figurada como a aparicdo de uma monstruosa medusa, o que faz
com que a filha do cacador enlouqueca no dia préprio matrimonio.

Dentro do universo de Brasiliana Steampunk, Vitéria Acaua
é recriada como uma médium indigena com personalidade bem
distinta de sua contraparte original. Através de toda ambientacao
retrofuturista do Steampunk, temos uma personagem cujos dons
e talentos ndao servem para manipular ou sugar a energia vital
de outros. Diferentemente, suas habilidades sdo repaginadas e
envolvem conversar com 0os mortos e outras entidades, além de
apresentar poderes como telepatia, telecinesia e clarividéncia.

Integrante do grupo de herdis literdrios conhecido como
Parthenon Mistico, trata-se de uma das personagens mais
recorrentes da série. No ambiente literario, aparece nos romances
Licdo de Anatomia (2014) e Parthenon Mistico (2020), nas web
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comics Num Mato sem Cachorro e A Sede do Parthenon Mistico,
além dos contos “Vitdria Acaua & a Barcaga dos Horrores”, “Bento
Alves & o Assalto ao Templo Positivista” e “Vitéria Acaua & a
Maldigdo do Arroio Itaimbé” e do audiodrama “Passeio Turistico
por Porto Alegre dos Amantes com Vitéria Acaud”. Fora outras
aparicdes dos dois jogos da série (Cartas a Vapor! e A Todo Vapor!),
ela figura como uma das protagonistas da série audiovisual A Todo
Vaporl!, sendo interpretada por Pamela Otero.

Entre os elementos de destaque da série, estd o modo como a
biografia de Vitdéria Acaua é montada, livro a livro, conto a conto,
partindo de uma figura juvenil — logo depois do conto que Ihe deu
origem — até uma mulher adulta e de preocupag¢des mais complexas.
Publicados em diferentes momentos e fora de ordem no que diz
respeito a linearidade da série, todas as histérias em que Vitdria
estd presente parecem de um lado deixar ao leitor a escolha de
onde e quando conhecé-la, mas por outro, parecem fazer o convite a
uma biografia literaria que pode ser lida, montada e compreendida.
Pensando na biografia ficcional dessa personagem, sigamos as
histérias em que ela aparece por ordem de continuidade.

No conto “Vitdria Acaua & a Barcaca dos Horrores”, publicado
originalmente na antologia Estrada para o Inferno (2015), sdo
narrados os fatos que decorreram apds a frustrada celebracdo do
casamento de sua meia-irma. No ano de 1894, Vitéria vagou pelo
Amazonas, onde foi aprisionada e vendida como escrava de limpeza
para o dono de uma embarcacdo que funcionava como circo dos
horrores. Aqui, vemos a pré-adolescente de 12 anos com sua
personalidade reimaginada, tornando-se amiga das pessoas com
deformidades enjauladas naquela embarcacdo. Ela também utiliza
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seus poderes de transformac¢dao no Acaua para adotar a forma de
medusa com a qual afugenta o dono da embarcacao e liberta seus
prisioneiros, vingando-se de seu algoz ao deixa-lo para morrer sem
as pernas as margens de um rio.

Em “Bento Alves & o Assalto ao Templo Positivista”, o primeiro
conto da série a ser escrito, e publicado originalmente em 2016, é
descrito o resgate de Vitdéria Acaud, no ano de 1896, ano em que —
dentro da cronologia da série, ela fora presa pela Ordem Positivista
Republicana. Apds os acontecimentos da Barcaca de Horrores,
Vitdria seguiu para a Ilha da Névoa, onde conheceu a Rainha do
Ignoto (personagem homonima do livro de Emilia Freitas, 1899) e
de 13, foi para Sao Paulo dos Transeuntes Apressados, onde lia a
sorte de pessoas e foi enganada ao tentar ajudar alguém.

Presa para ser estudada e sofrer sérdidos experimentos, Vitoria
foi resgatada por Bento Alves, personagem de O Ateneu (1888), que
a encontrou com diversos tubos presos ao corpo, cortes abertos
e suturados e indicios de outras violéncias, tanto mentais quanto
fisicas. Sua integracdo ao grupo se da a partir de tal resgate. Apds
a recuperacdo de Bento Alves na Mansdo do Encantos, sede do
Parthenon, as primeiras palavras de Vitdria no local sdo: “Obrigada,
meu amigo”, ao abraca-lo.

Ainda que langado posteriormente, Parthenon Mistico (2020)
é uma prequela de Licdo de Anatomia, originalmente publicado
em 2014 e relancado em nova edicdo em 2022. Ambientado
numa Porto Alegre retrofuturista do ano de 1896, denominada
Porto Alegre dos Amantes, a obra apresenta uma Vitéria Acaua
adolescente, ainda traumatizada pelos experimentos da Ordem
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Positivista e sem total compreensdao de seus dons e talentos,
mas sonhadora e infantil. Seu melhor amigo é um autémato
desengoncado denominado de Trolho, ha presente uma grande
admiragdao por Bento Alves e o desabrochar de um interesse
romantico por Solfieri de Azevedo (personagem de Noite na
Taverna, 1855).

Aqui, vemos Vitdria reimaginada de forma inocente, sensivel
as diferencas e injusticas do mundo, sua personalidade pueril abre
margem para o desenvolvimento que a personagem tera nas obras
subsequentes. Tomamos conhecimentos dos fatos decorridos em
Contos Amazbnicos, mas por outro prisma reimaginado: seu “pai”
informa que a encontrou no meio da terra, criangas de sua idade
nao gostam de brincar com ela e o pretendente da meia-irma tenta
abusar sexualmente dela, mentindo para a familia que foi a garota
a provoca-lo, o que leva Vitéria a ser escorracada e planejar sua
vinganga para o dia do matriménio. Na narrativa do romance, ela
ainda revisita o passado para narrar os vis atos propagados em
seu periodo de confinamento pela Ordem Positivista. Por fim, no
climax do livro, Vitéria utiliza de seus poderes, invocando espiritos
indigenas para amaldicoarem um dos antagonistas da Ordem
Positivista Nacional, culminando num ataque cardiaco do tirano.

No conto “Vitéria Acauda & a Maldicdo do Arroio Itaimbé”,
publicado na antologia Sussurros da Boca do Monte (2017), somos
apresentados a uma Vitdria mais madura no ano de 1900, com
uma linguagem que reflete o encerramento de sua adolescéncia
para inicio da vida adulta. Na trama, a personagem vai ao lado de
Benignus para Santa Maria da Bocarra do Monte a fim de investigar
uma escavacdo paleontoldgica, onde operarios e paleontélogos
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estdao morrendo misteriosamente, havendo a cren¢a de uma antiga
maldicdo indigena. Benignus logo descobre que se trata de um
envenenamento geral e o préprio se torna vitima dessa calamidade.

Vitéria decide agir e performa um ritual indigena com intuito
de conversar com os antigos espiritos da regido, espiritos que a
direcionam para a solu¢do do mistério de quem assola o local. Ela
os liberta ao sacrificar o perverso envenenador do acampamento
em um ritual para diversas divindades indigenas com o intuito de
libertar as antigas almas presas ao local. No decorrer da histéria,
a protagonista ainda precisa lidar com o machismo presente na
época e a constante necessidade feminina de se provar ante
homens como capaz de exercer plenamente suas fungdes. Algo que
realiza com maestria e se torna um fator de vantagem visto que seu
antagonista a subestimou por ser mulher.

Ja em Licdo de Anatomia (2014, 2022) temos um salto para o
periodo de 1911, com diversas remissivas a anos anteriores desde
1905. Dr. Louison, um dos membros fundadores do Parthenon, é
preso por crimes de assassinato e o grupo precisa se unir para salva-
lo. Vitdria ja € uma mulher totalmente independente e solitéria,
cuidando na maior parte do tempo da Mansdo dos Encantos e
vagando pela cidade de Porto Alegre dos Amantes em longas
caminhadas noturnas. A personagem atua como o elo a conectar os
herdis que estdo divididos em diversos locais do Brasil, notificando-
os sobre as urgéncias e acontecimentos na cidade. Sabemos de seu
curto relacionamento com Solfieri e de suas consequéncias. Vitoria
continua a corresponder com ele por cartas, mas demonstrando
novamente a evolucdo e maturidade da personagem, compreendendo
completamente o fato de ndo estarem juntos.
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No livro, Acaud ainda opera no arquétipo do Mentor para
o personagem lsaias Caminha (Recorda¢bdes do Escrivdo Isaias
Caminha, 1909), que é introduzido nesse romance e auxilia o grupo
no desenvolvimento da trama. Ela é a responsavel por fazer contato
com lsaias, apresenta-lo a Mansdo dos Encantos, orienta-lo sobre
os acontecimentos e, além disso, arrebata-lhe o coracao, algo nao
correspondido, pois a jovem afirma estar desacreditada no amor e
nos relacionamentos duradouros. Ao final, em seu dmbito solitario,
direciona-se novamente para Santa Maria da Bocarra do Monte
para investir um novo caso e Isaias Caminha vai ao seu encalgo com
a firma crenga no amor pela indigena.

Em todas essas historias, vemos a Vitdria Acaud revivida
e amadurecida, tendo a sua contraparte original — uma fabula
sobre monstruosidade, feminilidade e preconceito — enriquecida
por elementos que dialogam com maturidade, complexidade e
autonomia. Em livros, quadrinhos, contos, jogos e outras midias,
a Vitdria Acaua de Brasiliana Steampunk expande, enriquece e
aprofunda sua origem literdria, reapresentando a heroina de Inglés
de Sousa a uma nova geragao de leitores. E 0 mesmo acontece com
outro personagem do canone, o insdlito cientista Doutor Benignus.

DE DOUTOR ASTRONOMO A INVENTOR ASTROLOGO: A (RE)
CRIAGAO STEAMPUNK DE BENIGNUS

No caso de Benignus, sua criacao literaria confunde-se com a
prépria biografia de seu autor. Augusto Emilio Zaluar (1826 — 1882),
mais conhecido como Emilio Zaluar, foi escritor, poeta, tradutor
e jornalista portugués com naturalidade brasileira adquirida apds
seis anos de sua mudanca para o pais em 1850. Uma boa parte
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de seus feitos se deu na area jornalistica, na qual trabalhou para
o jornal portugués A Epoca e, ja no Brasil, fundou o jornal Espelho,
além de trabalhar em outros veiculos de imprensa como O Album
Semanal, O Globo e O Vulgarisador, este ultimo foi de sua criacdo
e difundia artigos e conhecimentos cientificos para a populacdo.
Na area literaria, publicou livros de poesia como Poesias (1846), A
Cruz do Valle (1848), Dores e Flores (1851) e Uruguaiana (1865); as
biografias Emilia Adelaide (s/a) e Manuel Anténio de Almeida (1862);
livros de contos e romances como O Pescador do Salto (1863),
Contos da Rog¢a (1868) e O Doutor Benignus (1875), além de seus
periddicos e textos teatrais.

Zaluar demonstrou em vida profunda admiragdo pelo escritor
francés Julio Verne, o que motivou a escrita de O Doutor Benignus,
considerado o primeiro romance de fic¢do cientifica no Brasil. O
personagem dessa obra reflete muito o interesse cientifico de
Zaluar, como a teoria darwiniana da Evolucdo, algo ndo difundido
de maneira tdo ampla na sociedade brasileira dos anos 1875.
Benignus é um homem da ciéncia, que estudou durante todos os
seus 52 anos de vida, formou-se em medicina adquirindo amplo
conhecimento nas areas da botanica, zoologia, astronomia e
das ciéncias naturais e humanas. Sua personalidade sarcastica
e excéntrica era movida pelo interesse do descobrimento no
mundo cientifico.

Na trama do romance que lhe deu origem, sua motivagao
era a descoberta do mundo natural, motivacdo que o leva a
empreender uma excursao com uma comitiva pelo Brasil. Ao
lado de um cozinheiro peruano e de outros homens de ciéncia,
Benignus percorreu o interior do Brasil a procura de indicios de
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extraterrestres, fez observagoes e descricdes de planetas, realizou
conclusdes sobre Marte e o interior do Sol serem habitados e
buscou provar as origens do homem americano no Brasil. No livro,
ele é o protagonista de sua histéria, abandonando sua prépria
familia em prol de sua busca cientifica.

Em Brasiliana Steampunk, Benignus é reimaginado de maneira
quixotesca. Sua personalidade ainda é sarcastica, sabia e curiosa,
mas os atributos do “inventor maluco” sdo mais evidenciados,
nao de maneira cadtica ou numa busca insana, como muitas
vezes representado no cliché do cientista insano, mas de forma
cOmica, natural e, por vezes, extraordinaria. Diferente de sua
contraparte original, o Doutor de Brasiliana Steampunk utiliza-se de
diversos aparelhos tecnoldgicos, gadgets e inventos, algo de suma
importancia para histérias com ambientacdo Steampunk, e possui
idade mais avancada. Na série A Todo Vapor!, é interpretado por
Luiz Carlos Bahia, responsavel por figurar a estética de Benignus
adotada em todo universo transmidia. Na literatura, aparece nos
romances Licdo de Anatomia e Parthenon Mistico, na web comic
Passado a Limpo e nos Contos “Bentos Alves & O Assalto ao Templo
Positivista”, “Vitoria Acaua & a Maldicdo do Arroio de Itaimbé” e “O
Parthenon Mistico Contra o Lobisomem da Perdicdo”.

Nos contos, de maneira geral, Benignus age de forma
coadjuvante, catapultando outros personagens para o nucleo
central da historia. Adotando o arquétipo do Mentor, com
caracteristicas do inventor e homem da ciéncia, o personagem
atua na figura de sabedoria na qual outros recorrem em busca de
orientacdes. Benignus é um lider nato, sendo ele o responsavel
pela convocacao de Bento Alves no conto “Assalto ao templo
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positivista” e pela adesdo de Vitdria Acaua a viagem narrada no
conto “A Maldigdo do Arroio Itaimbé”. E também a mente por
tras do aparato que aprisiona o0 monstro no conto “O Lobisomem
da Perdicdo”, além do mecanismo que singra as barreiras para o
templo positivista e dos inventos utilizados em todas as historias
da série, como a lupa que alterna suas lentes e permite a visao de
bactérias e manchas para a deteccdo de virus e envenenamentos.

No romance transmidia Parthenon Mistico (2020), Benignus nos
é apresentado com bigode e cabelos grisalhos, fisico corpulento e
trajes de laboratérios surrados com diversos bolsos repletos de
quinquilharias e ferramentas. Descobrimos que a llha do Desencanto,
local onde esta localizada a sede Mansdo dos Encantos, possui um
Centro Tecnoldgico, a oficina de trabalho do Doutor Benignus. L3,
suas invencbes sdao concebidas, entre elas o secretario robdtico
Trolho, um autémato inteligente cujo desenvolvimento dialoga
com a busca humana por sentido e pertencimento, possuindo uma
excelente relacdo de criatura/criador com o Doutor.

Benignus também atua nesse livro de forma coadjuvante,
sendo um romance de caracteristica epistolar com poucas cartas
ou registros de didrios escritos por ele. Na figura de sdbio e mentor,
é quem introduz Sérgio Pompeu (protagonista e personagem de
O Ateneu) a ilha e ao grupo de herdis anarquicos, o orienta em
sua busca pessoal e no caminho para entendimento do artefato
magico que salva o grupo. Repaginado como um bom Dom
Quixote da ciéncia, Benignus adora bebericar sua Parati alcdolica
no cantil, sua fala é altiva, permeada de gestos espalhafatosos e
seus inventos e excentricidades permeiam a narrativa de forma
altiva e enriquecedora.
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Em Licdo de Anatomia (2014, 2022), motivado pelos mesmos
anseios de sua contraparte original, sabemos que Benignus esteve
em excursoes Brasil a fora de 1904 a 1911 e de que sua saude ja ndo
€ mais a mesma, o que dificultou seu retorno entre 1909 a 1911. O
Doutor também adota uma figura paterna sdbia para com Vitdria
Acaug, sua principal correspondente durante os anos de viagem.
Dentro do arquétipo do Mentor, o cientista a aconselha, orienta
e acalma os herdis ante o conflito do livro, sendo uma das mentes
por tras do plano de resgate de Antoine Louison, o responsavel
pela ida de Isaias Caminha para Porto Alegre dos Amantes e o
inventor dos apetrechos que possibilitam a fuga do prisioneiro. De
vital importancia para o enredo e por detras das cortinas, Benignus
evidencia sua sabedoria e importancia em suas cartas e conselhos.

Como acontece com Vitéria, temos com o Benignus de
Brasiliana Steampunk uma sobrevida que parte da histéria criada
por Augusto Zaluar em 1875 e que da ao personagem diferentes
dimensdes e aprofundamentos. Nele, as figuras do mestre, do
inventor, do conselheiro e do professor estao aglutinadas, como se
o0 universo inteiro da série dependesse de seus conselhos, inventos
e auxilios. Humanizado como Vitdria, Sergio, Bento e Solfieri —
esses trés também recriacdes de outros cldssicos, a saber o Ateneu
de Raul Pompéia e o Noite na Taverna de Alvares de Azevedo —,
Benignus se mostra falho, comico, triste, entusiasmado, apaixonado
e entregue as aventuras que compreendem o universo transmidia
da série, um universo que em 2020 daria corpo, voz e rosto a esses
dois personagens.
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CONCLUSAO: SERIE AUDIOVIUAL E A SOBREVIDA DE VITORIA
ACAUA E DOUTOR BENIGNUS

Nesse ensaio, refletimos como a sobrevida de dois personagens
literarios ocorre no caso de uma série literaria que em romances
e contos ampliou suas existéncias narrativas. Entretanto, como
mencionado, tais personagens ndo habitam apenas o universo
literdrio, mas foram expandidos para a série audiovisual A Todo
Vapor!. Lancada em 2020, a série é dirigida por Felipe Reis, co-
produzida por Cine Kings, Anim All Imagem Sintética e Blues Content,
tendo vencido o prémio de melhor série de Drama no Global Film
Festival Awards Los Angeles 2018 e sendo indicada a melhor série
de Thriller no New York City Web Fest 2018 e a melhor filme no Cubo
de Ouro 2019. Seu enredo conta como cabalisticos assassinatos
inspirados no Taré tém ocorrido na Vila Antiga dos Astrénomos
e como os investigadores particulares Juca Pirama (Felipe Reis)
e Capitu Machado (Thais Barbeiro), auxiliados por Vitéria Acaua
(Pamela Otero), Doutor Benignus (Luiz Carlos Bahia), Bento Alves
(Claudio Bruno) e Sérgio Pompeu (Pedro Passari), conseguem
resolver o mistério e reestabelecer a paz na vila paulistana no ano
de 1908.

A Vitéria Acaua da série traz uma interessante
representatividade para a personagem indigena. A médium se
apresenta de forma misteriosa e lendo pensamentos aos primeiros
encontros. Com sua roupagem mais madura, deixando para tras os
anos de infancia, ela demonstra inteligéncia ao arquitetar planos e
seduzir suspeitos, independéncia e autocontrole ao defender-se de
seus adversarios e autoridade ao conduzir entrevistas e investidas
investigativas. Em uma nova roupagem em que a personagem nao
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se mostra presa a Solfieri, ela atua como interesse romantico para
Juca Pirama, um investigador com poderes magicos inspirado
no poema homonimo de Gongalves Dias (1851), mas de forma
desprendida e sem lagos duradouros.

De maneira singular e um tanto espalhafatosa, o Doutor
Benignus de A Todo Vapor! ndo economiza em gestos, sorrisos,
explicagdes complexas e bebericadas em seu cantil. Enérgico e
cOmico, anda sempre carregando sua maleta com o dispositivo de
projecao tecnotastica, um avancado aparelho que afasta espiritos,
registra sons inquietantes e produz café quente. O cientista ainda
se utiliza de tecnologia ultramoderna de conexado a longa distancia
em segundos através de um projeto pictografico e, possivelmente,
realiza a primeira “chamada de video” da Histéria.

Ao serem representados dentro do ambiente audiovisual,
Vitdria Acaud e Doutor Benignus ganham voz e face para herdis
que desde 1875 sé habitavam no imaginario literario. Neles, temos
todas as nuances de personagens ganhando multiplas versdes
e inventividades, possuindo atributos artisticos e co-criativos.
Os atores que os interpretam transmutam e acrescentam suas
impressdes e expressoes, tornando a versao final uma contribuicdo
de esforgos do roteiro, da direcdo e da arte. A versdo audiovisual,
com toda certeza, ndo apresenta personagens idénticos a suas
contrapartes literdrias, sejam as originais ou as de Brasiliana
Steampunk, pois sdo ampliados e reinventados para a midia em
gue sdo exibidos. Como Vitéria Acaua explicando sua origem,
os eventos tragicos do dia do casamento da irma e os fatos que
se sucederam até sua entrada no Parthenon Mistico, porém de
forma totalmente Unica e diferenciada da que podemos encontrar
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nas paginas dos contos e romances. Podemos também ver as
vestes e pintura facial indigena da personagem. Tais realizacdes e
efeitos sdo possiveis apenas pelos beneficios de se trabalhar com
um conteudo transmidia.

O mesmo acontece com a aparicdo desses personagens nos
jogos e nos quadrinhos da série. Em Cartas a Vapor, jogo de cartas
desenvolvido pela Potato Cat e com arte 3D por Bruno Accioly, temos
uma das raras imagens de Benignus em um fisico mais esquélido e
similar ao de Dom Quixote; Vitdria esta com vestes e aparéncia mais
préxima ao do periodo vitoriano. Suas cartas permitem realizar a¢des
totalmente de acordo com a capacidade fisica e intelectual de cada
um. Nos quadrinhos e web comics, com arte de Fred Rubim e divido
em dois volumes com cinco histdrias cada, temos tanto a versao
de Vitdria Acaua infantil, nos apresentando a Ilha do Desencanto
ao lado de Trolho, quanto sua versdao mais madura, enfrentando
um corpo seco no Largo do Amazonas. Tais mudancas — aparentes
incongruéncias — revelam na verdade uma criagdo coletiva e uma
sobrevida mutdvel desses personagens, recriados ndao apenas
pelo autor da série, mas na mente de ilustradores, atores, game
designers e professores.

Se o conteudo transmidia se caracteriza por uma narrativa
gue é transmitida e criada para operar em diferentes midias, dessa
forma, fazendo com que diferentes audiéncias possam consumir
determinado produto em diferentes meios de comunicagdo,
Brasiliana Steampunk ilustra perfeitamente essa meta ao
aprofundar um universo que conta com livros, quadrinhos, jogos,
trailers de animacdo, audiodramas e série audiovisual, além
de outras materialidades como portal digital, cartas de taro,
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infograficos informativos e, ainda, suplementos escolares que
auxiliam professores a introduzir a literatura de forma diferente
e interessante.

Em cada uma dessas midias, Vitdria e Benignus sdo adaptados
e reinventados para funcionarem naquele ambiente, sendo esses
ambientes, jogo de cartas, quadrinhos virtuais, histdrias literarias,
expansdes sonoras ou animadas ou episddios audiovisuais. Seja
l& qual for a midia, seja la qual for o tempo, o espaco ou a situacdo
dessa intricada linha do tempo, Brasiliana Steampunk demonstra o
potencial de cada vez mais os personagens de nossa literatura serem
valorizados, reconhecidos, repaginados e reapresentados a um novo
publico que pode ter contato com a literatura do século XIX através
de uma abordagem mais chamativa e disponivel para todos, na qual a
sobrevida literaria aconteceria por meio de um género contemporaneo
como o steampunk através de suportes transmidiaticos.

Em outras palavras, o que se compreende no caso estudado
nesse artigo é a sobrevida de personagens literdrias enquanto
fendmenos culturais mutdveis, que continuam — mesmo depois
de anos de suas originais publicacbes — sendo lidos, relidos,
interpretados e recriados em contextos no minimo inusitados,
sobretudo a partir da polivaléncia multimidia e multicultural
da contemporaneidade. Assim, o que notamos é que a
personagem literaria vive, sobrevive e responde a passagem do
tempo e as mutagdes dos espagos e das culturas, mostrando-
se assim resistente ao tempo, aos avangos tecnoldgicos e aos
seus resultantes desafios para novas comunidades de leitores,
espectadores, jogadores e ouvintes.

REVISTA ABUSOES | n. 23 ano 10



101

REFERENCIAS

FREEMAN, Matthew. Historicising Transmedia Storytelling: Early Twentieth-
Century Transmedia Story Worlds. New York and London: Routledge, 2017.

GIRARDOT, Jean-Jacques; MERESTE, Fabrice. O Steampunk: Uma maquina
literaria de reciclar o passado. Abusées. Rio de Janeiro: UERJ, v. 11, n. 11, p.
319-345, 2020.

GONCALVES, Elizabeth Moraes. Da narratividade a narrativa transmidia: a
evolugdo do processo comunicacional. In: CAMPALANS, Carolina; RENO, Denis;
GOSCIOLA, Vicente. (Eds.). Narrativas transmedia — Entre teorias y prdcticas.
Barcelona: Editorial UOC, p. 15-26, 2014.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. Sao Paulo: Aleph, 2009.

MATANGRANO, Bruno Anselmi. No pais dos vaporistes: O conceito de
‘Reciclagem’ de Girardot e Méreste e o steampunk a francesa. Abusées. Rio de
Janeiro: UERJ, v. 11, n. 11, p. 346-379, maio, 2020.

NIELS, Karla Menezes Lopes. Entrevista com Enéias Tavares: o Steampunk e a
reinvengao do passado visando o futuro. Abusées. Rio de Janeiro: UERJ, v. 16,
n. 16, 2021.

PRATTEN, Robert. Getting Started in Transmedia Storytelling. 2011. Disponivel
em: https://talkingobjects.files.wordpress.com/2011/08/book-2-robert-
pratten.pdf. Acesso em: 08 de agosto de 2022.

REIS, Carlos. As Viagens como hipertexto: hipdteses de trabalho. Leituras.
Revista da Biblioteca Nacional. Lisboa, v.4, p.115-123, 1999.

REIS, Carlos. Para uma teoria da figuragdo. Sobrevidas da personagem ou um
conceito em movimento. Letras de Hoje, Porto Alegre: PUCRS, v. 52, n. 2, p.
129-136, abr./jun., 2017.

REIS, Carlos. Pessoas de Livro. Estudos sobre a Personagem. 3. ed. Coimbra:
Imprensa da Univ. de Coimbra, 2018.

SOUSA, Inglés de. Contos Amazénicos. Sao Paulo: Martin Claret, 2005.

TAVARES, Enéias. A licdo de anatomia do temivel Doutor Louison. Rio de
Janeiro: LeYa Casa da Palavra, 2014.

REVISTA ABUSOES | n. 23 ano 10



102

TAVARES, Enéias. Parthenon Mistico: um romance de Brasiliana Steampunk. Rio
de Janeiro: Darkside Books, 2020.

ZALUAR, Augusto Emilio. Doutor Benignus. 2. ed. Rio de Janeiro: Editora UFRJ,
1994.

ANEXOS | - CONTEUDOS BRASILIANA STEAMPUNK EM SEUS
RESPECTIVOS GENEROS E MIDIAS:

Livros:

A LicGo de Anatomia do Temivel Doutor Louison (LeYa Editora, 2014)
Juca Pirama: Marcado para Morrer (Jambd, 2019)

Parthenon Mistico (DarkSide Books, 2020)

LicGo de Anatomia (DarkSide Books, 2020)

Contos:

“Vitoria Acaua & A Barcaca de Horrores do Senhor Valdomiro”
(Estrada para o Inferno, 2015)

“Solfieri & O espectro do casardo sombrio” (Amazon, 2016)
“Bento Alves e o assalto positivista” (Amazon, 2016)

“Vitéria Acaud & A Maldicdo do Arroio Itaimbé” (Sussurros da Boca
do Monte, 2017)

“Solfieri de Azevedo & a Estalagem dos Enforcados” (Revista Trasgo,
2018)

“Dante e a sociedade dos ancidos assassinos” (Revista Mafagafo,
2021)

“O Parthenon Mistico & O Lobisomem da Perdicdo” (Mundos
Paralelos: Ficgao Cientifica, 2022)
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Audiodrama:

“Passeio turistico por Porto Alegre dos Amantes” (Sarjeta RPG,
2016)

“Bento Alves e o assalto positivista” (Caixa de Histodrias, 2017)
“Entrevista com Dante D’Augustine (Caixa de Histdrias, 2018)

“Entrevista com Beatriz de Almeida e Souza (Caixa de Histdrias,
2018)

Audiolivro

A Licdo de Anatomia do Temivel Doutor Louison (Tocalivros, 2017)
Jogos:

Cartas a Vapor! (Potato Cat, 2017)

A Todo Vapor! Micro Jogo (Potato Cat, 2019)
Quadrinhos:

A Todo Vapor! Volume 1 (CosmoNerd, 2018)
A Todo Vapor! Volume 2 (CosmoNerd, 2019)
Audiovisual

A Todo Vapor! (Cine Kings e 02 Play, 2020)
Suplemento Escolar:

Brasiliana Steampunk: Suplemento Escolar para Professores &
Alunos do Ensino médio (UFSM, 2016, e UFSM, 2021)

Tar6 Retrofuturista:

Tard Brasiliana Steampunk (Brasiliana Steampunk, 2016)
Suplemento para RPG:

The Strange: Recursdo Retrofuturista (New Order, 2020)
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ANEXOS Il — CAPAS DE ROMANCES E ANTOLOGIAS
SUPRACITADOS

Figura 1 e figura 2 - Romances Originais
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Figura 5 e figura 6 - Série Audiovisual
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