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As artes da abusdo: dos erros de percepgdo, das coisas que se
tomam poroutras, dasilusées e dos enganos; da crenca no fantdstico
e das supersticdes; dos feiticos, dos esconjuros e dos maleficios. Foi
em torno dessa hoje exdtica palavra que nasceu a Abusdes, revista
dedicada as ficgdes que transitam nas franjas do real, um projeto
que é fruto da parceria entre dois Grupos de Pesquisa certificados
pela Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ) junto ao
Diretdrio de Grupos do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPg), o Nés do Insélito: Vertentes da
Ficcao, da Teoria e da Critica e o Estudos do Gético.

O vigor desse campo de estudos nas universidades brasileiras
¢é atestado pelo surgimento e consolidagao, nos ultimos anos, de
varios grupos de pesquisa a ele dedicados, como o Vertentes
do Fantastico na Literatura (UNESP), o Espacialidades Artisticas
(UFU), o Lingua e literatura: interdisciplinaridade e docéncia
(UNIFESP) e o Narrativa e insdlito (UFU), todos reunidos,
juntamente com nossos dois grupos da UERJ, no GT da Associac¢ao
Nacional de Pés-graduacdes e Pesquisa em Letras e Linguistica
Vertentes do Insdélito Ficcional.

Dessas inumeras e labirinticas interseccdes e tangéncias entre
o0 insolito, o gdtico, o fantdstico, o medo, o estranho, o maravilhoso,
o horror, a fantasia, o sobrenatural, vém os artigos que dao corpo
a publicacdo. Interessa veicular os resultados de pesquisas dessa
vasta rede de estudos, seja como um instrumento de divulgacgao,
seja como um ambiente critico, capaz de integrar trabalhos
individuais em projetos coletivos.
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APRESENTACAO

A literatura do século XIX testemunhou o surgimento de diversos

tipos de narrativas e a confluéncia de diversas tradicOes literarias.
De acordo com a proposta de lan Watt, o género romance, em sua
infancia, atuou como um ponto de convergéncia de novos e antigos
temas e modos narrativos que se desenvolveram ao longo do século.
O romance Frankenstein (1818), por exemplo, reuniu o jovem legado
do romance gético surgido no século XVIIl com a entdo nascente ficgao
cientifica (da qual é frequentemente considerado o primeiro exemplo)
gue eclode a partir da Revolugdo Cientifica. O fantastico, presente de
diversas formas na literatura desde o seu surgimento, encontrou eco
nas novas formas literarias que apareceram. Confluéncias deste tipo
culminaram na pluralidade de géneros que é caracteristica do século
XX e que se mantém crescente nas primeiras décadas do século XXI.

O século XX também firmou uma sdlida colaboracdo entre
a literatura e o cinema, tendo no gotico, no fantdstico e na ficcdo
cientifica algumas de suas formas mais relevantes e populares.
A partir do desenvolvimento das tecnologias e do mercado de
entretenimento audiovisual, este tipo de literatura despontou
também na televisdo para, mais recentemente, ocupar um espago
de destaque em video games e em plataformas de streaming, que
tém dado preferéncia a serializacdo desse tipo de narrativa tanto
em adaptacdes quanto em criacdes originais pensadas como longas
experiéncias de imersdao em universos nos quais o gotico, o fantastico
e a ficcdo cientifica se encontram com frequéncia.
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No dossié Gotico, Fantastico e Ficcao Cientifica: séries

cinematograficas, televisivas e de streamings, a revista Abusées
reuniu quatorze trabalhos e vinte e trés pesquisadores que
refletem sobre aspectos econdémicos, comerciais, tecnoldgicos,
comunicacionais, artisticos, culturais, literarios e/ou filoséficos de
mais de vinte séries cinematograficas, televisivas e de streaming
inseridas nos universos do goético, do fantastico, da ficcao cientifica
e/ou de suas intersec¢des e confluéncias. Esses trabalhos, oriundos
de pesquisas das areas de Letras, Sociologia, Psicologia, Historia,
Artes, Comunicacdo e Cinema de doze universidades de diferentes
regioes do Brasil (UFMG, UFU, UFES, UFF, UERJ, UFMA, UFAL,
UFPB, UERN, PUCSP, USP, UFPel) foram selecionados por um grupo
multidisciplinar de especialistas que colaboraram com os editores
da Abusbes como pareceristas ad hoc.

O conjunto dos textos selecionados reflete grande variedade de
temas, objetos, abordagens e metodologias. Os diferentes artigos
vao da semidtica aos estudos do imagindrio; do debate sobre a
serializacdo na producdo audiovisual a exercicios de literatura
e cinema comparados; da discussdao socioldgica a histéria dos
géneros ficcionais. Com isso, o presente Dossié demonstra o félego e
a amplitude desse debate no Brasil.

Os editores — Jaqueline Bohn Donada, Julio Franga e Laura
Canepa — agradecem imensamente a autoras, autores e pareceristas
que participaram desta edicao.
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Resumo: O presente artigo traca o percurso de
formacdo, transformacdo e deformagdo do mito do
Golem, cuja desvitalizagdo simbdlica, caracteristica
do processo mitogénico, o faz circular nas producdes
mididticas sob a forma do esteredtipo de robo.
Para tanto, recorre-se a Teoria do Imaginario, de
Gilbert Durand e aos procedimentos metodoldgicos
sistematizados por ele na Mitandlise. Adota-
se como objeto empirico os seres artificiais das
quatro séries que compdem a saga estadunidense
Battlestar Galactica (1978 — 2010). Como principais
resultados, observam-se o desgaste da representagao
robodtica como humanoides de metal, bem como sua
coexisténcia com androides e ginoides bioldgicos,
formas de vida hibridas e o que se denomina aqui
como (i)materialidade. A analise dos personagens
robéticos na narrativa como superficies de inscricdo de
sentidos revela dindmicas de tensdo, convergéncias/
divergéncias e negocia¢des, apresentando novos
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modos de existéncia e subjetividade, que convocam
outras formas de imaginar. Os deslocamentos na
figuracdo sdo correlatos as transformagdes nos
significados circulantes, que mobilizam o desejo
de transcendéncia humano, entre outros valores,
simbolizado nas histdrias de robo6s da ficgao cientifica.
Palavras-chaves: Rob6. Golem. Ficgdo Cientifica.
Imaginario. Ficcdo Seriada. Battlestar Galactica.

Abstract: The present article traces the course of
formation, transformation and deformation of the
Golem myth, whose symbolic impoverishment,
characteristic of the mitogenic process, circulates
in media productions in the form of the robot
stereotype. For that, Gilbert Durand’s Theory of
Imaginary and the methodological procedures
systematized by him in Mythanalysis are used. The
artificial beings of the four series that compose the
American saga Battlestar Galactica (1978 — 2010)
are adopted as an empirical object. The main results
are the decline of the robotic representation of
synthetic creatures as metal humanoids, as well
as their coexistence with androids and organic
ginoids, hybrid life forms and tendencies to
what is called here (i)materiality. The analysis of
fiction and its robotic characters as surfaces of
inscription of meanings reveals dynamics of tension,
convergences/divergences and negotiations, in
order to problematize on the screens new modes
of existence and subjectivity, which call for other
ways of imagining. The displacements in figuration
are correlated with changes in the meanings put
into circulation, which mobilize the desire for human
transcendence, symbolized in the science fiction and
its robots, among other current values.

Keywords: Robot;. Golem. Science Fiction. Imaginary.
Serial Fiction. Battlestar Galactica.
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O IMAGINARIO DURANDIANO

Sendo o imaginario a categoria estruturante dos argumentos,
inicia-se com uma sec¢ao dedicada ao conceito, bem como outras
nocdes basilares para sua compreensdo, como as imagens
arquetipicas, os elementos simbdlicos, mitemas e o mito. Os
procedimentos metodoldgicos para andlise do imagindrio sdo
descritos em seguida na Mitodologia — ciéncia dos mitos - proposta
por Gilbert Durand em sua Teoria do Imagindrio, a saber: a Mitocritica
e a Mitandlise — sendo esta ultima, foco do trabalho. Os mecanismos
de funcionamento do mito ao longo do tempo demandam a
apresentacao conceitual de bacia semantica, sistematizada aqui em
formato de tabela. Posteriormente, introduz-se a saga Battlestar
Galactica, justificando a escolha analitica pela ficcdo seriada e por
esta série. A partir da apresentacdo do enredo, da origem e forma
de representagao dos robos na narrativa, delimitam-se os conceitos
de humanoide, androide, ginoide e formas de vida hibridas,
adentrando problematicas que dai se desdobram. A terceira secdo é
dedicada ao Golem: conceito, origem, variacdes da lenda, elementos
recorrentes e divergéncias entre versdes de variados meios, além
de sua reverberacdo em outras narrativas (como o Frankenstein)
e criaturas, como o homunculus, os automatos e robods e a relagdo
com outros mitos, como os da criacdo biblica. O penultimo tdpico
percorre a constituicdo, elevacao, declinio e estereotipia do mito
do Golem, de acordo com o conceito de Tépica Sociocultural do
imagindrio e mapeia estas implicacdes na saga. Finaliza-se com
os substratos materiais sobre os quais se constroem as multiplas
representacdes do Golem nas historias de robos.
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Para além dos recursos discursivos e imagéticos, das estratégias
de construcdo e compreensao das narrativas e dos didlogos com
o contexto, a ficcdo cientifica detém popularidade em circuitos
mainstream e alternativos devido a sua capacidade de acionar
o imaginario coletivo. Anaz (2015) define o imaginario como
as atitudes imaginativas que o ser humano cria para lidar com a
angustia de ser e saber-se mortal.

Deste modo, a mediacdo natural dos simbolos circulantes nas
producbes midiaticas conecta produtores, publico e imaginario,
“O imagindrio é, nessa hipdtese, um campo no qual criadores e
audiéncias compartilham visdes de mundo, aderindo de forma
fluida a determinado ethos” (ANAZ, 2016, p. 99, grifo do autor).

Sartre (2005) ja observava como o ser é capaz de viver em
aparente e relativa despreocupacdo tendo ao lado a sombra do
tempo que flui conduzindo a morte. Para proporcionar o equilibrio
- individual e social - sem o qual o ser ndo conseguiria ser no mundo,
tal angustia é recalcada no sujeito e encontra vazdao por meio da
simbolizagdo.Assim, o plano estético configura-se como uma via de
reconducdo e compensac¢ao simbdlicas.

De acordo com Durand (1988), a imaginacdao simbdlica
tenta melhorar a condicdo existencial humana no mundo e o
faz, ndo pela evasao do real, mas por uma racionalidade criativa
em acdo, circulante em ambiéncias socioculturais por meio das
narrativas. Deste modo, as histdrias colocam em circulagdo as
estruturas psiquicas do imagindrio coletivo, sendo as suas unidades
elementares as imagens arquetipicas, os elementos simbdlicos,
mitemas e mitos.
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O conceito de imagem no pensamento durandiano nao
se refere as imagens concretas, mas a instancia inconsciente
expressa simbolicamente. A nocdo durandiana de inconsciente
difere da abordagem psicanalitica, centrada nas particularidades
individuais do sujeito, para focar no “reservatdério das ‘estruturas’
que a coletividade privilegia” (DURAND, 1988, p. 47). Estas imagens
fundamentais da psique humana sao os arquétipos.

Conforme Barros (2009), arquétipos sdo contetudos primordiais,
universais e a-histéricos do inconsciente coletivo. O processo
criativo consiste, pois, na ativacdo de arquétipos (BABO, 2016).
Diferentemente da estabilidade do arquétipo, segundo Barros
(2010), os simbolos sdo as formas sob as quais a cultura e o contexto
revestem as imagens arquetipicas.

Entre o arquétipo e a producdo de sentidos reside o mito,
narrativa representativa do imagindrio. Para Barros (2009), enquanto
0 arquétipo se encontra inconsciente, o mito se torna consciente pelo
fio do discurso. J& os mitemas sdo as menores unidades significativas
gue definem um mito, podendo ser sintetizados por meio de um tema,
emblema, cenadrio, situagdo dramatica, entre outros (DURAND, 1985).

Para destrinchar esta arquitetura, Durand sistematiza uma
teoria da interpretacdo que parte de uma concepcado antropoldgica
de imaginario e se ergue sobre bases hermenéuticas. O sistema
organizado pelo autor inclui os procedimentos metodoldgicos
da Mitocritica e Mitandlise. A Mitocritica realiza uma espécie de
anadlise de conteldo para recensear os elementos simbdlicos mais
redundantes em um material cultural, a fim de extrair as ideias,
crencas, licdes e os valores que se destacam do mito.
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Ja a Mitandlise, foco da pesquisa, concentra-se no mito
enquanto estrutura de longa duragcdo para compreender os
potenciais efeitos de sentido que ele comunica ao longo do
tempo. Durand (1985) desenvolveu este método em 1972 para
observar os processos de atualizacdo do imagindrio. Segundo
Barros (2010), enquanto a Mitocritica centra-se no texto, a
Mitanalise foca no contexto.

A andlise mitica possibilita entender como um mito é construido
e transformado até declinar e passar pela estereotipia. Seu foco,
portanto, estd no cardter processual e ciclico das mudancas. Subjaz
a Mitandlise o conceito de bacia semantica - metafora apropriada
por Durand (1998) de outros autores para contemplar este trajeto
sistémico de origem ao abandono de um mito. Durand (1998) divide
as bacias semanticas em seis fases, entre as quais as primeiras e
as Ultimas podem sobrepor um mito precedente ou vindouro,
respectivamente (DURAND, 2012).

Tabela 1 — Fases das bacias semanticas

Escoamento Quando em um imaginario vigente,
transparecem pequenas correntes
desordenadas, frequentemente antagonistas,
mas que tém um ponto em comum. Destas
minimas ranhuras se formarao ideias
maiores, que originardo novos imagindrios.

Divisdo das dguas Jungdo de escoamentos que se opdem ao
imaginario precedente.

Confluéncias As dguas metafdricas convergentes fluem
para o leito principal, fazendo com que

a corrente consolidada seja socialmente
reconhecida.
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Nome do rio

Um personagem, real ou ficticio, mitifica-se,
caracterizando a bacia a partir do espirito
de sintese.

Organizacdo dos rios

Consolidam-se os fluxos imagindrios, nos
quais ocorrem, com frequéncia, o exagero de
determinadas caracteristicas.

Deltas e meandros

A corrente mitogénica, que transportou o
imaginario ao longo de todo o curso do rio
se desgasta, atingindo uma saturacdo limite
e deixando-se penetrar pelos escoamentos
anunciadores do porvir.

Fonte: Elaborado pela autora

BATTLESTAR GALACTICA: UMA HISTORIA DE ROBOS

A saga estadunidense Battlestar Galactica é um universo

ficcional amplo e longevo (1978 — 2010), originado como série e

composto ainda por filmes, webséries, histérias em quadrinhos

e games. Concentra-se aqui nas quatro séries que compdem

este universo narrativo: a original Battlestar Galactica (Glen A.

Larson, 1978); sua continua¢do Galactica (Glen A. Larson, 1980); a
refilmagem Battlestar Galactica (Ronald D. Moore; David Eick, 2004
- 2009) e o spin-off Caprica (Ronald D. Moore; David Eick; Remi

Aubuchon, 2010).

Delimita-se o recorte a ficcdo seriada devido a este formato

propiciar o desenvolvimento progressivo da histéria ao longo de

episodios e temporadas. Assim, a continuidade e extensdo dos

seriados, beneficiam a elaboracdo mais acurada dos personagens

robdticos, ja que os produtores detém mais tempo para trabalhar

narrativamente as complexidades do modo de funcionamento e da

subjetividade dos robds ficcionais. A serialidade possibilita ainda
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explorar os seres artificiais para além dos maniqueismos muitas
vezes atribuidos a eles.

Esta delimitacdo de corpus é reforcada por Durand (2012) em
sua consideracao de que o mito direciona a interpretacdo a partir
de seus pontos de referéncia e convergéncias simbdlicas. Deste
modo, quanto mais vasto o material analisado, maior o nimero
de redundancias, que sublinham a constancia de uma estrutura
ideacional em uma obra, revelando sua coes3do e coeréncia.

A importancia da saga no panorama sci-fi é tamanha que,
além de compor um universo ficticio transgeracional cultuado no
género, motivou na Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU) em
marc¢o de 2009 um painel com atores e produtores da refilmagem
(2004-2009) para discutir como as narrativas podem conscientizar
sobre problematicas globais e humanitarias. Entre estas questdes,
encontra-se a representacdo dos rob6s do remake como Outro,
racial e etnicamente apresentado como diferente no contexto
estadunidense do pds-onze de setembro de 2001'. Além desta
alegoria, a série também versa sobre género, crises migratorias,
refugiados, direitos humanos, ética, politica e religiosidade,
configurando-se na cultura pop como um catalisador de pautas
sensiveis do mundo contemporaneo.

O enredo das séries de 1978, 1980 e 2004-2009 narra a
guerra dos rob06s — os cylons — contra a humanidade. Ja a série
de 2010 recua 58 anos deste evento para detalhar a origem das
criaturas. Na versdo original do programa, os seres artificiais sdo

criados por répteis, que apds a extingcdo, sdo substituidos por

1 Os atentados conduzidos pela organizagdo islamica Al-Qaeda contra os Estados
Unidos, que desencadearam politicas antiterroristas ao redor do globo na chamada
guerra ao terror.
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suas criagdes. Ja na continuagdo, estes sintéticos conseguem
criar dois androides — rob6s com aspecto biolégico. As versdes
mais recentes da histéria envolvem os seres humanos na criacao
dos cylons. Assim, na refilmagem, eles sdo gerados por humanos
e evoluem, criando cdpias mais avancadas. O spin-off apresenta
uma criatura hibrida — fusao de humano, mdaquina e virtual.

Em termos de representacdo, os robds da série original (1978)
sdo humanoides (antropomorficos) de metal e preenchidos por
fios e pecas — que segundo a explicacdo de um personagem,
“podem trocar e viver para sempre”. O antropomorfismo é
a tendéncia de atribuir as coisas ou seres a presen¢ca humana,
fazendo com que os cylons falem sobre o humano, pois “o mundo
antropomorfizado fervilha de humanidade” (MORIN, 2014, p.
98). Ainda de acordo com o autor, este sistema de projecdo e
identificacdo carrega “[...] todos os sonhos impossiveis, todas as
mentiras que o homem conta a si mesmo, todas as ilusées que
ele cria” (2014, p. 245).

Em Battlestar Galactica (1978), os robds apresentam-se a
imaginacdo constituidos pela animacao terrificante, que segundo
Durand (1997), representa uma projecdo da angustia diante da
mudanca no curso da vida e precipita os ameacados a tentativa de
fuga do destino. Os seres artificiais configuram-se, portanto, como
veiculos da morte, cuja humanidade tenta derrotar.

Mais que a dicotomia rob6s versus humanos, a oposicao se
prolonga em humano versus animal, natureza versus cultura,
além das forcas antagOnicas cldssicas, bem versus mal. Da
origem animalesca dos cylons se extrai a humanidade lutando
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contra o tempo, “O animal é assim, de fato, o que agita, o que
foge e que ndo podemos apanhar, mas é também o que devora,
o que réi” (DURAND, 1997, p. 90). A animalidade ndo se descola
completamente dos significado ligados aos ciclos e ritmos
naturais, como o tempo inexordvel. Os répteis como fazedores
de Golem podem ser lidos ainda em tom de adverténcia perante
0s avancos da tecnociéncia que modificam a natureza.

Estabelece-se uma separacdo cortante entre as formas de
vida animal e robdtica versus a forma de vida humana. Os cylons —
criacbes animais, metalicas, inorganicas e imortais — sdo alocados
como retratos contrastados da humanidade.

Ja no seriado de 1980, surgem dois androides. A trama revela,
porém, que o interior permanece nao bioldgico. Estes androides
partilham com os humanos a condicdo finita, sinalizando para a
fragilidade do corpo humano e o carater perecivel da vida frente
ao tempo. As fronteiras entre seres-humanos e ndo-humanos
comecam a revelar suas opacidades: ndo mais a distingao facil entre
humanos e humanoides, mas a dificil categorizacdao daquele feito a
sua imagem e semelhanca.

A refilmagem (2004-2009) e o spin-off (2010), complexificam
os robo6s. No remake, os humanoides convivem com androides
e ginoides?, que evoluiram e se replicam através do que a série
denomina “download de memdria e consciéncia”, realizado nas
“naves ressurreicao”.

2 Versdo feminina do masculino androide.
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Figura 1 — Transformagdes dos cylons da saga Battlestar Galactica

Fonte: https://www.wallpaperup.com/17282/Battlestar_galactica_evolution.html.
Acesso em: 08 fev. 2020

Na trama, os humanoides metalizados sdao criados para
servirem como escravos. Responsabiliza-se assim, indiretamente,
os préprios humanos pelo ataque dos robds. Culpa-se assim, a uma
s6 vez no humano, a vontade de poténcia, o impulso faustico da
criatura divina de tornar-se criador e a exploracao pela escravidao.

Na versao refilmada, tanto os cylons externamente maquinicos,
guanto os androides e as ginoides, sdo internamente bioldgicos.
Estes ultimos sdo robds conscientes, portadores de subjetividade
e vivenciam sentimentos e emocdes. As fronteiras se tornam assim
ténues e permeaveis.

O ultimo episdédio desta versao, apresenta ainda uma forma
de vida hibrida - a Eva Mitocondrial: fruto do relacionamento
entre um humano e uma cylon. Ela se torna o ancestral comum
mais recente da espécie humana atual, fundando assim uma
tecnohumanidade, o que permite problematizar a complexidade
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adquirida pelo homo sapiens. Em face deste argumento, Lemieux
(2017) entende o maquinico na refilmagem como o que ele chama
de prétese de origem. Com esta expressao, o autor busca explicar
a interface humano/maquina como caracteristica marcante da
humanidade contemporanea. Segundo Lemieux (2017), a noc¢ao
de protese é fundamental para compreender algo que a série
convoca a reflexdao: que a humanidade ndo é capaz de pensar a si,
fora da técnica, pois esta se tornou parte do que é ser humano.
Assim, Battlestar Galactica apresenta a tese de que, a cultura e as
ferramentas sdo centrais para definir a existéncia humana, com a
relacdo com a técnica emergindo como o que possibilitou ao ser
fazer-se humano.

O spin-off também representa a perspectiva da hibridizacao.
Quando a adolescente Zoe Graystone morre, Daniel, seu pai e dono
de uma empresa de tecnologia, descobre que o avatar da jovem,
abastecido com dados de Zoe, permanece vivo na realidade virtual
da trama. Inconformado com a perda da filha, Daniel Graystone
transfere o cddigo do avatar para um corpo robético cylon, no qual
estava trabalhando para desenvolver soldados para o governo.
Origina-se assim uma mescla humano, robo e virtual.

Devido a esta tensdo entre materialidade e imaterialidade,
refere-se aqui esta recombinacdo como (i)material — por sua
existéncia fisica em coexisténcia com uma materialidade digital -
alfanumérica, binaria, algoritmica. Por (i)material visa-se reunir
em uma expressao, tanto a materialidade visivel e palpavel do
humano e da maquina, quanto a fisicalidade invisivel e intangivel
da virtualidade. Uma analogia possivel pode ser encontrada no
conceito de gravidade — um fenémeno fisico que afeta a realidade
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sensivel, ainda que nao possa ser apreendido visualmente pela
percepcao. O conceito de (i)materialidade constitui-se, logo, da
tensdo entre o material e o imaterial. Partindo da premissa de
gue opostos que ndo se desfazem pela impossibilidade de tensées
permanentes (FELINTO, 2003).

Um exemplo que demonstra a complexidade desta dialética
contemporanea pode ser encontrado em Crawford e Joler
(2018), ao problematizarem a genealogia de objetos técnicos
como smartphones, computadores e dispositivos baseados em
internet das coisas. Para tanto, os autores cartografaram a cadeia
de producdo destes gadgets. Eles remontam desde os recursos
minerais explorados como matéria-prima até a mado de obra
precarizada envolvida na extracao destes minérios, fabricacao
de hardwares e no treinamento de inteligéncias artificiais de
determinados métodos de aprendizagem de maquina usados
nestes softwares>.

A (i)materialidade visa considerar os processos materiais
que conformam redes ndao manifestamente materiais, como a
inteligéncia artificial. A condicdo de prescindir de concretude, mas
ser permeado por métodos concretos, revela um desafio para o
proprio aparato conceitual tradicional. Na visdo de Gabriel (2020),
trata-se de uma espécie de releitura do problema mente-corpo ou
mente-cérebro, que desde o século XVII investiga a relagdo entre as
instancias fisica e mental (TEIXEIRA, 2015), atualizada na articulagado
entre o material e o digital.

3 llustra estas complexas redes sociotécnicas o Amazon Mechanical Turk, no qual
trabalhadores remotos terceirizados realizam tarefas que as maquinas ndo sdo capazes

de realizar, por exemplo, categorizando imagens para bancos de dados que serdo usados
para o treinamento de inteligéncias artificiais.
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Ha que se atentar para o fato de que os cylons de Battlestar
Galactica ndao podem ser categorizados como ciborgues, ja que
nado prescindem de um humano original (MARSHALL; WHEELAND,
2008). De acordo com os autores, mesmo a organicidade dos
rob6s é apresentada como inteiramente artificial, um simulacro:
uma forma de vida biomecanica, mas de origem sintética.

Conforme Haraway (2016), o ciborgue é um organismo
cibernético, hibrido de maquina e organismo. Sua presenca
convida ao questionamento daquilo que costuma ser tido
como natural, pois sua natureza heterogénea evidencia as
possibilidades de (re)construcdo do corpo e sua subjetividade,
problematizando ontologias. Os ciborgues demonstram ainda
gue a hibridizagdo nao naturaliza as partes envolvidas, mas
tenciona as fronteiras entre elas. Sua caracterizagdao a partir
da intrusdo do artificial no corpo ou na mente — de implantes
a psicofarmacos - configura basicamente todas as pessoas, em
alguma medida, a um devir ciborgue.

DO BARRO AO SILiCIO

De acordo com Legros et al. (2014), as histérias de rob0s sdo
inspiradas pelo mito dinamico do Golem, por sua vez conduzido
pelo mitema da oposicdo entre natural e artificial. A figura do
Golem é ancestral. Seus relatos remontam a cultura oral antes
de Cristo. Abarca, portanto, a imemorialidade (DURAND, 2012). O
Golem é um ser de barro ou argila, cuja vida seria insuflada a partir
da inscricdo de um termo hebraico (emet — verdade) em sua cabeca
e que, por meio do apagamento da primeira letra da palavra (met —
morto) seria destruido. Sua criagdo seria embasada pelo Talmude,
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coletanea de livros sagrados judaicos e pela Cabala, tradicao
mistica do Judaismo, consequentemente, assume em variantes da
lenda o papel de protecdo dos judeus.

Entre as histdrias de animacdo do inanimado que precedem
o Golem, tem-se o Ad3do das escrituras, feito do barro a imagem e
semelhanca de Deus, demarcando o embrido religioso da narrativa.
Para além da Biblia, na mitologia greco-romana tem-se a histéria do
escultor Pigmalido, que cria uma estatua do que considera a mulher
ideal e apaixona-se por sua criacdo, vivificada pela deusa Afrodite.
Ja na lliada, de Homero (VIIl a.C.), o deus grego Hefesto/Hefaisto
é descrito como senhor de mulheres artificiais, feitas de ouro, que
o auxiliavam (ASIMOV, 1984). O Golem se consolida ainda como
referéncia de diversas narrativas de concepg¢ao da vida por processos
nao naturais, como o homunculus da alquimia. Do latim, homenzinho.
Refere-se a criacao de um pequeno ser artificial vivificado pelo cultivo
controlado de matéria organica inanimada por alquimistas.

O aspecto cabalistico das letras que animam o Golem é
colocado por Cornelsen (2004) em paralelo a manipulacdo
tecnocientifica contemporanea sobre os seres vivos. Neste
sentido, os agentes da tecnociéncia sdo interpretados pelo autor
como os novos fazedores de golems. Seguindo este raciocinio,
Nazario (2004) demarca Frankenstein ou o moderno Prometeu
(1818), de Mary Shelley, como o ponto de viragem do sopro de
vida que se desloca do religioso, magico ou sobrenatural para o
cientifico; do inorganico ao organico; da protecao dos judeus a
vontade de poténcia do cientista do titulo da obra; daincapacidade
de fala da maior parte dos golems a linguagem e erudicdo pela
aprendizagem da criatura de Victor Frankenstein.
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Por este poder de ressonancia, o mito subsiste em varios tipos
de histérias de animagdo do inanimado, como o conto “O homem
de areia” (1815), de Ernst Theodor Amadeus Hoffmann, no qual
um professor apresenta como filha a boneca de madeira Olimpia,
animada por alquimia; em As aventuras de Pindquio (1883), de
Carlo Collodi, que da vida a um boneco de madeira por intermédio
de uma fada e em O mdgico de Oz (1900), de L. Frank Baum, no qual
um homem de lata sonha em ter um coracao.

Cornelsen (2004) aponta trés versées da lenda do Golem que
se destacam. A primeira é associada ao rabino polonés Elias Baal-
Schem de Chelm e mantém da longa tradicdo lendaria o barro
como matéria-prima e os principios cabalisticos da combinacao de
letras para dar vida a criatura. Nela constam ainda o Golem como
uma espécie de empregado, o seu crescimento desproporcional
e o fim tragico do rabino, que morre esmagado pelo peso da
criatura desfeita.

Ainda de acordo com Cornelsen (2004), a segunda versao é a
de Praga. Segundo ela, no século XVI, o rabino polonés Judah Loew
ben Betzalel* teria moldado a criatura para proteger os judeus
do antissemitismo em um gueto de Praga, na Republica Tcheca.
Assim, o Golem tornou-se solidamente mitificado por meio de um
personagem real. O diferencial desta lenda esta no fato de o rabi
inserir em um orificio na cabeca do ser de barro um pergaminho
com o nome de Deus para vivificar a criatura. A retirada do papel
garantiria que ele retornasse ao pé. O esquecimento desta ultima
parte pelo rabino teria propiciado um impeto de destruicdo
da comunidade no Golem, até que ele pudesse ser contido e

4 Nome encontrado com variagdes de grafia.
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desmanchado. Por fim, Cornelsen (2004) aponta a terceira variante,
na segunda metade do século XVIII, que motivada pelos pogroms
contra os judeus, também incorporou o papel de prote¢ao semita.

De acordo com Cornelsen (2004), a literatura teria adotado
o Golem, que aparece em Jakob Grimm (Surgimento da poesia
editorial, 1808); Clemens Brentano (Declaracdo do chamado Golem
na Cabala Rabinica, 1814) e Achim von Arnim (Isabela do Egito, o
primeiro amor juvenil de Carlos V, 1812) — neste ultimo, o Golem
é criado a imagem e semelhanca do humano, aludindo ao mito
do duplo. Segundo Cornelsen (2004), no livro O Golem (1915), do
escritor austriaco Gustav Meyrink, o manuscrito com as palavras
cabalisticas é colocado entre os dentes do Golem. Sobre esta obra,
ele analisa:
[...] o Golem seria o seu duplo, como simbolo do ser
primordial com o qual o homem deve se comunicar
a fim de curar-se do medo da existéncia. Desse
modo, Meyrink ultrapassa a visdo da tradigdo
judaica e transforma o Golem em uma alegoria da
esséncia divina do ser humano. (CORNELSEN, 2004,
p. 63, grifos do autor)
Desta forma, o Golem, tal qual o robd, possibilita ao ser
olhar para si, como um reflexo distorcido. Também o polonés
Elie Wiesel narrou O Golem: a histdria de uma lenda em 1969.
No Brasil, Cornelsen (2004) menciona A guerra no Bom Fim
(1972), de Moacyr Scliar, em referéncia ao Golem de Praga na
luta contra os nazistas na segunda guerra mundial. Na poesia,
Cornelsen (2004) cita “Os Golems” (1844), de Annette von Droste-
Hilshoff. Mais contemporaneamente, Jorge Luis Borges dedica o
poema “El Golem” (1958) a histéria do rabino de Praga, na qual
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enfatiza o Golem como criatura imperfeita (CORNELSEN, 2004),
tal qual o humano. Enfim, o autor cita na poesia consagrada ao
Golem, “Aquele, que diante da porta estava” (1964), de Paul
Celan, também remetendo as guerras. No cinema, Paul Wegener
produziu de 1914 a 1920 trés versdes do mito, cuja ultima se
tornou um marco no expressionismo alemao.

Figura 2 — O Golem pelo cineasta Paul Wegener
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Fonte: http://www.rationalistjudaism.com/2011/02/day-of-golem.html.
Acesso em: 12 fev. 2021

No século XX, Cornelsen (2004) observa que o Golem se
torna mais parecido com os autématos e rob6s — segundo Nazario
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(2004), esta proximidade é fruto do contato com mitos europeus.
Os autobmatos sao mecanismos que produzem operagdes como
0 préprio movimento. De acordo com Régis (2006), os primeiros
foram os relégios de dgua, como a clepsidra e de maquina, como
os jack, bonecos que saiam de uma pequena casa com um martelo
para anunciar as horas. No século XVIII, o inventor Jacques de
Vaucanson tornou-se conhecido pela criacdo de protdtipos
elaborados, como tocadores de instrumentos e animais, como um
pato, que comia e defecava, entre outras fungbes. Segundo Régis
(2006), o surgimento dos autdomatos como tema complexificou a
ficcdo ao imbricar imaginacao e técnica.

Jd o robd, de acordo com a Robodtica, “[...] € um sistema
autdonomo que existe no mundo fisico, pode sentir o seu ambiente
e pode agir sobre ele para alcangar alguns objetivos” (MATARIC,
2014, p. 19). O que faz com que os “rob6s” existentes em
computadores sejam simulacdes de robods, pois “Uma mdaquina
gue ndo age (ou seja, ndo se move, ndo afeta o mundo, mudando
alguma coisa) ndo é um robo6” (MATARIC, 2014, p. 21).

Conforme o cientista Carl Sagan em sua série de divulgacdo
cientifica Cosmos (Carl Sagan; Ann Druyan, EUA, 1980), a primeira
historia de robo teria surgido na antiguidade, por volta do século
Il a.C. na Grécia com Heron de Alexandria, que descreveu o
funcionamento de diversos autématos. Somente em 1920, porém,
o robo aparece nomeado pela palavra tcheca robota (que alude ao
trabalho compulsério), na peca teatral R.U.R. (Robds Universais de
Rossum), do tcheco Karel Capek.
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AS AGUAS HERACLITIANAS DAS BACIAS SEMANTICAS

O Golem configura-se como mito ideal, modelo matricial das
narrativas de robos, estruturadas por padrdes arquetipicos da
psique. Para compreender como este mito é instituido, modificado
e decai ao longo do tempo, faz-se necessario observar o que
Durand (1998) designa como a Tépica Sociocultural do Imaginario.
Esta estrutura responde ao processo em que 0s arquétipos e
simbolos sdo convertidos em ideias e dispostos em circulacdo. Nao
se trata necessariamente de um discurso oral ou textual, mas de
um discurso ativo na ambiéncia sociocultural (BARRQOS, 2009).

Tabela 2 — Niveis do imaginario pelos quais os mitos circulam na sociedade

SUPEREGO EGO
SOCIETAL SOCIETAL

ideclogia idealogia
vigente marginalizada

INCONSCIENTE
ANTROPOLOGICO

Fonte: Anaz (2017, p. 79)

Por esta dinamica, os mitos realizam o percurso: do
inconsciente antropoldgico (denominado isso), no qual estdo os
esquemas arquetipicos que provocam as imagens; ao nivel do
ego societal/actancial, em que os atores sociais desempenham
suas mascaras/personas, sustentadas pelo meio, no qual
coexistem ideias instituidas e marginais; até o superego societal,
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gue racionaliza os papéis do ego societal (DURAND, 1998), sendo
a imagem racionalizada da sociedade (BARROS, 2009). Na tépica
esta implicito o movimento dindmico das bacias semanticas.

Enquanto um mito é assimilado em uma cultura, outros sao
reprimidos, consequentemente, potencializados. Tais repressoes
podem se dar por diversos fatores, como a censura, os costumes
ou as ideologias vigentes em uma época e meio (DURAND, 1985).
Ha, assim, um desnivel entre os mitos manifesto e latente. Esta
tensdo é a forca motriz que, junto a “pressado histdrica” (DURAND,
1997), agitam as bacias semanticas, estimulando a renovagdo de
suas aguas, pois “[...] o imagindrio atualizado reprime e exclui o
imagindrio em potencial. A partir de entdo, marginalizado, este
entra na clandestinidade da laténcia e mal consegue classificar-se
sob a denominag¢do de um mito preciso” (DURAND, 1998, p. 99).

Este processo faz com que o mito chegue a ser conhecido
na forma de esteredtipos. No contexto dos estudos sobre o
imaginario, o esteredtipo emerge como uma representacao
desvitalizada das significacdes do mito fundador. O esteredtipo
identificador tende a figuracdo exagerada e a minimizacdo da
intencdo moral, pois a imagem estereotipada sobrevaloriza o
descritivo em detrimento do sentido. De acordo com Durand, ha
um deslocamento da intencdo significante e do contexto, a “[...]
evaporacao do espirito (o ‘ethos’) do mito em prol do ‘aparelho
descritivo-alegérico’” (1985, p. 255).

A exemplo do Golem, os robds de Battlestar Galactica
conservam sua criacdo para um fim determinado. Este objetivo,
entretanto, deturpa a finalidade de protecdo humana do Golem,
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transmutando-o em seu avesso de destruicdo. Ja alguns atributos
humanos replicados nos seres artificiais, como o tamanho e a forga,
sdo maximizados, tal qual o Golem. Na atualizacdo tecnocientifica
da lenda, enquanto o Golem é passivel de ser desmanchado, os
robos podem ser eternos. No filme cldssico de Paul Wegener sobre
o Golem, a criatura é referida tanto como alguém que veio do barro,
guanto do mundo dos mortos. Esta associacdo com o sobrenatural
subsiste parcialmente no spin-off Caprica (2010) ao inscrever sobre
o receptaculo corpdéreo dos cylons o avatar de Zoe, a jovem morta
em um atentado a bomba no metro.

Os modos de existéncia maquinicos representados na saga
transitam de uma figuracao reconhecivel em relagdo a um quadro
de referéncia humano (seres antropomorficos), mas que também
demarcam uma diferenga fundamental (inorganicos); para duplos
da humanidade, inicialmente imortais, mas que, posteriormente
estabelecem uma alianga com a humanidade, na qual abrem mao
da imortalidade pela justificativa de que sé o fim da existéncia
é capaz de conferir sentido a vida; e finalmente uma forma de
vida que incorpora a técnica como elemento fundante do que é
o humano.

A alianca referida é proposta pelos cylons a humanidade e de
acordo com uma personagem ginoide:

Durante a nossa guerra civil, conhecemos a morte.
Vimos o nosso povo morrer, indo para sempre.
Enquanto estdvamos fora do alcance das naves
de ressurreicdo, algo comegou a mudar. Podiamos
sentir um senso de tempo, como se cada momento
tivesse alguma importancia. Percebemos que,
para nossa existéncia ter algum valor, ela devera
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terminar um dia. Para vivermos vidas com sentido,
precisamos morrer sem que haja retorno. A Unica
fraqueza humana com a qual vocés se preocupam
durante toda a vida, a mortalidade é a Unica coisa
que te faz completa. (Temporada 4, Episédio 7)

A morte passa a ser positivada como o que reveste de
significado a vida. Nisto consiste o consolo do Golem: a aceitagao
do inevitavel. O mote de robo6s imortais abrindo mao desse
diferencial por investirem a morte de significacdo reforca o
argumento narrativo existencialista. Se o Golem de tempos
imemoriais protegia o humano de seus inimigos, o mito degradado
chega a atualidade para consola-lo de outros, mas no fundo, os
mesmos inimigos: o tempo e a morte. O Golem ecoa o anseio
humano de proteger a prdpria existéncia. O desejo de sobrevida
do Golem lendario é revertido na refilmagem em aspiracdao de
partilhar a finitude humana.

Neste mito recontado na contemporaneidade, o barro é
substituido pelo silicio, evidenciando a plasticidade do simbolo em
relacdo a cultura. Ainda no ambito cultural, se o Golem aludia ao
sentimento antissemita, os rob6s de 1978 e 1980 personificaram
a ameacga socialista no contexto estadunidense da Guerra Fria,
no qual as produgdes mididticas foram amplamente utilizadas
na chamada “caga as bruxas”. Marshall e Potter (2008) chegam a
comparar os raios de luz vermelha que saem do campo de visdo
dos cylons como a ameaca comunista, com os seres artificiais
emergindo simbolicamente como alegoria do medo de um sistema
politico, econémico, social e cultural, propagandeado pelo bloco
capitalista como nocivo.
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Outro aspecto é que, diferentemente do Golem como
uma criatura com nenhum ou pouco desenvolvimento de
individualidade, cujos cylons das séries de 1978 e 1980 herdam a
impessoalidade, os robos da refilmagem encarnam sentimentos,
emocoes, individuacdo e subjetividade. A forma de representacao
dos cylos como seres bioldgicos e conscientes é sintomatica,
portanto, de uma ampliacdo dos significados inscritos sobre a
superficie robo.

A desvitalizacdo do mito ndo deve levar a crer em uma falta
de legitimidade do mesmo. Para além da denotagao pejorativa
qgue o termo possa dar a ver, trata-se de evidenciar o processo
natural das dinamicas mitogénicas que, ndao desconsidera as
transforma¢cdes que agregam novos sentidos ao mito, mas
enfatiza que todo movimento de transformacdao mitica envolve
uma perda. Significados plurais passam a compor o mito, ao
mesmo tempo em que se amplia a distancia deste em relacdo as
suas raizes, promovendo uma desconexdao com sua origem e suas
significacdes primordiais.
E assim que imagens miticas, inicialmente fortes,
com alta capacidade de suscitar a simbolizagdo,
perdem alguns de seus aspectos, tém outros
desmesuradamente reforgados, outros, ainda,
substituidos até que, ao final, ndo reste muito do
mito original. (BARROS, 2009, p. 3)

O robo, em seus varios formatos, possui seu lugar na histéria e
filosofia da técnica, ciéncia e tecnologia, bem como nas narrativas
ficcionais em variados meios. As metaforas tecnocientificas sempre
foram essenciais para a interpretacdao da humanidade (MARTINS,
1996) e seguirdo como importantes chaves de compreensdo sobre
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o humano, as sociedades e o mundo. Entre perdas inerentes as
transformagdes miticas e novas possibilidades de construcdo de
sentidos, as correntes mitogénicas se movimentam em um rico
dinamismo, como aguas de um mesmo rio, mas que de modo
heraclitiano, jamais serdo as mesmas.

CRIADORES DE CRIATURAS

O contexto de producdo de cada época mobiliza substratos
como o barro, a argila, a areia e a madeira até chegar ao metal,
a biologia e a virtualizagcdo. Em relacdo a representagao por meio
da qual os robos da ficcdo chegam a contemporaneidade, o metal
ndao é abandonado, mas sinaliza um desgaste, coexistindo com a
pele como artificio de construcdo de uma humanidade aparente
(KOISTINEN, 2011) e concepgbes amparadas na (i)materialidade.

Nem mesmo na ficcdo a vida figura como geragdo espontanea.
Atendendo as necessidades de verossimilhanca e suspensao da
descrenca, préprias do relato ficcional, sempre ha ao menos um
componente por meio do qual a vida se forma. No episddio Be
right back, da série britanica Black Mirror (Charlie Brooker, 2011
— presente), uma personagem necessita preparar um banho para
gue o corpo em branco de um androide que personificard seu
companheiro falecido seja vivificado: ela langa sobre a pele em
gel nutriente dentro da dgua uma substancia em pd nomeada
como eletrélitos para que a mistura fermente no escuro. Na
refilmagem da série Battlestar Galactica este caminho é refinado
na nocao de processo evolutivo estendido aos robos.

O rob6 de metal permanece, mas cada vez mais dando sinais de
saturacdo, como ja percebia Sibilia (2015): sua representacdo nao

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.56394

€ mais suficiente para abarcar as transformagdes que trazem para
o cerne novos modos de existéncia, sobre os quais, outras formas
de imaginar sdo solicitadas. O movimento das dguas metafdricas
das bacias semanticas faz com que um mito passe por fases de
robustez, quando suas matrizes podem ser percebidas de modo
mais pronunciado, mas também periodos de conteddos pouco
dirigidos aos indices imagindrios mais sdélidos, quando o mito se
encontra desvitalizado. Assim, o rob6 de metal ndo disse adeus.
Os mitemas nucleares constitutivos do esteredtipo do humanoide,
entretanto, ja indicam um esboco de derivacdo para outros
modos de imaginar — cada vez mais em fusdo com o humano. Sua
representacao transita da aparéncia metdlica a organica; de pecas
e fios a biologia; do barro ao silicio e oscilantes entre materialidade
e (i)materialidade.

CONSIDERACOES FINAIS

O percurso das histérias de robbs na saga Battlestar Galactica
(1978-2010) se inicia na série original de 1978 com cylons cuja
origem possui raizes animalesca, sdo inorganicos e imortais, em
radical alteridade ao ser humano. Na continuacdo do seriado em
1980 surgem androides criados pelos proprios seres artificiais,
ainda inorganicos, mas que partilham a finitude humana. A
refilmagem de 2004 a 2009 apresenta humanoides, androides e
ginoides criados por humanos, mas que evoluem, sdao organicos
funcionando em analogia a biologia humana e apesar de imortais,
desejam compartilhar a condicdo finita dos seres humanos. A
primeira criatura hibrida deste universo ficcional é apresentada
no ultimo episddio do remake, como Eva Mitocondrial, ancestral
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comum mais recente da humanidade atual e fruto da unido entre
uma cylon e um humano. A inclusdao da perspectiva de hibridizagao
humano/maquina na historia pode ser compreendida ainda como
uma explicacdo para a complexidade alcancada pelo homo sapiens
contemporaneo e o carater de fundamento deste em interface
com a técnica. O spin-off em 2010 também apresenta um ser
hibrido que desafia categorizacdes em torno da fusdao humano,
robo e virtual.

A trajetéria demonstra como Battlestar Galactica move o
mito do Golem do robd antropomorfico de metal até os hibridos,
passando por androides e ginoides indistinguiveis da humanidade.
Sendo a mitologia construida por este universo ficticio algo vivo,
dinamico e criador, este caminho pode ser revisitado em futuras
produgdes, convidando a novas pesquisas sobre as estruturas
figurativas em continuas transformacdes.

Todo o sistema mitico erigido nas narrativas de robds das
guatro séries que compdem a saga acende o mito do Golem.
Continuamos modelando golems. Se nao mais do barro judaico-
cristdo, de silicio. Na ficcdo e fora dela. Se estas criaturas de outrora
auxiliaram a humanidade a lidar com medos contextuais, como
o antissemitismo, os golems contemporaneos servem a diversos
fins, como advertir sobre os riscos da manipula¢do tecnocientifica
sobre os seres vivos, a natureza e os objetos.

A evolugdo do Golem ao longo do tempo permite ainda
problematizar concepgdes de progresso adotadas pelas sociedades.
O impeto de destruicdao dos golems de algumas variacbes da
lenda e produgdes culturais sinaliza também para a capacidade
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de destruicdo do préprio humano, sobretudo nas perspectivas
de alteridade e diferenca atuais. O Golem, portanto, diz sobre o
humano e os perigos que o cercam, tanto provenientes dele mesmo,
guanto naturais, como o tempo e a morte.

Sob a estereotipia do robd, a figura e a fungdo mitica do
Golem sdo subvertidas. H4 um esvaziamento simbdlico que
distancia este ser artificial de seu objetivo origindrio de proteger
a humanidade, convertendo-o na finalidade de defender a propria
existéncia. Deste modo, o Golem e seus ecos subsequentes,
simbolizam contextos e a ontologia humana. Neste Uultimo
aspecto, ele atua regulando o medo essencial humano, figurado
na saga como a morte que se coloca como inimigo do ser, mas
gue posteriormente também o consola ao positivar sua condicao
perecivel, revestindo-a de sentido.
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Resumo: Este artigo tem por finalidade refletir
sobre a forma como o sentimento de nostalgia e
as tecnologias virtuais sdo representadas em uma
producdo audiovisual de ficgado cientifica. Para compor
tal andlise, sera utilizado o enredo do episddio “San
Junipero” (2016), da série multiplataforma Black
Mirror (2011-presente). Entendendo o género de
ficcdo cientifica, em suas diversas formas de producao,
como uma expressdao da subjetividade em relagdo
ao desenvolvimento tecnoldgico e o espago-tempo
(REGIS, 2005, p. 116), pretendemos voltar nosso olhar
para essa produgdo, buscando pontuar questdes
politicas presentes nas representacdes do passado
nostalgico e do futuro tecnoldgico no episddio. Sendo
este um produto audiovisual concebido e veiculado
pela produtora de conteddo online Netflix, esse
artigo tera como interesse compreender também
a aproximagdao de “San Junipero” com outras
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produc¢des da plataforma que tematizam a nostalgia,
entendendo o episédio como uma pega para analisar
as representacdes politicas desse tema nas midias
digitais de conteudo sob demanda.

Palavras-chave: Nostalgia. Tecnologias virtuais.
Netflix. Black Mirror.

Abstract: This article aims to reflect on the
representations of nostalgia and the virtual
technologies in a science fiction audiovisual
production. To compose this analysis, we will use
the plot of the episode “San Junipero” (2016), from
the multiplatform series Black Mirror (2011-present).
Understanding the science fiction genre, in its various
forms of production, as an expression of subjectivity
in relation to technological development and space-
time (REGIS, 2005, p. 116), we intend to turn our gaze
to this production, seeking to punctuate political
issues present in the representations of the nostalgic
past and the technological future in the episode. As
an audiovisual product designed and aired by the
online content producer Netflix, this article will also
be interested in understanding the approach of “San
Junipero” and other productions of the platform that
thematize the feeling of nostalgia, understanding
the episode as a piece to analyze the political
representations of this theme in the digital media of
on-demand content.

Keywords: Nostalgia. Virtual technologies. Netflix.
Black Mirror.

INTRODUCAO

Viagem temporal, maquinas capazes de langar seres humanos
no passado e no futuro, fantasias utdpicas e distépicas sobre o que
foi e sobre o que serd a realidade das sociedades em um futuro
proximo ou longinquo. O tema do tempo e seus mistérios sdo uma
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das principais faces da ficgdo cientifica. Em uma das obras candnicas
do género, A Mdquina do Tempo (1895), de H. G. Wells, a ruptura
do tempo e do espaco é possibilitada por uma maquina complexa,
criada com base em conceitos matematicos, catapultando seus
usudrios em um passado selecionado cronologicamente. Trata-se
da primeira obra literaria do género a trabalhar com este tema que
seria, durantetodo o século XX e noinicio do século XXI, uma fonte de
inspiracao imaginativa, apropriada e reinterpretada em diferentes
contextos. De autoras como Ursula Le Guinn e Octavia Butler na
literatura, a producodes televisivas como Além da Imaginag¢do (1959)
e Jornada nas Estrelas (1962) e producdes cinematograficas como
nas trilogias De Volta para o Futuro (1985) e Matrix (1999), o tema
das viagens temporais foi e continua sendo uma fonte de inspiracao
para os enredos fantdsticos ou tragicos da fic¢do cientifica.

Nestes diferentes contextos, a prevaléncia de narrativas sobre
viagens temporais, dentre outros temas caracteristicos do género
tais como o conflito entre natureza e mdquina, humanidade e
tecnologia e indistingdo da fronteira entre o real e o artificial,
compdem as bases narrativas que identificam o género de
ficcdo cientifica. Estes temas, que podem se aglutinar numa
mesma narrativa, longe de pertencerem ao campo do irreal e do
impossivel, estdo ancorados em imaginarios compartilhados social
e culturalmente por sociedades que convivem com os produtos
tecnoldgicos, com o pensamento cientifico e com a racionalidade
moderna. Como apontado por Fatima Régis, em sua analise sobre a
relacao entre a ficcao cientifica e a sociedade,

enquanto pensadores e cientistas buscam as
condicOes de concretizacdo da Utopia Moderna
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por meio da antecipagdo do futuro, os escritores
de ficcdo cientifica narram as outras utopias,
distopias e heterotopias possibilitadas pelo
entrelacgamento entre subjetividade, tecnociéncia
e outras configuragbes de espago e tempo.
(REGIS, 2005, p. 116)

Em outras palavras, a ficcdo cientifica tornou-se um género
qgue lida com as contradicdes, os beneficios, as expectativas e os
anseios consequentes das inUmeras possibilidades inauguradas
pelo avanco cientifico e pela ideia de progresso na modernidade.

Feitos estes apontamentos, o recorte que pretendemos
realizar na andlise do episédio “San Junipero” e da série Black
Mirror, utiliza do tema do espaco-tempo e da presenca das
tecnologias do ponto de vista de seu uso para acessar o passado.
Na construcdo visual e no enredo de “San Junipero”, o tema do
espaco-tempo ancora-se no desenvolvimento das tecnologias
virtuais, tendo como mote dramdatico as suas consequéncias e
compreensodes pela sociedade na qual se insere. Nesse sentido,
a trama do episddio se apropria de diferentes temas do género para
guestionar os usos e abusos da tecnologia, bem como repensar os
sentidos da nostalgia na sociedade em que se insere.

Na série Black Mirror, cujos episddios possuem narrativas
independentes, mas que compartilham um mesmo escopo critico,
o espectador acompanha diferentes perspectivas em relacdo as
tecnologias de informacdo e comunicacdo. Os diversos cendrios
propostos pela série abordam desde personagens que resistem ao
uso das tecnologias, a protagonistas que moldam suas vidas a partir
da imagem que constroem nas redes sociais, passando por tramas
sobre as dificuldades causadas pela potencializacdo da vigilancia
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dos aparelhos digitais, entre outros temas. O escopo da série, de
modo geral, reflete sobre e questiona o uso das tecnologias neste
contexto tecnoldgico vertiginoso e em constante aceleragao na
segunda década do século XXI.

O episddio “San Junipero” é um fragmento da terceira
temporada da antologia Black Mirror, sendo o quarto episédio desta
que foi a primeira temporada a ser transmitida exclusivamente
pela plataforma de streaming* da empresa estadunidense Netflix.
A Netflix foi pioneira na consolidacdo comercial das plataformas de
streaming e no estabelecimento deste novo formato de consumo
audiovisual. Com 195 milhdes de assinantes em todo mundo e
dezenas de filmes e séries produzidas originalmente, a empresa
se tornou a principal industria do ramo, com diferentes indicacdes
a grandes premiagoes do audiovisual. Sua principal inovacdo foi a
popularizacdo do conceito de “maratonar” séries e filmes, além de
inaugurar um modelo que fora apropriado e replicado por outras
grandes companhias globais como os canais CBS, HBO e Disney
Company, e empresas fora do ramo audiovisual, como a Amazon?.

A antologia, de modo geral, desde suas primeiras temporadas
transmitidas no Reino Unido pelo Channel 4, a sua adaptacdo para
a plataforma digital estadunidense, se tornou uma referéncia de

1 Uma plataforma de streaming é uma tecnologia de transmissdo de dados comumente
empregada para transmitir e distribuir conteddo multimidia e produgdes audiovisuais
pelainternet. Os contelidos sdo acessados por assinaturas pagas, possuindo um catdlogo
de produgbes compradas, originais e localizadas conforme o pais, oferece estruturas
multimidiaticas para os usuarios e permite consumir produgdes e catalogos distintos em
smartphones, tablets, notebooks e aparelhos de televisdao com acesso a internet.

2 Para um maior aprofundamento sobre o consumo audiovisual nas plataformas de
streaming, ler mais em: SILVA, Marcel Vieira Barreto. Cultura das séries: forma, contexto
e consumo de ficgdo seriada na contemporaneidade. Galaxia (Sdo Paulo), Sdo Paulo,
v. 14, n. 27, p. 241-252, junho de 2014. Disponivel em: http://dx.doi.org/10.1590/1982-
25542014115810. Acesso em: 8 de fev. 2021.
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producdo audiovisual que expressa, em suas diferentes tramas,
as expectativas e anseios voltados para o uso das tecnologias de
interacdo e comunicagao no presente. Assim sendo, o presente
trabalho tem o intuito de investigar o episddio “San Junipero”
a partir do contexto e das condicdes na qual o episddio foi
produzido, veiculado e consumido, considerando as questdes
pertinentes em sua composicdo para a compreensao da relagao
entre as tecnologias virtuais e os sentidos politicos e culturais da
nostalgia. Para tal, propomos uma analise sobre o enredo e os
argumentos narrativos do episédio, a fim de discutir sobre a forma
com que a producdo constroi e representa a atmosfera nostalgica e
tecnoldgica em sua trama.

A VIRTUALIZACAO DA SOCIEDADE PELO OLHAR DA FICCAO
CIENTIFICA

No episdédio “San Junipero”, dirigido por Owen Harris
e roteirizado por Charlie Brooker, criador original da série,
acompanhamos o drama de Yorkie em sua busca por reviver sua
juventude dentro do sistema de realidade virtual denominado San
Junipero. Yorkie, uma jovem timida e introvertida, se apresenta
como a personagem que guia o espectador na revelacdo da
realidade virtual do sistema, conduzindo-nos a conhecer a
ambientacdo nostalgica da cidade litoranea que leva o nome
da tecnologia em questdo. O episddio inicia com as primeiras
impressodes de Yorkie em relacdo a uma realidade aparentemente
situada no ano de 1987: a cancdo “Heaven Is a Place On Earth”
(1986), de Berlinda Carlisle é ouvida por jovens que estacionam
a frente de um bar, trajando coletes jeans e cabelos volumosos,
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em uma rua repleta de neons, carros antigos e propagandas de
produtos langados neste ano especifico.

Revivendo sua juventude na cidade de San Junipero, a jovem
timida conhece Kelly, uma jovem negra e extrovertida, por quem
Yorkie se apaixona. Kelly, diferente de Yorkie, ja é conhecida em San
Junipero, tendo tido alguns casos com outras pessoas da cidade.
A partir do momento que as duas personagens se conhecem, a
trama é conduzida pela paixdo contida e receosa de Yorkie por
Kelly. Enquanto Yorkie gostaria de viver um romance com Kelly, a
jovem negra quer apenas curtir a vida de forma despretensiosa na
cidade, no que ela define como “uma cidade de festas”.

Até o minuto 38 do episddio, ndo é revelado ao publico que
toda a ambientagdo daquela trama estd acontecendo no interior
de uma tecnologia virtual. No momento de virada dramatica,
uma das principais caracteristicas das narrativas de Black Mirror,
o espectador descobre que toda aquela construcdo nostalgica
estd sendo programada no sistema chamado San Junipero,
situado em um futuro préximo e sem identificagdo cronoldgica.
A tecnologia criada pela empresa ficticia TCKR, com sede em
Santa Rosa na California, garante aos seus usuarios um “upload”?
mental em um conglomerado de computadores capazes de simular
corpos virtualizados. O sistema funciona como uma “nuvem” de
consciéncias convertidas em avatares que replicam as pessoas
dentro deste espaco virtual.

Segundo a definicdo dada por Kelly, o sistema San Junipero
funciona com finalidades terapéuticas, uma “terapia de imersao

3 O termo upload é utilizado na informatica para definir o envio de dados externos para
um servidor ou para a internet.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57919

nostdlgica” na qual o usudrio pode experimentar, individual e
coletivamente, um ambiente nostalgico pré-programado. Aos
usudrios “visitantes”, é oferecido uma experiéncia limitada, de
apenas algumas horas por semana, e que se encerra a meia-
noite como um feitico de conto de fadas. Aos usuarios que fazem
a “passagem”, ou seja, que usam o sistema como uma vida apds
a morte, é oferecida uma experiéncia integral a esses que sao
chamados “full timer” na narrativa do episddio.

Apesar de compartilhar as experiéncias no mesmo sistema, as
protagonistas possuem diferentes motivagdes em seu uso. Neste
futuro proximo e ndo-identificado, Kelly, uma idosa com idade
por volta dos setenta anos, visita o sistema San Junipero toda
semana com fins terapéuticos, para se recuperar psicologicamente
do tratamento de um cancer, reexperimentar a juventude, mas
sem almejar viver eternamente no sistema. Ja Yorkie, uma idosa
com aproximadamente sessenta anos, se utiliza do sistema para
conseguir viver sua vida perdida, uma vez que se encontra em
coma desde os vinte e um anos. Apds uma briga com sua familia
conservadora, que nao aceitava sua homossexualidade, Yorkie se
acidentou com um carro, deixando-a em coma por quarenta anos.
Sua motivagdo em relagdo ao sistema é garantir uma eutanasia que
permita a “passagem” de forma integral para San Junipero, para
assim conseguir reviver sua juventude nesse cenario nostalgico.

O nome San Junipero faz referéncia as cidades situadas no
estado da Califérnia, como San Francisco e San Diego. A referéncia
ndo se limita somente aos nomes, mas a colonizagado da regido oeste
dos Estados Unidos que outrora pertencera a Coroa Espanhola na
regido da Alta Califérnia. A trama do episédio soma o argumento
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tecnoldgico a um pano de fundo histérico e religioso pela alusao
ao frade jesuita Junipero Serra (1713-1784), pertencente a
Ordem Franciscana da Igreja Catdlica e considerado um dos “pais
fundadores” da ocupacdo do oeste do pais.

Esse pano de fundo histdrico e religioso ndo é tratado de forma
explicita na trama, mas contribui para a analise das representacdes
do episdédio. No quesito religioso, o sistema San Junipero seculariza
os objetivos de conversdo da alma das missGes jesuitas do século
XVII, tornando o “paraiso” cristdo um lugar terreno e possibilitado
pelas tecnologias virtuais do século XXI. No ambito histoérico, a
referéncia ao oeste dos Estados Unidos ndo é por acaso, uma vez
qgue a regido foi o palco das principais revolugdes tecnoldgicas
ocorridas na segunda metade do século XX, especialmente na
regido do Vale do Silicio ao norte da Califérnia.

Com essa revolucdo tecnoldgica, o territério dos Estados
Unidos se tornou também o palco das novas utopias e distopias
da ficcdo cientifica. Outrora geograficamente identificada com a
Revolugdo Industrial do século XIX na Europa, as transformacdes
politicas e econdmicas do século XX redirecionaram as narrativas
do género as consequéncias das revolugoes tecnoldgicas e sociais
gue despontaram no pais em seu polo industrial californiano.
Como analisado pelo socidlogo espanhol Manuel Castells, “se a
primeira Revolugdo Industrial foi britanica, a primeira revolugao
da tecnologia da informacdo foi norte-americana, com tendéncia
californiana” (2005, p. 70).

A Califérnia é um espaco geografico importante também
para o género de ficcdo cientifica. Como nos indica o historiador
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britdnico Edward James, em Science Fiction in the Twentieth
Century (1994), a “vitéria” da ficcdo cientifica estadunidense
foi apenas uma das facetas da hegemonia cultural do pais no
mundo, uma vez que futuro do século XX cada vez mais parecia
se tornar “americano” (JAMES, 1994, p. 55). Esse futuro de alta
tecnologia “americanizado”, que hoje constitui nosso presente, se
consolidaria pelas revolugdes tecnoldgicas do oeste dos Estados
Unidos provindas de empresas de tecnologia do “Vale do Silicio”,
como a Apple Computers, a Microsoft, a Google, Intel e até mesmo
a propria Netflix, cuja sede principal se encontra em Los Gatos, no
estado da Califérnia.

Essa referéncia a Califérnia no episddio, analisada junto as outras
tramas da terceira temporada, nos indicam uma nova identidade
a série de Charlie Brooker em sua transposi¢cdo para a plataforma
de streaming. Apesar de ser uma producdo originalmente britanica
e televisiva, ao fazer alusao a histéria da Califérnia como o palco
das narrativas de ficcdo cientifica, Black Mirror migra seu foco
narrativo da Europa para os Estados Unidos, atentando-se a essas
transformacdes ocorridas no género e adaptando suas tramas aos
consumidores estadunidenses da plataforma da Netflix.

De volta a cidade de San Junipero. A ambientacdo nostalgica
e todo o cendrio retré do episddio, conduzem o espectador a uma
experiéncia de quebra de expectativas em relacdo as narrativas
de Black Mirror. Os cendrios futuristas, distdpicos e os desfechos
tragicos previamente explorados pela antologia, dao lugar a uma
ambienta¢cdo ao mesmo tempo futurista, tecnolédgica e sentimental,
em um conflito amoroso semelhante a um filme romantico e teen
da década de 1980.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57919

Essa associacdo da trama com a década de 1980, contudo,
ndo condiz com a ideia de uma reproducao fiel dos “Anos 80”
tal como este foi vivido historicamente, mas ao sentimento
nostalgico deixado por essa década e como ela é vista pelo
presente do ano de 2016. Assim como as projec¢des futuristas da
ficcdo cientifica, que dialogam com as expectativas do presente
na qual sdo elaboradas em detrimento de uma capacidade
profética de seus idealizadores, o passado representado em
“San Junipero”, que tem a memoria viva dos “Anos 80” como
norte, estd associado a forma com que o presente enxerga
esse passado.

Esta capacidade da ficcdo cientifica de fantasiar as infinitas
possibilidades e expectativas do tempo futuro, podem ser
associadas a uma forma particular de compreender e experienciar
o tempo histérico, como analisado por Fredric Jameson (1982)
em suas consideracdes sobre o género literario. O que distingue
o género de ficcdo cientifica em sua forma e contelddo ndo sao as
tentativas de imaginar o futuro de nossas sociedades de forma
fiel. Jameson atribui ao género a capacidade de transformar o
“nosso proprio presente no passado determinado de algo que
ainda esta para vir” (1982, p. 152, traducdo livre?). Assim, se fosse
possivel atribuir uma caracteristica intrinseca as representacoes
futuristas do género, esta seria a capacidade de manter o futuro
em constante reinterpreta¢ao, dramatizando nossa “incapacidade
de imaginar o futuro” (1982, p. 153, traducao livre®).

4 No original: “Rather, its multiple mock futures serve the quite different function of
transforming our own present into the determinate past of something yet to come.”

5 No original: “On the contrary, its deepest vocation is over and over again to
demonstrate and to dramatize our incapacity to imagine the future [...].”
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Pelas representagdes da ficgdo cientifica, os cendrios futuristas
e viagens temporais para o passado ndo conseguem mascarar
sua representagao do tempo presente, que se encontra contido
na experiéncia e na identificacdo por parte de quem o consome
em suas diversas formas, seja na literatura ou nas producdes
audiovisuais. Assim sendo, o tripé narrativo que une a subjetividade,
a tecnociéncia e as diferentes configuracdes de espaco-tempo,
como proposto por Régis (2002), sustentam essa forma de refletir
sobre o préprio tempo pelo olhar da ficgao cientifica.

Em “San Junipero”, a representacdao deste futuro préximo
se associa as expectativas presentes em relacdo ao devir das
tecnologias de realidade virtual e suas potencialidades. O tema
da “passagem” de Yorkie para uma vida eterna no sistema e sua
tentativa de convencer Kelly a fazer o mesmo, situa as protagonistas
em um conflito entre o que é permitido e limitado dentro e fora
da virtualidade. Essa tematica que pauta a oposicdo entre o “real”
e o “virtual”, que fora amplamente explorada na ficcdo cientifica
na virada do século XX e inicio do século XXI, também aproxima
o género de ficcdo cientifica em relacdo a estudos literdrios,
filosoficos e socioldgicos interessados na expansao do consumo

de tecnologias virtuais.

Para melhor conceituar nossa analise sobre esse tema,
podemos destacar as propostas de compreensdo da virtualizacao
elaboradas pelo socidlogo francés Pierre Lévy na década de 1990.
Buscando compreender as transformacdes sociais decorrentes da
popularizagdao das tecnologias de informacdo e das plataformas
virtuais, Lévy atribui a esse fendmeno social e cultural de expansao
da virtualidade, a ideia de uma “dinamica” de virtualizacdo,
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caracterizada pela desterritorializacdo de categorias outrora
limitadas por estruturas tradicionalmente estabelecidas (LEVY,
1996, p. 58).

E possivel exemplificar essa “dindmica” pela virtualizagdo dos
espacos de trabalho, que tendem a substituir a presenca fisica
dos empregados pela ampliacdo de sua participacao nas redes
de comunicagdo eletronica. Para o pensador, essa “dinamica”
se difundiu junto ao consumo e a popularizacdo das tecnologias
interconectadas e do uso da internet, que estaria atingindo “as
modalidades do estar junto, a constituicio do nds” (LEVY, 1996,
p. 11), na expansdo das comunidades virtuais, das empresas
virtuais e até mesmo na idealizacdao de uma democracia virtual.
O pensador define que a “maneira de ser” dessa dinamica se
caracteriza nao pelo aprisionamento e substituicao da realidade
pelo virtual, mas pela “mutacdo de identidade, um deslocamento
do centro de gravidade ontolégico do objeto considerado”
(LEVY, 1996, p. 17). Em outros termos, a virtualizacdo de uma
entidade qualquer garante a esta uma nova identidade e, como
consequéncia, novas problematicas.

No ambito do trabalho, por exemplo, surgem questdes tais
como a necessidade de repensar os direitos trabalhistas para
a realidade do “teletrabalho”, conceituar as novas estruturas
de trabalho inauguradas pela expansdo das tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TICs), a ascensdo de uma classe
de “proletarios de servicos” (ANTUNES, 2018) e o problema da
indistingdo do espacgo privado do empregado em relagao ao
espaco compartilhado do trabalho.
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Mas a expansao da virtualizacdao e suas consequéncias nao
se limita apenas ao espaco de trabalho. O incbmodo causado
pelos dramas e pelos cenarios de Black Mirror, esta associado
as interrogacbes e representacdes feitas pela série em relacdo
as consequéncias da virtualizacdo de diferentes aspectos da
vida cotidiana. De tecnologias que influenciam negativamente
das relagdes amorosas, as ambientacdes distopicas altamente
tecnoldgicas, a série se tornou um simbolo da ficcdo cientifica
gue tem como mote a critica aos usos e abusos das tecnologias
de comunicacdo cotidianas e populares do século XXI, como
smartphones, videogames, realidades virtuais e redes sociais.

O drama de Yorkie e Kelly em “San Junipero” esta associado
ao temor do que uma eternidade vivida em uma realidade virtual
hipoteticamente ampla e complexa tem a oferecer e a subtrair. Isso
se evidencia com mais clareza no drama de Kelly, cuja “passagem”
para San Junipero representaria o fim de um trato que havia selado
com seu marido ja falecido Richard. Kelly e Richard possuiam
uma histéria amorosa, uma filha, Alisson, também falecida, e um
romance de mais de quarenta anos. Kelly afirma que Richard e
Alisson optaram por nao fazer a “passagem” para o sistema, nem
ao menos experimentar, uma vez que isso ia contra suas crengas
pessoais e religiosas. Kelly teria prometido a Richard que nao se
submeteria a essa “passagem”. Mas a personagem acaba por buscar,
devido ao seu cancer, uma alternativa para reviver a primavera de
sua vida em San Junipero e, especialmente, conseguir se abrir para
sua bissexualidade que nao era aceita quando era jovem.

Yorkie se apropria da tecnologia com uma finalidade
semelhante. Em coma desde os vinte e um anos, um trauma
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pessoal que carregou apenas por revelar sua homossexualidade, a
personagem encontra na cidade de San Junipero uma possibilidade
de viver a vida que nao teve. Dentro do sistema San Junipero, a
personagem elimina seus traumas e pode viver em um ambiente
livre de preconceitos. Porém, diferente de Kelly, Yorkie ndo hesita
em realizar a eutandsia que garante sua “passagem” para o sistema,
uma vez que suas escolhas ndo possuem a mesma carga emocional
gue para Kelly.

Portanto, semelhante as proposicoes de Lévy em relacdo a
expansao da virtualidade, a construcao do argumento tecnoldgico
do sistema San Junipero se ancora na concep¢do de uma nova
identidade concedida a nostalgia pelas tecnologias virtuais. A
virtualidade seria capaz de oferecer aos usuarios uma experiéncia
de “viagem temporal sentimental”, por meio das imagens e dos
sons que alcangam o presente carregados do sentimento da
nostalgia. Portanto, o sistema seria capaz de “fazer do paraiso um
lugar na Terra”, como cantado na letra do principal tema do casal
protagonista, “Heaven Is a Place on Earth” (1986).

Apesar de aparentemente ser um episédio com um
distanciamento temporal mais longo em relacdo a outros episédios,
as representagdes da tecnologia que servem ao argumento da trama
de Charlie Brooker fazem alusdo a conceitos tecnoldgicos presentes.
Através de um pequeno aparelho conectado na lateral do rosto dos
usudrios, a consciéncia seria acessada, convertida e armazenada
por um sistema semelhante a “nuvem de informag¢ao”, utilizada
amplamente pelas tecnologias de informagdo e comunicagao atuais.
Segundo a definicdo do Instituto Nacional de PadrGes e Tecnologia
dos Estados Unidos (NIST), a “computacdao em nuvem” é:
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[...] um modelo para permitir o acesso a uma rede
ubiqua, pratica e sob demanda, para um conjunto
compartilhado de recursos computacionais (por
exemplo, redes, servidores, armazenamento,
aplicativos e servicos) que pode ser provisionado
e liberado rapidamente com minimo esforco
de gerenciamento ou interagdo do provedor de
servigos. (MELL; GRANCE, 2011, p. 2, tradugdo livre®)

Em termos comuns, os servicos de computagdo em nuvem
permitem uma forma eficaz de armazenamento que pode ser
acessada a distancia, sem a necessidade da existéncia de uma midia
fisica. No episdédio, a mencdo ao conceito de “nuvem” é feita por
Kelly, que de forma irbnica, associa o termo tecnoldgico a crenca
religiosa da ascensdo para o paraiso: Uploaded to the cloud. Sounds
like heaven!, que poderia ser traduzido como “Subir para as nuvens.

III

Soa como o paraiso

Outra representacdo possivel de ser pensada a partir do
argumento do episddio, esta na ideia de memdria coletiva e a
consequente virtualizacdo do passado. A ideia de perpetuacao
da informacgao, proporcionada pelo armazenamento interno das
tecnologias digitais, acompanha o desenvolvimento exponencial
da capacidade de arquivar dados de modo geral. Conforme
analisado por Lévy, as tecnologias de informacdo caminham quase
sempre no sentido de “uma maior capacidade de armazenamento,
maior miniaturizacdao, maior rapidez de acesso e confiabilidade,
enquanto seu custo cai constantemente” (LEVY, 1999, p. 32).
Dessa capacidade, a busca pela digitalizagao e a virtualizacdo da

6 Traduzido do original: “Cloud computing isa model for enabling ubiquitous, convenient,
on-demand, network acess to a shared pool of configurable computing resources (e.g.,
networks, servers, storage, applications, and services) that can be rapidly provisioned
and released with minimal management effort or service provider.”
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memoaria como tentativa de perpetuacdao do passado, torna a
memoaria acessivel e quase infinita. Tendo como exemplo o maior
arquivo digital existente, o Wayback Machine, organizado pela
Internet Archive e no ar desde 1996, a expansao da capacidade
de armazenamento permite que todo site criado seja indexado ao
arquivo, que ja possui 475 bilhdes de paginas da web.

Em relagdo a sensibilidade do tempo e do espacgo, Lévy
identifica que a “dinamica de virtualizacdo” remodelou a
compreensdo classica destas duas categorias, “tomando as
tangentes” das referéncias geograficas e temporais. A virtualizacao
estabelece uma temporalidade prépria que, por mais dependente
de estruturas fisicas que ndo s3o capazes de existirem fora da
referéncia compartilhada de espago-tempo, se reorganiza de
forma simultanea e ubiqua. Essa temporalidade consequente da
virtualizacdo, para Lévy, coloca as unidades de tempo e espaco a
prova. Nas palavras do pensador,
a virtualizacdo submete a narrativa classica a uma
prova rude: unidade de tempo sem unidade de
lugar (gracas as interagbes em tempo real por
redes eletronicas, as transmissées ao vivo, aos
sistemas de telepresenca), continuidade de acdo
apesar de uma duragdo descontinua (como na
comunicagdo por secretaria eletronica ou por correio
eletronico). A sincronizagdo substitui a unidade
de lugar, e a interconexdo, a unidade de tempo.
(LEVY, 1996, p. 21)
Dessa caracteristica, o autor examina o surgimento de
novos espagos de compartilhamento de informagdes e novas
temporalidades de comunicac¢do, consequentes da virtualizacdo do

texto, do corpo, da economia e de outras areas.
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Essa “prova rude” que a virtualizacdo impde a compreensao
do espago-tempo no uso das tecnologias virtuais, é a base do

I’I

sistema San Junipero e sua “viagem temporal” repaginada para a
realidade tecnoldgica do século XXI. As consciéncias convertidas
para o sistema estariam, nesse sentido, ancoradas no que Lévy
atribui a “ndo-presencga” desterritorializada, generalizada e veloz
da informagédo virtual (LEVY, 1996, p. 21). No interior daquele
mundo virtualizado, o tempo e o espaco sao desacoplados do
entendimento compartilhado de linearidade temporal e de
territorialidade do espaco, permitindo criar uma cidade ficticia e

uma organizacdo temporal artificial.

O sistema fantasiado e tornado o argumento tecnolégico
do episddio, representa n3ao somente a transformacgdao do
espaco-tempo no interior das tecnologias virtuais, mas as novas
identidades dadas as memoarias, as vivéncias, os sentimentos, os
corpos, os tempos passado, presente, futuro e a morte. Essas
identidades possibilitadas pela virtualizacdo, como nos aponta
Lévy, longe de negar o “real”, o complementa. Kelly, em alguns
de seus didlogos com Yorkie, ironiza determinadas experiéncias
“desrealizantes” no interior do sistema, como as reproducdes dos
estilos dos “Anos 80” parecerem artificiais demais ou a forma com
gue os cigarros ndo possuem sabor na cidade de San Junipero.
Contudo, a abordagem central da trama ndo procura se alinhar a
uma critica que reaja temerosamente a expansao do virtual como
uma inevitdvel substituicdo total da realidade pelas maquinas,
como outrora criticado pela perspectiva catastréfica de Jean
Baudrillard sobre a virtualizacdo ou pelas imagens da ficcdo
cientifica em Matrix (1999).
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Tendo isso em vista, podemos atribuir a “San Junipero”, bem
como a antologia Black Mirror como um todo, a critica voltada
para a expansdo das tecnologias de informacdo e comunicagdo que
transformam e ddo novas identidades aos diferentes aspectos da
convivéncia em sociedade. Longe de anular ou substituir o “real”
pelo “virtual”, o episédio e as tramas apresentadas na antologia
projetam futuros nos quais a ubiquidade dessas tecnologias nao
sdo representadas como fenédmenos alheios ao mundo “real”, mas
“imaginadas, fabricadas e reinterpretadas” (LEVY, 1999, p. 18)
conforme o seu uso em sociedade.

O episddio “San Junipero” busca explorar outras abordagens
possiveis entre a subjetividade, o desenvolvimento tecnocientifico
e as novas configuracdes de espaco-tempo. Isso se evidencia no
conflito entre as protagonistas, cujo mote se desenrola a partir do
dilema de Kelly em relagdo a adesdo ao sistema. A personagem,
em diferentes momentos do episddio, indica sua inten¢do de uso
exclusivamente terapéutico e passageiro do sistema, ao dizer que
vivia San Junipero apenas como uma “curticao”. Recusar a oferta
da “passagem” para o sistema e morrer naturalmente, ou aderir
a possibilidade de viver eternamente e virtualmente com Yorkie,
indo contra suas crengas religiosas e sua promessa, compdem as
adversidades da tecnologia para a personagem. Diferente de Kelly,
o drama pessoal de Yorkie e sua familia justificam a motivacao
da personagem em desejar viver eternamente em San Junipero.
Encontrando no sistema uma possibilidade de experienciar sua

I" III

juventude subtraida pelo coma, o dilema entre o “real” e o “virtua
¢é deixado de lado. O sistema San Junipero e os diferentes usos pelas

protagonistas, nesse sentido, apontam para as ambivaléncias das
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condicdes oferecidas pelo sistema ao espectador, para além de
conduzir-nos a conclusdes dicotdmicas entre os beneficios e os
maleficios da tecnologia.

Essa construcdo narrativa do episdédio reelabora alguns
“lugares comuns” existentes no género de ficcdo cientifica.
As representacdes feitas das subjetividades e dos imaginarios
que orbitam o desenvolvimento técnico-cientifico, comumente
se sustentam em duas perspectivas opostas. Na analise lida
em Combater o Futuro: Um olhar sobre as representacoes
“tecnofdbicas” de ciéncia e tecnologia na cinematografia moderna
(2009), Paulo Furtado se ancora nos conceitos socioldgicos de
“tecnofobia” e “tecnofilia” para compreender a ficcdo cientifica
moderna. O autor nos indica que, por um lado, do ponto de vista
da “tecnofilia”, as transformagdes tecnoldgicas sdao entendidas e
representadas como um sinal de progresso, uma salvagao terrena
para a humanidade garantida pela racionalidade moderna. Por
outro, a “tecnofobia” representada em diferentes obras literarias
e producdes audiovisuais do género de ficcdo cientifica, percebe
o avanc¢o cientifico como a condenacdao das sociedades ao
aprisionamento, a dependéncia, a substituicdo, a submissdo e ao
conflito entre maquinas e humanos (FURTADO, 2009).

Na histéria da ficcdo cientifica, a representacdo do “impacto”
negativo causado pelas tecnologias, se tornou uma das principais
caracteristicas das narrativas do género. Como nos aponta
Furtado, o género contribuiu para a popularizacdao das visdes
“tecnofdbicas” da sociedade. Na ficcdo, com a popularizagao das
tecnologias virtuais a partir da década de 1980, as expectativas em
relacdo a expansao da “dindamica de virtualizacdo” alertavam para
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a possibilidade de um aprisionamento do “real” pelo “virtual”.
Para producgdes de ficcao cientifica preocupadas com o tema,
como a obra literaria Neuromancer (1984) de William Gibson ou
pela trilogia cinematografica Matrix (1999-2003), a humanidade,
a sociedade e os idealizadores dessa “nova era” tecnoldgica “nao
passam eles préprios de maquinas, presas numa gaiola digital,
sem hipétese de fuga” (FURTADO, 2009).

O tema dos espagos virtuais, em “San Junipero”, como
destacado anteriormente, foge dessa perspectiva de conflito

III

entre o “real” e o “virtual”, ao mesmo tempo que busca
alternativas a dicotomia representada pela “tecnofobia” versus a
“tecnofilia”. A tecnologia San Junipero, e seu uso terapéutico de
imersao nostalgica, se configura como um produto de natureza
ambivalente, facultativa e com diferentes possibilidades de
uso. Para Yorkie, o sistema representa uma nova chance a sua
vida traumatica. Para Kelly, que aceita utilizar esporadicamente
o sistema com fins terapéuticos, o remédio concedido pela
tecnologia tem potencial para se tornar um veneno, uma vez
gue uma vida eterna em San Junipero nao é vista como um ideal
pela personagem, assim como ndo o era ao seu marido e sua

filha falecidos.

Nesse sentido, a constru¢dao ambivalente do argumento
tecnoldgico do episédio nos aponta para uma tentativa de
superacao das perspectivas dicotdbmicas caracteristicas do género
de ficcao cientifica. Uma vez que o escopo critico da série procura
denunciar determinadas questdes politicas e sociais advindas dos
usos e abusos das tecnologias contemporaneas, a trama de “San
Junipero” promove, aos espectadores, um olhar sobre o potencial
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da expansdo da virtualizacdo em sociedade. Nesse caso, o episddio
enuncia as possibilidades imagindveis da forma com que a “dinamica
de virtualizacdo” oferece novas identidades a temas como a
nostalgia, as crengas religiosas e a morte, e como estas podem ser
transformadas pelas tecnologias virtuais.

A NOSTALGIA NAS TELAS: UM ANTIDOTO AO PRESENTE

O tema das tecnologias virtuais, o futuro indeterminado
na trama e as ambientacdes futuristas que nos remetem as
imagens construidas pela ficcdo cientifica em “San Junipero”,
contracenam com o tema da nostalgia, que guia o enredo do
episédio. A motivacdo das protagonistas em revisitar suas
imagens tais como foram na juventude, fundamenta o argumento
terapéutico da tecnologia San Junipero a partir da ideia de uma
“cura” individual pela nostalgia. Esse passado, revisitado dentro
do sistema, serviria aos usuarios como um remédio alternativo
e tecnolégico aos traumas pessoais, as doencas da velhice e a
proximidade da morte.

Diferente das maquinas do tempo fantasiosas, consagradas na
ficcdo cientifica literdria e cinematografica, que lanca os sujeitos em
uma ruptura temporal para o futuro ou para o passado, a tecnologia
em “San Junipero” garante uma viagem temporal pela elaboragdo de
um tempo virtualizado pelo sistema. A iluminacdo em neon do bar
frequentado pelos usudrios do sistema, os figurinos semelhantes aos
usados por protagonistas de filmes teen e as cangdes romanticas e
dancantes que sonorizam a ambientacdo do episddio, convertem o
passado em um sentimento de nostalgia, que se manifesta através de
simbolos desse passado nostalgico.
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No episdédio, o tempo cronolégico dessa nostalgia conduz
os protagonistas e o espectador ao ano de 1987. Os “Anos 80",
reproduzido no sistema e evocado pelo episddio, remete o
espectador a forma com que essa década alcanca o presente,
ndo pelas fatualidades e pelos eventos histdricos vividos nesse
periodo, mas pelas imagens e sons produzidos pelas midias
televisivas e cinematograficas consolidadas nessa década. A
presenca do cartaz de estreia do filme Garotos Perdidos (1987)
na principal rua da cidade, a juventude de San Junipero ouvindo a
cancdo “Heaven is a Place on Earth” (1987), de Berlinda Carlisle, a
presenca do videogame Bubble Bobble (1986) no interior do bar,
dentre outros elementos que remetem o espectador ao ano de
1987, sdo dispostos em cena como uma forma de preparar uma
experiéncia nostalgica audiovisual junto as protagonistas.

Ainda que o passado nostalgico e sentimental do episddio
pelos “Anos 80” se distinga de um passado factual e histdrico,
a “viagem temporal” realizada por Yorkie e Kelly perpassa
alguns aspectos politicos e sociais relacionados a prevaléncia
de questdes da década de 1980 vividas nos Estados Unidos na
década 2010. A presenca dos “Anos 80” na década de 2000 e
2010, se deu predominantemente pelas produg¢des midiaticas
audiovisuais. Como nos aponta o produtor cultural Simon
Reynolds em Retromania: Pop Culture’s Addiction to its Own
Past (2011), o inicio do século XXI é marcado pela “década de
res” (REYNOLDS, 2011, p. 11, traducdo livre’) que figuraram
a nostalgia na cultura pop nos Estados Unidos: os produtos
“retr6”, os revivals musicais de artistas como Madonna, Michael

7 Eminglés, o autor utiliza o termo “The ‘Re’ Decade”.
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Jackson ou The Smiths, as reprises televisivas, os remakes e as
sequéncias de franquias consagradas no cinema nesta década,
tomaram conta dessa atmosfera de “vale a pena ver e ouvir
de novo” ocorrida em Hollywood e nas industrias televisivas e
musicais. A producdo audiovisual converteu esse sentimento
histérico em uma possibilidade de reviver o passado nas telas e
nas caixas de som.

Em “San Junipero”, a nostalgia cultural marca presenca nas
cenas e nas canc¢des ouvidas ao longo do episddio. As referéncias
visuais e producbes cinematograficas, as cancdes romanticas e a
presenca de objetos e aparelhos utilizados em 1987, reafirmam
essa imagem cultural da nostalgia pelos “Anos 80” revisitada
pelo século XXI. Porém, o tema da nostalgia marca ndo apenas a
sua representacdo cultural. A nostalgia pelos “Anos 80” em “San
Junipero” oferece uma critica a outras representagées nostalgicas
gue fogem o ambito da cultura e adentram a realidade politica
do pais no ano de 2016, marcadas pela campanha presidencial do
Partido Republicano, liderada pelo empresdrio Donald Trump.

No slogan oficial da campanha do Partido Republicano
em 2016, a manifestacdo de nostalgia se deu pela ideia de
“reconstrucao” de uma nac¢ao desviada de suas origens culturais
e politicas. Sintetizada pela frase “Make America Great Again”,
traduzido para o portugués como “Faca a América grande de
novo”, Trump promovia-se politicamente como o candidato que
seria responsavel por reconduzir o pais em direcdo aos valores
perdidos de outrora que fundaram a nagdo estadunidense.

Dentre estes valores, perpassou no discurso de Trump a
idealizacdo do “retorno” a uma nagdo culturalmente pura, de
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cidaddos de origem anglo-saxa, protestante e branca. Para o
republicano e seus apoiadores, a retomada dessa nagao ideal s6
seria possivel pelo isolamento dos Estados Unidos perante outras
culturas, especialmente provinda das fronteiras com o México, que
se manifestou politicamente como uma tentativa de separacao
fisica do pais em relagdo ao seu vizinho latino. Tendo em vista as
origens escravistas do pais, a imagem desse passado que se quer
reconstruir no presente, manifestou também o anseio por um
periodo em que os cidaddos negros do pais eram segregados e
perseguidos. Para além do discurso, dentre os principais apoiadores
do projeto de “reconstrucdao” nacional idealizado por Donald
Trump em 2016, destaca-se o apoio majoritdrio de estados do sul,
defensores da continuidade da escraviddao durante a Guerra de
Secessdo (1861-1865), grupos historicamente responsaveis pela
perseguicdo aos negros no pais como a Ku Klux Klan, bem como
movimentos surgidos de féruns conservadores, supremacistas e
de extrema direita na internet durante a década de 2010, como
os Proud Boys, Atomwaffen Division e outros representantes da
chamada “direita alternativa”.

As intengdes politicas de Trump e do Partido Republicano,
para além de evocar o sentimento histérico de uma suposta
“perda” vivida pela nacdo estadunidense, faz alusdo a frase
utilizada pela campanha politica que comandou os Estados
Unidos em quase toda a década de 1980. O slogan utilizado pelo
ex-presidente republicano Ronald Reagan, “Let’s Make America
Great Again”, traduzido para o portugués como “Vamos fazer a
América grande de novo”, foi reinterpretado na campanha de
2016 com a intencdo de associar a imagem de Trump com as
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politicas promovidas pelo ex-presidente dos Estados Unidos. A
assinatura patriota dos dois mandatos de Reagan, entre 1981 e
1989, marcadas pela implementacdo de medidas econdmicas
liberais e pautas conservadoras de costumes, alcanca os anseios
da direita americana no ano de 2016 como um momento simbdlico
de retomada dos valores originais da nacdo estadunidense em um
passado recente.

Como nos aponta a historiadora Svetlana Boym em The
Future of Nostalgia (2001), o sentimento de nostalgia, quando
apropriado pelo discurso politico, quase exclusivamente se atrela
ao sentimento nacionalista, concebendo a nagdo como um “lar”
compartilhado culturalmente pelos cidaddaos que nela vivem. Boym
observa que, a partir do século XIX, o sentimento de nostalgia foi
mobilizado pelos discursos nacionalistas, através da concepg¢ao da
nacdao como um lugar de sacrificio e gldria, sendo o seu passado
um tempo de sofrimento compartilhado. A condi¢do individual
da nostalgia em sua origem, tal como fora diagnosticada por
Johannes Hofer em 1688, da lugar a um sentimento transformado
em pertencimento coletivo, que se debruca sobre os sofrimentos
passados que transcendem as memdrias individuais (2001, p. 15).
Os feitos dos cidadaos e dos herdis nacionais do passado, tornam-
se vitdrias para o presente.

Uma vez sendo uma emocao histérica que se manifesta pelo
anseio — “nostos” — pelo reencontro — “algia” —, esse sentimento
individual e coletivo datado do século XVII, se faz representado no
discurso de Trump como o anseio por reconstruir o momento em
gue a nacdo estadunidense estivera a frente das transformacées
culturais e politicas do mundo ocidental. Boym entende que as
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apropriagcdes politicas da nostalgia constituem uma tendéncia, a
qual a historiadora define como “nostalgia restauradora” (2001, p.
41), ou seja, um sentimento pela histéria que prospera pela intencdo
de “reconstrucdo” do passado no presente. A historiadora associa
os discursos nacionalistas que se utilizam do sentimento nostalgico
pelo “lar perdido” da nagcdo, a uma tendéncia de movimentos e
grupos politicos nacionalistas contemporaneos e de extrema-
direita da virada do século XX para o século XXI (BOYM, 2001, p. 43).
Essa busca pela reconstru¢ao nacional coincide com o surgimento
de teorias conspiratérias de invasao cultural de outros povos e
o temor de ameacas internas e externas, vistas como potenciais
“impurezas” em relacdo aos valores originarios do pais.

De forma semelhante a Trump, na década de 1980, o discurso
restaurador de Reagan e do Partido Republicano promoveu a
perseguicdo politica em relacdo aos homossexuais, sendo essa
uma das frentes das pautas morais que buscavam reconstruir os
valores do pais pela eliminacdo de supostas ameacas internas.
Especialmente apds a explosdao da pandemia de HIV no mundo e
o0 aumento de casos de AIDS nas grandes metrdpoles dos Estados
Unidos, a marginalizagao das comunidades homossexuais entrou
na pauta politica do governo de Reagan, junto a marginalizagao
das comunidades negras e latinas do pais. A proliferacdo da
AIDS no pais foi fundamental para a consolidacdo do discurso
de “demonizacdao” da homossexualidade, levando a comunidade
médica a associar a transmissdao do virus exclusivamente as
comunidades homossexuais (TROVAO, 2010, p. 111). Essa
perseguicdo aos gays, potencializada pela transmissao do virus, foi
apropriada pelo discurso conservador como uma pauta moral em
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defesa do nucleo familiar heterossexual, que serviria a renovagao
da juventude do pais com base em valores tradicionais.

Em “San Junipero”, o sentimento nostalgico simbolizado pelos
filmes teen da década de 1980 ndo é por acaso. Ao longo da década
de 1980, as producdes cinematograficas que protagonizaram
personagens da juventude estadunidense, promoviam a imagem
renovada de uma geragao posterior as derrotas politicas da Guerra
do Vietnd, representada pelos yuppies®, que tomariam a frente
do mercado financeiro de Wall Street e carregavam o espirito do
liberalismo econémico que despontava no horizonte do pais. Assim
sendo, a juventude representada se alinhava a normatizacao que
se buscava nas pautas conservadoras do governo.

Também neste contexto, as producdes cinematograficas
voltadas para o publico jovem, consagradas por diretores
como John Hughes, Robert Zemeckis e Steven Spielberg, de
forma nostdlgica, celebrava um sentimento de “retorno” ao
passado representado pela década de 1950, através do cinema
e da televisdo (CANEPA; FERRARAZ, 2016, p. 175). Sendo essa a
década que marca o nascimento e expansao da cultura jovem e
consumista do pais, consolidando a hegemonia politica e cultural
no eixo capitalista durante a Guerra Fria, o periodo de otimismo
econdmico e expansdao demogrdfica causado pelo pdés-guerra
dos “Anos 50”, foi rememorado pelas produg¢des audiovisuais da
década de 1980, langcando olhares para esse passado, visando
reconstrui-lo no presente.

8 Aexpressaoderivadasiglaabreviadade “Young Urban Professional”, que em portugués
é traduzido como “Jovem Profissional Urbano”. O termo foi utilizado na década de 1980

nos Estados Unidos para designar a geragdo de jovens que se estabeleciam no mercado
financeiro em grandes centros urbanos.
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O slogan de Trump se apropria da frase de Reagan da década
de 1980 num mesmo sentido: buscar no passado aquilo que se
quer construido no presente. Nesse caso, a relagao entre o discurso
conservador do presidenciavel em 2016 e a do ex-presidente
em 1980 promove uma identificagdo com o conservadorismo,
0 patriotismo, a ideia de ameacas externas e internas. Se para o
eleitor estadunidense, Reagan foi capaz de dar fim a Guerra Fria,
enterrar o bloco soviético, inimigo ideoldgico do pais desde 1946,
e guiar os Estados Unidos a uma ascensdao econOmica liberal,
Trump associa esse passado aos conflitos politicos do presente: a
intencdo de enterrar as ameacas dos inimigos externos, como a
China, a Russia e Ird, eliminar as ameacas internas, encarnada nas
populagdes latinas, negras e em imigrantes de paises mugulmanos,
ao mesmo tempo que retomar o patriotismo e a grandiloquéncia
supostamente perdida apds os dois mandatos de Barack Obama.

A partir dessa analise, podemos evidenciar que o tema da
nostalgia em “San Junipero” ganha outros sentidos em relacao
aos usos politicos e restauradores da nostalgia no discurso
presidencial em 2016. Isso se evidencia em dois momentos do
episédio. O primeiro se dd em um didlogo de Kelly com Yorkie
no bar da cidade. Logo apds se conhecerem, Kelly ironiza a
falta de autenticidade dos outros usuarios em San Junipero, ao
dizer que seus estilos parecem ter sido tirados de um filme. No
segundo, durante a sequéncia de troca de roupas de Yorkie em
frente a um espelho, ao se vestir como a personagem Allison
Reynolds do filme O Clube dos Cinco (1985) de John Hughes,
um dos canones cinematograficos da juventude “oitentista”
estadunidense, a personagem ndo se identifica com o visual,
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recusando-o em busca de um estilo mais auténtico. Uma vez que
a imagem dessa juventude dos “Anos 80” representada nas telas
dos cinemas de Hollywood estavam alinhadas as pautas morais
do governo conservador de Reagan em 1980, no ano de 2016,
as representacdes cinematograficas desse passado sdo como uma
roupa sem autenticidade que nao serve aos anseios do presente.

Dessa maneira, Owen Harris e Charlie Brooker conduzem o
espectador a uma representacdo distinta da nostalgia pelos “Anos
80” em seu episddio, recusando as imagens dessa juventude,
ao mesmo tempo contrariando o anseio pela reconstrugao
fiel do passado tal como ele foi marcado pela perseguicdo e
demonizacdo da comunidade homossexual. O protagonismo
do casal Yorkie e Kelly no ano de 1987, contesta a imagem
conservadora da juventude da década de 1980 tal como ela se
manifestou no cinema e como se almejava alcancar na sociedade,
reinterpretando o passado traumatico experienciado por essa
comunidade. Da mesma forma, concorre com a nostalgia politica
propagada nos discursos do Partido Republicano, representando
esse sentimento ndo como uma possibilidade de reconstrucao
do passado, mas como uma forma de situar as transformacdes
ocorridas na sociedade estadunidense entre 1987 e 2016.

O sistema San Junipero, nesse sentido, imerge o espectador
em um tempo alternativo ao presente junto as protagonistas,
aproximando as representacdes nostdlgicas do episddio das
representacdes dos “Anos 80” que proliferam nas midias e
na politica. Ndo somente representa, como se apropria desse
sentimento na consolidacdo de uma narrativa nostalgica que
engloba outras producdes realizadas pela Netflix. Como nos aponta
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Giulia Taurino (2019), as manifestacdes de nostalgia existentes
na midia contemporanea, especialmente nas plataformas de
streaming, nos dizem mais sobre a industria das midias e as
transformac¢Ges ocorridas no interior dela com a expansdo da
Netflix, do que sobre o sentimento de nostalgia em si.

Taurino entende que a aposta em contelddos nostalgicos
parece ter sido uma das principais frentes do conteudo realizado
pela plataforma, uma vez observada, através das interacdes, dos
engajamentos e dos algoritmos que estruturam a tecnologia da
plataforma, a tendéncia dos espectadores de procurar em seu
catdlogo, conteudos produzidos no passado e disponibilizados
digitalmente. A ideia de “resgatar” do passado um conteudo ja
realizado, ndo é uma estratégia nova na industria das midias. Porém,
a Netflix tornou a nostalgia e o conceito de “ver de novo” um dos
pilares de sua marca (TAURINQ, 2019, p. 18).

De fato, o carater “arquivista” da Netflix, que possui em seu
catdlogo filmes produzidos desde a década de 1960, possibilita
aos espectadores acessar conteudos veiculados na televisao e no
cinema pré-digital, fazendo de seu usudrio um “viajante no tempo”
do audiovisual. Contudo, a nostalgia da plataforma ndo se limita a
conduzir os usuarios a explorar o passado audiovisual, mas realiza
producdes que tematizam esse sentimento. Séries como Stranger
Things (2015), The Get Down (2016), GLOW (2017), Pose (2017) e
Cobra Kai (2018), sdo producdes seriadas que apostam no tema
da nostalgia pelos “Anos 70” e “Anos 80” como suas principais
caracteristicas, revivendo estéticas, can¢bes, temas e enredos
consagrados no audiovisual nessas décadas, a partir de producées
originais e inéditas.
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Dessa forma, como nos indica Philippe Gauthier (2019), por
meio dessas produgdes que tematizam a nostalgia, a Netflix
construiu um género préprio em seu catalogo, possibilitando uma
espécie de “narrativa nostalgica” que engloba toda a plataforma
e dialoga entre si. Em seu estudo sobre a série GLOW, série
protagonizada por mulheres situada na cidade de Los Angeles em
1985, Gauthier entende o carater histérico da nostalgia nas midias
como um “espaco cultural problematico” (GAUTHIER, 2019, p. 76),
em constante competi¢cao em suas representa¢ées. Para o autor,
a forma com que a nostalgia pelos “Anos 80” é representada
nessa e em outras producoes da Netflix, oferece ao espectador
uma visdo alternativa dessa década, fortalecendo os lacos entre
a nostalgia e a consciéncia histérica. Nao se trata de criar uma
perspectiva falsa sobre o passado, mas reinterpretar as imagens
e os sons dessa década que prevalecem nas midias, como parte
de uma redefinicdo politica dos Estados Unidos em relacdo ao
passado e ao presente.

Esse sentido dado a nostalgia em “San Junipero” ndo é um caso
isolado nas producdes da Netflix. O quarto episddio da terceira
temporada de Black Mirror, dialoga com uma gama de outras
producdes inseridas nesse género de nostalgia inaugurado pela
plataforma. Dentre essas producdes que compdem a narrativa
nostalgica da Neftflix, podemos destacar as reinterpretacdes
historicas das décadas de 1970 e 1980 nos Estados Unidos,
investindo o passado em beneficio dos anseios politicos das
comunidades feministas, LGBTQ, latinas e afro-americanas,
como nas séries GLOW, The Get Down e Pose. Dessa forma,
diferentemente das representacdoes nostdlgicas observadas
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nas décadas de 1970 e 1980, criticadas no passado por tedricos
como Marc Le Sueur (1977) e Fredric Jameson (1991) como uma
tendéncia mididtica exclusivamente conservadora e vazia de valor
histérico, essas produc¢des conduzem o espectador as reflexdes
sobre o aspecto histérico dessas representacdoes nostdlgicas,
conduzindo questionamentos sobre o presente, tendo o passado
como um “espelho”.

Nesse sentido, o episddio “San Junipero” pode ser
compreendido dentro dessa ldgica comercial da plataforma,
utilizando as estruturas narrativas da ficcdo cientifica em sua
relagio com o desenvolvimento tecnoldgico e as diferentes
configuracdes de espaco-tempo, para tematizar a nostalgia. Porém,
mais que tematizar esse sentimento em referéncia a década de
1980, o episddio oferece uma nova visao dos “Anos 80", alinhado
a forma com que outras producdes semelhantes representam
essa década. A elevacdo do casal interracial, de mulheres jovens
e homossexuais ao protagonismo, a escolha pela eutandsia de
Yorkie, o temor de Kelly em submeter-se eternamente a um sistema
virtual e o “final feliz” de unido entre as duas protagonistas, sao
temas que condizem com as reivindicacdes de protagonismo
social e politico por parte da comunidade LGBT no momento de
producdo do episdédio. Ao desenhar esse passado alternativo, o
episddio subverte as imagens conservadoras dos filmes teen da
década de 1980 e oferece outros caminhos a nostalgia politica
presente no discurso conservador do Partido Republicano na
corrida eleitoral de 2016.

Em contraponto as tendéncias de “nostalgia restauradora”,
observada nos discursos politicos nacionalistas e conservadores,
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Boym estabelece a definicdo de “nostalgia reflexiva” como uma
tendéncia igualmente expressa nas midias e na politica. Ao contrario
da “nostalgia restauradora”, a “nostalgia reflexiva” enxerga as
ambivaléncias do passado, lidando com as dores, as ironias e o
anseio pelas experiéncias vividas no tempo decorrido. A frustracao
da impossibilidade de retorno é a principal caracteristica dessa
tendéncia que prospera pela dor de enxergar as continuidades e
as rupturas do passado em relacdo ao presente. Boym associa a
mobilizacdo da nostalgia reflexiva nas representagdes mididticas
como uma forma de denunciar a prevaléncia de contradi¢cdes do
passado, projetando uma capacidade pedagdgica do passado em
relacdo ao presente e ao que se espera do futuro.

Na trama de Yorkie e Kelly, a impossibilidade de retornar ao
passado é solucionada pelo argumento tecnoldgico do sistema San
Junipero. Portanto, a dor do anseio pelo tempo vivido, sentimento
comum aos nostalgicos, se torna um remédio, uma terapia de
imersdo virtual capaz de sanar as necessidades do presente.
Trata-se de uma inversdao da prépria concepc¢ao da nostalgia,
originalmente entendida como uma condi¢do da alma e do corpo
em reacdo a saudade da terra natal, agora entendida como um
sentimento libertador, capaz de romper com a moral conservadora
gue paralisava as protagonistas.

A partir dessa caracteristica invertida da nostalgia no episddio
e complementando a perspectiva de Boym, podemos destacar a
forma com que o historiador Eduardo Ferraz Felippe, em Renovar os
votos com o futuro: nostalgia e escrita da histéria (2017) entende a
nostalgia expressa nas sociedades contemporaneas, especialmente
em suas representacdes mididticas e politicas. No momento de
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seu surgimento, no fim do século XVII, a nostalgia era entendida
como uma condi¢cdo médica que se manifestava como um aprecgo
doloroso e desmedido pelo passado. Contudo, no século XXI, o
historiador analisa que a nostalgia [...] deixou de ser entendida
como o apego desmedido ao passado, como foi considerada em
sua versao setecentista. Torna-se, hoje, uma resposta ao presente;
por vezes, estatica e imobilizadora; por outras, em permanente
anseio por futuro (2017, p. 125).

Contestando o cardter pedagdgico do passado, tal como se
manifesta na concepgdo de Boym, o autor compreende que esse
anseio pelo passado nostalgico tende a lidar com a incapacidade
das sociedades modernas de se aprender com a histdria e de se
projetar para um futuro préoximo. Ainda assim, a proximidade
entre a nostalgia e a histéria se dad na capacidade deste sentimento
transcender o tempo histérico e buscar no passado os potenciais
perdidos e o sentimento de falta pelo que ndo se concretizou.

Em “San Junipero”, as representacdes dos tempos “passado”
e “futuro”, evidenciam essa caracteristica da nostalgia em
nosso tempo. Passado, presente e futuro convergem na trama,
ao mesmo tempo evidenciando utopias passadas que nao se
concretizaram no presente com a manutencdo de politicas que
pautam a persegui¢do contra minorias, ao mesmo tempo que olha
para o a década de 1980, que inaugurou a cultura multimidiatica
e audiovisual que se vive no presente, como um “lar” perdido
possivel de ser reinventado.

O passado alternativo de 1987, projetado as protagonistas
e ao espectador no interior do sistema San Junipero e tornado
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concreto a partir de uma simulagao tecnoldgica, manifesta em suas
representacgdes nostalgicas e futuristas a incapacidade de antever o
futuro e o anseio por olhar para o passado da forma com que este
poderia ter sido. Owen Harris e Charlie Brooker fogem da critica
a sociedade tecnoldgica, caracteristica das narrativas de ficcao
cientifica distopica e que consagrou o escopo da série Black Mirror,
buscando no desfecho otimista de “San Junipero” um antidoto
nostalgico ao presente politico dos Estados Unidos em 2016,
ao passado conservador de 1987 e ao que se colocava no devir
historico do pais com a eleicdo de Donald Trump.

CONSIDERAGOES FINAIS

Considerando as ideias abordadas e discutidas anteriormente,
pode-se afirmar que a nostalgia, tal como é representada no
episédio “San Junipero”, compde uma narrativa maior que pode
ser encontrada em diversas outras produgdes que tematizam
esse sentimento em seus enredos, visualidades, musicalidades
e cenografia. Somado aos temas proprios da ficcdo cientifica,
o episddio conduz o espectador a uma viagem temporal a 1987,
remodelando a maquina do tempo conforme as tecnologias virtuais
do século XXI e propondo uma imersao sentimental no passado.

Sendo o quarto episédio da terceira temporada de Black
Mirror, temporada esta que marca a migracao da série para a
plataforma da Netflix, o episddio funciona em nossa analise
como uma peca de toda a narrativa da antologia. Sua analise nos
permite tirar conclusdes sobre as representacdes das tecnologias
virtuais produzidas na série, que buscam ir além do antagonismo
entre a “tecnofobia” e a “tecnofilia” consagrados na ficcdo
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cientifica do século XX. Essa abordagem do episédio, menos
afeita a dicotomias e oferecendo ao espectador os beneficios
e os maleficios dos usos das tecnologias pelas protagonistas,
fortalece o carater critico da série, ao mesmo tempo que poe
em tela — nas diversas telas onde a série pode ser assistida — a
complexidade da forma com que o inicio do século XXI encara
a ubiquidade e a expansao da virtualizagdo. Longe de negar ou
aceitar indiscriminadamente o avanco tecnolégico, Black Mirror
aposta em narrativas mais abrangentes da relagdao entre a
subjetividade e o imaginario tecnocientifico.

No momento que as protagonistas aceitam viver “felizes para
sempre” dentro do sistema, Black Mirror toma as tangentes de seu
escopo critico aos usos e abusos das tecnologias digitais e virtuais
da atualidade. Embora conclua de forma otimista, distinguindo
este episddio de toda a ambientacdo distopica caracteristica da
antologia de Charlie Brooker, o episédio “San Junipero” ndo se cega
a critica politica ao presente vivido nos Estados Unidos no ano de
seu lancamento: a nostalgia politica do Partido Republicano que
objetivava “fazer a América grande novamente”, bem como as
imagens conservadoras da Hollywood dos “Anos 80”, ndao servem
as demandas politicas e as pautas sociais do presente. O sistema
serve as protagonistas como uma terapia de imersdo nostalgica
de suas juventudes, oferecendo alternativas ao presente. A
viagem temporal nostalgica das protagonistas serve também ao
espectador, como um deslocamento temporal de fuga do presente
e de alternativa aos anseios pelo futuro de 2016.
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Resumo: Este artigo pretende analisar as
personagens femininas do universo Blade Runner: a
novela Androides sonham com ovelhas elétricas? (Do
Androids Dream of Electric Sheep?, 1968), de Philip K.
Dick e os longas-metragens Blade Runner, o cagador
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de androides (Blade Runner, 1982), de Ridley Scott e
Blade Runner 2049 (2017), de Denis Villeneuve. Para
isso, serdo utilizadas as teorias de Teresa de Lauretis,
gue pensa a construgao social de género como fruto
de uma tecnologia, e Donna J. Haraway, que nega as
dicotomias entre corpo e mente, animal e humano,
organico e maquina, publico e privado, natureza e
cultura, homem e mulher e, no lugar delas, defende o
hibridismo representado pelo corpo ciborgue. Assim,
percorremos a ficgdo cientifica e a teoria feminista
contemporanea para perceber como feminismo e
tecnologia possuem, mais do que pontos de contato,
afinidades constitutivas.

Palavras-chave: Teoria do cinema. Blade Runner.
Feminismo. Género. Ciborgue.

Abstract: This paper analyses the representation of
female characters in the Blade Runner universe: the
novel Do Androids Dream of Electric Sheep? (1968),
by Philip K. Dick, and the feature films Blade Runner
(1982), directed by Ridley Scott, and Blade Runner
2049 (2017), directed by Denis Villeneuve. Feminist
authors as Teresa de Lauretis (and her association
between gender and technology) and Donna J.
Haraway (who denies dichotomies between mind
and body, animal and human, organism and machine,
public and private, nature and culture, men and
women, primitive and civilized and, instead claims for
the hybridism represented by the cyborg). Analyzing
the history of science fiction genre and the feminist
theory, the paper aims to demonstrate how feminism
and technology have many structural convergences.
Keywords: Film Theory. Blade Runner. Feminism.
Gender. Cyborg.

Este artigo pretende analisar alguns debates do campo do
feminismo a partir das personagens femininas do universo Blade
Runner. Com maior cuidado, pretendemos pensar as relacdes
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gue envolvem os conceitos de tecnologia e género, palavras que
ddo titulo ao importante ensaio de Teresa de Lauretis que afirma
gue ndo apenas “a representacdo de género é construida pela
tecnologia especifica, mas também (...) é subjetivamente absorvida
pelas pessoas a que se dirige” (2019, p. 136).

Por “universo Blade Runner” entendemos tanto a novela
Androides sonham com ovelhas elétricas? (Do Androids Dream of
Electric Sheep?, 1968) de Philip K. Dick quanto os longas-metragens
Blade Runner, o cacador de androides (Blade Runner, 1982) de
Ridley Scott e Blade Runner 2049 (2017) de Denis Villeneuve. Meio
século separa a novela de PKD do mais recente filme da franquia,
0 que possibilita uma analise de como os diferentes contextos
de producao das obras reproduzem diferentes sensibilidades a
respeito das personagens mulheres.

No universo dessas ficcGes cientificas, androides sdo quase
indistinguiveis dos seres humanos, o que acaba por confundir as
fronteiras entre humano e maquina, num aceno ao pensamento
pds-humanista. Em nossa leitura, queremos sublinhar como, tanto
na novela quanto nos dois filmes, também as fronteiras entre os
géneros masculino e feminino sdo tensionadas. Para que ndo
restem duvidas (e para aqueles que, porventura, possam se sentir
incapazes de diferenciar entre humano e maquina), cabe desde
o inicio esclarecer que humano aqui significa corpos organicos
(constituidos por células e tecidos vivos), enquanto mdquina aqui
significa corpos mecanicos (constituidos por pecas e engrenagens
mecanicas, elétricas e eletronicas).
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ANDROIDES SONHAM COM OVELHAS ELETRICAS? (1968)

Na novela que inaugura o universo Blade Runner, o personagem
principal é o policial Rick Deckard, que esta as voltas com a
perseguicao a alguns replicantes, androides do modelo Nexus-6 que
fugiram das col6nias de trabalho fora da Terra. Ao mesmo tempo,
no ambiente doméstico, ele lida com sua esposa Iran e com o desejo
de possuir um animal verdadeiro. Cabe explicar que, no contexto da
trama, as espécies animais estdo quase totalmente extintas, tendo
sido substituidas por equivalentes mecanicos, verdadeiros animais-
androides. Nesse contexto, a posse de um animal verdadeiro
representa um simbolo de status.

Assim, quando ndo esta cacando androides, Deckard imagina
se (e como) conseguird comprar um animal. Mesmo vivendo em
um universo pés-apocaliptico amplamente povoado por maquinas,
Deckard parece reafirmar — como também certos autores ligados
ao romantismo na literatura — o carater menos digno daquilo
que é artificial frente a natureza. Nao ha novidade aqui, ja que,
a ficcdo cientifica se consolida enquanto importante género
literario justamente durante o periodo romantico. Para Tavares
(1986, p. 21), Frankenstein (1818) de Mary Shelley seria “a primeira

”m

obra considerada ‘oficialmente’” como ficcdo cientifica. O autor
lembra ainda as caracteristicas “deliberadamente n3o-realistas” e

“fantasticas” como aspectos importantes do Romantismo.

Em certo momento de Frankenstein, a Criatura (formada
por partes de caddveres humanos trazidos de volta a vida)
exige que seu criador lhe construa um par (heterossexual).
Uma fémea que possa lhe aplacar a soliddo e que, ao aceita-
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lo como companheiro, possa também livra-lo de sua condicao
de pdria, de ser socialmente inaceitavel. No romance, Victor
Frankenstein acaba por destruir a criatura feminina antes que
ela esteja concluida. Mas, no filme A noiva de Frankenstein
(Bride of Frankenstein, 1935), a mulher-criatura ganha vida, o
gue da oportunidade para que o diretor James Whale reforce
a associacao entre o livro de Mary Shelley e a obra da mae da
escritora, Mary Wollstonecraft, autora de um dos primeiros
manifestos feministas da histéria, ainda no final do século XVIII:
A Vindication of the Rights of Woman (1792). Assim, no filme
de Whale, a mulher-criatura se rebela: ndo aceita seu novo
parceiro, nega-se a compactuar com os planos dos Frankenstein
(o criador e, por extensdo, a Criatura). Ela grita e, neste grito,
quer fazer valer sua vontade e seu desejo, fazendo eco a obra de
Wollstonecraft: “se considerarmos a mulher como um todo, da
maneira que deve ser, e ndo como parte do homem, [...] ela ndo
foi criada meramente para ser o consolo do homem, e o carater
sexual nao deveria destruir o carater humano” (2016, p. 78).

Tanto em Frankenstein como em Androides sonham com
ovelhas elétricas?, as criaturas artificiais (mulher-criatura em um,
animal-androide em outro) sdao pensados para além de qualquer
identidade prépria, mas como meros objetos, coisas desenvolvidas
para aplacar a soliddo dos personagens protagonistas. Seu
intuito, como afirma Wollstonecraft, seria servir como “consolo
do homem”. Ha aqui uma forte oposi¢cdao entre, de um lado, as
categorias homem-humano-natural e, do outro, mulher-maquina-
artificial. Nesse contexto, a ovelha tao desejada por Deckard na
novela de PKD representa tanto a natureza quanto uma ideia de
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feminino que escapa dessa dicotomia e que poderiamos associar
ao que Virginie Despentes chama de “feminismo eterno”:
O feminino eterno é uma enorme brincadeira
de mau gosto. Dir-se-ia que a vida dos homens
depende da manutengao da mentira... mulher fatal,
coelhinha, enfermeira, Lolita, puta, mde boazinha
ou castradora. Apenas teatro. Encenacgao de signos
e exatiddo de figurinos. (2016, p. 120)
A mulher, o teatro, a encenagio de signos e a exatiddo de
figurinos. Cada personagem mulher do universo Blade Runner
obedecerd a tais construtos, clichés associados ao feminino.
Enquanto isso, por oposicdao, os personagens homens serdo
vistos representando o universal ou simplesmente o humano.
Ainda outra vez, a oposicao entre, de um lado, homem-humano-
natural e, do outro, mulher-maquina-artificio. Ou, indo ainda
além, trata-se de “dicotomias entre mente e corpo, animal
e humano, organico e maquina, publico e privado, natureza e
cultura, homem e mulher” (HARAWAY, 2019, p. 196).

Na novela de PKD (2017, p. 45-49), Iran (a esposa de Deckard)

{

é apresentada como “um fantasma”, “de ombros palidos” e
“olhos cinzentos e pesados”. Ela € mostrada como deprimida,
alheia, niilista. Iran ndo trabalha (fora de casa e de forma
remunerada) e representa uma tipica esposa do American Way
of Life dos anos 1950, época em que a novela foi escrita, quando
as principais fungées da mulher pareciam ser a) apoiar o marido
gue trabalha para manter o lar, b) gerar e cuidar da prole e ¢)
ajudar a perseguir os objetivos do casal (no caso de Deckard, a

posse de um animal).
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E também no contexto dos anos 1950 que surge a ideia de que

as mulheres poderiam se valer de maquinas para ajuda-las a realizar

o trabalho doméstico: os eletrodomésticos. Sobre essa questdo,

Silvia Federici afirma que
a diferenca em relacdo ao trabalho doméstico
reside no fato de que ele ndo s6 tem sido imposto
as mulheres como também foi transformado em
um atributo natural da psique e da personalidade
femininas, uma necessidade interna, uma
aspiragao, supostamente vinda das profundezas da
nossa natureza feminina. O trabalho doméstico foi
transformado em um atributo natural em vez de ser
reconhecido como trabalho, porque foi destinado a
ndo ser remunerado. (2018, p. 42-43)

Iran cuida da casa, Iran sonha com uma ovelha, Iran espera
Deckard chegar em casa para cuidar dele. Mas, para efeito da
narrativa, € como se Deckard trabalhasse e Iran ndo. Ela é a
esposa, do lar, em oposicdo as outras mulheres que aparecem na
trama: a cantora de épera Luba e também Rachael e Pris. (Estas
ultimas reaparecerdo, com ligeiras alteracdes, no primeiro filme

Blade Runner.)

Se Iran pode parecer indistinguivel de um eletrodoméstico,
Luba coloca em Deckard a duvida sobre qual seria o limite (se é
qgue ele existe) entre humano e maquina. Uma mulher-androide
aclamada por cantar éperas, Luba é capturada por Deckard e por
seu parceiro Phil Resch. Nesse momento da novela, Deckard comeca
a se questionar sobre o que exatamente seria um ser humano:

Ja chega dessa distingdo entre seres humanos

auténticos e constructos humanoides. Naquele
elevador no museu, ele [Deckard] disse a si mesmo,
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eu desci com duas criaturas, uma humana e a
outra androide [...] e meus sentimentos foram o
contrario do que deveriam ter sido. Do que estou
acostumado a sentir. Do que eu deveria sentir.
(DICK, 2017, p. 174)

Deckard comeca a sentir empatia por Luba. As dicotomias
comegcam a se romper e as categorias, antes estanques, a
se misturar. Ao perceber a hesitacdo do parceiro, Phil Resch
recomenda que Deckard faga sexo com uma mulher-androide.
Estranha, muito estranha afirmacgdo, na qual o sexo desumanizaria
as criaturas. Ao invés de uma relagdo entre iguais, um jogo em
busca de algo entendido como superioridade. Em outras palavras,
uma relagdo de dominagdo. Mas as mulheres-androide estdo
cientes das regras do jogo e também preparadas a contra-atacar.
Vejamos, por exemplo, as estratégias de Rachael e Pris, que na
novela sdo modelos idénticos: ambas magras, com seios pequenos
e 0 corpo quase andrégino...

as propor¢des de Rachael, ele notou mais uma vez,
eram estranhas: com volumoso cabelo negro, sua
cabeca parecia grande, e por causa de seus seios
diminutos, seu corpo assumia uma silhueta esguia,
quase infantil. Mas seus olhos enormes, de cilios
elaborados, s6 poderiam pertencer a uma mulher
adulta [...]. Sem excesso de carnes, uma barriga plana,
nadegas pequenas e peitos ainda menores — Rachael
havia sido modelada a compleigdo celta, anacrénica e
atraente [...] suas pernas, esbeltas, tinham um carater

neutro e ndo sexual, ndo muito bem-acabadas em
suas deliciosas curvas. (DICK, 2017, p. 212-213)

Segundo Rachael, se ela faz sexo com cacadores de androide
é para que eles, ao se depararem com outras praticamente
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iguais a ela, hesitem em elimina-las, dando-lhes assim uma breve
chance para se defender ou fugir. A fronteira aqui questionada
é aquela que une um corpo a determinada identidade. Todas as
diferentes versdes de Rachael e Pris compartilham das mesmas
ameacas de perseguicao e eliminacdo, ainda assim, ndo basta
trata-las como iguais — tampouco como diferentes. Criadas a
partir de um mesmo molde, elas a0 mesmo tempo s3o e ndo sao
uma mesma entidade. Assim, o objetivo de Rachel e de Pris seria,
antes de mais nada, desestruturar Deckard. Em outras palavras,
desestruturar algumas das certezas do personagem masculino
guanto aos corpos femininos. De maneira distinta, é também uma
espécie de desestruturacdo o que Luba causa em Deckard.

A cantora de dpera domina os codigos de algo associado ao
humano — a arte do canto, o dominio da técnica vocal —, o que
Ihe possibilita ser vista por Deckard como algo além de uma reles
maquina. (Importante lembrarmos que, a fim de comparacao, Iran
comporta-se quase como um eletrodoméstico.) Logo, Luba ndo
parecia ser apenas uma maquina, ao passo que Iran é entendida
como mulher e “humana”. Entre elas, temos ainda Rachael e
Pris: nem exatamente mulheres (porque indomadas como as
maquinas), nem exatamente maquinas (porque insubmissas
como as mulheres), preparadas para desestruturar as certezas
do personagem masculino, elas reaparecerdao no primeiro filme
Blade Runner.

BLADE RUNNER (1982)

O filme de Ridley Scott mostra-se obcecado, desde sua primeira
cena, a descobrir um limite claro e inquestiondvel que separe
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de um lado os humanos e, do outro, as maquinas. Logo em sua
abertura, vemos um replicante chamado Leon durante a aplicagao
de um teste Voigt-Kampff, que mede reacbes emocionais a certas
perguntas pré-estabelecidas. Em outra cena, o Voigt-Kampff serd
visto ainda outra vez, entdo com Deckard (Harrison Ford) a testar

Nesse momento, a personagem ainda nao

sabe que ela é uma replicante e que suas memoarias — que a fazem
crer em sua condi¢do de humana — sao nada além de um implante,
um software instalado em um hardware.

Saindo por um momento do universo do filme, é preciso admitir
qgue implantes similares, mas de ordem cultural, fazem com que
acreditemos em nossa propria humanidade. Segundo Félix Guattari,

existéncia de maquinas de subjetivacdo que ndo
trabalham apenas no seio de “faculdades da
alma”, de relagdes interpessoais ou nos complexos
intrafamiliares. A subjetividade ndo é fabricada
apenas através nas fases psicogenéticas da
psicandlise ou nos “matemas do inconsciente”,
mas também nas grandes maquinas sociais,
mass-mediaticas, linguisticas, que ndo podem ser
qualificadas de humanas. (1992, p. 20)

Assim, a producdo de uma subjetividade “humana” nao

se da de maneira tdao diferente assim daquela através da qual

Rachael acessa asimagens de “seu” passado. Como podemos ver

nos replicantes de Blade Runner, a producdo de subjetividade

€ mais maquina e menos humana do que possam fazer crer

certos conceitos identitarios simplistas. Essa producdo rompe

com a ideia de uma personalidade inerente ao sujeito e rompe
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também com atribui¢des exclusivamente humanas relacionadas
a alguma ontologia.

Ao considerar a subjetividade como uma producdo
heterogénea, Guattari conecta o humano a mdquina e assim
supera o que esta no “entre” da oposi¢cdo sujeito/objeto. Como
é tipico das maquinas, a subjetividade defendida por Guattari
pode engendrar-se em multiplas conexdes. Inclusive em conexdes
midiaticas como, por exemplo, na literatura e no cinema.

Certos textos feministas, atentos a essas ideias, pleiteiam uma
critica a certas “narrativas fundadoras”:

O pensamento feminista permanecerd amarrado
aos termos do préprio patriarcado ocidental,
contido na estrutura de uma oposi¢do conceitual
que esta “desde sempre” ja inscrita naquilo que
Fredric Jameson chamaria de “o inconsciente
politico” dos discursos culturais dominantes e das
“narrativas fundadoras” que lhes sdo subjacentes
— sejam bioldgicas, médicas, legais, filosofico ou
literarias — e assim tendera a reproduzir-se, como
veremos, mesmo nas reescritas feministas das
narrativas culturais. (LAURETIS, 2019, p. 122)

No filme de Ridley Scott, a personagem de Rachael, ao
reproduzir as oposi¢des esbogadas mais acima, torna-se refém das
oposicdes conceituais citadas por Lauretis. O que n3o deixa de ser
irbnico em um filme considerado como sendo um neo-noir, ja que o
filme noir era caracterizado pela incerteza, pela ambiguidade e por

uma relativa comunicabilidade.?

1 Usamos comunicabilidade conforme o texto de David Bordwell, “O cinema classico
hollywoodiano: normas e principios narrativos”, tradugdo de Fernando Mascarello. In:
Ferndo Pessoa Ramos (Org.). Teoria contempordnea do cinema, vol. 2: documentario e
narratividade ficcional, Sdo Paulo: Senac Sdo Paulo, p. 277-301, 2005,. Sobre o neo-noir,
ver: Mark Bould, Kathrina Glitre, Greg Tuck (Ed.). Neo-noir, Wallflower Press, 2009.
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Rachael acredita-se “humana” até se descobrir “androide”. As

aspas aqui indicam que a personagem compreende tais categorias
como estanques e, além disso, ligadas a uma certa narrativa
fundadora. Mas, a partir de uma muito famosa frase de Simone de
Beauvoir, poderiamos afirmar que ninguém nasce ciborgue: torna-se.

Donna J. Haraway defende

[a] imaginagdo de uma feminista falando em
linguas [glossolalia] para incutir medo nos circuitos
dos supersalvadores da direita. [...] tanto construir
guanto destruir maquinas, identidades, categorias,
relagdes, narrativas espaciais. Embora estejam
envolvidas, ambas, numa danga em espiral, prefiro
ser uma ciborgue a uma deusa. (2019, p. 202)
Em um manifesto fortemente utdpico, a autora pleiteia
a superacdo de identidades e narrativas. Em outras palavras,
defende que as misturas (a ideia do ciborgue como uma relacao
permanentemente instavel entre humano e maquina) sejam usadas
como forma de desestabilizar qualquer categoria estanque. Dai
a imagem da danca em espiral, a representar algo em perpétuos

movimento e mutagao.

Aqui, é possivel lembrar que a superacdo das grandes
narrativas é a maneira como Jean-Francgois Lyotard (2015) define
0 pos-modernismo. E que, com suas misturas entre EUA e China,
com sua Los Angeles reimaginada como uma confusa metrépole
povoada por orientais, Blade Runner é o principal exemplo para
Fredric Jameson pensar o pds-modernismo no cinema. Assim, o
filme de Ridley Scott, com sua estética ao mesmo tempo neo-noir e
cyberpunk, passou pouco a pouco a ser entendido como exemplo
de um outro tipo de mistura, dessa vez no campo estético. Ainda
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assim, essas analises deixam de lado as distancias, tanto no filme de
1982 como em todo o universo Blade Runner, entre as personagens
masculinas e as femininas. Esquece-se que sdo principalmente as
ultimas que lidam de maneira mais intensa com os processos de
hibridizacdo e de mutacao.
Em seu texto, Haraway cita Rachael como simbolo de alguém
diante dessas novas possibilidades de existéncia:
Ndo existe, em nosso conhecimento formal,
nenhuma separagdo fundamental, ontoldgica,
entre maquina e organismo, entre técnico e
organico. A replicante Rachel no filme Blade Runner,
de Ridley Scott, destaca-se como a imagem do
medo, do amor e da confusdo da cultura-ciborgue.
(2019, p. 197)
No filme, a confusdo de Rachael faz com que pouco a pouco
ela abandone sua imagem inicial: o olhar determinado, o batom
vermelho, as expressdes de confianca. Quando surge a duvida
sobre sua humanidade, a personagem parece ser substituida
por uma outra: recém-descoberta como replicante, vulneravel,
amedrontada. Da mulher-humana sobrinha de Tyrell para a
mulher-androide amante de Deckard. De femme fatale, Rachael
transforma-se na mocinha a ser salva, uma transicdo que nao
acontece na novela de PKD. Sobre o autor, Ronaldo Bressane
lembra que “quase todas as mulheres dos romances de PKD
[fazem] o papel ora de vila ora de redentora”. Sobre Iran, ele
continua, “a principio, ela ndo chega a ser exatamente maligna,
mas é depositdria de um mal — a depressao” (2017, p. 296).

Ainda que obedecendo ao esteredtipo da femme fatale,
Rachael ndo vai diferir dessa descricdao das personagens de
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PKD e também ela serd uma vila (replicante) e uma redentora
(o par romantico do protagonista que, ao final, vai salva-lo da
morte). Mas, contrariando a hibridizacdo defendida por Donna J.
Haraway, Rachael nunca sera ambas ao mesmo tempo. Durante a
primeira metade do filme, ela ainda apresentard ambiguidades,
mas em pouco tempo se transformara em alguém marcado pelos
cabelos desarrumados e pelo desejo de ser protegida (tanto pelo
personagem protagonista como pelas certezas da ontologia). Ao
se descobrir androide, é como se a fragilidade lhe garantisse algo
“mais humano”. Rachael deixa de ser “inclassificavel” para ocupar
o papel ora de mulher, ora de objeto sexual de Deckard. Sua
salvadora, mas também sua posse.

Como que a reforgar certas dicotomias, em Blade Runner,
Rachael e Pris deixam de ser idénticas. Se, como na novela, Rachael
acaba tendo relagbes fisicas com o cacador de androides, ndo é
mais para proteger a outra, mas a si mesma. No filme de Ridley
Scott, enquanto a sexualidade de uma é reprimida (Deckard
praticamente obriga Rachael a praticar sexo como que para
“provar” sua humanidade), a da outra é exacerbada. Em sua
magquiagem carregada, em seus gestos coreografados, em suas
expressoes faciais exageradas, Pris (Daryl Hannah) simula a figura
de uma boneca. Uma boneca também sexual, que remete ao conto
de E. T. A. Hoffman (um dos autores favoritos de Sigmund Freud)
em que, sem saber, um homem se apaixona por um autémato.

Pris é parte de uma série de androides de entretenimento
destinadas aos clubes militares das col6nias, enquanto Rachael é a
“sobrinha” do dono da Tyrell Corporation. Uma é a puta e a outra,
a donzela. Narrativas distintas que jamais poderdo se entrecruzar
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pacificamente. Em Blade Runner, nenhuma delas conseguird, como
sugere o “Manifesto ciborgue”, hibridizar essas categorias. Puta
e donzela, sempre uma ou outra, mas nunca ambas ao mesmo
tempo. Uma, destinada a ser objeto. A outra, com sorte, a ser
sujeito. Dicotomia fundadora do pensamento cartesiano.

No cinema, as mulheres podem ser vistas como sujeito.
Mas, como a critica feminista vem apontando pelo menos desde
o importante texto de Laura Mulvey, “Prazer visual e cinema
narrativo”, elas sdo comumente colocadas no papel de objeto do
olhar. Ao retomar a trajetdria dos estudos de cinema feministas,
Lauretis afirma que
[...] tedricas feministas na area do cinema vinham
escrevendo sobre a sexualizagdo das estrelas do
cinemaem filmes narrativos e analisando as técnicas
cinematograficas (iluminagdo, enquadramento,
direcdo etc.) e codigos cinematograficos
especificos (por exemplo, a maneira de olhar) que
constroem a mulher como imagem, como objeto
do olhar voyeurista do espectador; e vinham
desenvolvendo ndo somente uma descricdo, mas
também uma critica dos discursos psicossocial,
estético e filosofico subjacente a representagdo do
corpo feminino como l6cus primdrio da sexualidade
e prazer visual. (2019, p. 135)

A maneira como os corpos da puta (Pris) e da donzela (Sean
Young) sdo filmados em Blade Runner, realcando ora sua sexualidade,
ora sua fragilidade, parece corroborar as tedricas citadas por Lauretis.
Ao pensarmos também no texto de Haraway, é como se a oposicao
entre sujeito (masculino) e objeto (feminino) fundasse ndo apenas uma

tradicdo filoséfica, mas uma cinematografica. Um olhar patriarcal.
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Ann Kaplan, outra importante tedrica feminista, busca uma
outra produgdo subjetiva por tras dos papéis estigmatizados
destinados as mulheres. Suas analises buscam as contradi¢cOes da
idealizacdo proposta pelo cinema de grande publico, possibilitando
assim uma insurgéncia critica sobre as representacdes da mulher.
Ecoando o famoso e derradeiro texto de Walter Benjamin, as
teses “Sobre o conceito de histdria”, Kaplan escreve que “os
filmes permitem uma ‘leitura a contrapelo’ pela qual interessantes
contradicdes emergem e deixam a mostra o trabalho fundamental
do patriarcado” (1995, p. 21).

No exemplo de Blade Runner, levar a cabo essa “leitura a
contrapelo” ndo equivaleria a simplesmente inverter as relagdes
entre sujeito e objeto (deixar de olhar o feminino a partir do
masculino e passar a olhar o masculino a partir do feminino). Apesar
dos possiveis ganhos dessa estratégia de analise, largamente usada
por algumas tedricas feministas, o que se propde aqui é ainda
distinto. A partir da ideia de hibridizacdo de Haraway, busca-se
questionar a dicotomia (sujeito/ objeto, mas poderiamos também
dizer organico/ maquina, homem/ mulher) que serve de base a
tantas outras. Nesse sentido, em Blade Runner 2049, acaba por se
revelar um pouco mais complexo.

BLADE RUNNER 2049 (2017)

Logo de saida, é preciso dizer que, no filme de Denis Villeneuve,
o cacador de androides é agora ele mesmo um androide.
Remetendo ao personagem Josef K., da novela O processo, de
Franz Kafka, seu nome é “K”, algo talvez mais préximo de um
cédigo que de um nome.
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K (Ryan Gosling) segue uma pista que da a entender que
Rachael e Deckard, apds os eventos mostrados no primeiro filme
Blade Runner, tiveram um filho (na verdade, uma filha). Um ser
hibrido, nascida de um utero replicante e de um pai que desconfia
de sua prépria humanidade. O cendrio aqui é pds-apocaliptico,
com um grande muro a separar Los Angeles do mar, impedindo
que a cidade seja submergida pela elevacdao dos oceanos causada
pelas mudancgas climaticas. Se na trama as fronteiras entre
humano e maquina parecem ceder, no cendrio ha um grande
muro a reforcar a ideia de uma separacdo estanque entre dois
mundos. Essa tensdao constante entre fronteiras fluidas ou fixas
habitara todo o filme de Villeneuve.

Surge uma nova personagem no universo Blade Runner: Joi
(Ana de Armas). Ndo mais androide (um hardware), ela é mero
cadigo de linguagem (um software). Sua imagem é uma holografia.
Um aceno para o futuro que, em sua primeira cena aparigao,
remete diretamente ao passado. Joi ndo parece tao distante assim
do mesmo modelo que inspirava Iran, ou seja, aquele da mulher-
esposa do American Way of Life dos anos 1950. Na descri¢cdo de
Djamila Ribeiro:

Nos anos 1950, as revistas publicavam propagandas
de donas de casa com aspiradores de po e
eletrodomésticos como a representagdao [da]
mulher moderna e feliz. [...] podemos apontar
diversas propagandas que glorificam aquela
mulher que consegue dar conta de tudo e ainda
manter um sorriso no rosto. Ela trabalha, é bem-
sucedida, cuida da casa, dos filhos e consegue estar

sempre bonita — leia-se magra — para o marido.
(2018, p. 129)
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Mais que “magra”, Joi é etérea, incorpdrea. K chega do
trabalho depois de uma jornada estafante e Joi o recebe como
se fosse a mulher “do lar”. Seu nome, de maneira irdnica, remete
a “joy” (alegria, satisfacdo, felicidade, deleite etc.). Como se a
“alegria” de um homem-marido (nos anos 1950 ou um século
depois, as vésperas de 2050) fosse ter em casa uma mulher-
esposa-eletrodomeéstico pronta a realizar as tarefas domésticas,
a ouvi-lo reclamar sobre seus problemas e eventualmente a
satisfazer seus desejos sexuais. Sempre com um sorriso no rosto
e a maquiagem impecavel.

A cena de K sendo recebido pela subserviente Joi tem tudo
para parecer anacronica. Porém, ao lancar mao do fato de Joi
nao ser um corpo, mas um programa, parece colocar as coisas
em outro patamar. Estaria também um programa de computador
sujeito a opressdo do machismo? Ora, se Joi é nada além de
linguagem, basta lembrarmos que a linguagem pode ser usada
como ferramenta de opressao para que a cena logo readquira
contornos algo grotescos. Machismo dos anos 1950 repaginado a
partir da tecnologia.

Ainda que Joi ndo seja (como Rachael ou Pris) uma mulher-
maquina oprimida, ela é uma linguagem de opressao. Ela existe
apenas para a satisfacdo de K, ao passo que ele é o homem-maquina
oprimido por um estafante sistema policialesco de vigilancia e caca
aos replicantes. Estamos de volta, com novas nuances, a relacao
entre Deckard e Iran na novela de PKD.

Criada pela Wallace Corporation (na trama do universo
Blade Runner, a empresa sucessora da Tyrell), Joi € um produto
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tecnoldgico que permite a projecao de uma imagem em trés
dimensdes capaz de interagir com os desejos e interesses de
seus clientes. Como diz a publicidade do produto, “Everything
you want to see. Everything you want to hear”.? Algo ndo muito
distante do que ja se pensou como sendo a “natureza” da mulher
nas sociedades ocidentais dos Ultimos séculos:
O desejo de um outro e ndo o trabalho de
producdo do eu é a origem da “mulher”. [..]]
a objetificacdo sexual [...] é a consequéncia
da estrutura de sexo/ género. No dominio do
conhecimento, o resultado da objetificagdo sexual
é a ilusdo e a abstracdo. Entretanto, a mulher
ndo é simplesmente alienada de seu produto:
em um sentido profundo, ela ndo existe como
sujeito, nem mesmo como sujeito potencial, uma
vez que ela deve sua existéncia como mulher a
apropriagdo sexual. (HARAWAY, 2019, p. 171)
Nesse sentido, Joi é o apogeu das expectativas de Haraway
por um ser hibrido, além de categorias narrativas estanques.
Como ser de pura linguagem, puro devir, ela pode se transformar
em qualquer coisa que um Outro queira ver ou ouvir. Ao mesmo
tempo, Joi é também o apogeu da objetificacdo sexual citada pela
autora. Linguagem, mas a servico de quem? Também no caso de

Joi, sua existéncia se deve a sua apropria¢ao.

Ainda outra vez teremos a oposi¢do entre a puta e a donzela.
Joi, com sua esséncia incorporea, representara a donzela que
anseia em satisfazer “seu homem”. Enquanto isso, ela lanca mao
de uma mulher-androide prostituta para assim fazer sexo com K
Uma tentativa de hibridizacdo envolvendo a imagem holografica

2 “Tudo o que vocé quiser ver, tudo o que vocé quiser ouvir” (tradugdo nossa).
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de Joi e o corpo-maquina de Mariette (Mackenzie Davis). Por
alguns instantes, é como se elas fossem uma sé, reunindo assim as
oposicdes que separaram Rachael e Pris no filme de 1982. Mas, no
decorrer da cena de sexo, é como se algo desse errado. K revela-se
confuso com a sobreposicdo de imagens e corpos e os planos de
Joi para satisfazer seu marido-proprietario rapidamente fracassam.
E como se o homem-androide cagador de androides n3o estivesse
preparado para o mundo hibridizado preconizado no texto de Donna
J. Haraway. Joi é uma refém dos processos de subjetivacao alheios.
Sendo uma espécie de vazio, de pagina em branco esperando ser
preenchida, Joi necessariamente se submete aos desejos de quem
passa a interagir com ela. Uma inteligéncia artificial programada
para servir ao Outro. Na légica da exploracdo, a mulher-mdquina
perfeita. A romantiza¢do da subserviéncia e da submissao.

Ha ainda outras personagens mulheres em Blade Runner 2049.
A tenente Joshi (Robin Wright), uma policial, € uma das primeiras
mulheres do universo Blade Runner em uma posicdo social que
denota poder, sendo ela a superior hierarquica de K. Em uma
passagem, ela o visita no que podemos interpretar como uma
inversao da cena do jogo de seducgao entre Rachel e Deckard no
filme 1982. Aqui, é a personagem feminina que parte, toma a
iniciativa e tenta seduzir K, que a recusa. Joshi ocupa uma posicdo
social que, no universo Blade Runner, raramente aparece associada
as mulheres; ela tem um visual que ndo obedece ao esteredtipo do
“feminino”, com calgas ao invés de saias ou vestidos, o cabelo curto
ao invés de longo etc. E ela assume uma postura ativa, ainda que nao
bem-sucedida, no jogo de seduc¢ao. Nesse sentido, podemos pensar
se Joshi estaria obedecendo a ainda outra imposicao do sistema
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sexo-género. Lauretis afirma que “Se as representag¢des de género
sdo posi¢cdes sociais que trazem consigo significados diferenciais,
entdo o fato de alguém ser representado ou se representar como
masculino ou feminino subentende a totalidade daqueles atributos
sociais” (2019, p. 126).

Outra personagem entre as mais interessantes do filme de
Denis Villeneuve é a Dra. Ana Stelline (Carla Juri), espécie de
contraponto a Joi. Por conta de uma doenca genética, ela viveu
sempre encapsulada. Se Joi ndo possui propriamente um corpo,
o da Dra. Stelline esta permanentemente aprisionado. Porém,
ela é a autora das memodrias dos replicantes, uma espécie de
programadora de subjetividades maquinicas. Privada de qualquer
contato fisico, ela trabalha a imaginar lembrangas para outros
corpos-maquina. Joi é tudo aquilo que um Outro deseja. Mas esse
desejo é, em grande medida, fruto dessa primeira programacao,
desse primeiro software instalado nos corpos-androides. Se Joi é
o que alguém deseja, esse desejo é ditado pela programacdo da
Dra. Stelline.

Wallace e Stelline, os dois lados de uma mesma ordem: enquanto
um produz hardware, a outra produz software. Enquanto um produz
Rachaels, a outra produz Jois. Um obcecado com o corpo-maquina e
suas possibilidades de gerar novas vidas, de tornar-se ele préprio uma
indUstria. A outra, interessada em memdrias-mdaquina que, de outras
maneiras, podem gerar modos de vida, produtores de subjetivacao.
Dessa maneira, ao separar esses personagens (um em seu complexo
industrial, a outra em sua cdpsula fechada), o filme mais uma vez
reafirma as dicotomias sujeito/ objeto etc., que funcionam como outro
muro, semelhante ao que cerca a Los Angeles de 2049.
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E do outro lado desse grande muro, no limite do oceano, que
acontecerd o confronto final entre K e Luv (Sylvia Hoeks), uma
mulher-androide e também cacadora de androides. Um muro
gue separa a “civilizacdo” (o artificial) da natureza. A batalha
entre os dois cacadores de androide, um homem e uma mulher,
faz com que Blade Runner 2049 pareca se apropriar de algumas
das lutas feministas por combate a opressao sexual. Por outro
lado, o onipresente muro que domina o cendrio reafirma que,
apesar dos incontestdveis avangos dos ultimos anos nas pautas
feministas, algumas estruturas ainda permanecem intactas. Entre
elas, aquelas que colocam de um lado os opressores e, do outro,
os oprimidos, sendo as opressdes ligadas a sexo/ género apenas
um dos elementos dessa equacao.

FEMINISMOS ALEM DE MUROS E FRONTEIRAS

Além de Rachael, Deckard é o Unico personagem presente em
todas as obras do universo Blade Runner aqui analisadas. Desde a
confusdo causada por Luba, que enfraqueceu suas certezas, desde
sua relagdo de sexo com Rachael na novela de PKD e sua relagao
sexista com a esposa Iran, passando pelo cacador de androides
gue se apaixona pela replicante e foge com ele e chegando até o
envelhecido androide que reencontra sua filha na cena final de
Blade Runner 2049, ele é um dos personagens a unir as pontas
soltas desse universo narrativa.

Na cena final do filme de Villeneuve, duas maos tentam se tocar
através do vidro, uma outra fronteira, que separa a Dra. Ana Stelline
do resto do mundo. Mas esse novo limite, esse outro muro, agora
transparente, parece acenar com a promessa de uma superagao.
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Pai reencontra filha. O criador reencontra sua criatura que &, ela
mesma, também criadora, autora das memorias de muitos dos
replicantes da Wallace Corporation. No espelhamento criado pelo
vidro, por um momento interior e exterior passam a se confundir
um com o outro. Seria a prisdo da Dra. Stelline o lado de dentro
ou o lado de fora daquela imensa capsula? Uma cdpsula dentro de
outra capsula, a prépria cidade confinada dentro de seus muros.

Apesar das poténcias intrinsecas a essa cena final, o
filme silencia a respeito de outras tantas fronteiras. Além de
machista, o universo Blade Runner — é preciso dizé-lo — é
predominantemente branco e completamente heteronormativo. E
um universo ligado a um certo rincdo do globo terrestre (a costa
oeste dos EUA), mostrado como capaz de construir um muro para
conter a elevagdao do nivel dos oceanos causado pela catdstrofe
climatica. Nesse mundo pds-apocaliptico, onde poderiam estar
os outros paises, as outras etnias, as demais nacionalidades?
Onde poderiam estar a Africa e a América Latina, o hemisfério
sul e os paises pobres do Norte? Quicd do outro lado do muro,
submergidos nas dguas do mar?

No filme de Villeneuve, esse “outro lado do muro” aparece
na figura um tanto caricata da revolucionaria Freysa (a atriz
israelense-palestina Hiam Abbass). Ela se refere a filha de Rachael
e Deckard, esse ser hibrido nascido de um Utero replicante, como
se ela fosse uma espécie de messias, destinada a trazer redencao
para os replicantes que sdo vitimas de abusos e de opressao.
Mas, apesar do discurso de esperanca, nao fica exatamente claro
como se daria essa revolucdo e qual seria a participacdao de tal
figura messianica nesse processo. Na verdade, Freysa parece
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uma “pista falsa”. Uma imagem romantizada das imagens dos
revolucionarios do século XX. Nao a possivel revolugdo do século
XXI, que aqui entendemos como inseparavel de novas formas de
producdo de subjetividade.

Em Blade Runner 2049, a ideia de “producdo” estd sempre
ligada ao feminino. Nao apenas a producdo de subjetividades,
como nos exemplos de Joi e da Dra. Ana Stelline, mas também
na producdo de outros corpos, sendo a gravidez de Rachael
apenas o exemplo mais evidente. Ao (re)produzirem a si mesmos,
os replicantes em geral (e as mulheres-androide em particular)
parecem questionar uma dicotomia presente desde o Frankenstein
de Mary Shelley: aquela que separa criadores e criaturas. Assim,
ao retornarmos a ja citada frase de Haraway, podemos perceber,
para além de seu sentido poético, que a autora ndo deixa de ser
ainda outra vez profética: ao invés de uma deusa (uma criadora)
ela afirma preferir ser uma ciborgue (um hibrido de criador-
criatura em um mesmo organismo).

O filme de Villeneuve mostra muitos novos “deuses”, mas bem
poucos ciborgues. A Unica excec¢do, Rachael, a ciborgue-mae, esta
morta e as frustradas tentativas do industrial Wallace em tentar
recria-la reforcam ainda mais a centralidade dessa figura para o
universo Blade Runner. A importancia de Rachael reafirma também
as conexdes da representagao dessa personagem com o pensamento
de Haraway. Na novela de PKD e nos dois longas-metragens, Rachael
simbolizara essa perspectiva “hibrida” ou “multipla” conforme
pensada principalmente por Haraway, mas também por outras
tedricas que buscam repensar as praticas e os discursos feministas
a partir de perspectivas mais amplas e plurais. Lauretis fala de uma
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possibilidade, j4 emergente nos escritos feministas
dos anos 1980, de conceber o sujeito social e as
relacdes da subjetividade com a socialidade de
outra forma: um sujeito constituido no género,
sem duvida, mas ndo apenas pela diferenca
sexual, e sim por meio de cddigos linguisticos e
representagdes culturais; um sujeito “engendrado”
ndo apenas na experiéncia de relagdes de sexo, mas
também nas de raga e classe: um sujeito, portanto,
multiplo em vez de Unico, e contraditério em vez
de simplesmente divido. (2019, p. 122-123)

Ao propor um novo entendimento do conceito de género,
Lauretis inspira-se no conceito de “tecnologia sexual” de Michel
Foucault para defender uma revolucao que passe pelos campos da
linguagem e das representacdes culturais. Aqui, género é entendido
como o conjunto dos efeitos produzidos por meio das tecnologias
politicas do sistema que Suely Rolnik (2019) chamou de “colonial-
capitalista”. Lauretis propde ainda o género “como representacao
e autorrepresentacao”, como “produto de diferentes tecnologias
sociais, como o cinema, por exemplo e de discursos, epistemologias
e praticas criticas institucionalizadas, bem como da pratica da vida
cotidiana” (2019, p. 123). Para a autora, a compreensdo do cinema
enquanto tecnologia social engloba ndo apenas a tecnologia do
aparato mecanico-maquinico que produz o filme, mas também as
tecnologias interessadas nas producdes de representacao do social:
“o cinema — o aparelho cinematografico — é uma tecnologia de
género” (LAURETIS, 2019, p. 221).

Indo além, podemos afirmar que as representacdes politicas
do mundo contemporaneo estdao inerentemente ligadas a
tecnologia. Nesse contexto, quem tiver controle sobre a
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informacao digital, sobre as maneiras como essa informacao é
produzida e compartilhada, podera influir na opinido publica e
em resultados eleitorais. Os algoritmos — cdodigos de linguagem
assim como a personagem Joi — vieram a se tornar alguns dos
novos algozes do mundo contemporaneo.® No universo do filme
de 2017, Joi e a Dra. Ana Stelline sdo respectivamente o cddigo
e a criadora do codigo. As grandes batalhas dos anos vindouros
nao se dardo nas trincheiras cavadas pela lider revoluciondria
Freysa, mas nas redes de informacdo. Ao atingir a rede neural dos
humanos, alguns desses dados tendem a agir como virus capazes
de reconstruir essas mesmas redes como maquinas, de maneira
semelhante ao pensamento de Félix Guattari sobre os processos
de subjetivacdo contemporaneos.

Em meio a esse cenario, as ferramentas conceituais do
feminismo pds-humanista de Haraway podem oferecer alternativas
para pensarmos em como alguns padrdes de submissdo sdo
reproduzidos de forma maquinica. Por exemplo, ao notarmos
gue a grande maioria das chamadas “atendentes virtuais” (robos
programados para responder a questdes de usuarios de um
sistema) é formada por avatares femininos, mulheres-programacao
destinadas (como Joi) a servir da maneira mais agradavel possivel.
Assim, o avatar da atendente virtual da empresa de telefonia Vivo
é uma mulher chamada “Vivi”, enquanto o da companhia aérea Gol
€ uma mulher chamada “Gal”. Ha ainda exemplos semelhantes em
varios ramos de atividade.

3 Ver: Evgeny Morozov, Big Tech: a ascensdo dos dados e a morte da politica,
Sdo Paulo: Ubu, 2018, e Sérgio Amadeu Silveira, Responsabilidade algoritmica,
personalidade eletrénica e democracia. Eptic On-Line (UFS), v. 22, p. 83-96, 2020.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlIE\/ AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57926

Assim, num mundo dominado pela informacdo, sera
necessario recuperar, em novas bases, o que bell hooks* chamou
de “compreender a maneira como a domina¢cdo masculina e o
sexismo eram expressos no dia a dia”, a fim de conscientizar as
mulheres sobre “como éramos vitimizadas, exploradas e, em
piores cenarios, oprimidas” (2019, p. 25-26). Quando os avatares
das mulheres atendentes virtuais comecardao a se rebelar contra
o sistema que as oprime? Quando comegardo a romper 0s muros
das dicotomias do pensamento cartesiano? Face a um sistema, um
antissistema. Ou, nas palavras de Rolnik, uma “descoloniza¢do do
inconsciente”, a busca por uma “vida ndo cafetinada [...] antidoto
para a patologia do regime colonial-capitalistico que torna a vida
genérica e nos faz desejar o gozo do poder” (2019, p. 144-145).
Uma interseccionalidade entre diferentes categoriais (género, mas
também raca e classe, entre outros) marcam o feminismo como
a possibilidade de uma revolucdo em marcha. Ndo a revolucdo
messianica aguardada por Freysa, mas uma outra, apoiada em
novas formas de producdo de subjetividade. Formas que atentem
as especificidades que compdem cada sujeito-mulher (género)
sujeito-negra (raca) sujeito-pobre (classe) etc.

As trajetérias das personagens-mulheres no universo Blade
Runner nos ajudam a perceber como as ideias de Haraway a
respeito do corpo hibrido do ciborgue podem se transformar
em estratégias para a superacdo das aqui chamadas dicotomias
cartesianas. Nesse sentido, as lutas feministas e seu inerente

4 bell hooks é o pseudénimo de Gloria Jean Watkins — autora, professora, tedrica
feminista, artista e ativista social estadunidense. Inspirado na bisavd materna da

autora, Bell Blair Hooks, o nome é grafado em letras minusculas e, em respeito a autora,
usaremos a mesma grafia, inclusive nas referéncias bibliograficas.
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guestionamento sobre os supostos limites de género sao também
importante ferramenta. Seus principais campos de batalha sao
a informacdo e as representacoes culturais. Como disse Gilles
DELEUZE a partir da ideia de “literatura menor”:
A literatura é delirio e, a esse titulo, seu destino se
decide entre dois polos de delirio. O delirio é uma
doenca, a doencga por exceléncia a cada vez que
erige uma raga pretensamente pura e dominante.
Mas ele é a medida da saude quando invoca essa
raca bastarda oprimida que ndo para de agitar-se
sob as dominagdes, de resistir a tudo que o esmaga
e aprisiona e de, como processo, abrir um sulco
para si na literatura. (1977, p. 15)
A “raca bastarda oprimida” citada pelo autor pode também
atender por varios outros nomes: mulher, ciborgue, replicante,
puta, maquina, androide. E importante, desde ja, estarmos atentos
aos codigos de linguagem que emanam dessas entidades que

operam em constante estado de mutacao.

CONCLUSOES

Praticamente meio século separa a novela de PKD (o primeiro
texto do universo Blade Runner) ao filme de Denis Villeneuve.
Nesse periodo, também pelo impacto de vdrias correntes do
pensamento feminista, seria impensavel que o filme de 2017
apresentasse uma personagem parecida com lIran, a dona de
casa submissa que espera seu companheiro retornar apds o
dia de trabalho. Se ndo parece assim tdo distante, permitimo-
nos imaginar que, no contexto do lancamento de Blade Runner
2049, uma cena de seducdo com a violéncia vista no filme de
1982 causaria ao menos um acalorado debate. Convém lembrar
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gue o ano do langamento do filme de Villeneuve coincidiu com o
momento em que o produtor estadunidense Harvey Weinstein foi
acusado por uma série de mulheres por assédio e, em alguns casos,
estupro ou tentativa de estupro. Era um marco do movimento que
ficou conhecido como MeToo.”

Refletindo sua época, as personagens mulher em Blade
Runner 2049 sao mais multiplas e multifacetadas que nas obras
anteriores. Para além da dona de casa e da femme fatale, temos
um holograma, uma revoluciondria, uma policial, uma vila de
forga equivalente a do protagonista, uma inventora de memoarias
androides... ainda assim, certas fronteiras permanecem rigidas. O
grande muro ainda esta |3, imponente, a separar Los Angeles do
oceano, mas também a separar humano de mdaquina, masculino
de feminino etc. Algo ainda muito distante da ja citada visdo
de Donna J. Haraway, que imaginou que, além de “construir”,
seria necessario “destruir”: “mdquinas, identidades, categorias,
relacdes, narrativas espaciais” (2019, p. 202).

E podemos acrescentar, como uma sintese de tudo isso,
também alguns muros.
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Resumo: Producdes recentes como as séries Black
Mirror (Netflix), Eletric Dreams (Amazon Prime)
e Years and Years (BBC One) vem alimentando o
imaginario contempordaneo com visGes distdpicas
da sociedade, nas quais ganham relevo discussées
sobre a alienacdo, reificacdo, controle e vigilancia
potencializados pela tecnologia. Na contramdo dessa
forte tendéncia da ficcdo cientifica contemporanea,
surge Contos do Loop, taxada pela midia de anti-
Black Mirror por sua abordagem humanizada,
sensivel e, em Ultima instancia, otimista da relacdo
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entre o homem e a tecnologia. Outro aspecto
importante que opde essa série de seus pares é
a escolha da época em que se passa a narrativa:
ndo no futuro, mas no passado, sendo, assim, um
representante contemporaneo da vertente da
ficcdo cientifica conhecida como retrofuturismo.
Através de uma analise tanto da série quanto do
livro que lhe serve de inspiragdo, Ur Varselklotet,
de Simon Stalenhag, pretendemos mostrar como o
retrofuturismo surge do mesmo contexto de crise
que alimenta o imaginario distopico, projetando
num passado nostalgico — mais critico — visdes de
futuro que ndo mais encontram paridade com as
expectativas contemporaneas.

Palavras-chave: Distopia. Retrofuturismo. Ficgdo
cientifica. Nostalgia. Esperanca.

Abstract: Recent series productions like Black
Mirror (Netflix), Eletric Dreams (Amazon Prime) and
Years and Years (BBC One) have been nurturing our
contemporary collective imagination with distopic
visions of society, in which discussions on alienation,
reification, control and vigilance have been gaining
attention due to its increasing technological
optimization. Tales from the Loop premieres
opposing contemporary science fiction’s mainstream
tendency. The media tagged it as an anti-Black
Mirror narrative because of its humane, sensitive
and even optimistic approach on the relationship
between mankind and technology. The choice to set
the narrative in the past is another important aspect
that distinguishes this series from its futuristic
counterparts, which makes it a contemporary
representative of sci-fi branch retrofuturism.
Through an analysis of the series and the book that
inspired it — Ur Varselklotet, by Simon Stalenhag — we
intend to show how retrofuturism comes from the
same crisis context that can, at the same time, feed
this distopic imagination and project, in a nostalgic
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past, visions of future that no longer find parity in
contemporary expectations.

Keywords: Dystopia. Retrofuturism. Science fiction.
Nostalgia. Hope.

Em meados de 2020, uma suposta propaganda da sexta
temporada de Black Mirror viraliza: em uma parada de Onibus,
um espelho escuro e manchado reflete os transeuntes; acima dele
vemos os dizeres “6th Season. Live now, everywhere”. Se a prépria
concepcao da série ja envolvia a ideia de uma mimesis sombria da
realidade, a imagem simbolizou sua concretizagdo no imaginario.
Longe de ser uma real propaganda da série, ainda sem previsdo
para uma nova temporada, a imagem era parte do exercicio de um
curso de criatividade na Espanha e seu alcance mundial, a partir
de uma unica foto modificada digitalmente, é a prova da ampla
identificacdo do publico contemporaneo com esse reflexo.

Um pouco antes, ja viamos se popularizar na internet frases
como “Isso é muito Black Mirror”, que chegou a nomear, no Brasil,
um dossié da revista Superinteressante sobre a proximidade do
mundo apresentado na série e 0 nosso. Os dizeres sao utilizados
guando se testemunha determinado evento real que se reveste de
ares distdpicos, borrando as fronteiras entre a realidade e a satira
sombria. Reconhecimento facial, algoritmos manipuladores de
desejos, inteligéncias artificias, extremismo politico magnificado
pelas redes sociais, linchamentos virtuais, policiamento constante
e extremado do politicamente correto, ndo faltam temas sobre os
quais poderiamos dizer “Isso é muito Black Mirror”.

Em 2018, o escritor Daniel Olivas, escreveu para o The New
York Time uma coluna intitulada “The Dystopia is here”, em que
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confessa certo fracasso em sua tentativa de construir uma distopia
como adverténcia ao presente, funcdao que normalmente se atribui
a0 género:
Eu queria que minha histéria servisse como um
conto de adverténcia sobre o que nosso pais
poderia se tornar caso as politicas imigratdrias do
Sr. Trump fossem totalmente concretizadas. Mas
agora é a nossa realidade: filhos e filhas estdo
sendo arrancados dos bragos de seus pais — em
alguns casos literalmente — e centros de detengdo
estdo ficando cheios de criangas apavoradas.
Em comunidades imigrantes, o medo é palpavel,
com pais se perguntando se eles deveriam
arriscar levar seus filhos a escola ou ir trabalhar
ou denunciar um crime, temendo se tornarem
vulneraveis a uma batida dos agentes da imigracéo.
(OLIVAS, 2018, tradugdo nossa)
Black Mirror, no entanto, ndo foi o Unico a inspirar esse tipo
de paralelo no publico. Em 2017 a emissora Hulu produziu uma
série baseada no romance homoénimo de Margaret Atwood, O
Conto da Aia, mostrando que, mesmo trés décadas depois de
sua publicacdo, a ameaca de ascensao de poderes extremistas
religiosos e o controle do corpo feminino ainda — ou novamente
— sao temas importantes para pensar o presente. No mesmo
ano, os contos de Phillip K. Dick também ganham adapta¢do no
distopico Eletric Dreams, associado ndo raramente a Black Mirror
em sua proposta. Vale ainda lembrar como, em 2019, outra série
foi anunciada como um derivado do fenémeno Black Mirror, a

britanica Years and Years, da BBC.

A transformacdo de Black Mirror em uma espécie de categoria
midiatica, de eixo comparativo tanto para a ficcdo quanto para
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a realidade, é um forte sintoma de que, por um lado, a visdo
que veicula — sobretudo a visdo de ciéncia —, hoje, se tornou
ndo apenas uma possibilidade, mas parte consistente de nosso
zeitgeist. Se o século XIX foi marcado por uma predominante
visdo idealizada da ciéncia — ainda que textos prototipicos da
ficcdo cientifica e do gotico problematizassem tal visdo — e o
século XX tenha inaugurado uma virada distépica nessa visdao —
sobretudo apds a segunda guerra mundial —, o século XXI parece
sinalizar a concretizagao dos pesadelos das geracdes passadas:
instrumentalizado pelos piores lados do capitalismo, alimentando
a reascensdo do fascismo e acelerando a degradacdo ambiental a
niveis irreversiveis. Dessa forma, é dificil enxergar nessa ciéncia
um espelho que ndo seja sombrio.

Nesse sentido, é curioso o recente fen6meno apresentado
pela midia — mantendo sua tendéncia comparativa — como o “anti-
Black Mirror”: a série Contos do Loop, produzida e disponibilizada
pela Amazon Prime, baseada nas intrigantes pinturas de ficcao
cientifica do artista sueco Simon Stadlenhag. Situada em um
passado retrofuturista, a série explora delicados temas da
natureza humana através da 6ticas heterogéneas de seus diversos
personagens, que habitam a cidade ficcional de Mercer no interior
de uma Ohio futurista dos anos oitenta.

O titulo antagonico a série distdpica da Netflix ndo se deve, no
entanto, a construcao de uma utopia tecnoldgica. Contos do Loop
mostra a ciéncia como passivel de falhas e acidentes, vulnerdvel
a eventual hybris dos seus cientistas e suas consequéncias.
Muitas das histérias inclusive, com uma mudanca de abordagem,
poderiam figurar entre as angustiantes histérias de Black Mirror,
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com episddios sobre aprisionamento de corpos em maquinas ou
a ameaga representada por um robo nas maos erradas. O que a
opde, assim, a sua contraparte reside menos na existéncia de dada
tecnologia do que em sua relagdo com o elemento humano da série.

Enquanto Black Mirror e seus similares trazem como elementos
centrais de suas reflexdes o poder reificador da tecnologia e sua
capacidade de alienar e manipular as massas em uma sociedade
carente de valores como empatia, ética e sensibilidade, Contos do
Loop aposta que a despeito dos terrores que podem acompanhar o
surgimento das novas tecnologias, o lado humano pode prevalecer.
Odio, desespero e desilusdo abrem, dessa forma, espaco para uma
recuperacao de valores como amadurecimento, compaixao, luto,
amizade e amor.

Se, como Olivas concluiu, de fato, a distopia ja estd entre nds,
e 0 género perdeu muito de seu poder admonitério para se tornar
um reforgo desiludido da decadéncia da sociedade contemporanea,
Contos do Loop representa uma tentativa complexa de resgate
de uma visao de ciéncia e sociedade muito avessa as tendéncias
pds-modernas. Buscamos, assim, para analisar a peculiar posicao
dessa série da Amazon Prime!, aborda-la através de uma otica
multidisciplinar: por um lado, entendendo a obra dentro da
tradicdo do retrofuturismo e analisando como esse impulso
nostalgico se associa a crise que alimenta o imagindrio distdpico,
funcionando como resisténcia ao pessimismo absoluto; por outro,
seguindo a perspectiva da Histdria e Filosofia da Ciéncia, refletindo
sobre as condicbes histdricas de surgimento do género e como

1 Vale ressaltar a ironia de uma série que representa valores tdao distintos daqueles
simbolizados pela empresa que a produziu, cujo dono se aproxima hoje de ser o primeiro
trilionario do mundo até o final da década.
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a visdo da ciéncia pela sociedade tem um grande peso tanto no
fortalecimento dessas visGes negativas de futuro — ganhando
forga com o cyberpunk nos anos 70-80 — quanto na recuperagdo
idealizada de uma perspectiva anterior — plasmada na primeira
onda do retrofuturismo na mesma época.

Em um momento em que a ascensao de regimes de inclinagao
fascista atacam a comunidade cientifica, mas, ao mesmo tempo,
instrumentalizam a tecnologia para a vigilancia, controle e
exploracdo da sociedade, Contos do Loop surge como um
pequeno, mas importante impulso de valorizacdo de uma ciéncia
para além do puro utilitarismo, em que o fator humano assume
um papel central e, assim, tenta recuperar um ideal de futuro
gue nossas previsdes mais céticas sdo incapazes de vislumbrar a
partir da contemporaneidade.

DE MALAROARNA A MERCER

Em 2014, o artista visual sueco Simon Stdlenhag produz
uma série de pinturas que reune sob o titulo de Ur Varselklotet,
traduzido ao inglés como Tales from the Loop, publicado no ano
seguinte em um livro narrativo de mesmo nome. A obra retrata
através de pinturas e textos breves, uma histéria alternativa em
gue a Suécia abrigou o maior acelerador de particulas do mundo
em uma instalacdao governamental de pesquisa experimental — o
Loop — da qual vemos os ecos nas construgdes ultratecnolégicas
gue se integram as bucdélicas paisagens do interior escandinavo.

No entanto, longe de retratar grandes aventuras ou mistérios,
ou de aprofundar as reflexdes técnico-filosdficas que poderiam
surgir dos experimentos de fisica de altas energias, o mundo
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apresentado por Stalenhag surpreende pelo curioso recorte
escolhido. Primeiro, a op¢ao de situar sua obra no passado — Ur
Varselklotet se passa nos anos 90 —, fato ndo s6 mencionado
nos textos que complementam os quadros, como capturado
através de indicios visuais como os carros e roupas da época.
Além disso, opta por uma perspectiva que, na verdade, evita o
aprofundamento no mundo tecnolégico, priorizando a dtica
humana e ndo especializada, em que os cidad3aos da pequena
cidade de Malardarna, local que abriga as instalagdes do Loop,
aparecem em primeiro plano, enquanto a tecnologia surge
ora como mais um elemento integrado as paisagens naturais —
geralmente através do signo da ruina — ora delineada no horizonte
distante, além das preocupag¢des mundanas.

Figura 1. Criancas e torres de refrigeracdo ao fundo

Fonte: Simon Stalenhag, 2014. Imagem sem titulo de Ur varselklotet (Contos do Loop).
Disponivel em: https://www.simonstalenhag.se/tftl.html. Acesso em: 20 set. 2020.
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Ainda que vejamos diferentes retratos do cotidiano de
Malaréarna, hd uma clara inclinagdo a oética infantil, marcada
na frequente representacdo de criancas em primeiro plano,
geralmente em atitudes descontraidas, brincando entre os
resquicios do maquindrio enferrujado ou olhando com curiosidade
ingénua os resultados peculiares das pesquisas experimentais do
Loop. Essa 6tica, misturada ao recorte temporal situado no passado
cria, em Ur Varselklotet, um efeito nostalgico de retorno a uma
infancia idealizada, em que a ciéncia é uma for¢a desconhecida e
guase magica, isolada das problematicas relacdes politicas que a
acompanham. Tal inclinacdo é expressa pelo préprio autor em sua
admiragao pelo olhar infantil sobre o mundo, em entrevista ao
jornal The Guardian:
“Eu ndo me sinto um adulto”, ele diz depois. “Eu
gosto das criangas porque eu ndo acho que elas
conhegcam segredos. Elas estdo suficientemente
alheias. E importante que adultos existam, para que
criangas possam continuar alheias, mas eu sempre
me senti mais simpatético pelos jovens porque eles
um olhar fresco. (CAIN, 2020, tradugdo nossa)
Ainda que as imagens facam o trabalho central nessa obra,
Stalenhag intercala os intrigantes quadros com textos breves nos
guais tece o contexto do mundo que constréi:
O Loop estava nas profundezas subterraneas. Era
um enorme acelerador de particulas e centro de
pesquisa em fisica experimental [...]. A presenca
era sentida por todas as partes de Malardarna.
Nossos parentes trabalhavam 1a. Veiculos de
servico da Riksenergi patrulhavam a terra e os

céus. Estranhas maquinas vagavam nas florestas,
clareiras e prados. Quaisquer que fossem as forgas
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gue reinavam naquelas profundezas, elas enviavam
suas vibragGes pela rocha-mae, pelos tijolos silico-
calcérios e pelas fachadas da Eternit e por nossas
salas de estar.

A paisagem estava cheia de mdquinas e sucata
relacionadas de uma maneira ou outra com o
centro de pesquisa. Sempre presente no horizonte,
as torres de refrigeragdo do reator de Bona, com
suas luzes de visibilidade verdes. Se vocé colocasse
a orelha no chao, poderia ouvir o coragdo pulsante
do Loop: o ronronar do Gravitron, a pega central da
engenharia magica que era o foco dos experimentos
do Loop. As instalagGes eram as maiores do seu
tipo no mundo, e se dizia que suas forgas poderiam
dobrar o espaco-tempo. (STALENHAG, 2015, p. 3,
traducdo nossa)

E importante destacar a voz narrativa que perpassa a maioria

dos textos: uma voz marcada pelo ato de rememoragdo, com tom

algo nostalgico, alheio as especificidades mais técnicas do Loop e

seus experimentos. E uma voz que naturaliza a tecnologia, dando-

Ihe um “coragcdo pulsante” e a fazendo “ronronar”. Ainda que,

eventualmente, a narrativa seja intercalados com outros géneros

textuais, como propagandas e instrucdes de uso das maquinas,

predominam nela os curtos relatos ou reflexdes que apresentam o

contato quase fantastico com um mundo ao mesmo tempo familiar,

por sua integracdo organica a paisagem, e desconhecido, por suas

capacidades além da compreensdo daqueles que com ela interagem.

Essa voz narrativa acentua profundamente a importancia da

memoria na obra, jd4 que se trata de um cenario que, apesar de

futurista, se situa no passado. Texto e imagem se suplementam

na construcdo de uma visdao nostalgica, carregada de sentimentos

do universo infantil: leveza, liberdade, curiosidade, descoberta.
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A relagao desse passado futurista se torna ainda mais complexa
qguando levamos em consideragao a curiosa presenc¢a da ruina e
da sucata como elementos chave nos quadros. Tais elementos se
afastam de sentidos que sdo atribuidos a elas com mais frequéncia,
como decadéncia, abandono e morte. Estando o Loop em pleno
funcionamento, essa insercdo se dd como um signo ndo de
degeneracdo, mas de fundag¢ao de um passado mitico-tecnoldgico.
Para o olhar infantil, sobretudo, a presenca das maquinas e
estruturas enferrujadas reforca a ideia de que sempre houve
tais tecnologias ali. Cobertas de musgo, servindo de abrigos
para animais ou se confundindo com a silhueta das arvores na
floresta, essa tecnologia ndo é uma inovacao invasiva, alterando
drasticamente a vida dos moradores de Malarbarna, mas parte
indissocidvel de sua vida e de sua histéria.

E curiosissimo notar, no entanto, a discrepancia entre a
producdo de Stalenhag e uma recepcdo despreparada para
lidar com uma visdo ndo distdpica de ciéncia, tendo em vista a
popularidade de uma perspectiva pautada por um paradigma
Black Mirror de uso da tecnologia. Nao hda praticamente nada nas
pinturas do artista sueco que inspirem ameaca, desintegracao
social, controle, opressdo, vigilancia, medo ou supremacia.
Stalenhag nos expde um mundo em que a tecnologia aparece
alienada no tempo — ruinas, sucatas —, no espaco — as torres
e maquinas trabalhando distantes, quase no horizonte — ou
integrada de forma rotineira no dia a dia de uma cidade do interior:
tratores antigravitacionais solitarios ao sol fazendo a colheita; ou
robos que se comportam como curiosos e inofensivos animais
silvestres. Ainda assim, antes de escrever a parte textual do livro,
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guando havia apenas publicado as pinturas, percebia uma forte
discrepancia entre o mundo que havia imaginado ao produzi-las e
aquele imagino pelos fas a partir de seu trabalho:
Stalenhag escreveu seu mais famoso livro, Tales
from the Loop, porque fas estavam mandando
histérias para ele baseadas em suas pinturas.
Ele estava chocado. “Eu estava tipo ‘Isso ndo
serve. Vocés precisam saber exatamente como
eu o concebi’. Eles estavam muito longe, muito
distépicos, ele diz. “A diferenga entre distopia e
futurismo, para mim, é que, no meu mundo, ha
chocolate quente esperando por vocé em casa”.
(CAIN, 2020, traducdo nossa)
Longe de pensar que a intencdo de Stalenhag deveria pautar
a leitura que se faz de sua obra, acreditamos que a discrepancia
entre essas visdes reforca a dificuldade em se fugir de uma visao
distopica da ciéncia mesmo diante de uma obra arquitetada para
ser seu oposto. Ainda que o The Guardian dé voz ao autor para que
declare seu afastamento do género, o préprio jornal ndo colabora
para uma visdo diferente: a obra do artista sueco ja figurava em
uma lista das dez melhores distopias publicada pelo jornal em sua
coluna de cultura anos antes (LODGE, 2014); e a propria entrevista
em que Stalenhag faz essa declaracdo é intitulada “Distopia com

chocolate quente”.

Antes de a fama de Ur Varselklotet alcancar os escritérios da
Amazon, um projeto menor ajudou a consolidar sua popularidade:
uma campanha de financiamento coletivo para a producdao de um
livro de RPG baseado na obra de Stalenhag. Recebendo mais de
cinco mil apoios, a campanha foi um absoluto sucesso, e ajudou
a sinalizar o desejo de aprofundamento do publico no mundo do
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Loop. Nesse RPG, os jogadores assumiam o papel de adolescentes
se unindo para desvendar mistérios sobre o centro de pesquisas,
aventurando-se entre maquinas e estranhas criaturas. Tal enredo
se alinha, talvez, menos com o mundo pintado pelo artista do que
com outro importante exemplar da onda de nostalgia dos ultimos
anos: a série da Netflix Stranger Things, em que um grupo de pré-
adolescentes — jogadores de RPG, diga-se de passagem — se unem
para desvendar os misteriosos ataques que ocorrem em uma
pequena cidade do anterior devido a experiéncias feitas em uma
instalacdo de pesquisa cientifica experimental.

Tendo em vista o sucesso das campanhas anteriores
relacionadas a obra, a Amazon Prime faz um grande investimento
em Contos do Loop, que é langado em 2020 contando com grande
elenco, cendrios primorosos e efeitos especiais impecaveis.
Com oito episddios, a série tenta se aproximar do formato
fragmentario de Ur Varselklotet ao optar por um enredo de
histdrias independentes situadas nos arredores das instalacdes do
Loop. Ainda que o proéprio livro mencione uma instalagao do Loop
americana, situada no cenario arido de Nevada, a producdo decide
traduzir o frio bucdlico de Malarbarna na cidade de Mercer, em
Ohio, mantendo, assim, a correspondéncia das paisagens brancas
vistas na ambientacdo escandinava.

Talvez para se afastar da abordagem popularizada pela Netflix
em Stranger Things — situada em época semelhante —, a série decide
variar as perspectivas da obra, mantendo, ainda alguns episddios
centrados na visdo infantil, mas transferindo, em outros, o foco
nao sé para personagens adultos, mas trabalhadores do préprio
Loop, em sua maioria. Com isso, parte do encanto alcancado pela
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voz narrativa de Ur Varselklotet da lugar, muitas vezes, a reflexdes
e preocupacdes que, no livro, aparecem apenas quando filtradas
pela ingenuidade infantil — e que geralmente a inclinam para uma
visdo menos idealizada daquele passado, apresentando problemas
financeiros, morte, depressao, adultério e problemas conjugais.

Devido a esse mesmo olhar adulto, unido a uma natural
necessidade de maior aprofundamento narrativo em uma
adaptacdo que passa de fragmentos textuais a episddios de uma
hora de duracdo, esvazia-se também, em parte, algo do encanto
guase mistico que inspiram as tecnologias do Loop na obra de
Stalenhag. Ja no primeiro episddio temos acesso a algo que jamais
é mostrado no livro: o interior das instalagdes, incluido o proprio
coracgao do Loop. Além disso, hd, na série, uma maior exposicao
dos experimentos e suas consequéncias. Enquanto no livro, a maior
parte dos fendmenos que envolvem tempo e espago sao apenas
rumores que chegam aos ouvidos infantis do narrador, quase
como mitos, na série vemos concretamente viagens temporais,
trocas de corpo, mudancas de dimensao etc.

Um bom exemplo dessa mudancga de foco pode ser visto entre
o fragmento do livro “Jens e Hakan trocam de corpos” e o episddio
da série “Transposicdo”, cuja premissa € a mesma: dois garotos
encontram uma maquina abandonada que os faz trocar de corpos.

No texto de Ur Varselklotet, a historia, como a maioria das
qgue tematizam os fendmenos envolvendo o espago-tempo, é
apresentada indiretamente, através de um relato dos préprios
gémeos Jens e Hakan. A escolha de Stalenhag de que a troca de
corpos seja feita — e contada — por criancas gémeas ja aponta a
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importancia da incerteza para a histéria: naturalmente duplos de
si, a troca se esvazia de qualquer tipo de comprovacgao e, ainda que
seja tomada como verdade, de qualquer consequéncia. Os corpos
permanecem trocados, a mae nunca percebe e tudo ndo passa de
“uma histéria muito engragada” (STALENHAG, 2015, p. 72).

Ja no episddio de Contos do Loop, a histdria se afastara
bastante da atmosfera descontraida do fragmento. Nele,
Jacob, um introspectivo filho de pesquisadores do Loop, e seu
carismatico e extrovertido amigo Danny trocam de corpos. A
principio amedrontado com o fato, Jacob é convencido por Danny
a manter a troca por uma noite. Jacob acaba, assim, aproveitando-
se do interesse feminino despertado pelo novo corpo atlético
enquanto Danny, que vem de uma familia pobre, experimenta os
prazeres de uma vida mais confortavel. A graca da troca termina
guando Danny, no corpo de Jacob se aproxima da garota de quem
o introvertido menino gostava. Jacob se sente traido pelo amigo
e deseja voltar ao préprio corpo, mas Danny acaba decidindo
ndao devolver o corpo para poder gozar permanentemente das
facilidades de ser filho de um pesquisador do Loop e ndo de um
mecanico, como era o seu caso. Jacob, desesperado, tenta fazer
a troca sem o amigo por perto, e, assim, acaba acidentalmente
trocando de corpo com uma das maquinas do local. A consciéncia
fica presa ao corpo metalico e inexpressivo de um rob6 nado
humanoide, enquanto o corpo de Danny, sem consciéncia que o
habite, entra em coma.

A histdria, uma das mais sombrias da série, parece compartilhar
da mesma tendéncia antes mencionada de tentar aproximar as
historias de uma abordagem mais distdpica, completamente
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destoante com a ideia do “chocolate quente esperando por vocé
em casa” (CAIN, 2020. Tradugdo nossa) advogada por Stalenhag.
Longe de ser apenas um causo engracado de meninos conversando
na escola, “Transposicdo” mostra uma histdria de traicdo e roubo
de identidade que terminara em uma dupla tragédia: por um lado,
Jacob ficara preso até sua morte em um corpo robdtico primitivo,
nao tendo sequer capacidade de comunicac¢ao clara com o mundo
exterior; e, por outro, a familia de Danny, que sofrera mantendo um
filho em estado vegetativo enquanto o verdadeiro Danny usurpa o
lugar de Jacob no mundo.

Apesar de uma mudanca significativa em aspectos importantes
para o projeto que Ur Varselklotet representa, a série consegue,
em Ultima instancia, se aproximar do ponto crucial da criagao
de Stalenhag: o valor humano em primeiro plano. E talvez seja
justamente esse ponto que fortalega uma visdao de Contos do Loop
como uma espécie de anti-Black Mirror.

Na série da Netflix e em suas similares sdo recorrentes os
temas relativos ao transumanismo — integracdo indissociavel
entre homem e maquina, organico e artificial — e a reificagdo do
homem pela tecnologia, em que o jogo criador-criatura se inverte
e a maquina controla seu usudrio, algo ndo muito distante do
gue hoje o sistema de engajamento das redes sociais é capaz de
fazer com uma grande parcela da populacdo. Como exemplo
desse transumanismo que representa a ansiedade — uma relacao
complexa de medo e desejo — de perda dos limites do humano
podemos mencionar os muitos episédios centrados na tecnologia
dos cookies em Black Mirror, uploads da mente humana para
realidades virtuais ou aparelhos eletrdnicos. E curioso perceber,
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aqui, uma caracteristica que a separa do que foi a primeira onda
dessa ansiedade transumana na literatura: o cyberpunk dos anos
80 — e sua sobrevivéncia até os dias de hoje. Nele, a integracao
homem-maquina ainda se da de uma forma mais visivel, palpavel,
através de implantes cibernéticos integrados ao corpo humano —
como vemos, por exemplo, no fundamental Neuromancer (1984),
de William Gibson? — e a recorrente presenca dos androides. Em
Black Mirror, essa integracdo acompanha as tendéncias atuais de
maior foco nos processos digitais, em uma espacialidade outra,
logo outra corporalidade também.

Ja a reificacdo do homem pela tecnologia é vista de forma
clara no segundo episddio da série, “quinze milhdes de méritos”,
uma distopia em que todos precisam passar o dia pedalando no
gue parece ser um gerador de energia em troca de créditos para
consumir midias digitais. E também o tema de “Nosedive”, em que a
sociedade é pautada pelas redes sociais e a avaliacdo que os outros
usudrios fazem de cada um nela; ou ainda de “Smithreens”, um
episédio que dispensa as projecdes de alta tecnologia e mergulha
diretamente no problema dos sistemas de engajamento das
redes sociais contemporaneas, reforcando, como visto na famosa
montagem dos espanhdis, a ideia de paridade entre Black Mirror e
a realidade.

Nessas histodrias, perda de controle, de limites e de identidade
sao temas cruciais para marcar o carater terrivelmente indissociavel
nao tanto da tecnologia e do nosso corpo, como a visao dos
anos 80 nos transmitia, mas enraizada profundamente na nossa

2 Por mais que Neuromancer apresente a Matrix como prenuncio desse espaco virtual
que se consolidara posteriormente, ndo deixa de lado a representagdo do corpo
ciborgue.
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sociedade, politica e economia, na nossa vivéncia e na nossa
prépria consciéncia. E disso que se afasta o mundo de Stalenhag e
sua adaptacao, tentando recuperar, em um passado idealizado um
mundo em que o ser humano ainda prevalece.

Isso ndo é feito, claro, através de um ludismo que renega a
ciéncia e a tecnologia, mas de forma complexa, mostrando um
mundo em que o valor humano persiste mesmo rodeado pelas
maquinas. No livro, vemos como os aspectos futuristas sao,
paradoxalmente, formas de retornar ao passado, ndo através do
controle espaco-temporal, apenas sugerido vagamente ao longo
do livro®, mas através da memdria. Dessa forma, se carregam
de afetos, permitindo que o leitor experimente em vez de uma
reificacdo do homem pela maquina, uma humaniza¢ao da mdaquina
pelo olhar subjetivo memorialista.

A série, que dispensa esse foco na memoria, encontra
outros caminhos para trazer o lado humano para o primeiro
plano, sendo, talvez, o principal deles a importancia dos lagos
afetivos. Vemos isso desde o primeiro episédio, “Loop”, em
gue uma menina acidentalmente viaja para o futuro e acaba
ficando amiga do filho que teria décadas mais tarde. No climax
da histdria, Loretta, a menina, encontra com sua versao mais
velha e ambas conversam sobre a vida: a mae da Loretta crianca
havia desaparecido pouco antes e a mais velha a consola e ajuda
na compreensao do abandono, mostrando que, apesar de tudo,
a pequena conseguiria formar uma boa familia para aplacar o
trauma da soliddo. Por outro lado, ao ver a pequena Loretta na

3 Com excegdo talvez da presenga de alguns elementos pré-histéricos integrados ao
ambiente, como eventuais dinossauros. Tal parte destoa um pouco da abordagem mais
sutil que impera no livro, tanto que a série opta por exclui-la da adaptagao.
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condicdao que ela mesma experimentara em sua infancia, a adulta,
qgue andava negligenciando atengdo aos filhos para dedicar-se
ao trabalho, relembra da importancia de sua prépria familia e se
aproxima novamente deles.

Essa estrutura serd a chave para todos os episdédios que
seguem “Loop”, em que veremos como os diferentes cidadaos de
Mercer sdo afetados pela presenca das mdaquinas e ruinas apenas
para delas conseguir extrair uma licdo humana sobre lacos: o
amadurecimento emocional de uma adolescente em “Extase”;
a importancia da familia na superacdo do luto em “Ecoesfera”;
e mesmo a capacidade de se criar lagcos com as maquinas
humanizadas, como em “Inimigos”.

De fato, um dos episddios mais emotivos da série é justamente
aquele em que o aspecto tecnoldgico tem menos impacto. Em
“Ecoesfera”, episddio centrado em Russ, personagem interpretado
por Jonathan Price, o diretor do Loop e sogro da Loretta do primeiro
episédio, estd diagnosticado com uma doencga terminal. Um golpe
para toda a familia, a noticia é especialmente mal recebida pelo
jovem Cole, filho de Loretta, que era muito apegado ao av6. O
episoédio se desenvolve, assim, como uma jornada de processo do
vindouro luto, enquanto Russ passa os momentos finais de sua
vida ao lado do neto. A ecoesfera que da nome ao episddio serve
mais de metdfora que de concreta forca motriz para o enredo,
se diferenciando dos demais pela quase auséncia do elemento
caracterizador da fic¢ao cientifica.

O episddio é livremente inspirada no fragmento “A ecoesfera”
do livro, em que o narrador e dois amigos exploram as ruinas
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tecnoldgicas perdidas entre a floresta por pura brincadeira. No
texto de Stalenhag, o Unico eco suscitado pela ecoesfera é aquele
de seu proprio passado:
A ecoesfera jazia ali na pedreira. Um leve
som zumbia dentro da esfera quando o vento
ressoava entre as paredes de ago. Kalle e
Olof imediatamente correram para dentro e
comegaram a gritar para testar o eco. Um par de
gavioes nervosos circundavam do alto a esfera.
Eu permaneci do lado de fora, lembrando daquele
primeiro dia com meu av6. Relembrando agora,
eu percebo que talvez essa seja minha primeira
memoria de sentir nostalgia. Estranho; um dia de
verdo e trés meninos de nove anos, um dos quais
parou no meio da brincadeira por causa de uma
memdria de infancia. (STALENHAG, 2015, p. 20,
tradugdo nossa)
O jogo criado pelo autor é um eco de memorias. O narrador
rememora uma cena de infancia e se surpreende, no meio dessa
memdria, que seu eu passado ali também fazia o mesmo ato,
talvez por primeira vez, em um mise en abyme nostalgico. Vemos,
nesse fragmento, a centralidade ndo sé do papel da memoéria na
obra, mas da nostalgia, que sera responsavel por emprestar a
esse ato mnemonico os tons que colorem aquele passado de um
idilio quase utdpico.

A série, a fim de ndo fugir completamente do elemento
tecnoldgico do qual o livro parece ndo se importar em distanciar-
se, da a ecoesfera uma fungdao mais palpavel: aqueles que gritam
nela conseguem, ao contar o nimero de ecos em seu interior, saber
guantas décadas viverdo ainda. Tal fato, no entanto, é ndo mais que

um reforco as relacdes entre infancia e velhice em que o episédio
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se centra, podendo, inclusive, ser interpretado como apenas uma
anedota de Russ para maravilhar o seu neto.

Vemos, nesses pontos em que a série se permite quase uma
completa desconexdao de um elemento central para o género em
gue se insere, como se constréi um esforco de centralidade no
aspecto humano que permeia todo o livro. Em udltima instancia,
se pode dizer que ambos sao sobre transi¢des: amadurecimentos,
superacdes, envelhecimento, morte, mas também vida. E esse
aspecto é bem captado, de forma bem diferente, tanto pelo fim da
série quanto pelo fim do livro.

A série se encerra com o episédio “Casa”. Nele, Cole é agora
o protagonista. A centralidade do personagem na série — um
dos que aparece em mais episddios —, a idade, comportamento
e paridade com certos fragmentos do livro nos permitem inferir
gue o menino é adaptado a partir do préprio protagonista de
Ur Varselklotet, o eu do passado rememorado pelo narrador.
O episddio reforca a soliddo de Cole, cujo irmdao — na verdade
Danny no corpo de seu irm3ao — havia ido morar sozinho, o avd
havia morrido e a mae tivera que resolver problemas na capital,
deixando o menino com um grande senso de desamparo. Cole, ao
visitar o irmdo, o descobre tomado pela culpa, e Danny |lhe revela
a verdade. O menino encontra, entdao, seu verdadeiro irmao-
maquina na floresta e juntos partem para tentar alcangar a mae
na cidade. No caminho encontram um robd hostil — talvez o Unico
de Contos do Loop — e Cole é protegido por Jacob-robd, que acaba
se avariando e, por fim, morre na floresta. O menino prossegue
apo6s fazer um memorial ao irmdo e, sem sucesso em seu percurso,
retorna a casa apenas para descobrir, ao encontrar uma Loretta
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envelhecida, que, por acidente, cruzara uma bolha temporal e
ficara desaparecido por muitos anos. O episddio termina com
uma rapida prolepse mostrando o resto da vida de Cole até a vida
adulta, encerrando o episdédio com as emblematicas torres de
resfriamento ja presentes no livro.

O episodio tenta, dessa forma, capturar a tensdo entre o
mundo do narrador personagem adulto e o olhar infantil que
pauta o episddio. E naquele passado que estdo condensadas as
suas memadrias mais intensas, logo, um tempo marcado por maior
duracdo afetiva. Apds isso, sua vida adulta chega em um piscar de
olhos e é apenas retornando a esse passado que pode sentir que
realmente viveu.

Esse mesmo olhar confuso e angustiado de um menino diante
de um mundo que ja ndo é mais aquele de sua infancia é justamente
a forca motriz de Ur Varselklotet. O livro, que ndo aposta nesse
uso mais explicito das tecnologias mirabolantes, termina de forma
mais sdbria, indicando apenas como, determinado dia, a infancia
passou, e, com ela, passou aquele mundo que o rodeava:

O Loop foi finalmente desativado no dia 5 de
novembro de 1994. Nessa época, todos ja
tinhamos acne. A sociedade estava mudando; era
Obvio para todos. Os carros amarelos do Loop
desapareceram das estradas. As empresas estatais
se tornaram privadas e mudaram de nome. Nés ndo
sentimos essas mudancgas quando elas ocorreram;
estdvamos muito ocupados com nossa pele oleosa
e voz engrossando.

As brincadeiras foram sendo, peca a peca,
substituidas por computadores. Pouco depois
passavamos todo nosso tempo livre na frente de
um computador. [...]
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Nos anddvamos em grandes filas pelas noites de
inverno, e vocé poderia ver pequenos pontos de
luz acendendo e apagando na escuriddo — cigarros
fumados por adolescentes que se reuniam ao redor
de suas memarias em ruinas, como em um réquiem.
Fizemos das noites nossos dias, de olhos
semicerrados, nos voltamos ao horizonte e vimos.
Bem |4 no fundo, o dia amanhecia. (STALENHAG,
2015, p. 125, tradugdo nossa)

A passagem de tempo e as mudangas trazidas com ela sdo

o foco desse fim. Ressaltamos ainda trés elementos que serdo

cruciais para compreender o fenémeno de Contos do Loop e Ur

Varselklotet e sua tensdo com o imaginario distdpico, um no plano

social, um no plano tecnolégico e um no plano subjetivo.

Seguindo uma estrutura recorrente ao longo do livro, o

fragmento comeca com um olhar mais panoramico, social, do

fendbmeno. Em muitos dos outros textos, o primeiro paragrafo

era dedicado a contextualizacdo de datas de chegada de

alguma empresa ou tecnologia, ou quando deixaram de existir.

Nesse momento final, vemos, assim, a transicao de uma visao

da ciéncia como um patrimbnio estatal para o mundo das

grandes corporagdes tecnoldgicas — que imperardo nos mundos

distopicos pés-modernos.

Depois, focando-nos na interagdo entre sujeito e tecnologia,

vemos uma transicdo do mundo analdgico para o mundo

digital, em que as brincadeiras na rua sdao substituidas por

computadores e todos passam o dia olhando telas brilhantes. Um

dos fascinios de Ur Varselklotet é justamente com as maquinas

em sua materialidade, em sua plasticidade, remetendo a um

mundo em que elas é que se inseriam em nosso espago e ndo

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.56167

nds que migravamos para o ambiente virtual regido por elas —
novamente, ponto que caracterizara séries como Black Mirror.

Por ultimo, uma transicdo de uma perspectiva infantil sobre
o mundo a uma amadurecida, critica, que ndo mais é capaz de
um olhar ingénuo, curioso, quase mistico para aquele mundo
cientifico-tecnolégico. Esse olhar é fundamental para construir
um espaco idealizado, completamente alheio a aspectos que —
como veremos mais adiante — fizeram dos anos 80 e do comeco
dos 90 uma época de consolidacdo dessas mesmas angustias
tecnoldgicas contemporaneas das quais Ur Varselklotet e Contos
do Loop tentam se afastar. Tanto é assim, que o cyberpunk surge
nessa época, no mesmo momento em que o retrofuturismo
tentava projetar na era de ouro da fic¢ao cientifica dos anos 30 e
40 os ideais que hoje deslocamos para os anos 80 e 90.

E se hoje temos Black Mirror, outro importante espelho sombrio
refletia os anseios daquela época, Mirrorshades (1986), organizado
por Bruce Sterling, um dos pontos inaugurais do cyberpunk, que nos
servira de ponto de partida para entender como o retrofuturismo
reage a distopia como poténcia de esperanca e renovagao.

OLHAR O PASSADO PARA ENXERGAR O FUTURO

Aintroducdo a The Routledge Companion to Cyberpunk Culture
recupera um popular twitter enviado pelo escritor e game designer
Kyle Marquis em 2013 que sintetiza bem certo sentimento que
prevalece na contemporaneidade:

“A ndo ser que vocé tenha mais de 60, vocé nao

recebeu promessas de carros voadores. Vocé
recebeu promessas de uma opressiva distopia
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cyberpunk. Aqui estd”. No amago da afirmacgdo
de Marquis estd a conclusdo de que a realidade
de hoje ndo é ficcdo cientifica no sentido da Era
de Ouro dos anos de 1940 e 1950, mas tal como
é representada pelo cyberpunk, aquela vastamente
popular forma de ficcdo cientifica dos anos 80 que
continua a dialogar com nosso momento atual.
(MCFARLANE et al, 2020, p. 1, tradugdo nossa)

Essa mudanga na perspectiva de futuro que se consolida com
o0 movimento cyberpunk — mas que ja encontra antecedentes, por
exemplo, na literatura de Phillip K. Dick e em algumas obras da
ficcdo cientifica new wave nos anos 60 e 70 —, como percebido
pelos autores, ainda parece predominar se levarmos em conta
a popularidade da tematica distépica — em sentido amplo —
na literatura, televisdo e cinema contemporaneos. Marquis
estabelece entre o nosso momento e o passado cyberpunk uma
relacdo de causa e consequéncia: nds seriamos a concretizacdo
do futuro sombrio antevisto pelos escritores do género, o que
ecoa o caso que ja vimos da falsa propaganda de Black Mirror e
a coluna de Daniel Olivas no The New York Times. Ainda que seja
uma sedutora, e, sem duvida, popular opinido, essa ideia de que,
agora, vivemos uma distopia, ja estava presente desde o inicio do
movimento cyberpunk.

Em um dos livros que consolida o género na literatura,
Mirrorshades (1986), Bruce Sterling escreve um prefacio em que
tece comentarios importantes sobre quem seriam esses autores
cyberpunks e que tipo de abordagem traziam a ficgdo cientifica.
Ainda no comego de seu texto, surge a afirmativa que remete
ao twitter de Marquis: “Os cyberpunks sdo, talvez, a primeira
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geracdo da FC a crescer ndao apenas em uma tradicao literaria da
ficcdo cientifica, mas em um mundo de fic¢do cientifica de fato”
(STERLING, 1988, p. xi, traducdo nossa).

Essa visdo esta ligada, sobretudo, a uma ubiquidade da tecnologia
— seja ela mecanica, bioldgica, informdtica etc. — que comeca a ser
notada mais fortemente a partir dos anos 80 impulsionada pela
terceira revolugdo industrial. Nas palavras de Sterling:
Os avangos das ciéncias sdo tdo profundamente
radicais, tdo perturbadores, inquietantes e
revoluciondrios, que eles ndo podem mais ser contidos.
Eles estdao se expandindo amplamente pela cultura;
eles sdo invasivos; eles estdo em todos os lugares.
A tradicional estrutura de poder, as instituicoes
tradicionais, elas perderam o controle sobre o ritmo
das mudangas. (1988, p. xii, tradugdo nossa)
Uma chave, entdo, para entender a mudanca causada no
imaginario a partir do cyberpunk é essa brusca perda do controle
diante da expansdo cada vez mais rapida da tecnologia por todos
os meios da sociedade. Vemos, também, Sterling associar as
mudancas tecnoldgicas, outras de carater social relacionadas a pés-
modernidade. Segundo Sterling — influenciado pelo pensamento de
Alvin Toffler em A terceira onda (1980) —, “[a] revolucdo técnica que
esta transformando nossa sociedade é baseada ndao em hierarquia,
mas em descentralizacdo, ndo em rigidez, mas em fluidez” (p. xii.
Tradugdo nossa), antecedendo uma visao sobre as distopias pds-
modernas que Bauman ratificard em conversa com Leonidas Donkis
no livro Cegueira moral (2014).

E curioso notar, no entanto, que a nogdo de cyberpunk
esbogada por Sterling nao é sustentada sequer na sua propria
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coletanea, uma vez que alguns contos se afastam parcial ou
mesmo completamente dessa vertente, como é o caso, por
exemplo de “Tales of Houdini”, de Rudy Rucker. Dentre esses
contos menos representativos de uma visdo mais restrita de
cyberpunk, estd um que é ocasionalmente utilizado para ilustrar
outra vertente da ficcdo cientifica importante para nossa reflexao
aqui, o retrofuturismo.

“The Gernsback Continuum”, conto de William Gibson que abre
Mirrorshades, narra a histdria de um fotégrafo que é contratado
por um historiador de arte para capturar imagens das decadentes
arquiteturas futuristas da Califérnia de décadas passadas. Demora
um tempo para o que o préprio fotdgrafo entenda o conceito:
tentar representar um futuro que nunca chegou, uma década
de 80 paralela, fruto das proje¢cdes ousadas de um passado que
ainda mantinha fé na ciéncia e no progresso. Gibson sintetiza essa
experiéncia na expressdo: “Uma arquitetura de sonhos perdidos”
(GIBSON, 1988, p. 5, traducdo nossa).

O nome do titulo faz referéncia a Hugo Gernsback, criador da
primeira revista dedicada plenamente a ficcdo cientifica, a Amazing
Stories, até hoje simbolo do género. Com isso, Gibson aponta
justamente para a visdo de ciéncia que se busca recuperar nessa
arqueologia de um futuro passado que contrasta com o presente
sombrio dos 80, o futuro dos foguetes, carros voadores e zepelins,
mas também da esperanca em uma utopia que ndo mais encontrava
lugar no mundo pintado por Sterling em sua introducgao.

O conto de Gibson em Mirrorshades serve aqui justamente
para reforcar o ponto de que o mesmo contexto que possibilita o
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surgimento de uma vertente profundamente marcada por uma visao
distépica de ciéncia e tecnologia também sera responsavel por outra
cujas premissas, inicialmente, sdo quase opostas a do cyberpunk: o
retrofuturismo. Nas palavras de Niklas Maak: “Retrofuturismo ndo é
nada mais que uma estética de retorno ciclico, retomando uma crenca
perdida no progresso, as velhas imagens do que um dia foi radicalmente
novo” (apud GUFFEY; LEMAY, 2014, p. 434, tradugdo nossa).

E curioso notar que, enquanto os abalos na visdo da ciéncia
acompanham todo o século XX, como podemos notar pelo
surgimento das distopias — das visdes pioneiras de Wells a
consolidacdo do género em Huxley e Orwell — é apenas no final
do século, décadas apds o terrivel bombardeio de Hiroshima e
Nagasaki, que encontraremos as condi¢cdes que impossibilitam
continuar projetando no futuro uma alternativa:

As expectativas futuristas despencaram pouco
depois do comego da era espacial. Em meados
dos anos 70, antecipagdes de um progresso sem
fim, assim como as expectativas de que haveria
infinitos recursos para alimenta-lo, entraram
em declinio; além disso, muitos observadores
comecaram a questionar a inovacdo cientifica e
refletir sobre o precgo ecoldgico e social que ela
demandava. A crise petrolifera, a recessao do meio
aos finais dos anos 70 e os desastres ambientais
como a poluicdo do Love Canal e Three Mile
Island, tudo isso incitou questionamentos sobre
os beneficios da tecnologia, sem sugerir solugdes
especificas. Mesmo que a NASA tenha levado a
cabo seu programa Apollo, estava claro que os
escritores pulp da FC haviam sido muito brandos
na estimativa dos meios tecnoldgicos e financeiros
necessarios para colocar o homem no espago.
(GUFFEY; LEMAY, 2014, p. 436, tradugdo nossa)
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Condensado no texto de Guffey e Lemay, esse momento de
crise pode ser visto de forma detalhada na Era dos extremos,
de Hobsbawn (1995). O capitulo “As décadas de crise”, mostra
como o colapso da estabilidade econémica alcancada durante
a chamada Era de Ouro levou a uma forte crise econémica e
politica. Parte dessa crise esta diretamente relacionada com
as proéprias revolucdes tecnoldgicas que deveriam nos trazer o
progresso: 0 avango na automatizagao torna dispensavel cada
vez mais uma parcela maior do proletariado; e o avango na
telecomunicacdo potencia a transnacionalizacdo da producao,
despovoando zonas industriais nos paises de primeiro mundo e
predando a mado de obra barata nos paises em desenvolvimento.
Com isso, a prdpria paisagem urbana da sinais de decadéncia, com
cinturdes industriais abandonados a ferrugem e massas de sem-
teto dormindo nas ruas, o que acabard por afetar o imaginario
publico da época.

Diante do centendrio do manifesto futurista, em 2009, Franco
Berardi (2009) desdobra, em Depois do futuro, essa situacdo
sociopolitica no imaginario social, tanto no plano histérico quanto
estético, tomando como ponto de partida simbélico o ano de 1977.
O marco parte da letra de “God Save the Queen”, do Sex Pistols,
lancado naquele ano, declarando, em espirito semelhante ao de
Marquis e Olivas, que “ndo ha futuro”. A partir dessa premissa,
Berardi analisa a substituicdo de uma visdo futurista em ultima
instancia otimista para o que ele chamara de um “iluminismo
obscuro” — e que poderia ser traduzido por visao distépica —, ou
seja, a crenca de que o futuro representa uma ameaga ao programa
humanista de mundo.
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E ainda no ano de 1977, ressalta Berardi, que Lyotard
escreve A condigcdo pés-moderna, obra que nos ajuda a entender
como essa visdo acompanha uma mudanga drastica na propria
relacdo com a ciéncia. Para Lyotard, a condicdo pds-moderna é
caracterizada pela descrenca das metanarrativas, “o declinio do
poder unificador e legitimador dos grandes relatos” (2009, p. 69),
dentre os quais se incluem aqueles que legitimavam as visdes
modernas de ciéncia. Diante desse declinio, a ciéncia perde o
relato que |he garantia sua teleologia, abalando também, dessa
forma, as visGes de futuro que abrigariam os progressos trazidos
pela inovagao cientifica.

O que ganha forma, assim, nos anos 80 ndo é apenas um
desencanto ou uma desconfianga com a ciéncia — o que ja se
encontra em geragdes anteriores da ficcdo cientifica, mesmo no
século XIX —, mas uma paradoxal visdo do futuro: por um lado, a
ideia de que a tecnologia e o progresso sonhados pelas geracdes
anteriores haviam se tornado uma realidade cotidiana; por outro,
gue, essa concretizagdo nao trouxe consigo as promessas que as
visdes de futuro passadas nos apresentavam. Marcada por crises
econdmicas, politicas, ecoldgicas e mesmo epistemoldgicas, a
esperancga de que a crise do presente vai ser resolvida com o
progresso é substituida pelo medo de que esse processo torne
nossa realidade ainda mais precaria.

Dessa visdo paradoxal surgem duas formas igualmente
conflitantes de lidar com as ansiedades resultantes dela: por
um lado, através de uma critica niilista do presente num futuro
diferenciado apenas pelo traco do excesso — mais neon, mais
implantes, mais computadores, mais corrupg¢do, mais violéncia e
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mais desastres ambientais; por outro, através de uma projecao,
algo irdnica, das visdes de progresso no uUnico lugar que lhes
restou, o passado.

E importante reforgar, no entanto, que esse retorno ao passado
nao coincide com uma recuperagcao verossimil de uma situacao
historica, mas como um olhar nostalgico, idealizado e estetizado
de uma era. Como ja mencionamos, ao longo de todo o século XX,
as distopias vinham criticando o papel da ciéncia na sociedade e
os mesmos anos 30 vistos de forma nostalgica pelo retrofuturismo
eram encarados de maneira bem distinta ao olharmos para
Admirdvel mundo novo (1932), de Aldous Huxley, por exemplo.

O retrofuturismo procura, segundo Guffey e Lemay (2014, p.
434), assim, a transformacgdo do futuro em um estilo, altamente
marcado pela nostalgia, mas também por uma visdo irbnica e
critica do presente, que se ressalta justamente pelo contraste
entre o imaginario futurista de ambas as eras. Muito voltadas ao
surgimento do retrofuturismo nos anos 80, em que o contraste
com a era Gernsback marca bem a ideia de um retorno nostalgico,
as autoras, no entanto, ndao parecem lidar com um problema
contemporaneo do retrofuturismo: o fato de que nosso passado,
hoje, é justamente aquele presente sem futuro que precisou olhar
para tras, os anos 80.

Se levarmos em conta que o surgimento do retrofuturismo
se da pelo estreitamento da possibilidade de imaginar um futuro
em que o progresso cientifico leve a uma mudanca significativa
na sociedade, é quase paradoxal que as visGes de futuro que
tentamos, hoje, recuperar, apontem justamente para esse
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momento que foi marcado pelo comego da auséncia dessa
propria visdo de progresso. Usando a definicdo proposta de
gue o retrofuturismo recupera uma visdo de futuro do passado,
encontrariamos frustrada a tentativa de um retrofuturismo
positivo que apontasse para os anos 80/90, como Contos do Loop.

O problema se complexifica se levarmos em conta que essa
separacdo entre progresso e decadéncia que poderia dividir o
retrofuturismo do cyberpunk nos anos 80 muda de cenario na
contemporaneidade, em que o cyberpunk se tornou, ao mesmo
tempo, um estética de futuro datada e uma visdao ainda valida
de sociedade futura. Dessa forma, encontramos, duas formas
diferentes de encarar o retrofuturismo: uma que aponta para
uma visdo perdida de futuro, altamente marcada pela nostalgia,
e, assim, mais proximo ao retrofuturismo dos 80 — como,
defendemos, é o caso da criacdo de Stalenhag — e outra, mais
recente, tdo distépica quanto as visdes contemporaneas, mas
marcadas por uma estética e tecnologias ultrapassadas* — como,
por exemplo, Blade Runner 2049 (2017), de Dennis Villeneuve.

Enguanto o retrofuturismo mais distdpico seria, talvez, mais
preciso em relagao as visdes predominantes de ciéncia e sociedade
nos anos 80/90, o retrofuturismo mais otimista se alinha melhor as
propostas do género levantadas por Guffey e Lemay. No entanto,
para superar o paradoxo anteriormente apontado nas obras que
projetam um futuro num passado sem futuro, é preciso reforgar a
ideia de que essa projecdo € menos uma recuperacao factual de um
4 Para alguns autores, como Joe P. L. Davidson (2019, p. 730), o retrofuturismo nao
é simplesmente a exploragdo das visdes de futuro do passado, mas de um passado

especifico: o tecnofilismo futurista americano — e em menor medida europeu —
encontrado entre os anos de 30 e 60 do séc. XX.
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contexto cientifico que uma construcao idealizada em um passado
reformulado pela nostalgia.

Esse retorno idealizado permite, entdo, uma selecdo e
isolamento de aspectos que apontem para a visao de futuro que,
na verdade, a obra mais cria do que recupera. Nesse processo,
mesmo elementos que outrora foram simbolos importantes
do cyberpunk podem ressurgir como indices nostalgicos de um
tempo mais simples: o computador pessoal, antes simbolo da
invasdo tecnoldgica, é agora uma agradavel lembranca de um
tempo em que os celulares ndo controlavam nossa rotina; as
placas em neon, mais distintivo traco estético do cyberpunk, se
transforma, agora, em uma lembran¢ca de um tempo anterior
a0s pop-ups e sugestdes de propaganda baseado em algoritmos;
a propria integracdo das maquinas no dia a dia conforta como
aspecto palpavel da tecnologia diante de um mundo angustiado
com a crescente virtualizagdo das atividades.

Como bem apontam Guffey e Lemay (2014, p. 444), esse
processo de manipulacdao das visdes de passado e futuro esta
associado a posicionamentos politicos especificos. Em alguns
casos, isso pode levar a impulsos conservadores como os que
hoje inclinam diversos paises ao totalitarismo fascista do século
XX — sobre o tema, vale uma leitura de Retrotopia (2017), de
Zygmunt Bauman. Em outros, no entanto, surgem como impulso
de esperanca, como propde Joe L. P. Davidson:

Eu sugiro que o retrofuturismo tem uma fungao
de esperancga. Isso é, através da recuperagao e

exposi¢ao de sonhos ndo realizados do passado é
possivel renovar o impulso utdpico, recuperando
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o poder residual das velhas imagens do novo
para reformular nosso entendimento do futuro.
(DAVIDSON, 2019, p. 731, tradugdo nossa)

Acreditamos, assim, alinhados ao pensamento de Davidson,
que Ur Varselklotet funciona, entdao, como processo de resisténcia
a uma visao predominantemente distépica de futuro que pudemos
ver nos casos mencionados ao longo deste artigo. Se essa tensao
se torna clara na irrupgdo quase simultanea entre o cyberpunk e o
retrofuturismo, ela acompanha um contexto social para além dos
limites literarios ao que vale dedicar algumas consideracdes.

N3o é preciso pesquisar muito para encontrar, na internet,
videos de bebés que, antes de dominar a fala, jd4 sdo capazes de
operar com precisao um tablet ou celular através do touchscreen.
Essa geracdo de nativos digitais, da qual os primeiros exemplares ja
ndo sdo bebés ha um tempo, transmite, a principio, a ideia de uma
relacdo intima com a tecnologia. No entanto, esse contato se da
majoritariamente, e cada vez mais, ndo com os processos envolvidos
em sua produc¢dao, mas unicamente com o produto final. O abismo
crescente entre as poténcias da tecnologia contemporanea e a
alienagdo do sujeito de seus meios de produgdo® gera uma também
crescente ansiedade perante seus efeitos sobre o mundo.

Se a ficgdo cientifica pode, por um lado, auxiliar na familiarizacao
de certos conceitos cientificos ou tecnologias, diminuindo, assim,
a desconfianca em relacdo a sua circulacdo na sociedade, ndo é
raro tampouco que suas obras adquiram uma funcdo admonitdria,
buscando alertar sobre os perigos que o mau uso desses avancos

5 Abismo cujo pinaculo, supomos, se dé no uso de algoritmos de inteligéncia artificial
atualmente, em que, mesmo os proprios programadores s6 dominam a superficie dos
processos autoaprendidos pelo sistema.
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pode trazer a humanidade. Com isso, ddo voz as ansiedades ja
presentes em germe na sociedade, magnificando o medo produzido
por esses elementos que fogem ao controle ou ao conhecimento da
populacdo geral.

Ainda que tal funcdo ja se encontre presente nos primeiros
passos da ficcdo cientifica, em que Mary Shelley ou Robert Louis
Stevenson apontam os perigos de se extrapolar certos limites na
ciéncia, é, sobretudo, a partir das ultimas décadas do século XX
que, como veremos, a balanga comeca a pender majoritariamente
para o lado dos horrores que podem ser trazidos pelo futuro.

Guffey e Lemay (2018, p. 435) separam o futurismo em trés fases
gque podemos usar aqui como guias para pautar a formagao desse
imaginario social sobre a ciéncia: (i) uma primeira fase ancorada no
otimismo oitocentista, que via no progresso tecnolégico um claro
caminho a utopia social®; (ii) outra fase do comeco do séc. XX até os
anos 60, fortemente embalada pela exploracdo espacial; (iii) e uma
terceira, de declinio e perda da empolgacao futurista, que comeca
em meados dos anos 60 e se consolida nos 70.

As revolucbes sociais e tecnoldgicas que comecam a ganhar
forma no séc. XVIIl e se consolidam no XIX ndo vao ser importantes
apenas para a instauracdao de um futurismo utépico, mas para a
propria no¢do de futuro e de progresso’. Da revolugao industrial a
luz elétrica, de Darwin a Pasteur, do iluminismo ao positivismo, a
ciéncia operou mudancas na sociedade em uma velocidade nunca
6 Reforgamos novamente que tais visGes ainda eram contrabalangeadas com

perspectivas mais criticas a essa progresso, como vemos em Charles Dickens, H. G. Wells
ou Jack London.

7 Para uma discussdo mais detida sobre a fundagdo da ideia de futuro e progresso, cf.
Kosseleck, 2006.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.56167

antes imaginada, servindo de combustivel para o surgimento de
uma ficcdo entusiasmada com a ciéncia e com seus progndsticos
para o futuro.

Apesar da fumaca e da exploracdo cruel do proletariado,
o otimismo avanca pelo comeco do séc. XX e s sentird o seu
primeiro forte abalo diante da Primeira Guerra Mundial, com
seus avides de combate e gas-mostarda, abalo este que servira
de evento inaugural para um amplo leque de atrocidades que a
ciéncia vai se mostrar capaz ao longo do século, até consolidar o
medo da prépria aniquilacdo da Terra no auge da guerra fria. E
nessa século que vemos o género da ficcao distdpica se firmar,
com obras como NGs (1924), de Yevgeny Zamyatin, Admirdvel
mundo novo (1932), de Aldous Huxley, e 1984 (1949), de George
Orwell, mostrando todo o potencial sombrio dessas grandes
revolugGes sociocientificas.

Notemos, no entanto, que esse momento coincide justamente
com a era de ouro do futurismo e ndo com seu alvorecer. E
importante frisar que mesmo essas obras distdpicas, que veem
um futuro aterrorizante através dessa tecnologia ascendente, ndo
deixam de demonstrar uma confianca inabalavel no progresso
tecnoldgico: um pouco menos explorado em 1984, mas claramente
visivel em Nds, Admirdvel mundo novo, ou, ainda, Fahrenheit 451
(1953), de Ray Bradbury.

O mais surpreendente das visGes da ciéncia ao longo do século
XX é essa paradoxal reacdo do mundo perante a tecnologia: resiste
uma ideia de progresso apesar da destruicdo que ele traz consigo.
Por um lado, essa ideia é respaldada por uma antagonizacdo de
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outras nagdes que justificava um uso destrutivo da tecnologia
como forma de protec¢ao; e por outro, é direcionada para projetos
cientificos ainda capazes de mobilizar o imaginario humano de
forma positiva, dentre os quais vale destacar a corrida espacial,
um dos maiores combustiveis da ficcdo cientifica da dita era de
ouro do género.

Se mesmo diante dos horrores absolutos de Hiroshima e
Nagazaki ainda foi possivel manter essa nogdo de progresso, o que
faz com que o final dos anos 60 e, sobretudo, os 70, representem
uma decadéncia das visdes de futuro que culminara no cyberpunk
dos 807

Guffey e Lemay apontam para um conjunto de crises que
ajudam nesse declinio: a crise energética, a crise ecoldgica e a crise
econOmica, todas indicando a incapacidade de dar continuidade
ao projeto de progresso infinito aventado no século anterior: a
sociedade ndo o conseguia bancar, o0 meio ambiente ameacava
entrar em colapso e o sonho das estrelas se mostrou bem menos
otimista que a principio se fazia crer. Com isso, o espa¢o para
especulacdes de futuros drasticamente diferentes se estreita, dando
lugar a visOes em que a ciéncia e tecnologia apesar de prodigiosas
sdo incapazes de gerar grandes mudancas sociais, ofuscando as
sociedades imaginadas do futurismo — mesmo o futurismo distopico
tradicional, que vai dando lugar as distopias pés-modernas, em que as
sociedades retratadas ndo sdao muito distintas da nossa (CLAEYS,
2017, p. 477).

Vale, ainda, destacar como ha uma progressiva mudanca de
perspectiva sobre a propria légica interna de evolucdo da ciéncia
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que colaborard para distanciar o publico de suas atualizagdes,
reforcando a ideia de estagnacdo: o abandono da intuitividade
nas teorias cientificas (ASSIS, 1996), que emerge ainda no final do
século XIX, mas demora décadas a comecar impactar o imaginario
social. Um sinal disso é o préprio abandono da metafora de
mundo-maquina, onde os fendmenos naturais poderiam ser
entendidos como engrenagens de um reldgio, partes que faziam
funcionar o todo. Cada uma dessas partes poderia ser analisada
individualmente, tornando a compreensao do todo mais possivel e
intuitiva. Com a ascensdo de concepg¢des contra intuitivas, como na
teoria da Relatividade e na Quantica — além da prépria informatica
—, a populacdo leiga foi ficando cada vez mais distante da ciéncia.

Esse distanciamento na compreensdo do funcionamento dos
fendmenos e da propria tecnologia que se agrava ao longo do
séc. XX vai levar a uma inversdo definitiva na representacdo das
relacdes humano-mdquina, na qual os homens deixam de ter o
protagonismo e controle sobre as maquinas para se tornarem
vigiados, controlados e, em ultima instancia, reificados pela prépria
tecnologia — um dos principais temas tanto para o cyberpunk,
guanto para Black Mirror e seus semelhantes.

O préprio ensino tradicional das ciéncias nas escolas parece
ndo dar conta de alterar essa perspectiva. Aborda-se, ainda, a
ciéncia como uma instituicdo neutra, que trata de forma objetiva
os fatos, assume verdades como absolutas e ndo admite incertezas
inerentes ao fazer humano — Em especial no cenario brasileiro, essa
ciéncia indutivista e dogmatica carrega valores herdados ainda dos
manuais de escolas politécnicas francesas que serviram de base
para o ensino no pais (BRAGA; GUERRA; REIS, 2008).
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Essa neutralidade vem sendo problematizada ha décadas por
pesquisadores — como (MATTHEWS, 1995; REIS; GUERRA; BRAGA,
2006) que afirmam que a solucdo ndo seria colocar a ciéncia
novamente num pedestal, retornando a uma visao idealizada de
pureza absoluta. Eles apontam a necessidade de uma reaproximacao
das ciéncias exatas e da natureza com as ciéncias humanas para
ampliar esse imaginario sobre o que realmente é a pratica cientifica.
Boaventura de Souza Santos (2006) aponta que essa reaproximagao
seria um dos pilares de um paradigma emergente para as ciéncias,
com essa convergéncia de saberes que construiria visdes mais
complexas da praxis cientifica e humanizaria seus agentes.

E é no impulso dessa procura por alternativas que, acreditamos,
Ur Varselklotet e Contos do Loop surgem como exemplares de uma
ficcdo capaz de reforgar um paradigma diferente de ciéncia. Por um
lado, o deslocamento para o passado é uma forma de, em algum
grau, recuperar a relacdo intuitiva mundo-madquina, o que vemos
bem representado pela integracdo quase organica que Stalenhag
cria em suas pinturas. Ainda que o Loop seja uma instalacdo de
pesquisa justamente desses saberes que se afastam do carater
intuitivo da ciéncia — como a quantica —, a visdo infantil substitui
a abstracdo técnica pela curiosidade: é explorando as ruinas e
sucatas que se da a integracdo homem-maquina, humanizando o
contato com a ciéncia.

E, ainda, através desse olhar ao passado que se busca
um afastamento de uma visdao consolidada pelo cyberpunk e
magnificada pelas distopias contemporaneas: a indissociabilidade
entre ciéncia e interesses capitalistas, representado normalmente
pelas gigantes multinacionais da industria tecnoldgica. Ao
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representar a pesquisa cientifica como um meio para a obtencao
de um produto venddvel, essas vertentes criticam o utilitarismo
absoluto que toma hoje as visdes de ciéncia propagada pelo
neoliberalismo. J& o retrofuturismo de Stalenhag® seguindo
a mesma critica, oferecerd um retorno a um passado de
investimento estatal em pesquisa, que libera a ciéncia de uma
instrumentalizacdo e permite uma recupera¢ao do seu potencial
criativo e explorador. Na série vemos, por exemplo, como o
centro alcanga criar androides com inteligéncia artificial, que no
livro sdo apenas sugeridos. No entanto, seu Unico uso naquele
espaco retroutdpico é comunitario: transformado em professor,
o rob6 é responsavel pela educacdo de diversas geracdes de
alunos da cidade.

Mais do que simplesmente um impulso de esperanga, esse
tipo de representacdo colabora para consolidar no imaginario
uma visdo positiva de tais centros de pesquisa. Vale lembrar que
noticias sobre o LHC— o Grande Colisor de Hadrons, cuja estrutura
fisica parece inspirar a prépria concepc¢ao do Loop —, nos meses
gue precederam sua ativacdo em 2008, revelavam diversas
preocupacdes do publico leigo tanto com acidentes quanto com a
validade do dos vastos recursos investidos nele. Uma das teorias
da conspiracdo famosas a época afirmava que as colisdes entre
particulas realizadas no acelerador poderiam gerar um buraco
negro que engoliria o planeta Terra. Hoje a Organizacao Europeia
8 A série, fazendo a transposicdo para a légica americana, ndo deixa tdo claro o carater
governamental do centro de pesquisas. Ha, também, uma precarizagdo dos trabalhos
de manutencgao, feitos provavelmente por uma empresa terceirizada, que nao aparece
da mesma forma em Ur Varselklotet. Ainda assim, ndo vemos usos comerciais da

tecnologia, mantendo funcional, ainda o impulso de uma representagdo positiva da
pesquisa cientifica.
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de Pesquisa Nuclear, CERN, trabalha ativamente com divulgacao
de seus projetos para o publico leigo.

O Brasil também mantém seu préprio Loop: o Sirius, acelerador
de particulas que opera no Laboratério Nacional de Luz Sincrotron
(LNLS) em Campinas, SP. O acelerador possibilita experimentos das
mais diversas areas e trabalha constantemente com pesquisadores
externos e com a industria para produzir aplica¢cdes tecnoldgicas.
Uma das ultimas conquistas do laboratdorio foi a producdo
das primeiras imagens 3D de proteinas do coronavirus, que
funcionariam como mapas para otimizar futuros medicamentos.
A grande preocupacdo com a divulgacdo cientifica se traduz em
eventos como o Ciéncia Aberta, que todos os anos abre as portas
para milhares de visitantes leigos. Um empreendimento dessa
escala precisa garantir uma boa imagem, n3ao podendo mais se
eximir de defender sua relevancia social e garantir investimentos —
sejam eles publicos ou privados.

Se a obra de Stalenhag precisa olhar para o passado para
projetar esses ideais, o faz ndo apenas por nostalgia, mas por
uma esperanga de que é possivel moldar um futuro que escape
das predicdoes sombrias dos muitos Black Mirrors que o rodeiam.
Recuperando ndo um contexto real do passado — que, como vimos,
nos anos 90 ndo estava muito melhor do que hoje — mas certo
ideal remodelado pela nostalgia, o retrofuturismo é a paradoxal
prova de que é possivel ver futuros melhores, futuros esses que
continuam sendo buscado por certas iniciativas que hoje apenas
perdem espaco no imaginario para visdes mais negativas da ciéncia
e do progresso.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

A critica russa Svetlana Boym, em The Future of Nostalgia, nos
ajuda a entender a tensdo entre a distopia e o retrofuturismo que
viemos discutindo ao longo deste artigo:

Um ditado russo contemporaneo diz que o
passado se tornou mais imprevisivel que o
futuro. A nostalgia depende dessa estranha
imprevisibilidade. De fato, nostalgicos de todo
mundo encontrariam dificuldade em dizer o que
exatamente pelo que eles anseiam. Um outro lugar,
outra época, uma vida melhor. O fascinante objeto
da nostalgia é claramente elusivo. O ambivalente
sentimento permeia a cultura popular do século
XX, em que avangos tecnoldgicos e efeitos
especiais sao frequentemente usados para recriar
visdes do passado, do Titanic naufragando aos
gladiadores morrendo e os extintos dinossauros.
De alguma forma o progresso ndo curou a
nostalgia, mas a exacerbou. De forma semelhante,
a globalizagdo encorajou vinculos locais mais
fortes. Em contrapartida a nossa fascinagdo com o
ciberespaco e a aldeia virtual global, ha uma nao
menor epidemia de nostalgia, um anseio afetivo
por uma comunidade com memdria coletiva,
um desejo por continuidade em um mundo
fragmentado. Nostalgia inevitavelmente reaparece
como um mecanismo defensivo em um momento
de ritmo acelerado de vida e convulsdo histérica.
(2001, p. 13, tradugdo nossa)

Nos anos 80, a revolugdo informacional, ao lado das crises,

criaram esse coquetel de “ritmo acelerado de vida e convulsao

histérica” necessario para dar vida tanto a uma visao distépica de

futuro, o cyberpunk, quanto um impulso nostalgico em busca de
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estabilidade, o retrofuturismo. Hoje parecemos estar diante de um
novo pico nas mudangas sociais. A crise da democracia e a ascensao
dos novos regimes de inclinagcdo fascista, a crise da legitimidade
da informacdo, os escandalos de manipulacdo de usuarios pelos
algoritmos das redes sociais, o crescente negacionismo e o
agravamento da crise ecoldgica apontam para um momento em que
a esse impulso nostalgico se faz mais presente do que nunca, nao
s6 na ficgao cientifica, mas, como recentes estudos vem mostrando
(BOYM, 2001; BAUMAN, 2017), na sociedade de forma geral.

Se, por um lado, essa tensdo indica uma reviravolta na funcdo do
futuro e do progresso, que deixam de ser o depdsito das esperancas
do homem para se tornar o espaco de seus pesadelos (BAUMAN,
2017, p. 6) — culminando na prolifica producdo da ficcdo distopica
contemporanea —, o0 mesmo movimento desloca esse potencial
de esperancga para o passado. E, se é certo que reside nesse apelo
nostalgico uma vulnerabilidade a discursos ufanistas e fascistas
(BOYM, 2001, p. 41), também é certo que essa retrotopia pode
assumir funcdo andloga a do género que lhe empresta o sufixo: a
de combater o pesadelo futuro através da imaginacao de mundos
melhores, ndo menos possiveis por se situarem num passado,
uma vez que tal passado, drasticamente alterado pela idealizagdao
nostalgica, se esvazia de um sentido histérico para se tornar um signo
de resisténcia ao futuro distépico que se delineia no horizonte.
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americana The Boys com temas e situagdes
pertinentes a sociedade e ao sujeito moderno,
considerando como as narrativas propostas na
série, mesmo representando um mundo fantasioso,
atravessam de modo nada sutil o chamado “mundo
real”. Dentre as inUmeras possibilidades de reflexdes
que The Boys nos proporciona, escolhnemos abordar
as desvirtudes dos herdis ndo reduzidas a dicotomia
entre o bem e o mal, passando pelo deslocamento
dos esteredtipos para os arquétipos. Recorremos a
temas que envolvem questdes estruturais, culturais
e filoséficas que fazem com que a série seja tdo
pertinente, cativante e, principalmente, familiar ao
espectador. Por fim, ressalta-se a importancia de uma
narrativa que coloque conflitos em cena de modo
ndo maniqueista, promovendo reflexdes acerca da
aproximagado entre a ficcao e a realidade.
Palavras-chave: The Boys. Super-herdis. Narrativas.
Ficcdo e realidade.

Abstract: This article aims to make an intersection
between elements present in the American series
The Boys with themes and situations pertinent to
society and the modern subject, considering how the
narratives proposed in the series, even representing
a fantastic world, cross in a not subtle way the so-
called “real world”. Among the numerous possibilities
of reflections that The Boys provides us with, we have
chosen to approach the deviations of heroes not
reduced to the dichotomy between good and evil,
going through the displacement of stereotypes to
archetypes. We resort to themes involving structural,
cultural, and philosophical issues that make the series
so pertinent, captivating, and, above all, familiar to
the viewer. Finally, we emphasize the importance of
a narrative that puts conflicts on the stage in a non-
manichean way, promoting reflections about the
approximation between fiction and reality.
Keywords: The Boys. Superheroes. Narratives. Fiction
and reality.
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INTRODUCAO

O presente artigo tem por objetivo fazer uma intersecdo
entre elementos presentes na série norte-americana The Boys
com temas e situacdes pertinentes a sociedade e ao sujeito
moderno, considerando como as narrativas propostas na série,
mesmo representando um mundo fantasioso, atravessam
de modo nada sutil o chamado “mundo real”. Nesse sentido,
ficcdo e realidade dialogam tanto em metaforas, quanto em
confluéncias nas quais a prevaléncia das dicotomias herdi-vildo,
bem-mal se fazem marcadas, mas também tém suas fronteiras
borradas, tal e qual observamos na sociedade atual, numa certa
distopia contemporanea. Vale destacar que a série ainda estd em
andamento, com previsao de langamento da terceira temporada
em 2021, figurando em varias listas de comentaristas como umas
das melhores séries de 2020.

Imagine acordar de manh3, ligar a televisdo e ver a noticia de
qgue o Capitao Patria tinha acabado de salvar reféns de um 6nibus
na rua mais movimentada da cidade. Distante para nés, mas uma
manha normal para a populacdo da série de ficcdo cientifica The
Boys. Pessoas agraciadas por Deus com superpoderes que outros
habitantes ndo tém. Entre os herdis, um grupo se destaca, os
Seven. Um seleto grupo, do qual todos os Supers (modo como os
herdis sdo chamados) querem fazer parte e que, é claro, tem o
acompanhamento de uma espécie de multinacional. Quantas vezes
somos levados a imaginar que um mundo com super-herdis poderia
ser menos violento, mais justo, sem guerras, fome ou desigualdade?
The Boys, entretanto, nos mostra a outra face dessa moeda,
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explorando o cinismo, a corrupgao e a violéncia em uma sociedade
protegida, justamente, por seus herdis. A série ndo é apenas uma
série de super-herdis. E uma série que fala sobre o poder das
grandes corporacdes, sobre manipulacdo e sobre tudo aquilo que
nao queremos falar na nossa sociedade. Mesmo sendo enredada
por uma narrativa de ficcao cientifica, ela dispde de aspectos que
aproximam a trama do publico que a assiste, e pode ser resumida
em uma frase do século XIX: “o poder corrompe, o poder absoluto
corrompe absolutamente” (Lord Acton).

Ao mencionar The Boys, é importante atentarmo-nos para
um aspecto interessante. A ideia original de um mundo no qual
super-herdis tém seus declinios morais foi langada em 2006, pelo
roteirista de histérias em quadrinho Garth Ennis. Inicialmente
publicada pela DC Comics, apds seis edi¢cdes, a editora decidiu
cancelar a continuidade do produto pelo incbmodo que ela
gerava. As demais edicOes, entdo, passaram a ser publicadas pela
Dynamite Entertainment. Apesar do relativo sucesso a época, com
duas indicagcdes em 2008 e 2010 nas categorias “melhor série”
(Eisner Awards) e “melhor livro de quadrinhos” (Scream Awards)
respectivamente, foi através da sua adaptacao para a plataforma
de streaming Prime Video, em 2019, que The Boys despontou como
um grande sucesso de publico. A série teve mais de 50 milhdes de
visualizacbes por dia até a quinta semana apds seu langcamento,
mais do que o dobro de qualquer série da Marvel na Netflix?.

1 Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/John_DalbergActon, 1.%C2%BA_
Bar%C3%A30_Acton. Acesso em: 20 fev. 2021.

2 YAO, Rodrigo. The Boys ja fez mais sucesso que qualquer série da Marvel na Neftflix;
confira os nimeros! Observatdrio de Séries. [S. I.], 15 set. 2019. Disponivel em: https://
observatoriodeseries.uol.com.br/destaque/the-boys-ja-fez-mais-sucesso-que-
qualquer-serie-da-marvel-na-netflix-confira-os-numeros. Acesso em: 20 fev.2021.
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Para além de mostrar super-herdis usando drogas ou tendo
atitudes moralmente contestdveis diante de suas posi¢des, a série
apresenta uma grande critica social a partir de elementos atuais
gue atravessam a existéncia do sujeito moderno, sendo geradores
de tensdes e conflitos de ordem moral e social.

APRESENTANDO A SERIE

A série comega com Robin, a namorada de Hughie Campbell
(Jack Quaid) sendo desintegrada na frente do namorado por
Trem-Bala (Jessie Usher), um super-herdi, membro dos Seven.
A partir desse episddio, Hughie tenta buscar por justica
pelo assassinato de Robin, enquanto a Vought International,
poderosa corporacdo que detém os direitos pelos Supers (os
herdis), tenta buscar um acordo amigdvel, distorcendo os fatos,
para minimizar a culpa de Trem-Bala e oferecendo uma grande
guantia em dinheiro a Hughie para que ele nunca mais toque no
assunto. Incomodado e inconformado com a situacdo, o jovem
rapaz é contatado por Billy Butcher (Karl Urban), um ex-agente
da CIA, que nutre grande 6dio pelos Supers e deseja destrui-
los e, particularmente, se vingar de Capitdao Patria, por acreditar
que este tem ligagdo com o desaparecimento de sua esposa,
ocorrido ha alguns anos.

Conforme as situagdes vao acontecendo, Butcher chama
mais dois parceiros para, junto com ele e Hughie, unirem-se no
combate aos herdis: Frenchie e Mothers’ Milk. Os dois nao se dao
muito bem, devido a um desentendimento em outra acdo na qual
trabalharam juntos. Entretanto, a pedido de Butcher, eles aceitam
o trabalho, ndo sem relutarem. Assim, forma-se o grupo dos
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Boys, rapazes ‘comuns’ que se unem e agem diante de um Unico
objetivo: acabar com os Supers e com a Vought.

Em paralelo a isso, o espectador é apresentado a Annie
January (Erin Moriaty), também conhecida como Luz-Estrela,
cujo sonho (seu e de sua mae) é entrar para o seleto grupo dos
Seven. Logo apods ser admitida, ela sofre um abuso sexual de
Profundo, um dos herdis pertencentes ao grupo e, entao, percebe
gue a idealizacdo da imagem moral dos Supers que ela tinha ndo
passava de uma fantasia. Ela e Hughie acabam por se envolver
romanticamente, mas o segundo, no comeco da relacdo, ndo sabe
gue ela faz parte dos Seven, conhecendo apenas a identidade de

III

Annie como uma jovem garota “normal”. Quando ele descobre
gue Annie e Luz-Estrela sdo a mesma pessoa, eles relutam em
ficar juntos, dada as complicagdes da relagdao. Entretanto, pela
frustracdao que Luz-Estrela teve ao se deparar com a realidade dos
Seven, ela se aproxima de Hughie e decide colaborar com os Boys
na destruicdo da Vought. Assim, os dois personagens aqui citados
comecam uma relacdo entre idas e vindas, pois um dos membros
dos Boys, Butcher, repudia a relacdao por nao acreditar nas boas

intengGes de Annie, ja que ela é uma super-heroina.

Outros personagens que compdem os Seven sdo: Translucido
(Alex Hassel), Black Noir (Nathan Mitchell) e Rainha Maeve
(Dominique McElligott). Os dois primeiros sdo um pouco menos
relevantes no contexto geral, mas a terceira tem um arco
interessante ao longo das duas temporadas. Ela é apresentada
como ex-namorada de Capitdo Patria, que cumpre seu papel,
guando convocada para salvar vidas. Entretanto, uma missdo para
salvar passageiros de um avido em queda, é o primeiro turning
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point de sua personagem, ou seja, o ponto de virada, o momento
no qual ela toma consciéncia do erro que cometeu. Pressionada
por Capitdo Patria, que estava na missdao com ela, eles deixam
centenas de passageiros morrerem, pois “daria muito trabalho
levar todas as pessoas até a terra”. Para minimizar os comentarios
negativos, a Vought manipula a situagdo, mas Maeve fica
transtornada. A partir dai ela ajuda, ainda que ndo explicitamente,
Luz-Estrela, que em determinado momento é indicada como
traidora (apds a descoberta de seu relacionamento com Hughie).

Outro aspecto relacionado a essa personagem € a questao
da sexualidade. Apresentada ao publico como ex-namorada de
Capitdo Patria, no decorrer da narrativa descobrimos que Maeve
é lésbica, mas mantém seu relacionamento escondido por medo
de Capitdao Pétria fazer algo contra “a Unica pessoa que ela
ama”. Porém, uma vez que esse relacionamento homoafetivo
é descoberto, a Vought, de forma oportunista, utiliza-o para
promover a “diversidade” no grupo e, assim, segundo eles,
dialogar com um publico mais amplo. Diante disso eles expdem
a heroina a situa¢cbes que beiram o constrangimento, como
filma-la sem que ela soubesse conversando em particular com
a namorada e abordar sua orientagdo sexual em um filme sobre
os Supers sem falar sobre isso com Maeve e de forma rasa,
superficial e estereotipada.

Um dos elementos mais importantes da série, que é
descoberto no desdobramento dos acontecimentos, € o Composto
V, uma substancia que confere aos Supers seus poderes. A histdria
divulgada para a populacdo é de que os herdis foram escolhidos
por Deus para terem poderes especiais, mas a verdade é que
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a Vought injeta em bebés o Composto V, que faz com que as
caracteristicas marcantes dos herdis se desenvolvam. Entretanto,
como todo experimento, nem sempre o resultado é bem-
sucedido. Entdo, eles mantém, em sigilo, uma instituicdo, a qual
podemos tracar um paralelo com um manicémio, para as pessoas
gue tiveram o Composto V injetado, mas ndo desenvolveram os
poderes normalmente. A luta dos Boys passa a ser, entao, tentar
divulgar para a imprensa essa situagao. Nessa missao eles ganham
0 apoio da congressista Victoria Neuman (Claudia Doumit) que,
aparentemente, luta contra os Supers, mas ao final da segunda
temporada, descobrimos que ela também tem poderes.

Existem ainda dois personagens que merecem destaque: Tempesta
(Aya Cash) e Capitdo Patria (Antony Starr). A primeira é introduzida
apenas na segunda temporada, mas é de grande importancia para a
narrativa da série. Sua identidade real como heroina era Liberty, mas
depois de ter cometido um assassinato de cunho racista, ela se afasta
dos holofotes e retorna com o nome de Tempesta, conseguindo, assim,
se integrar aos Seven. Sua histdria, porém, contém raizes mais densas.
Ao longo da segunda temporada descobrimos que ela, na verdade,
tem 101 anos, uma idade muito maior do que aparenta ter, e que era
casada com Frederick Vought, médico alemao, nazista e fundador da
Vought International. Tempesta foi, entdo, a primeira super-heroina da
Terra, tendo o Composto V sido criado por seu marido com o objetivo
de criar uma “super-raca”. Vought desertou da Alemanha no final da
Segunda Guerra, indo para os Estados Unidos, onde se desenvolve o
resto da narrativa.

J4 Capitdo Patria é o super-herdi que detém os maiores
poderes e a capacidade de conseguir tudo o que quer. Um exemplo
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do nacionalismo americano encarnado no personagem que vende
um discurso de unido para os cidadaos, entretanto, estd muito mais
preocupado com a sua propria imagem. Capitdo Patria é o tipico
filho mimado que é incapaz de lidar com a frustracdo. Exceto pelo
fato dele ndo ter que, de fato, lidar com ela, j& que pode controlar
tudo e todos. Ele cresceu em um laboratdrio, vinculado a Vought
(agéncia que criou e cuida da carreira dos herdis), e seus poderes
sao fruto de experimentos cientificos. Desse modo, ele cresce sem
conhecer os afetos parentais préprios de uma crianga. Tudo o que
ele quer é ser o melhor, e, mais do que isso, que digam que ele é o
melhor. Capitdo Patria ndo se importa em ter que passar por cima
de pessoas inocentes ou se aproveitar de seus proprios colegas para
conseguir o que quer. Ao final da segunda temporada, ele engata
um romance com Tempesta, numa relagdao de cunho muito sexual
e fomentada pelo fato de formarem uma dupla extremamente
poderosa. Nessa mesma temporada, também é revelado que
Capitdo Patria usa o Composto V para criar super-terroristas. Estes
seriam os Unicos com capacidade de competir com os Seven,
tornando os embates mais interessantes, rentdveis para a Vought
(que ndo estava a par desse plano) e buscando, com isso, exaltar a
propria imagem de salvador.

Apesar de a primeira vista parecer que os Boys sdo os mocinhos
e 0s Seven sdo os vildes, as narrativas encontradas na série sdo muito
mais complexas. Ao mesmo tempo que fica dificil dar razdo a um
grupo ou a alguém, os motivos pelos quais as atitudes sdao tomadas
sao sempre muito claros. No livro Justica: o que é fazer a coisa certa,
Michael Sandel (2012) faz um mergulho filoséfico e provocador nesse
tema tdo complexo, que pode ser a nogao de justica:
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E errado que vendedores de mercadorias e servicos
se aproveitem de um desastre natural, cobrando
tanto quanto o mercado possa suportar? Em caso
positivo, o que, sé que existe algo, a lei deve fazer a
respeito? O Estado deve proibir o abuso de precos
mesmo que, ao agir assim, interfira na liberdade
de compradores e vendedores de negociar da
maneira que escolhem? Essas questdes ndo dizem
respeito apenas a maneira como os individuos
devem tratar uns aos outros. Elas também
dizem respeito a como a lei deve ser e como a
sociedade deve se organizar. Para responder a
elas, precisamos explorar o significado de justica.
(SANDEL, 2012, p. 13-14)

Embora a série ndo fale explicitamente nesse conceito, ela o
tangencia na medida em que aborda a questdao de herdis e vildes,
onde os primeiros, supostamente fazem a justica combatendo
o mal causado pelos segundos. Entretanto, tanto em The Boys
guanto no livro de Michel Sandel (2012), ndo é esperado que os
espectadores/leitores escolnam um lado, ou deem razdo a um
personagem especifico. Todos fazem escolhas questionaveis
de acordo com o que acham certo. Nem os herdis escapam das
fragilidades humanas. Como disse Nelson Rodrigues: “Muitas vezes
¢ a falta de cardter que decide uma partida. Nao se faz literatura,
politica e futebol com bons sentimentos”?. Portanto, essa fronteira
bem/mal aparece borrada, menos idealizada, embora cada acdo
evoque sua razado legitima, ou seja, quem a executa acredita que
estd fazendo o melhor na tipica aplicacdao do velho ditado “os fins
justificam os meios”.

3 Frase retirada da coluna de Xico Sa na Folha de S3o Paulo. SA, Xico. As 12 melhores
frases de Nelson Rodrigues. Folha de S. Paulo. Sdo Paulo, 20 ago., 2012. Disponivel em:
https://xicosa.blogfolha.uol.com.br/2012/08/20/as-12-melhores-frases-de-nelson-
rodrigues/comment-page-2/. Acesso em: 20 fev. 2021.
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DO SECULO XIX AO SECULO XXI: AS NARRATIVAS QUE SE
REPETEM E DIFERENCAS QUE SE CONSTITUEM

No texto “O pintor da vida moderna” Charles Baudelaire (1991)
cita uma frase do escritor francés Stendhal: “O belo ndo é sendo a
promessa da felicidade” (p. 105). A série tratada neste artigo traz,
exatamente, o oposto: tudo o que ndo é belo, o que ndo é discutido,
o que nao é feliz. Além desse recorte, esse texto de Baudelaire traz
um outro aspecto interessante para pensarmos The Boys, mas dessa
vez em sua estrutura narrativa. O escritor e poeta francés idealiza
o pintor da vida moderna que faz uma obra critica, registrando os
excessos e a artificialidade do mundo nobre, principalmente. Logo
no inicio, ele menciona sobre pessoas que vao ao museu, veem duas
ou trés salas e afirmam que ja conhecem o museu. Em parte, isso
acontece porque temos a tendéncia de tomar a parte pelo todo.
Entretanto, outra razdo que nos faz chegar a conclusao de que
ja “conhecemos o museu” apds duas ou trés obras é a repeticdo
de um padrao existente nessa estrutura. Transpondo essa ideia
para a literatura ou para as narrativas cinematograficas, também
podemos encontrar um padrdao que se repete desde os romances
do século XIX.

As historias, em geral, ttm um casal para ser reunido, nos
levando a uma espécie de “torcida” para vé-los finalmente juntos,
um elemento para atrapalhar o relacionamento dos protagonistas,
um vildo ou uma dupla de vildes, uma mde que projeta seus
desejos na filha, uma jovem ingénua, um rapaz nerd, uma grande
reviravolta. Enfim, sdo varios elementos comuns que compdem
muitas das narrativas antigas e atuais, e que nos fazem, muitas
vezes, conhecer os desfechos mesmo sem ver as obras inteiras.
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The Boys nao foge dessa realidade. Entretanto, a histéria coloca
em xeque algumas estruturas muito bem estabelecidas como a
dicotomia herdi/vildo. Sendo assim, melhor de que pensar em
esteredtipos, que pressupdem uma estrutura fechada, talvez seja
mais interessante, na narrativa de The Boys trabalhar com a ideia
de arquétipos de Carl G. Jung (1991).

Criador da Psicologia Analitica, Jung, numa dissidéncia ao
pensamento psicanalitico freudiano, nos traz a ideia de um
inconsciente coletivo que representa as camadas mais profundas
do inconsciente, uma estrutura comum aos seres humanos
independente das diferencas, que carrega as marcas e raizes da
humanidade, numa espécie de estrutura arqueoldgica, “matrizes
arcaicas onde configuragdes andlogas ou semelhantes tomam
forma” (SILVEIRA, 1990, p. 77). Portanto, ao longo da histéria da
humanidade no planeta, vencer adversidades é uma constante. O
arquétipo do herdi se constitui em nosso imaginario como aquele
que luta, ndo esmorece, transcende batalhas em nome de uma
causa; ja o arquétipo que compde os vildes, emerge da sombra,
evoca 0s nossos aspectos obscuros, o que muitas vezes queremos
rechacar, mas que integra a nossa totalidade. E nesse transito
entre luz e sombra, heroismo e vilania que se instauram muitas
das narrativas ficcionais, transformando nossa passagem pelo
mundo, nossa luta pela sobrevivéncia numa saga repleta de tramas
e dramas. Considerando as narrativas audiovisuais, Silvio Anaz
(2018), nos aponta:

E no roteiro que se encontra o conjunto de

elementos simbdlicos que estabelece a estrutura
arquetipica da narrativa, isto é, a forma como esse
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conjunto de elementos, dentre os quais destacam-
se os arquétipos e esteredtipos, com suas fungdes
dramaticas e psicoldgicas, articula-se para contar
uma determinada histdria e estabelecer o nucleo
do imagindrio que o autor propde compartilhar
com a audiéncia. Apesar de materializar-se em
palavras, um roteiro para um filme ou uma
série de TV é pensado a partir de imagens e
destina-se principalmente a construir imagens.
As imagens mentalizadas pelo criador sdo por
meio do roteiro transmitidas e recriadas pelos
demais interlocutores na produgdo de uma obra
audiovisual, como diretor, elenco, figurinistas,
maquiadores, editores, produtores e executivos
do estudio, até ser finalmente materializada
na tela e compartilhada com a audiéncia.
(ANAZ, 2018, p. 102)

Considerando tais elementos, ha toda uma historia contada em
The Boys que envolve um jogo de palavras e imagens, conferindo
uma dindmica onde os arquétipos de bem e mal, sdo também
problematizados. Ao contrario de certas séries televisivas como,
por exemplo, Super-Homem* onde a figura do herdi com conflitos
tipicamente humanos, porém, tendendo sempre a ética e a
moral, fica bem delineada, em The Boys, os herdis tém seu lado
corruptivel, sua sombra perturbadora, trazendo-nos questdes que
podem perfeitamente caber na realidade contemporanea. Nesse
sentido, os personagens da referida série ndo sdao estereotipados
como ja alertado no inicio desse tépico, fugindo do lugar comum,
ou da receita facil, puramente comercial que, por vezes, povoa o
universo audiovisual, principalmente, o televisivo.

4 Super-Herdi americano retratado em histérias de quadrinhos, em séries televisivas e
filmes desde 1938 até os dias atuais. E um personagem caracterizado pelas boas agdes e
por salvar a Terra dos perigos advindos das “forgas do mal”.
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Parte significativa das narrativas audiovisuais,
no entanto, apresenta protagonistas que ndo
sdo arquetipicos (redondos/complexos), e sim
estereotipados (planos/bidimensionais). 0]
esteredtipo, nesta perspectiva de construcdo de
personagens nas narrativas audiovisuais, deve ser
entendido como uma degradagdo dos arquétipos.
Isto significa que, enquanto o personagem
arquetipico, composto por um ou varios arquétipos,
apresenta caracteristicas psicolégicas, morais
e comportamentais contraditérias (positivas e
negativas), o personagem estereotipado apresenta
apenas um desses aspectos (positivo ou negativo).
(ANAZ, 2020, p. 264)

Mais adiante, o autor complementa a reflexao:

E um equivoco, portanto, entender que
personagens unidimensionais, como o herdi que
apresenta apenas tragos positivos ou o vildo
com caracteristicas unicamente negativas, sejam
respectivamente representagSes do arquétipo
do herdéi e da sombra. Na verdade, eles sdo
esteredtipos, pois apresentam apenas uma das
dimensdes de seus arquétipos, enrijecendo a
dinamica que os arquétipos necessariamente
impdem aos personagens, fazendo-os oscilar
psicolégica, comportamental e moralmente
entre caracteristicas positivas e negativas.
(ANAZ, 2020, p. 264)

Portanto, ha uma riqueza na construcdao desses personagens
gue os mantém numa dimens3ao mais complexa. Se considerarmos
os conflitos da sociedade pds-moderna, podemos refletir acerca
do bem e do mal ndo mais como antitese, mas como experiéncias

coexistentes. The Boys nos convoca a perda da ingenuidade nos
levando a experimentar sentimentos conflitantes, tais como a
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simpatia por um personagem capaz de cometer atos ilicitos ou a
irritagdo por aquele que pode querer tudo “certo” (aqui entre aspas
por ndo podermos afirmar o que é certo). Talvez a saga heroica
tenha dado lugar a saga mundana, repleta de desvios e tentacoes.
Ao analisarmos dessa forma, criamos um espectro maior de
transitoriedade que traz aos personagens a complexidade necessdria
para uma identificacdo maior com o publico, ainda que se trate de
uma série de fic¢do cientifica.

SIMBOLOS DA VIRTUDE E DA FORGA NA BERLINDA

A frase “In God We Trust” (Em Deus Confiamos) é considerada
um dos lemas nacionais dos Estados Unidos da América. Em
1956, no Congresso, ela foi designada para ser a maxima
americana, nao substituindo, entretanto, uma outra expressao
gue era considerada o Unico lema nacional até entdo: “E pluribus
unum” (De muitos, um). A primeira frase citada aqui, porém, é hoje
uma das mais conhecidas, tendo sua magnitude exemplificada
na impressdao dessa expressao nas moedas e cédulas de papel.
Eduardo Simdes e Jorge Martins (2017) afirmam que:
A ideia partiu de um clérigo protestante que
pregava que aquele conflito ‘era um castigo divino
contra o pais porque a Constituicdo ndo havia
mencionado Deus’ em sua carta. A exemplo dessa,
muitas outras leis foram aplicadas com o intuito de
adoragao e servico a Deus. Como, por exemplo, a
lei estadual que proibia a inclusdo de ligdes sobre o
evolucionismo. (SIMOES; MARTIS, 2017, p. 8)
Diante dessa pequena exposicdo, podemos ter uma singela

nocdao da importancia que a figura de Deus tem na sociedade

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR”GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57930

norte-americana. E &, justamente, sob esse mote que podemos
dizer que a série tem o seu pilar, ja que a populagdao de The Boys
acredita que algumas pessoas sao escolhidas por Deus para terem
superpoderes. Essa ndo é a Unica menc¢do que a série faz sobre a
religido. Os criadores fazem uma satira com tons criticos de algumas
ideias radicais disseminadas por Igrejas cristas fundamentalistas.
Logo na primeira temporada, somos apresentados a Ezequiel,
um pastor que também tem poderes e que prega sobre a “cura
gay”. Entretanto, alguns capitulos depois, descobrimos que ele se
relaciona com homens. Podemos ver também o lago entre Annie e
a lgreja se desfazendo. Ela é uma das pessoas que acredita ter sido
“escolhida por Deus” para ter poderes. Essa foi a histéria contada
por sua mde que sabia a verdade: a Vought procurou sua familia
qguando Annie ainda era um bebé e lhe injetaram o Composto
V para que ela se tornasse uma Super. Porém, até descobrir a
verdade, a personagem mantém uma relacdo de fé com Igreja
comandada por Ezequiel, mas aos poucos ela vai se dando conta
da hipocrisia presente nas relagdes ali travadas, principalmente,
qguando é obrigada a dizer que ainda é virgem (quando ndo é) para
um grupo de jovens durante um evento cristdo. Momentos depois,
insatisfeita e revoltada com a situacdo, durante sua apari¢ao no
palco Luz-Estrela/Annie (temporada 1, episédio 5) diz:
Cada palavra que eu digo aqui esta escrita em um
script. Eu ndo escrevi nenhuma dessas palavras. Eu
nem sei se acredito nelas. Quer dizer... Eu acredito
em Deus, euamo muito Deus, mas...Sinceramente...
E que todos aqui tém tanta certeza de tudo... O
ingresso mais barato aqui custa 170 ddlares para

gue essas pessoas possam lhes dizer como ir para
o Céu? Como elas sabem? Como alguém sabe?
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Quando a Biblia foi escrita, a expectativa de vida
era de 30 anos. Ndo sei se devemos interpretar
tudo literalmente. Ela também diz que é pecado
comer camardo. Se vocé for gay ou se vocé for
Ghandi vocé vai para o inferno? E se fizer sexo
antes do casamento... isso ndo é imoral, € humano.
O que éimoral é o cara que meteu o pinto na minha
cara. Aqui vai a verdade: qualquer um que diz saber
a verdade estd mentindo. E eu sei, eu sei que eu
deveria ser essa heroina exemplar, mas eu nao sei
gue diabos estou fazendo. Eu estou tdo assustada
e confusa quanto todos vocés. Eu cansei de fingir e
cansei de aturar essa merda. Obrigada. (THE BOYS,
2019, Temporada 1, Episédio 5, 44:15/47:32)

N3o bastasse a critica feita a lgreja Cristd na primeira

temporada, na segunda somos apresentados a Igreja do Coletivo,

a qual podemos tragar um paralelo com o que seria a cientologia.

E nessa Igreja que Profundo se refugia, depois de ter sua

imagem exposta no caso de abuso sexual com Luz-Estrela. La os

integrantes estimulam o Super ao uso de drogas para induzirem

revelagdes e encontram uma esposa para que ele recupere sua

imagem. Totalmente absorto pela atmosfera, ele ainda leva Trem-

Bala, quando este é retirado dos Seven, para entrar na Igreja do

Coletivo. O que consideramos relevante, ao trazer esse aspecto

exposto pela série, € uma forte critica a um dos simbolos mais

proeminentes da cultura norte-americana. A critica, entretanto,

nao é feita a Igreja como um templo de renovacao da fé, mas sim as

distor¢des que a instituicdo tem revelado na sociedade moderna,

assumindo papéis politico-ideolédgicos e atendendo muito mais

aos interesses dos homens do que de Deus. Eli Pimenta (1984),

exemplifica esse fato:
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Uma vez que a lIgreja ‘ndo quer comprometer-
se na vida pratica econémica’ e assume a fungdo
de ser ‘a muleta do Estado moderno’ ela passa a
ter fungGes intelectuais, politicas e ideoldgicas
bem definidas de defesa do Estado moderno e
das relagdes econdmicas que constituem o seu
contetido material. (PIMENTA, 1984, p. 67)

Outro simbolo cultural muito forte dos Estados Unidos, com
o qual a série mexe, é o exército militar. A vice-presidente da
Vought na primeira temporada, Madelyn Stillwell (Elisabeth Shue)
defende, junto com Capitdo Patria, a possibilidade dos Super-
Herdis integrarem o exército norte-americano. Essa ideia ganha
forga, depois que soldados americanos sdao aniquilados por um
super-terrorista. A partir desse episddio, a Vought e Capitao Patria,
insistem que a presenca de Supers no Exército impediria que tal
ameaca se repetisse, tornando-os imprescindiveis para a protecao
da nacdo estadunidense.

A propria representacao do grupo de militares no cinema
norte-americano deixa claro o sentimento de grandeza na missao
de defender o pais. Paula Broda (2015) destaca que logo apods a
entrada dos Estados Unidos na Segunda Guerra Mundial, o entdo
presidente Roosevelt criou o Office of War Information (Escritério
de Informacdo de Guerra), que tinha varias divisGes (radio, tv,
cinema...) para produzir um material informativo sobre a guerra.
Segundo Walter Pereira (2012) a divisdao de cinema ja estava em
contato com Hollywood para a producao de filmes de propaganda
de guerra. Para isso, alguns termos foram estabelecidos. Dentre
eles, salientamos: as justificativas da guerra, os motivos da
entrada dos EUA no conflito; apresentar quem era os inimigos e
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como atuavam; qual era o papel de cada cidad3ao naquela guerra
e os sacrificios que eram necessarios para ajudar no conflito;
objetivos e o desempenho das Forcas Armadas dos EUA nas
batalhas (PEREIRA, 2012).

Assim, uma interpretacdao possivel da tentativa dos herdis
de entrarem nas forcas militares seria a insuficiéncia destas em
lidar com os conflitos sozinhas. Sendo, portanto, os Super-Herdis
melhores, ou superiores, do que o exército norte-americano. Os
autores, entdo, enfraquecem o discurso militar, e abalam mais um
pilar da cultura estadunidense. Tanto a Igreja quanto o Exército ndo
sdo temas centrais da série, mas, junto com outros elementos, elas
dao forma para a sustentacdao dos subtextos nem sempre sutis que
The Boys traz.

Considerando que essas alusbes a Igreja e ao exército nao
constam no argumento original da série advinda dos quadrinhos,
had uma certa ousadia — ou transgressao — em colocar tais simbolos
gue representam a virtude (dedicacdo a Igreja) e a forca (confianca
no exército militar) da cultura norte-americana na berlinda. Nesse
sentido, hd ndo somente uma desconstrucdo de instituicGes
ideais, mas, sobretudo, um certo abalo nessa fronteira entre o
bem e o mal, uma forte tonalidade da versdo televisiva da série
gue dialoga com a realidade.

Serd esse um dos pontos que atrai tantos espectadores?
Podemos pensar que esse século estd marcado por uma certa ode
as distopias em detrimento as utopias do passado? Que impactos
isso nos traz? Certamente ndo é objetivo desse artigo buscar
responder essas questdes, porém, ao levanta-las aqui apontamos
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uma certa sobreposicdo de ficcao e realidade com contornos mais
fortes no campo do entretenimento. Com o advento da internet e
das redes sociais, a despeito das chamadas fake news, ndo é raro
nos depararmos com noticias que discorrem sobre imposturas
na lgreja ou abusos cometidos pelas Forcas Armadas que
deveriam proteger a populacdo. Ha, entdo, uma aproximacdo tao
desconfortavel quanto indiscutivel entre The boys e a vida real.

OS FINS JUSTIFICAM OS MEIOS! (?)

Considerado por muitos o “pai” do pensamento politico
moderno, Nicolau Maquiavel defendia, de maneira simples e
direta, que um Estado forte depende de um governante eficaz.
Em sua obra “O Principe” o autor propde que um governante
deve agir segundo a moral sempre que possivel, mas infringi-la
se necessario, para a manutengado do poder (MAQUIAVEL, 2011).
Ao que vemos exposto na série, parece que a légica proposta por
Maquiavel no século XVI nunca saiu de cena.

Retomando o que foi colocado na apresentacdo da série,
nenhum personagem age em vao. Todos tém motivos muito
claros para alcancarem seus objetivos, para lutarem por aquilo
gue acreditam. O que leva o espectador a ficar em conflito sao,
justamente, os meios pelos quais eles recorrem para conseguirem
o que querem. Nenhum personagem de The Boys age de maneira
integra durante toda a série. O que ndo significa que ndao ajam
de maneira coerente. No xadrez hda uma jogada conhecida como
“gambito da rainha” (que ficou mundialmente famosa devido a

série que leva o mesmo nome®), que consiste no sacrificio de uma

5 O GAMBITO da Rainha. Diregdo: Scott Frank. EUA: Netflix, 2020. Disponivel em: https://
www.netflix.com/title/80234304tflix. Acesso em: 20 fev. 2021.
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peca para tirar vantagem disso mais na frente. O enxadrista sabe
que ird perder uma peca, ele ndo age de maneira inconsequente,
ou impulsiva, mas ele faz isso com uma finalidade. Em The
Boys podemos dizer que sdao poucas as agdes inconsequentes.
Sacrifica-se a lealdade, a moral, a ética, e até a lei com a
perspectiva de lutar pelo que acreditam — cada personagem com
a sua visdao — ser o certo. Assim nossa intencdo ndao é comparar
uma jogada estratégica de Xadrez que, obviamente, possui suas
particularidades e contexto préprio, com a estratégia narrativa da
série. Pensamos, na verdade, nessa jogada como uma metafora da
vida, um campo de forcas no qual as acdes geram consequéncias e
onde a ficcdo e realidade podem confluir.

Em geral, a frase de Maquiavel é lida de forma superficial. Os
“fins” podem até ser em prol do bem geral, mas os “meios” sdo
essencialmente ruins. O que a série nos faz questionar ndo sdo as
acgoOes ruins realizadas pelos personagens pois, mesmo quem negue
a frase do pensador do século XVI, ja se utilizou dela em algum
momento. Um exemplo simples e rapido, quem nunca avangou um
sinal tarde da noite? Ou atravessou a rua fora da faixa de pedestres?
Analisando de forma estreita, essas medidas sdo incorretas, ja
que avangar o sinal é ilegal e atravessar fora da faixa é incorreto.
Entretanto, se analisarmos outras variaveis como a violéncia, ou a
pressa e a suposta falta de perigo, podemos entender o porqué
dessas acdes terem sido tomadas.

Claro, que n3ao seremos levianas em comparar as ag¢oes
dos personagens com um avang¢o de sinal. Para atingirem seus
objetivos os Supers e os Boys vdo quase ao extremo dessa
légica, inclusive matando pessoas — ou herdéis — quando preciso.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR”GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57930

Entretanto, o que é interessante de pensar dentro dessa légica,
gue entendemos como um deslocamento que a série provoca das
dicotomias ja aqui citadas, é que a pergunta “eles estdo certos
ou errados?” é quase impossivel de ser respondida. Assim como,
é quase impossivel de responder se a pessoa que avancga o sinal
de madrugada estd certa ou errada ou se sacrificar uma peca no
xadrez é uma jogada certa ou errada.

Essa percepcdo nos leva a uma questdo central para o
desenvolvimento do sujeito moderno: a questdo da escolha. Com
a transicdo do século XVII para o século XVIII temos a ascensdo
do movimento iluminista, o qual se baseava em uma série de
ideias centradas na razao. Atrelado a Revolucao Cientifica, esses
movimentos ressignificaram a existéncia do homem no mundo.
Antes pautada Unica e quase exclusivamente pela religido, o
homem passava a ser o centro e a buscar respostas para as
guestdes que, até entdo, eram justificadas somente pela fé
(MELLO; DONATO, 2011).

Desse modo, o sujeito moderno se torna agente de sua
propria vida e, portanto, responsavel pelas suas proéprias
escolhas. E importante ressaltar que toda escolha que fazemos
esta relacionada a uma situacdo, e toda situacdo esta dentro de
uma circunstancia. Assim, o objetivo aqui ndo é pregar nenhum
tipo de julgamento moral, mas retomar a ideia sartreana de que
o homem é livre e responsavel pelas suas escolhas (SARTRE,
2013). Essa filosofia desmonta uma frase muito utilizada quando
o homem ndo consegue bancar seu posicionamento: “eu nao tive
escolha”. Essa frase é, também, quebrada em The Boys onde essa
nocao da escolha vai ficando mais clara na medida em que a trama
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vai se desenvolvendo e os personagens se enredando com seus
objetivos. Uma cena que reflete esse ponto de vista é quando
Hughie, o personagem mais ingénuo dos Boys, que vai sendo
envolvido (ndo sem ter responsabilidade nisso), em situacGes nas
guais ele ndo domina, mata um dos Supers. Era de se imaginar
gue Butcher, Mother’s Milk e Frenchie, fizessem essa acdao, mas
ndo o jovem menos experiente e, principalmente, provido do que
nés chamamos de “bom carater”.

A cena mostra que Hughie ndo faz isso sem querer. Ele, no
momento em que aperta o botdo para explodir o Super-Herdi
TranslUcido, tem consciéncia, ndo apenas do ato em sim, mas
das consequéncias de sua escolha. O integrante dos Seven tenta
convencer Hughie a deixa-lo ir dizendo que ele sera visto como o
“herdi” que salvou Translucido e podera voltar para a sua familia,
ainda que isso significasse trair a confianca dos Boys. Hughie
desiste de apertar o botdo e, quando vé o Super-Herdi indo
embora e ficando invisivel (esse é o seu poder) ele olha para um
cartaz na cozinha da casa que estdo com os dizeres “keep your
hands clean” (mantenha suas mdos limpas), respira e, entdo,
aperta o botdo matando Translicido. E interessante notar o jogo
de significagGes proposto pela série. Manter as maos limpas, para
Hughie naquele momento, é nado trair os seus parceiros, o que
naquelas circunstancias significava matar o Super-Herdi. Ele sabia
gue a morte de TranslUcido traria consequéncias severas aos Boys,
gue estavam escondidos e seriam (e de fato foram) encontrados, ja
qgue o Capitdao Patria estava por perto e a explosdo fez com que ele
encontrasse a casa. Entretanto, diante dessas duas possibilidades
(correr o risco de serem encontrados e trair seus colegas), Hughie
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fez a sua escolha. E 0 mais interessante é que nao ha um sentimento
posterior de culpa pela agdao tomada, ratificando a noc¢do da
consciéncia na hora do ato e, além disso, da clareza das razbes pelas
guais ele escolheu mata-lo.

Acompanhar essas cenas e descrevé-las aqui traz uma
materialidade a afirmacdao de Maquiavel que sai do plano filoséfico
para o campo da acao. Como em outros fatos famosos da histdria
— o0 langcamento da bomba atémica na cidade japonesa Hiroshima,
por exemplo — essa proposicdo é colocada a servico do bem. No
entanto, constata-se, nessa ldgica, um irrefutavel entrelacamento
entre o bem e o mal.

Na cena narrada, qualquer escolha de Hughie poderia ser
considerada boa ou ma. Assim, a questdo, nesse caso, ndo € o
julgamento moral dos meios utilizados, mas sim a responsabilidade
da decisdo que o préprio personagem considerava ser a melhor (ou
menos pior) para atingir seus objetivos. Desse modo, seja numa
decisdo individual — no caso de Hughie, nosso personagem da
ficcao —, seja numa decisao institucional — o lancamento da bomba
atomica, fato real, histdrico, cujos efeitos destrutivos reverberam
até hoje — mais do que a dimensdo da moralidade das ac0es,
estamos propondo uma reflexdao acerca da dimensdo da escolha e
da responsabilidade que ela produz em cada situacao.

Portanto, nesse recorte aqui efetuado, ndo estamos nos atendo
a coeréncia de Hughie, ja que qualquer decisdo que ele tomasse,
seria verossimil em relagdo ao arco do personagem durante a série.
O que ressaltamos refere-se a esfera existencial, um dos conflitos
do sujeito moderno, pois seja para um lado ou outro, ele precisou
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decidir. E toda tomada de decisdao implica, necessariamente, em
uma escolha. Como dito anteriormente, é uma acgao realizada por
um personagem inesperadamente, tanto para os seus parceiros
na série, quanto para o publico que o vé como o mais inocente
dos quatro integrantes dos Boys. Isso refor¢a a nossa proposta
de pensar nessas questdes para além de uma visdo estreita e
dicotémica, e sim por um olhar ampliado. Pois, sob a perspectiva,
um personagem “bom” (Hughie) praticou uma ag¢do “ruim” (matar
alguém). Entretanto, como exposto nesse espaco, ao olhar apenas
sob esse viés perdemos uma gama de possibilidades e subtextos
gue permeiam as escolhas tomadas.

Separar essas questdes apenas sob a otica da dicotomia
bem/mal pode se constituir em uma narrativa perigosa, trazendo
invisibilidade a responsabilidade da decisdo. Isso nos leva,
novamente, ao esmaecimento dessas fronteiras, o que pode trazer
amplitude aqui o bem do mal, é apenas uma tentativa de amenizar
a acdo. Isso pode se constituir em uma narrativa perigosa, trazendo
invisibilidade a responsabilidade da decisao.

CONSIDERACOES FINAIS

Dentre as inUmeras possibilidades de reflexdes que The Boys
nos proporciona, escolhemos nesse artigo abordar algumas
qguestdes estruturais, culturais e filoséficas que fazem com que
a série seja tdao pertinente, cativante e, principalmente, familiar
ao espectador. Se tomarmos a maxima popular de que “a vida
imita a arte”, considerando herdis nao totalmente virtuosos,
vildes ndo totalmente cruéis e deslocando os esteredtipos para
os arquétipos, podemos pensar que The Boys faz um caminho
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de mao dupla. A arte também reverbera o que encontramos
na vida, a chamada vida real. E hd na arte uma poténcia de
comunicar. Ainda que a compreendamos como livre, tal e qual
a perspectiva sartreana, liberdade e responsabilidade estdo
intrinsicamente relacionadas.

O documentdrio “Arquitetura da Destruicao” (1989),
dirigido por Peter Cohen, narra, sobretudo, os ideais estéticos
gue sustentavam a ideologia nazista. Para Hitler a arte era
uma ferramenta de poder. Ele a utilizava como uma politica de
condicionamento, como uma forma de opressao, para justificar o
massacre de um povo, sob a ética da beleza da purificacdo da raca
ariana. Dessa forma, Hitler pregava construcdes padronizadas,
esteticamente perfeitas, adequadas, harmonicas, simétricas.
Todas com beleza, mas sem autenticidade. A arte, como coloca
Walter Benjamin (2018), para continuar sendo arte, precisa ser
auténtica. Por isso, por exemplo, que a quebra ocasionada pelas
vanguardas é tdo importante. E uma resignificacdo da arte, e do
belo. E um uso politico, mas n3o politizado. Hitler queria politizar
a arte, e a arte politizada nao é arte, € uma ferramenta de poder.
Dai a responsabilidade do que produzimos enquanto arte, pois é
fundamental que ela nos faga pensar, para além do consumo.

O cinema e a industria de audiovisual inauguram outras
linguagens que se tornaram muito fortes na era moderna.
Singer (2001), nos coloca que a modernidade deixou marcas
no cinema, trazendo as nog¢des de simultaneidade, velocidade,
superabundancia visual e choque visceral. The Boys traz uma
enxurrada de estimulos e efeitos visuais incriveis, mas é a narrativa
tracada um dos grandes trunfos da série. O esmaecimento das
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fronteiras entre bem e mal tendo como dispositivo um grupo de
Super-herdis é um tipo de subversao. Afinal, Super-herdis foram
criados sob a égide da protecdo, a missao de servir e salvar a
humanidade. Mais do que discorrer acerca do bem e do mal, ou
nos apontar as vulnerabilidades dos herdis, The Boys coloca em
cena a manipulacdo desse discurso da salvacdo, da protecdo de
gue ha alguém a ser seguido, imitado e venerado. Muitos politicos
se apoiam nessas premissas para chegar ao poder. Alids, esse é,
justamente, o mote da terceira temporada. Quando na ultima
cena da temporada anterior descobrimos que uma congressista
gue atuava contra os Supers e a Vought, também era, na verdade,
uma Super-Heroina nada virtuosa.

No livro A Cultura do Barroco, José Antonio Mravall afirma
que: “O novo agrada, o nunca antes visto atrai, a invengdo que
estreia embeleza” (MRAVALL, 2009, p. 356). The Boys traz uma
nova perspectiva para o mundo dos herdis e mesmo diante de
tantas cenas violentas, consegue fazer os olhos dos espectadores
brilharem. Expandindo o conceito de belo em Baudelaire, a série
pode nado trazer felicidade, porém traz a angustia e o alivio de
guem sabe que estd tratando de assuntos delicados, mas que
precisam ser debatidos de maneira mais profunda e realista.
“The Boys ndo é a série que a gente queria, é a série que a gente
precisava”, afirma um fa e critico da série®.

6 CARDOSO, Carlos. Review: The boys, a série da Amazon baseada nos quadrinhos
de Garth Ennis. Meio bit. [S. |], 2019. Disponivel em: https://tecnoblog.net/
meiobit/409538/resenha-the-boys-a-serie-da-amazon-baseada-nos-quadrinhos-de-
garth-ennis/#:~:text=The%20Boys%20n%C3%A30%20%C3%A9%20a,de%20um%20
tubo%20de%20ensaio. Acesso em: 20 fev. 2021.
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Resumo: Os mundos imaginados da fantasia, em
certas conjunturas, sdo efeitos decorrentes das
visualidades fixadas a partir de referéncias concretas,
histéria, memdrias visuais assim convertidas em
atmosfera filmica, ou seja, percepg¢des acerca dos
comportamentos, personalidades, caracterizagGes
formais e espaciais das representagdes narrativas.
Com base no argumento central da série televisiva
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Game of Thrones - a rivalidade como protagonista
- este ensaio elabora um quadro exploratério na
busca por analisar os principais recursos técnicos
utilizados para equacionar dimensGes da atmosfera
filmica concreta (GIL, 2005) dos espagos construidos
para a série, assim como alguns efeitos psicolégicos
decorrentes das estratégias articuladas no texto
literdrio original. De natureza qualitativa e eixo
descritivo, utiliza a andlise filmica (VANOYE e
GOLLIOT-LETE, 1994) para decompor e comentar
algumas relagdes entre aspectos formal-material e
psicoldgico, respectivamente.

Palavras-chave: Fantasia. Narrativa Ficcional. Diregao
de Arte. Materialidades.

Abstract: The imagined worlds of fantasy, in certain
conjunctures, are effects resulting from visualities
fixed from concrete references, history, visual
memories thus converted into filmic atmosphere,
that is, perceptions about behaviors, personalities,
formal and spatial characterizations of narrative
representations. Based on the central argument
of the Game of Thrones television series - the
rivalry as a protagonist - this essay elaborates an
exploratory framework in the search for analyzing
the main technical resources used to equate
dimensions of the concrete filmic atmosphere
(GIL, 2005) of the spaces built for the series, as
well as some psychological effects arising from the
strategies articulated in the original literary text.
Of a qualitative nature and descriptive axis, it uses
filmic analysis (VANOYE and GOLLIOT- LETE, 1994)
to decompose and comment on some relations
between formal-material and psychological
aspects, respectively.

Keywords: Fantasy; Fictional Narrative; Production
design; Materialities.
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Este trabalho tem como objetivo analisar aspectos da estrutura
narrativa da série televisiva da HBO, Game of Thrones — GOT (2011),
buscando depreender por meio dos meandros envolvidos nos
processos de adaptacdo literaria® alguns aspectos influenciadores
na criacao de atmosferas audiovisuais, sendo de particular interesse
para este estudo alguns influxos na construcdo do universo
conceitual e plastico da narrativa ficcional em particular.

Parte-se da premissa inicial que o produto televisivo em
guestdo é caracterizado pelo hibridismo dos seus procedimentos,
ao envolver sistematicas operacionais da televisdo combinadas ao
olhar da captagao cinematografica. Baseado nisto, acata-se, como
ponto de partida e como diretriz plastica para a multiplicidade
sugerida pelo objeto-filme-hibrido, um conjunto complexo cédigos.
Francis Vanoye e Anne Golliot-Lété afirmam que “andlise filmica
s consegue transpor, transcodificar o que pertence ao visual
(descricdo de objetos filmados, cores, movimento, luz etc.), do
filmico (montagem das imagens), do som [..] e do audiovisual
(relacdo entre imagens e sons)” (2012, p. 10).

Ha no entendimento de espaco filmico limites ja
compreendidos - do quadro delimitado pelo fotograma a imagem
na tela — o que para Jacques Aumont significa dizer que reagimos
a imagem limitada dentro dessa “porcdo de espaco imaginario
gue estad contida dentro do quadro que chamamos de campo”
(1995, p. 21). Em relagcdo a este espaco imaginado - “impressao

1 Oinicio da saga As Crénicas de Gelo e Fogo aconteceu com a publicagdo do primeiro
livro, em 6 de agosto de 1996, nos EUA e no Reino Unido. No Brasil, a primeira publicagdo
ocorreu em setembro de 2010 com o titulo: A Guerra dos Tronos. Até agora sdo cinco
titulos langados e mais dois ainda por vir, que sdo: A Game of Thrones (1996); A Clash of
Kings (1998); A Storm of Swords (2000); A Feast for Crows (2005); A Dance with Dragons
(2011); The Winds of Winter (no prelo); A Dream of Spring (no prelo).
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de analogia com o espac¢o real [..] e da no¢dao de diegese”
(AUMONT, 1995, p. 24-25) —, sdao observadas questdes inerentes
a cena filmica estabelecida dentro de condigGes materiais da
gramatica do cinema e seu carater narrativo e representativo, isto
é, a imagem técnica conformada a partir de diferentes superficies
dos enquadramentos, da profundidade ficticia do campo e da
justaposicdao de quadros — resultando algo qualitativamente
diferente do elemento isolado (EISENSTEIN, 2002, p. 16).

A gramética que institui o espaco filmico soma-se a ideia de
atmosfera filmica, proposta do Inés Gil (2005), o que inclui ao
regime de visualidades do cinema a combinacao intangivel de um
sistema de forgas sensiveis e afetivas que organiza as relagdes do
humano com o meio. Para Gil, a atmosfera cinematografica se
divide em filmica e espectatorial, sendo a primeira correspondente
a gramatica técnica envolvida na integracdo entre os elementos
visuais e sonoros, e a segunda, aos efeitos gerados na conformacao
entre filme e espectador. “A ideia de uma possivel atmosfera
espectatorial baseia-se, em parte, na filmologia que propds analisar
os fendmenos psiquicos e psicoldgicos que acontecem entre o
espectador e o filme projectado e estende-se até ao olhar escépico”
(GIL, 2005, p. 142).

Julia Kratje utiliza a nocdo Stimmung e nocdes derivadas
(atmosfera, tonalidade, afetos e estado animo), assim,
propde uma via para a representacdo mediada pela realidade
extralinguistica: “capacidade dos textos de conectar-se a outra
coisa [e] colocar a atenc¢do na dimensado textual das formas que
nos cercam corporalmente, como uma realidade fisica” (2018,
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p. 31, traducdo nossa)’. Da ideia de atmosfera adere-se essa
dimensdo fisica dos fendmenos envolvidos com a imagem,
tornando possivel a capacidade de apreensdao de sensacdes
predominantes, a luz de situacdes ligadas a memdria, a cultura
ou ao contexto histdrico circunscrito.

De uma concep¢do proxima a perspectiva
warburgiana, cada atmosfera, com seus ecos do
passado harmoénicos, possui a singularidade de
um fendmeno material que ndo pode ser definido
em termos absolutos ou circunscrito por conceitos
[...] Como indica Margrit Trohler, a atmosfera é
a primeira coisa que notamos ao entrarmos em
uma sala, mesmo que ndo totalmente consciente:
luz, cor, ar, temperatura, sons, objetos, assuntos
[...] Uma dimensdo formal-material ou espiritual-
sensivel, circunscrita no lugar de passagem entre
experiéncia e linguagem. (KRATJE, 2018, p.31,
tradugdo nossa)®

No cinema, de acordo com India Mara Martins, “a atmosfera é
o que da o tom a representacao [...] o que a caracteriza atribuindo-
Ihe propriedades, qualidades e intensidade” (2010, p. 3), e cita o
conceito de atmosfera cinepldstica, do diretor de fotografia francés
Henry Alekan, para explicar a tensdo psicolégica que emerge
da interacdo que acontece entre os elementos plasticos - ativos

2 capacidad de los textos de conectarse con alguna otra cosa [e] colocar la atencion
sobre la dimensién textual de las formas que nos envuelven corporalmente como una
realidad fisica.

3 Desde una concepcion cercana a la perspectiva warburguiana cada atmésfera, con
sus armonicos y ecos del pasado, posee la singularidad de un fendmeno material que
no puede ser definido en términos absolutos ni circunscripto por conceptos [...] Como
indica Margrit Trohler, la atmdsfera es lo primero que advertimos al ingresar a un cuarto,
aunque no sea de forma plenamente conciente: luz, color, aire, temperatura, sonidos,
objetos, sujetos [...] Dimensidn formal-material o espiritual-sensible, su lugar es el pasaje
entre vivencia y lenguaje.
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(personagens e objetos) e passivos (lugar e cendrio). Integracado esta
responsavel por rememorar nossas experiéncias vividas e converté-
las em efeitos psiquicos de desconforto, tristeza, medo, felicidade
ou euforia. “A atmosfera manifesta-se sempre no exterior, mesmo
guando se trata de um espaco-estado interior, como a alegria ou
a morbidez, por exemplo. O espaco interior manifesta-se sempre
através de uma relagcdo particular ao mundo exterior” (GIL, 2005,
p. 142). Dessa forma, Inés Gil divide esse campo em diferentes
perspectivas - pldstica, dramatica, abstrata e concreta - e deste
modo propde-se considerar esta ultima como foco para a andlise
decorrente: a atmosfera concreta é “material ou criada pela técnica
para criar efeitos estilisticos ou dramaticos ébvios” (2005, p. 143).
Cita como exemplo a areia e o vento, em O Vento (1928), como os
verdadeiros protagonistas, ou como essa atmosfera exterior que
provoca e conforma a brutalidade da histdria.

Ainda para India Mara Martins, essa estrutura concreta
corresponde a etapa de producdo responsavel pelos pardmetros
materiais da visualidade filmica, transformada a posteriori em
imagem fotografica. Acontece para além da ideia de composicao
visual, pois “é algo intangivel, que resulta de uma série de
combinagdes bem sucedidas que comegam na diregao de arte,
se transformam em imagens com a direcdo de fotografia e se
concretizam durante a mise-en-scéne” (MARTINS, 2010, p. 2). Logo,
o trabalho aqui proposto estd situado nesse interim, um campo
gue considera as estratégias de concepcdo ligadas ao production
designer, termo norte-americano para o profissional responsavel
por conceber a visualidade plastica-concreta do filme, desde
a definicdo da paleta de cores as caracteristicas dos periodos
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historicos arquitetdnicos. Suas tarefas em potencial, segundo
Lucy Fisher, sdo: “direcdo de arte, cenografia, pintura, storyboard,
decoracdo, construcdo e orcamento, desenho técnico, pesquisa de
locacdes, design de cores e efeitos especiais” (2015, p. 2, traducdo
nossa)?, sendo também responsavel pela manutencdo do conceito
nestas etapas de producgdo, assim como, pela caracterizacdo dos
personagens e coordenacgao de equipes - figurinistas, maquiadores,
cenotécnicos e contra-regras.
Determinar o conceito geral para o visual de uma
obra é a primeira tarefa do production designer
e tem relagdo direta com a narrativa do filme.
Corenblith, por exemplo, afirma: ‘Tento encontrar
uma chave imagética que desbloqueie a histdria;
Procuro um padrdo visual atraente e um pouco
diferente, assim como, procuro definir referéncias
visuais que reforcem a histdria dramaticamente’.
(FISCHER, 2015, p. 12, tradugdo nossa)®
Vinculos entre efeitos formal-material e psicolégico passam
invariavelmente pelo trabalho de corresponder referéncias
reconheciveis as estratégias diegético-narrativas - da relacao
do corpo no mundo, das texturas possiveis, cores, tensdes entre
espacos, civilizagées e culturas. Para Gil (2005), sdao de natureza
subjetiva e possivel através dos componentes afetivos que os
individuos projetam na sua relacdo com os espac¢os. Em entrevista
a Vera Hamburger, Hélio Eichbauer afirma: “O espago para o cinema
é de 360 graus. E circular, esférico. Para mim, o cinema é uma

4 art direction, set design, painting, storyboarding, decoration, construction and
budgeting, technical drawing, location hunting, color design and special effects.

5 Determining the overall concept for the visual of a work is the production designer’s
first task and one the relates to the film’s narrative. Corenblith, for instance, states: ‘I
try to find a visual key that unlocks the story; | look for a compelling and slightly offbeat
visual take and try to create relationships that buttress the story dramatically’.
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esfera. Tenho que trabalhar tudo: os detalhes e todos os angulos,
embora muito vezes o cineasta ndo filme tudo” (HAMBURGER,
2014, p. 32). Hamburger, que utiliza a terminologia em portugués
direcdo de arte, diz trata-se de uma area diretamente ligada ao
campo da visualidade plastica e tem como objetivo primordial a
“construgao de um universo fisico visual coerente com a abordagem
original do filme” (2014, p. 19); estabelecendo conflitos imagéticos
psicologicamente instigantes, ao “ponto de envolver o espectador
naquilo que vé, fazendo-o acreditar na autenticidade do mundo
ficcional que Ihe é apresentado” (2014, p. 19).

Algumas ponderagdes estéticas permeiam as anadlises, nao
necessariamente buscando retomar reflexdes ja estabelecidas
por Andre Bazin sobre os que acreditam na imagem ou em sua
subordinagao “mais fiel possivel de uma suposta verdade, ou
de uma esséncia, do real” (AUMONT, 1995, p. 46), mas como
um atravessamento pontual na relagdo entre a série e suas
decorrentes influéncias da adaptacdo literdria, neste caso, com
foco nas “matérias da direcdo de arte” (HAMBURGER, 2014, p.
32). Partimos de fatores correspondentes entre o texto original
e a producgdo televisiva adaptada - a partir dos quais George
Raymond Richard Martin® cria um universo complexo de fantasia
medieval, quase atemporal, combinando efeitos verossimeis ao
compor histérias de monstros zumbis, dragdes e reinos distantes
com batalhas pelo poder e fragmentos de referéncias a fatos e
personagens historicos. A adaptagdo para TV, mesmo estabelecida
em meio as restricdes especificas do seu modus operandi,

6 Mais conhecido como George R. R. Martin (GRRM), é um roteirista e escritor de

ficgdo cientifica, terror e fantasia americano. Mais informagdes pelo site: https://
georgerrmartin.com/about-george/
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promoveu em termos conceituais um trabalho consonante com
impressodes produzidas pelos livros.

Por esta razdo, a metodologia a priori, de eixo tedrico
(TODOROV, 1992; ECO, 2006; BULHOES, 2009), investiga algumas
bases fundamentais da literatura fantastica, em especial, sua
faceta que corresponde a elaboragcao de mundos reconheciveis.
Observa-se na literatura original o esforco em construir universos
plausiveis, através de estratégias que estabelecem parametros
de verossimilhanca, entre eles: referéncias indiretas a fatos
historicamente situados, comportamentos, cddigos de ética,
paisagens, entre outros. A histéria imaginada é firmada na
construcdo de um mundo crivel, habitado por reinos de fantasia,
mas perfeitamente aceito como canal de compartilhamento de
experiéncias comuns entre escritores e leitores.

A segunda orientacdo metodoldgica, de eixos descritivo e
analitico, considera o que Vanoye e Golliot-Lété (1994) chamam de
obstaculos de ordem material e de ordem psicoldgica. No intuito
de perceber nas estruturas da narrativa seriada alguns meandros e
correlagdes entre elementos da literatura original e do audiovisual,
utilizam-se as ferramentas de decomposicdo e descricdo do espaco
concreto concebido pelo production design como estratégia de
visualizacdo dessas correspondéncias, assim como, dos efeitos
psicoldgicos decorrentes. Nesta fase, o texto busca articular o
levantamento bibliografico com as entrevistas concedidas pelo
escritor, pelos produtores, roteiristas, diretores de arte, ou mesmo,
artigos sobre a série e comentdrios ou fragmentos de alguns
episodios, extraidos de blogs de fas.
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Para fins deste trabalho, o espaco filmico é demarcado por essa
instancia onde a cena efetivamente acontece, capaz de produzir
efeitos complementares ao da gramatica fotografica, isto porque,
para o espectador, “além da capacidade perceptiva, entram em
jogo o saber, os afetos, as crengas, que, por sua vez, sao muito
modelados pela vinculagdo a uma regido da histéria (a uma classe
social, a uma época, a uma cultura)” (AUMONT, 1993, p. 77). A
imagem incorpora um valor de representagao que é informativo,
isto é, reafirma ou rememora nossa relagdo com o mundo;
igualmente, combina este a uma funcao ligada a apreensao direta
do visivel, de base senséria. Aumont faz diferenciacdo entre as
instancias de visdo dptica e hdptica, sendo uma ligada a “visdo de
longe” (1993, p. 109) e a outra ao tato, isto é, a visdo proxima das
superficies. E completa: “a nog¢ao de consténcia perceptiva, que
estd na base de nossa apreensdao do mundo visual, [nos permite]
atribuir qualidades constantes aos objetos e ao espaco, [e] estd
também no fundamento de nossa percepc¢do das imagens”
(AUMONT, 1993, p. 81).

Ao decompor as referéncias documentais — os fragmentos
extraidos das entrevistas e dos sites especializados —, cumpre-se
a fungdo de analisar como a estrutura narrativa e os elementos
materiais da cena estabelecem percepcdes em torno da histéria
desenvolvida em GOT, isto é, busca-se compreender os efeitos
sugeridos por esta estrutura produzida.

Os eventos da saga sdo guiados por trés argumentos principais:
1) uma guerra civil pelo controle dos Sete Reinos, travada entre
sete familias em diferentes regides de Westeros, continente onde
se passa boa parte da histdria; 2) a trajetdria de Daenerys Targaryen
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para reconquistar o seu lugar de legitima herdeira do Trono de Ferro,
apods assassinato do seu pai e exilio para além do Mar Estreito; 3)
ameaca sobrenatural conhecida como caminhantes brancos que
vivem além da Muralha de Gelo - construida ao extremo norte do
continente. A histéria central de disputa pelo trono de ferro conta
com um conjunto amplo de elementos fantasticos - dragdes, magia
e zumbis gigantes -, por outro lado, o seu carater sobrenatural esta
diluido na coeréncia estrutural da narrativa.

Esse mundo de fantasia possivel tem suas bases estabelecidas
no primeiro livro da saga A Guerra dos Tronos (MARTIN, 2010) que,
de alguma forma, sdo transpostas para a primeira temporada de
Game of Thrones (HBO, 2011) — de onde serdo extraidos aspectos
da dimensdo verossimil original na sua relagdo com os elementos
visuais-formais-concretos e seus efeitos. A visualidade oferecida
pela atmosfera filmica (GIL, 2005) projeta impressGes sobre o mundo
representado e este trabalho elabora um quadro exploratdrio com
alguns desses recursos técnicos ligados aos dimensionamentos em
torno do espaco cénico material.

MITOLOGIAS, DRAGOES OU ZUMBIS: VEROSSIMILHANCA NO
FANTASTICO MUNDO POSSIVEL

Seja no formato de histdrias orais passadas de geracdo para
geracdo, seja na forma de lendas, mitos ou cantigas, o ser humano
sempre teve um gosto pelo mundo inventado como uma forma de
reflgio da sua realidade. Essa necessidade de contar histérias por
meio da ficcao se popularizou com o passar dos anos, tornando as
experiéncias literdrias cada vez mais comuns. A literatura fantastica,
segundo Tzvetan Todorov, surge como uma forma de explorar cada
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vez mais esse imagindrio com enredos elaborados e histérias com
tramas cada vez mais complexas: “o fantastico é um caso particular
da categoria mais geral da ‘visdo ambigua’ [...] uma escolha entre
varios modos (e niveis) de leitura” (1992, p. 39).

Roland Barthes afirma que tudo em uma narrativa tem sua
funcdo e seu grau de importancia, mesmo uma pequena citacao
aparentemente superficial. Como exemplo, temos o trecho do
romance de George R. R. Martin: “O pai de Bran sentava-se
solenemente sobre o cavalo, com longos cabelos castanhos a
ondular ao vento. A barba bem aparada estava salpicada de branco,
fazendo-o parecer mais velho que os seus trinta anos” (2010, p. 15).
Através da descricdo permeada por adornos, o romancista detalha o
personagem Eddard Stark (Ned Stark), ja oferecendo caracteristicas
fisicas para familiarizar o leitor, gerando intimidade e empatia com
um dos protagonistas. Sdo unidades naquele instante difusas, mas
necessarias para dar sentido a histéria em momentos posteriores,
por ser o patriarca da familia Stark o ponto de partida central da
trama e dos acontecimentos subsequentes.

Como uma forma de contar histdrias, as narrativas podem
abordar acontecimentos reais ou imagindrios em sua estrutura,
sendo a imaginacdo a base para a ficcdo, o que de acordo com
Marcelo Bulhdes é “[...] a acdo ou o produto de um fingimento”
(2009. p. 17). Logo, pode ser tanto a agdo de fantasiar quanto
os efeitos gerados a partir disto, enfim, pode usar referéncias
reais para a criagao de um universo ficcional ou criar universos
absolutamente novos. Muitas das narrativas ficcionais desafiam
nosso entendimento sobre o que é imaginado ou o que é real, ao
mesmo tempo em que pactuamos com ficgdes como operagoes
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nao necessariamente da ordem do vivido, mas eventualmente
aceitas como realidades possiveis. Bulhdes afirma que existe
um grave engano em pensar a ficcdo dissociada do mundo; para
ele, ndo existe a ficcdo absoluta: “nenhuma realizacdo ficcional
estd, com efeito, totalmente desligada de alguns pardmetros que
conhecemos como realidade” (2009, p. 22).

No primeiro livro da saga, George R. R. Martin (2010)
disponibiliza para o leitor um numero significativo de
caracteristicas, dados sobre comportamentos, clima da regido,
vestimentas, particularidades fisicas dos personagens, entre outros
fatores relacionados a construcdao do espaco e tempo dramaticos.
Descricdes ndao necessariamente comuns em qualquer mundo
ficcional, como nos contos de fadas, por exemplo. O romance de
GRRM trata de conflitos entre familias que possuem caracteristicas
distintas entre si, entdo, sdo estabelecidas discriminacdes entre
cada uma delas; informacGes necessdrias para o entendimento
e envolvimento do leitor com o universo narrativo em questao.
O romancista ndao apenas mostra os personagens vivendo seus
percal¢cos, mas apresenta a cultura vivida na regidao em que habitam,
o brasdo de cada casa, seu lema, comportamentos e seus aliados.
Uma obra de ficcgdo como A Guerra dos Tronos nos apresenta um
universo que empresta aspectos de verossimilhanca importantes,
guando entrega o detalhamento dessas caracteristicas.

Para Cristina Costa, o apelo a imaginacdao é possivel gracas
a ambiguidade do texto e ao uso de metaforas que causam
o afastamento da realidade. “Ha portanto na fic¢gdo o apelo
a imaginacdo, do deslocamento da realidade objetiva para a
realidade subjetiva, afetiva e significativa” (2002, p. 24). Para o
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leitor, por exemplo, ndo parece um anuncio improvavel a existéncia
de animais que soltam fogo ou mortos-vivos, isto porque, ele faz
um pacto com o autor e passa a apreender aquele mundo como
possivel, mesmo tendo consciéncia de que aquilo ndo se realize em
seu espaco cotidiano; “para transferir de nossa natureza interior
um interesse humano e uma aparéncia de verdade suficiente para
reforcar as sombras da imaginacdo é necessario que aconteca
a suspensdo voluntaria da descrenga” (COLERIDGE, 1817/ 2004,
cap. IV, s.p, tradugdo nossa)’. A suspensdo voluntdria da descrenga
constitui fé poética e condicdo de credibilidade para narrativa
ficcional. “Aceitamos o acordo ficcional e fingimos que o que é
narrado de fato aconteceu” (ECO, 2006, p. 81).

Janet Murray chama de “criacdo ativa da creng¢a” (2003,
p. 111), isto porque o processo envolve mais que suspensdo
da faculdade critica, hd faculdade criativa. “Ndo suspendemos
nossas duvidas tanto quanto criamos ativamente uma crenga.
Por causa de nosso desejo de vivenciar a imersao [...] usamos
nossa inteligéncia mais para reforcar do que para questionar a
veracidade da experiéncia” (2003, p. 111).

O reforco a este fendmeno cognitivo, a verossimilhanca na
ficcao, isto é, a caracteristica do que possa ser crivel, compde a
estrutura da narrativa desde a Grécia Antiga, levando em conta
sua ligacdo com a ilusdo da realidade e com as estratégias de
convencimento necessarias para efetivacao do contrato narrativo.
Independente de considerar que certos mundos ficcionais possam
ter a liberdade de criar dragGes gigantescos, de acordo com Bulhdes

7 totransfer from ourinward nature a human interest and a semblance of truth sufficient
to procure for these shadows of imagination that willing suspension of disbelief for the
moment.
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(2009), Aristoteles acreditava que mesmo em situagées como estas
é importante que haja intervengbes persuasivas marcadas pela
coeréncia. Por isso, o0 mundo de fantasia construido por George
Martin pode ser plausivel dentro daquele conjunto de regras
internas, ao propor algumas caracteristicas estruturais coerentes
e livres de contradigdes. O excesso de detalhes introduzido nos livros,
através antecedentes conhecidos, por exemplo, impde ainda maior
aceitacao por parte do leitor disposto a compartilhar daquele
universo imaginado.

Além disso, o fantasioso também tem a funcdo de fazer o leitor
ponderar suposicdes sobre a realidade, “colocando em duvida a
capacidade de efetivamente capta-la através da percepcao dos
sentidos” (VOLOBUEF, 2000, p. 110), ao criar um desconforto com
aquilo que, para ele, ja é familiar. Em outras palavras, o fantdstico
ndo trata apenas de um mundo bizarro ou sobrenatural, mas de
um meio para problematizar o cotidiano do ambiente em que
vivemos. Tzvetan Todorov inicia essa discussdao afirmando que
um dos pontos principais desse género consiste na entrada de
um acontecimento que ndo pode ser explicado por nossa mente,
gerando incerteza ou hesitagao.

A fantasia é o subgénero dentro do qual A Guerra dos
Tronos (MARTIN, 2010) se encontra, uma vez que a narrativa
é permeada por acontecimentos madgicos e sobrenaturais,
isto é, elementos nao reconhecidos no cotidiano comum; em
contrapartida sdao reconstituidos combinando fatos histéricos a
referéncias materiais cognosciveis pelos leitores. Outra cita¢ao
ainda no prélogo demonstra isto: trés patrulheiros da guarda da
noite fazem uma ronda em torno da grande muralha; durante
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o turno, um deles encontra varias partes de um corpo humano
esquartejado num formato estranho. O personagem volta ao
encontro dos seus companheiros para contar o que viu e eles ndo
acreditam nas palavras dele, entdo resolvem ir até onde as partes
humanas encontram-se. Ao chegarem |3 o local esta vazio, como
se nada tivesse acontecido, e entdo concluem que ndo foi nada e
retornam a muralha. No caminho de volta, um ser ndo identificado
mata um dos trés patrulheiros, assustados os outros dois fogem,
guando mais um é surpreendido, tem sua cabega cortada e
jogada aos pés daquele que encontrou os corpos. Entao ele foge
até Winterfell, reino que fica ao norte de Westeros e ao sul da
Muralha. Ele é interceptado por cavaleiros que o levam ao lorde
protetor daquele reino. De acordo com o juramento da Patrulha
da Noite, caso um patrulheiro deserte do seu posto, ele é punido
com a decapitacdo. Antes de ser decapitado por Ned Stark, ele
diz que viu caminhantes brancos e que tinha consciéncia da sua
desercdo. Ned ndo acredita em suas palavras, alegando que os
caminhantes brancos ndo sdo vistos ha milhares de anos, mas o
patrulheiro a beira da morte insiste em dizer que os viu, e tem
sua cabeca cortada.

Como tais acontecimentos ocorrem no prélogo do primeiro
livro, quando o leitor ainda ndo tem muitas referéncias, preserva-
se ai um comportamento importante para a narrativa fantastica,
acatar a fantasia e postergar sua explicacdo para os capitulos
subsequentes, a chamada suspensdo voluntdria da descrenca.
Observa-se no comportamento dos personagens indicacao de
incerteza em torno do fendbmeno sobrenatural, pois o préprio
Ned Stark afirma que eles ja ndo sdo mais vistos ha milhares de
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anos, deixando a indicagao criativa de que um dia existiram. Além
disso, ha outro elemento de base visual-concreta na narrativa:
a enorme muralha construida no extremo norte de Westeros,
onde supostamente os seres viveram e que ainda tem o encargo
de protecdo e resisténcia. Segundo Todorov (1992), hd condicdes
para que sejam completadas as definicdes do que é o fantastico: o
texto tem que induzir o leitor a aceitar aquele universo como um
mundo totalmente possivel e oscilar entre a explicacdo natural
e a explicacdo sobrenatural dos acontecimentos. Em seguida,
tal oscilacdo pode ser igualmente experimentada por uma
personagem, neste caso, Ned Stark.

Em entrevista, George Martin® afirma que se considera um
autor jardineiro, pois suas historias vao sendo construidas ao
longo do processo de escrita, como entidades vivas e nunca pré-
fabricadas. De fato, o romancista épico demonstrou profunda
influéncia de memédrias histéricas ao construir um universo
ficcional expandido e habitado por uma popula¢do heterogénea
em termos de etnia e costumes. Separados pelo Mar Estreito,
os continentes de Westeros e de Essos possuem regides e
povos com caracteristicas e culturas variadas. Enquanto um
tem caracteristicas e varias referéncias regionais a alguns paises
da Europa, o outro se assemelha a algumas cidades-estado do
Oriente Médio. Além disso, o fator climatico, religido, tipo de
populacdo, entre outros fatores ajudam a organizar semelhancas
internas da localidades.

8 The Architect and the Gardener: George R. R. Martin on Writing
Game of Thrones. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=EBOafgYJABA&list=LLzX5XqaSFUfpaUeuh61j8XQ&index=32. Acesso em: 10
jan. 2021
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Essas conexdes com a realidade s3ao desenvolvidas pela
historiadora canadense Jamie Adair em seu blog®, onde relune
teorias sobre possiveis fontes de inspiracdo para o romancista,
organizando vinculos entre a narrativa ficcional e algumas
referéncias indiretas da histéria cronoldgica utilizadas por
Martin. Um exemplo concreto é exatamente a enorme muralha
gue separa os Sete Reinos da area conhecida como Para Ld
da Muralha, localizada no extremo norte de Westeros. Ela foi
construida com gelo sélido e é guardada pela Patrulha da Noite.
Segundo o préprio Martin (MACLAURIN, 2000), a inspiragdo veio
da Muralha de Adriano, cujo objetivo era proteger o império
romano de possiveis invasdes barbaras. A muralha teria sido
construida pelo imperador Adriano, que governou o império
romano de 117 a 138 d.C. A construc¢ao levou quatro anos para
ser concluida e sua estrutura permeia 120 km da costa da Gra-
Bretanha, na fronteira com a Escdcia.

As estruturas de ambas se assemelham, enquanto na muralha
original ha proporcionalmente distribuidas torres de observagao
e quartéis para as tropas de guarnicao, na muralha de Westeros
existem, ao longo de sua extensdo, seis castelos que servem para
guardar provisdes e reabastecimento de armas. Para a historiadora,
a descricdo de Martin dos selvagens também recria a percepcao
dos romanos em relagdo aos bretdes nativos, como o outro, uma
estratégia de distanciamento empregada para desumanizar e
justificar a brutalidade das batalhas.

9 Blog History Behind the Game of Thrones: the real events that inspired the greatest
show on earth. Disponivel em: http://history-behind-game-of-thrones.com/. Acesso
em: 10 jan. 2021.
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George Martin (MACLAURIN, 2000) declara a sua inspiragdo
como decorréncia de uma visita a Escdcia, quando tentou imaginar
como seria a vida de um soldado romano, enviado da Itdlia, e que
ficaria ali solitario olhando o que poderia emergir da floresta. Para
ele, a fantasia é sua matéria-prima e maior que a vida real, por
isso sua parede era grandiosa, mais longa e magica. O romancista
cita outras inspiragdes histdricas, entre elas: a Guerra das Rosas
(Inglaterra — 1455 e 1485), a Batalha de Canas (Italia — 216 a.C.), o
Fogo Grego, ou mesmo, ideais da cavalaria medieval, releituras de
monarcas ou monarquias e a loucura como elemento hereditario
na realeza.

Atualmente, a saga possui cinco livros publicados e com mais
dois ainda a serem langados. O que se iniciou em formato literario,
cresceu para outros formatos e midias, recebendo adaptacgdes,
entre outros, para jogos eletronicos, quadrinhos e série televisiva.

QUESTOES SOBRE ADAPTACAO: DA LITERATURA A SERIE DE
TV GAME OF THRONES

Nao é de hoje que o cinema e a literatura caminham juntos.
Desde que se notou a forca dinamica da imagem para contar
histdrias, houve maior aproximacgao do espectador em relagdo ao
espetaculo. Bella Jozef (2010) afirma que George Meliés (1900)
decidiu contar uma histéria através da pelicula cinematografica
diferenciando-a do estilo documental dos irmdos Lumiére (1895),
inventores do cinematdgrafo. Desse modo, o filme Cinderela
(1899) foi concebido, uma pelicula que representava o conto
de fadas como fora escrito nos livros infantis, adaptando-os ao
formato audiovisual.
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Syd Field afirma que adaptar é escrever um roteiro original.
O autor explica que “adaptar um livro para um roteiro significa
mudar um [...] e ndo superpor um ao outro” (2001, p. 174). Field
assegura que, ao adaptar um livro ou uma pega de teatro para um
roteiro, se esta alterando uma forma pela outra, isto porque “ha
uma mudanca necessaria de valores significados correspondentes
a mudancga de significante [...] Assim, um filme pode ser descrito
em linguagem verbal, mas ndo recupera o mesmo sentido nem
obtém o mesmo conteuddo” (2001, p. 22), pois tratam-se de
linguagens essencialmente diferentes.

Isto posto, passamos a entender que a adaptacdo tem ganhado
autonomia e pode ser tratada como obra particular, uma vez que
livro e cinema s3o coisas distintas, mesmo quando se estruturam
sob as mesmas bases originais. George Martin sempre deixou
clara a sua posicdo em relacdo a essas diferencas explicitas, pois
coordenou trabalhos nessas duas frentes. “Em uma palestra sobre
roteiro em 2018, Martin disse ao publico que Hollywood gosta de
didlogos curtos. Uma ou duas linhas [...] Mas assim como os livros
de Martin ficam mais digressivos a medida que continuam, seus
roteiros para o programa comeg¢aram a aumentar com o tempo”
(ROBINSON, 2018, s.p, tradugdo nossa)l0. Este é um aspecto
central que caracteriza o trabalho em questdo, ao considerar que
os produtores de TV tiveram que fazer adaptacdes significativas.
Game of Thrones leva o nome do primeiro livro da saga e tem David
Benioff e Daniel B. Weiss como produtores-executivos e roteiristas-
chefes. Em outras palavras, sdao os responsdveis por adaptar

10 In a 2018 talk on screenwriting, Martin told the audience that Hollywood likes ‘short

dialogue. A line or two [...] But just as Martin’s books famously get more digressive as
they continue, his scripts for the show started to balloon over time.
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0 universo gigantesco criado por George R. R. Martin, dentro
das possibilidades oferecidas pela HBO, entre elas, orgamento,
linguagem e tempo.

A primeira temporada da série foi langada em abril de 2011 e
contou com 10 episédios sem intervalos, com média de 55 minutos
cada. Neste caso, houve o consenso de que seria impossivel
fazer a transposicao integral de um livro para uma série, devido
aos varios fatores envolvidos nas diferentes etapas de producao
televisiva, inclusive, o fato da utilizacdo de técnicas de captacao
cinematograficas. Os diretores tinham que ter em mente o universo
completo de As Crénicas de Gelo e Fogo para conseguir transpor
0 maximo possivel do livro para a série, preservando o seu eixo
narrativo fundamental. Além disso, a forma como Martin escrevia
seus capitulos, com uma poética rebuscada, descricao milimétrica
de figurinos, cendrios e ambientes, fez com que o trabalho de
adaptacdo fosse mais complexo — ja balizando de forma precipua a
funcdo complexa e primordial do production designer nesta etapa
basica de concepcao.

O universo fragmentado de Game of Thrones, as escolhas
técnicas e de linguagem foram demarcadas por particularidades
definidas pelo romancista: os varios personagens, caracteristicas
pessoais e experiéncias vividas. A série Game of Thrones
“concatena elementos particulares a tal universo fantdstico,
como terminologias, seres vivos, locais, climas, desenvolvimento
de civilizagdes, doencas, cdédigos de conduta moral, moda,
arquitetura” (MATTOS, 2016, p. 57). A concepg¢do imagética
dessas diferentes caracteristicas cumpre o objetivo de sugerir
plausibilidade, ao ancorar “metaforas visuais, sem que para isso
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tenha que empossar conjuntos completos de elementos reais, tal
qual uma reconstituicdo histérica. Deve existir, logo, coeréncia na
escolha de referéncias para a construcdo de um cédigo narrativo
proprio” (2016, p. 57).

Cineastas encontraram na literatura formas de construir
enredos, personagens e técnicas para manipular espaco e tempo
nos filmes. Tanto na série como no livro ndo esta implicita uma
passagem de tempo — a sucessdo de imagens, ganchos do final do
episodio/capitulo e até mesmo o didlogo entre os personagens
sao os recursos usados para demonstrar transcorréncia temporal.
Por outro lado, a questdo espacial é marcante para estruturacao
narrativa. Para Bulhdes, “o espaco, materializado pelo que se vé
na imagem, preenche ou corporifica a temporalidade” (2009,
p. 89). Enfim, sendo este ambiente fisico onde se desenrola
a historia, é “portador de tracos semanticos inseparaveis das
situacGes narrativas e dos atributos ou estados vividos pelos
personagens” (2009, p. 89) — com poder de definir contextos
histdricos, sociais, psicoldgicos e existenciais dos personagens,
assim como, “construir uma atmosfera plastica de grande poder
sugestivo” (2009, p. 89).

Por outro lado, hd rapidez na progressdo das tramas,
incorporando aspectos do que Jason Mittel chamou de narrativa
complexa, entre eles, sua ampla disponibilidade online e as praticas
introduzidas pelas novas formas de consumo.

Podemos complementar a abordagem cognitiva
estudando praticas de visualizagdo do consumo

continuo de séries televisivas, especialmente, para
casos que ndo sdo facilmente explicaveis por normas
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cognitivas, como no caso dos fds consumindo
spoilers narrativos ou contribuindo para wikis de
fas. (MITTELL, 2015, p. 8, tradugdo nossa)!

Aspectos como estes, combinados a trama fragmentada,
promovem agitagao nos momentos de langamentos das temporadas:
“os conflitos surgem e sao solucionados, dando lugar a novos conflitos,
o que faz com que a narrativa progrida de forma rdpida” (SOUZA;
CAMARA, 2013, p. 10). David Benioff e Daniel B. Weiss afirmam
ser este um dos elementos para o sucesso da producdo, uma mescla da
complexidade psicoldgica dos herdis ndo convencionais com as tramas
imbricadas e, as vezes, imprevisiveis. Para eles, sem duvida, o elemento
mais controverso foi a disposicdo em assassinar impiedosamente
suas estrelas logo na primeira temporada. “Ned Stark, o centro moral
da 12 temporada, retratado pelo membro mais famoso do elenco
da série (Sean Bean, que estrelou O Senhor dos Anéis), é decapitado
de forma chocante no penultimo episédio” (D’ADDARIO, 2017b, s.p,
tradugdo nossa)'?. Movimentagdo recorrente em quase todas as
temporadas. Na terceira, por exemplo, o sangrento Red Wedding tira
de cena simultaneamente filho herdeiro, nora gravida e esposa de
Ned Stark, colocando os fas e a internet em estado de panico. Mittell
(2015) atenta, neste caso, para a diferenca entre os espectadores
da série, que alienados em relagdo aos acontecimentos (nem todos
eram leitores dos romances), fizeram até promessas de boicotar o
programa de TV.

11 We can complement a cognitive approach by studying actual viewing practices
of ongoing serial television consumption, especially for cases that are not easily
explicable by cognitive norms, such as fans consuming narrative spoilers or
contributing to fan wikis.

12 Ned Stark, the moral center of Season 1, portrayed by the show’s then most famous
cast member (Sean Bean, who starred in The Lord of the Rings), is shockingly beheaded
in the second-to-last episode.
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Como centro de interesse aqui, destacam-se os elementos
estruturantes do todo narrativo encontrados na primeira
temporada, quando s3o apresentadas as familias pertencentes
as principais casas rivais — Stark, Baratheon, Targaryen, Lannister,
Arryn e Greyjoy, além do nucleo da Patrulha da Noite (guardides
da Muralha) e da saga dos irmdos Targaryens. As casas citadas
tem demarcadas, nas matérias da direcao de arte, suas diferencas
culturais e de personalidade.

O foco narrativo da trama, isto é, o ponto de vista que organiza
as diferentes experiéncias, para Bulhes, é a instancia que desvela
o mundo ficcional, “narracdo como procedimento de constituicdao
de uma histéria” (2009, p. 80). No romance A Guerra dos Tronos,
as histdrias sdao contadas pelas perspectivas dos principais
personagens e estdo inscritas na narracao dos integrantes de
cada familia, por meio da qual destacam particularidades e
caracteristicas. Essa estratégia permite ao leitor entrar na mente
dos personagens sabendo precisamente 0s seus pensamentos,
ideias, sensacgdes, além de permitir a visdo de mundos particulares.
Durante cada capitulo, o leitor vé toda a histéria somente de um
ponto de vista, conhecendo como aquele personagem pensa e
como pode influenciar os acontecimentos subsequentes.

Na série Game of Thrones, o espectador ndo tem essa visao,
mas sim um panorama geral por meio das situacdes criadas, da
interpretacao dos atores e do contexto espacial. As histérias e
os didlogos tém convergéncia a partir de um elemento comum,
a rivalidade entre as casas, portanto, as diferencas a priori
apresentadas estdo invariavelmente atadas por uma perspectiva
comum, a disputa pelo poder. Antagonismo que assume a forma
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material e emblematica de um troféu: o trono de ferro. O objeto
mais desejado pelos protagonistas foi construido por Aegon |
Targaryen, o primeiro rei dos Sete Reinos, utilizando as espadas
fundidas (com o fogo do dragdo Balerion) dos inimigos mortos que
derrotou ao longo da batalha da conquista de Westeros.

Martin narra as primeiras impressdes fisicas de Eddard (Ned)
Stark que, sentado bem no alto, no que chamou de “imenso e
antigo cadeirdo de Aegon, o Conquistador, uma monstruosidade
trabalhada em ferro” (2010, p. 328), relata:
Uma cadeira infernalmente desconfortavel, e
nunca o tinha sido mais do que naquele momento
em que sua perna estilhacada latejava mais
penetrantemente a cada minuto [..] Maldito
seja Aegon pela sua arrogdncia, pensou Ned,
carrancudo, e maldito seja também Robert e suas
cagadas. (MARTIN, 2010, p. 328, grifo nosso)
As demarcagdes sensoriais observadas pelo personagem
delimitam o desconforto daquele simbolo das conquistas sangrentas
prefigurado na forma do objeto concreto, de aco coberto de pontas
tornando impossivel recostar-se. “Um rei nunca deve se sentar
a vontade, dissera Aegon, o Conquistador, quando ordenara aos
armeiros que forjassem um grande trono” (MARTIN, 2010, p. 328).

O trono imaginado pelo romancista é curvado, como uma besta
assustadora, enorme e assimétrica pairando sobre a sala do trono
(Figura 1), para ele, o trono da HBO ndo tem isso, ndo é tdo grande
em relacdo as locagcbes encontradas. Mas como préprio Martin
afirma, a versdao HBO transformou-se em um objeto irbnico para
muitas pessoas, entre telespectadores comuns, fas e celebridades
em todo o mundo.
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Figura 1 — A esquerda, o trono de ferro pintado por Marc Simonetti; a direita, o
trono HBO

Fonte: http://planetam.E)‘Ij.gs-pot.com/201'4/08/game-of-thrones-o-;r;-lﬁ)-de-ferro.
html. Acesso em: 05 jan. 2021.

Como icone, a grandiloquéncia do assento demarca a conexao
entre familias, por outro lado, a decomposi¢ao do quadro geral esta
instituida nos antagonismos entre personagens, herdeiros diretos
e reclamantes desse direito. O nucleo da corte real é composto
por Robert Baratheon (atual rei de Westeros), sua esposa Cersei
Lannister (a rainha) e seus filhos Joffrey, Myrcella e Tommen. Robert
se casa com Cersei para somar prestigio com outra familia influente
e obter apoio de outras casas na conquista do trono. Entretanto,
também teve que assassinar quase toda a familia Targaryen,
deixando apenas dois membros livres. Daenerys e Viserys Il foram
exilados do outro lado do Mar Estreito, onde cresceram e nutriram
o desejo de retomar o que lhes era de direito. O rei Aerys Targaryen
foi morto por Jaime Lannister, irm3ao gémeo de Cersei, com quem
possui uma relacdo incestuosa. Outro Lannister, o irmao renegado
Tyrion, protagoniza polémicas e escandalos dentro da realeza.
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Uma caracteristica da narrativa complexa, de acordo com

Jason Mittell (2015), é a disposicdo de incluir personagens
como pontos focais do processo criativo. A complexidade do
enredamento e das personalidades aparece na construcdo do
romance, que traca perfis psicolégicos multiplos que fogem ao
estilo convencional de extremos absolutos entre herdis e vilGes.
Os personagens possuem sentimentos que mudam de acordo
com a ocasido e a necessidade, comportamentos esses que fazem
com que as pessoas se identifiquem, as vezes, até com seus atos
de vilania. Utilizando como exemplo justamente o personagem
Tyrion Lannister, que faz parte de uma das familias mais odiadas
da saga, observa-se que, diferente dos outros membros de sua
familia, ele ndo possui a frieza em seus atos como principal
caracteristica. Possui, ao contrario, inteligéncia e bom humor que
fogem totalmente do perfil dos Lannisters. Tyrion, interpretado
pelo ator americano Peter Dinklage, é o favorito de Martin: “é o
mais cinza dos cinza. Em todos os sentidos convencionais, ele esta
do lado errado, mas vocé tem que concordar com algumas das
coisas que ele esta fazendo, enquanto detesta outras. Ele é muito
inteligente e espirituoso, e isto o torna divertido de escrever”
(MACLAURIN, 2000, s.p, tradugdo nossa)'®. O romancista criou
considerdveis personagens com perfis mais complexos e variados,
com o intuito de aproximar as pessoas das experiéncias vividas
por eles.

Dessa maneira, distancia-se do objetivo dessa analise a
dicotomia entre as caracteristicas sobrenaturais dos personagens

13 is the grayest of the gray. In every conventional sense, he is on the wrong side but
you have to agree with some of the things he is doing while loathing others. He is very
smart and witty, and that makes him fun to write.
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ou os aspectos realisticos das disputas politicas. Propomos a
concentracdao em fatores de produgdo complementares para
a construcdo desses universos e personalidades marcantes -
influenciados, neste caso, pelos vinculos tracados no texto literario
e demarcados nas escolher materiais da producdo audiovisual,
sobretudo pelo trabalho de concepcao do production designer.

ATMOSFERA FILMICA CONCRETA: ELEMENTOS MATERIAIS
DA CENA TELEVISIVA EM GOT

Como ponto de continuidade para a problematizacdo aqui
colocada, dispGe-se, para fins deste artigo em particular, o
protagonismo da Casa Lannister de Rochedo Casterly, em King’s
Landing, como sendo uma das familias mais poderosas dos Sete
Reinos, guardia Suprema das Terras Ocidentais e Protetora do
Oeste, em contraponto a outra familia tradicional, a Casa Stark do
castelo de Winterfell, que reivindica uma linhagem estabelecida ha
oito mil anos e governa o vasto Reino do Norte. Os conceitos de
protagonismo e antagonismo nao sdo problematicas recuperadas
neste trabalho, em particular, pela préopria complexidade imputada
a trama e as caracteristicas particulares de cada nucleo dramatico.

A realeza é simbolizada, portanto, pela posse desse objeto
singular, o trono de ferro, que encontra-se instalado em King’s
Landing. A rivalidade é desencadeada por um acontecimento: a
decisdo do Rei Joffrey Baratheon (filho de Robert) por sentenciar
Ned Stark a morte por decapitacdo, levando seu filho Robb Stark
a declarar guerra contra a coroa. O fato, situado na primeira
temporada, provoca de forma sistémica a disputa pelo controle dos
reinos, envolvendo inclusive personagens exilados no passado.
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As aclimagdes geradas pelas descricdes desenvolvidas nos
livros e capazes de gerar diferentes efeitos na imagina¢cao nos
leitores sdao desdobradas na série televisiva. Em um universo
multiplo, com particularidades entre nucleos — da realeza
requintada de nobres que rivalizam pelo poder a resisténcia de
uma familia afetuosa que promete cuidar um do outro —, climas,
geografias, objetos utilitdrios ou vestimentas sdao capazes de
delimitar conceitos visuais que demarcam antecipadamente as
construgdes mentais sugeridas nos livros.

George R.R. Martin imaginou um universo complexo de
fantasia medieval, quase atemporal, fazendo uma fusdo de
efeitos verossimeis ao compor histérias atravessadas por
monstros zumbis, dragdes, reinos distantes e disputa de poder
em combinagdo com fatos e personagens histéricos, nao
necessariamente referentes a um mesmo periodo ou regido. Na
série, a quantidade de personagens e de tramas compatibiliza
essa complexidade, ao tornar concreto um universo dividido
entre diferentes protagonismos; ao mesmo tempo em mantém
particularidades internas coesas e marcantes. A homogeneidade
na visualidade intrinseca contribui no sentido em que as histérias
se entrecruzam, colidem e coincidem em ritmo incomum,
mostrando as vdrias facetas inerentes a cada personalidade.

Apds levantamento bibliografico, documental e descricdo de
fatores ligados a adaptacao, a pesquisa exploratdria finaliza com a
analise de um dos argumentos centrais para estrutura conceitual
da trama: o protagonismo disputado entre duas familias.
Através de analise filmica (VANOYE; GOLIOT-LETE, 1994), numa
abordagem que envolve preferencialmente a atmosfera concreta
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(GIL, 2005), busca-se decompor, por intermédio da observacao
das matérias da cena, os efeitos necessarios para delimitagdes das
personalidades dramaticas, articuladas na complexa construcdo
literdria e encarnadas em algumas das escolhas materiais da
producdo audiovisual.

Como ja analisado anteriormente, algumas categorias
narrativas organizam a gramatica dirigida ao ficcional mididtico:
o foco narrativo ou ponto de vista da a perspectiva do todo da
histéria; o personagem como centro de interesse “fundamental
em torno do qual se desenvolve uma narrativa” (BULHOES, 2009, p.
98); o tempo e o espaco que dao fluidez, ambientacdo e significado
as situacBes narrativas. E através do detalhamento desses
ambientes significativos, particularidades e contextualizagdes das
experiéncias de vida de duas familias protagonistas, que a analise
proposta sera finalizada.

A instancia narradora em Game of Thrones se porta compondo
um quadro no qual as complexidades das diversas tramas paralelas
alinham-se com a disputa por poder. Essa estrutura geral encontra
nas operacgdes técnico-formais do audiovisual uma infinidade de
instrumentos de representagdo, em particular, questdes imanentes
a percep¢do do corpo no espaco. A atmosfera visual em Game of
Thrones é trabalhada de forma a demarcar as diferencas ja citadas
entre personagens, nas diferentes localidades que habitam, com
costumes, culturas, climas, objetos de uso, vestimentas, entre outros
limites particulares. Ha, portanto, relevancia em compreender como
as camadas psicoldgicas de alguns protagonistas sdao conformadas
em aspectos da estrutura visual concreta, responsdveis por gerar
efeitos de reconhecimento e empatia.
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Esta etapa de descricdo e analise consiste em estabelecer
relagdes entre as referéncias estudadas e as matérias da direcdao de
arte. A andlise filmica vai considerar metodologias desenvolvidas
por Francis Vanoye e Golliot-Lété (1994), Manuela Penafria
(2009), entre outros autores, que destacam os seguintes pontos
a serem analisados: a forma como a série é produzida e como
a tangibilidade entre cenarios, objetos, figurinos e ambientacdes
tem poder de incorporar efeitos a estrutura da linguagem.
Penafria (2009) destaca dois métodos fundamentais para qualquer
andlise audiovisual: decompor, que seria elencar as caracteristicas
principais do filme como imagem e som e, em seguida, interpretar
as possiveis relacdes entre esses elementos. Para ela, ao analisar
um filme busca-se entender como ele funciona, para assim propor
uma interpretacao daquilo que é mostrado.

Vanoye e Goliot-Lété estabelecem que analisar inevitavelmente
envolve dois tipos de obstaculos, o material e o psicoldgico, a
partir dos quais observam-se tanto os cddigos de producao quanto
de recepc¢do. Os obstdculos de ordem material sdo aqueles que,
durante a analise filmica, pertencem ao campo visual, enquanto
os de ordem psicolégica lidam mais com os significados da obra,
ou seja, questionamentos sobre o propdsito da forma em que o
produto audiovisual foi concebido. Para Vanoye e Goliot-Lété, a
analise filmica trabalha tanto o filme no contexto de mexer com
suas significacdes e seu impacto quanto recoloca-lo para refletir
sobre as suas primeiras impressdes e percepcoes. “Analisar
um filme ndo é mais vé-lo, é revé-lo e, mais ainda, examina-lo
tecnicamente” (1994, p. 12), considerando essas impressdes e
colocando-se numa atitude analisante,
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questdes do tipo “como o filme conseguiu produzir
em mim este ou aquele efeito?”, “como o filme
me conduziu a simpatizar com determinado
personagem e a achar outro odioso?”, “como
o filme gerou determinada ideia, determinada
emocdo, determinada associacio em mim?”,
questdes centradas no como e ndo no por que,
conduzem a considerar o filme com maiores
detalhes e a integrar, em um ou outro momento, os
“primeiros movimentos” do espectador. (VANOYE;
GOLIOT-LETE, 1994, p. 13)

A sintonia entre o visual-concreto e os efeitos psicoldgicos
decorrentes deste passam invariavelmente pelo trabalho do

production designer que, conforme ja analisado, traca essa ligacdo

direta entre campo da visualidade material e os fendmenos

mentais relevantes para a narrativa, envolvendo o espectador

com aquilo que vé. A britanica Gemma Jackson®, que ocupou esse

cargo até a terceira temporada da série, afirma que o trabalho

comega com o entendimento dos conceitos que precisam ser

percebidos por meio desses mundos criados, e de uma pesquisa

sobre imagens em todas as esferas da vida. A partir dai, passa a

articular esses ingredientes juntos, tornando-os instantaneamente

reconheciveis. Para ela, ndo hd nenhuma nova paisagem criada

gue os departamentos de arte e de efeitos ndo possam executar,

com a tecnologia e o orcamento adequados.

As locacoes de Game of Thrones, distribuidas entre Belfast, Irlanda

do Norte, Islandia, Dubrovnik, Marrocos e Espanha, formam paisagens

14 InformacgGes retiradas de depoimentos gravados por Gemma Jackson, entre eles:
Game of Thrones: The Artisans — Gemma Jackson (HBO). Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=1QQRBFPODSo; e New landscapes on film | Gemma Jackson
| TEDxDublin. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=wQHEUoc0d70.

Acesso em: 10 jan. 2021.
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cuidadosamente delineadas no sentido de caracterizar especificidades
de cada grupo inventado de personagens. Na sua opinido, o trabalho
de delimitacdo e construcdo de mundos distintos assimilados como
formas Unicas foi uma das razoes para o sucesso da série; que, por
maior que fosse a complexidade gerada pela fragmentacdo das tramas,
ainda se preservava a clareza visual na narrativa. O espectador localiza-
se com facilidade entre as diversas vertentes dos contos, ao identificar
estruturas arquitetOnicas, cromaticas ou paisagens especificas. Da
poeira e calor das terras a leste de Westeros, onde Khaleesi Daenerys
encontra seu futuro marido, ou do porto no vilarejo de Ballintoy
adaptado para contextualizar a chegada do personagem Theo Greyjoy
de volta as llhas de Ferro, a grande dimensdao dos penhascos de
Downhill Beach, na Irlanda do Norte, na busca por simbolizar a fortaleza
imaginada da Pedra do Dragao.

De acordo com Deborah Rileyl5, uma boa pesquisa - isto &,
o entendimento preciso do contexto histdrico, dos objetos que
representam cada cultura, das texturas arquitetonicas, da paleta
de cores e suas sensacdes — é fundamental para que tudo em
volta possa gerar sentimento de autenticidade. Para a production
designer, que assumiu a série a partir da quarta temporada, trata-
se de um trabalho colaborativo, diferentemente da producao
autoral desenvolvida nos romances.

Essencialmente, comeca com a descricdo de David
e Dan e como eles estdo imaginando, se hd alguma
referéncia histérica que eles desejam que seja
utilizada, ou se ha alguma imagem que eles acham

particularmente forte. E tudo uma questdo de
pesquisar e encontrar o maximo de imagens que

15 Informagdes retiradas de depoimentos gravados por Deborah Riley, no link: https://
www.youtube.com/watch?v=JziCWetUF1c. Acesso em: 05 jan. 2021.
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puder para compartilhar com o grupo. (D’ADDARIO,
20174, s.p, tradugdo nossa)*®

Em termos de atmosfera construida e fendmenos psiquicos
decorrentes, as paisagens de King’s Landing e do castelo de Winterfell
definitivamente diferenciam as familias e simbolizam de forma clara
as ideias de rivalidade e disputa®. King’s Landing é a capital dos Sete
Reinos e esta localizada na costa leste de Westeros, de frente a Baia
da Agua Negra (Figura 2). A cidade murada guarda o Trono de Ferro e
a Fortaleza Vermelha, tem clima agradavel e temperado, vida luxuosa
para os protagonistas da histéria e favelas destinadas aos pobres ou
decadentes. O contraste que ha entre a imponéncia da edificacao
em relagdo a superpopulacdo instalada no entorno das torres reais ja
denuncia o perigo do poder concentrado e o afluxo de refugiados de

guerra que buscam a protecdo de suas muralhas.
Figura 2 — Sede dos Sete Reinos, King’s Landing

GAMESTFARDNES

= = ==M
Fonte: http://www.gameofthrones.com/game-of-thrones/season-2/episode-1/map/
location/27/kings-landing. Acesso em: 05 jan. 2021.

16 Essentially it begins with David and Dan’s description to me of how they see
something, what they’re imagining, if there are any historical references that they want
me to use or if there’s any images that they think are particularly strong. It’s all about
research and finding as many images as | can to share with the group.

17 Informagbes retiradas do site Game of Thrones Wiki.Disponivel em: https://
gameofthrones.fandom.com/pt-br/wiki/Porto_Real. Acesso em: 10 jan. 2021.
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“Crescendo em Winterfell, tudo que eu queria era escapar, para
vir aqui, para a capital. Para ver os cavaleiros do sul e suas armaduras
coloridas, e Porto Real depois do escurecer”®. A fala de Sansa Stark,
filha de Ned Stark, resume o contraste entre o brilho e o burburinho
dos centros de poder e a vida no vasto Reino do Norte®.

Ja Jon Snow, filho bastardo de Ned Stark, ao contrario,
reverencia a sua regiao de origem (Figura 3):

O Norte é, de longe, o maior dos Sete Reinos e é
maior que os outros seis juntos. Nao que os outros
se importem. Frio e Umido, é como os sulistas
veem o Norte. Mas sem o frio, um homem nao
valoriza o fogo em sua lareira. Sem a chuva, um
homem ndo valoriza o teto sobre sua cabeca. Que
o sul fique com o seu sol, as flores e afetagdes. N&s,
nortenhos, temos um lar.?°

Com clima frio pouco amistoso, a regido é governada pela
Casa Stark e apresenta baixa densidade demografica, compensada
com tradi¢cdo secular - Unica regidao onde os Primeiros Homens
foram capazes de resistir a invasdo andala, seis mil anos antes
da Guerra dos Cinco Reis. Por esta razao, apresenta composicao
étnica, cultura, costumes e tradicdoes predominantemente
herdadas desse conjunto histérico e de culto aos deuses antigos
da floresta. Com cddigos de valores associados a Fé dos Sete,
honra e resisténcia, o Reino do Norte tem referéncias materiais

18 Em O Urso e a Bela Donzela (2013) - sétimo episddio da terceira temporada de Game
of Thrones. Foi escrito por George R.R. Martin e dirigido por Michelle MacLaren.

19 Informagdes retiradas do site Game of Thrones Wiki. Disponivel em:
https://gameofthrones.fandom.com/pt-br/wiki/O_Norte_(Hist%C3%B3ria_e_
Tradi%C3%A7%C3%A30). Acesso em: 10 jan. 2021.

20 Em O Norte, que faz parte de Historia e Tradigdo: uma sé,rie de animag0es especiais
incluidas no Blu-ray da 32 Temporada de Game of Thrones. E narrado por Kit Harington
como Jon Snow.
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simbolizadas pela dureza das montanhas, florestas selvagens,
longo inverno, moradias firmes, seculares e menos nobres.

Figura 3 — Sede da Casa Stark, sede do Norte

GAMESTHRENES

Fonte: http://www.gameofthrones.com/game-of-thrones/season-1/episode-2/map/
location/69/winterfell. Acesso em: 05 jan. 2021.

A dualidade entre esses dois extremos parece justificar a légica
interna estabelecida no primeiro argumento da série: guerra civil
entre familias em busca do controle de Westeros. Dois extremos
inspirados em evento histdrico concreto, de acordo com o préprio
autor de Crénicas de Gelo e Fogo: a Guerra das Rosas, uma série
de lutas pelo trono da Inglaterra, acontecidas entre 1455 e 1485
e colocando em campos opostos as casas de Lancaster e York,
simbolizadas pelas rosas vermelha e branca.

Dois extremos também demarcados materialmente por
escolhas cenograficas, de um lado pela construcdo visual de King’s
Landing, estabelecida na cidade medieval de Dubrovnik, na Croacia
(Figura 4); de outro, pela imagem do castelo de Ward (Figura 5) e
do Parque Nacional da Floresta de Tollymore, na Irlanda do Norte,
onde foram filmadas muitas das cenas da familia Stark e do lar
dos lobos gigantes. Enfim, de um lado, uma atmosfera que, apesar
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dos ares medievais representados pela vasta muralha com grossas
paredes de pedra, € mais amena e requintada, por sua localizagdo
em uma peninsula acima de um enorme penhasco e cercada pelo
azulado Mar Adriatico; em contraste com as tradicbes ancestrais
representadas pela aspereza da geologia e das edificacdes, das
florestas corpulentas e materiais em pedra, ferro ou rusticidade.

Figura 4 — Dubrovnik, cendrio de Game of Thrones para King’s Landing

Fonte: https://www.essemundoenosso.com.br/dubrovnik-kings-landing.

Acesso em: 10 jan. 2021.

Figura 5 — Locagdo de Game of Thrones na Irlanda do Norte Fonte:

https://www.archdaily.com.br/br/875822/7-cenarios-de-game-of-thrones-que-voce-
pode-visitar-na-vida-real. Acesso em: 10 jan. 2021.
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A esse inventario de imagens estao incorporadas dimensao fisica,
paisagens, arquitetura tipica das regides, repertdrio de cores, tons
ou texturas e, até mesmo, costumes ou histéria. Para Hamburger,
a cenografia tem caracteristicas particulares e a “composicdo da
poesia do espaco joga com diversos elementos combinados” (2014,
p. 32), isto é, um ponto de partida sobre a atmosfera dominante e
o desdobramento em paisagens adequadas a cada personagem ou
cena. Passa a compreender-se os sujeitos envolvidos na trama através
dos aspectos visuais a eles relacionados, responsdveis por acentuar
tracos de suas experiéncias vividas, seja posicdo social, posturas
politicas, relacdes familiares ou estados psiquicos: “a comunicacdo
de dados cognitivos soma-se a provocacdes de ordem emocional
e sensorial ao espectador, além de construir a base estrutural
para construcdo das cenas pelo diretor, fotégrafo e pelos atores”
(HAMBURGER, 2014, p. 33).

A caracterizacdo final dos espacos é dada pelos objetos que
os ocupam, pelos aderecos, figurinos, efeitos especiais e oferecem
camadas adicionais de significados as cenas e as figuras humanas,
particularizando-as e conformando vulto para cada pessoa ou grupo.
De todo modo, também partem das mesmas referéncias conceituais
predefinidas nas deliberag¢des iniciais do tom da atmosfera filmica.

ARTICULACOES FINAIS ENTRE PROTAGONISMOS,
ADAPTACAO E VEROSSIMILHANCA

Os personagens em Game of Thrones, centros de atracao
na narrativa, sao inquestionavelmente oscilantes. A rivalidade
bélica, também protagonista, evidencia-se por meio das disputas
ciclicas pelo trono de ferro e dos tracados extraidos de eventos
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historicamente instituidos, conformando paradoxalmente um
panorama atemporal para os acontecimentos — fundados em
épocas, regides e por motivagdes absolutamente esparsas.
Pormenores de verossimilhanca adaptados dos romances geram
efeitos de empatia com a série e estdo demarcados tanto pela
fluidez do tempo histdrico quanto nas escolhas das condicdes
materiais das existéncias estabelecidas pela narrativa.

O trono de ferro é um dos grandes enunciadores do discurso,
pois prefigura uma entidade concreta que articula as conexdes
entre a variedade de protagonismos ativos. George Martin* afirma
que o ilustrador francés Marc Simonetti foi o Unico que conseguiu
capturar algo préximo a sua imaginagao de como seria o trono, pois
suas proporg¢des ndo se encaixavam em nenhum espa¢o conhecido
por ele. J& para Gemma Jackson??, a alternancia do poder e as
sobreposicdes ocorridas a partir dos combates pelo trono estdo
bem representadas na sala em estilo catedral, de pé direito alto,
como que evidenciando as diversas camadas histéricas encravadas
na arquitetura. Sua inspiracao original foi a drea interna do
Pantheon, em Roma, o seu requinte e seus grandes pilares. Jackson
acrescentou a sala do trono, a exuberancia relativa a Kings Landing
na forma de adornos em alto relevo. A também diretora de arte,
Vera Hamburger, afirma que a visualidade tem poder de levar o
espectador para além da ambientacao dos personagens.

Assim, a entrada da camara em um igreja gotica traz
ao espectador sua verticalidade solene, construida

21 Informagdo extraida de entrevista. Disponivel em: https://grrm.livejournal.
com/327569.html. Acesso em: 28 mar. 2021.

22 Informacgdes retiradas de depoimentos gravados por Gema Jackson para HBO.
Disponivel em:  http://gameofthrones.com/game-of-thrones/season-1/episode-3.
Acesso em: 28 mar. 2021.
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de pedras encaixadas, Umidas e frias cuja visdo
é capaz de levar seu espirito aos céus, ao mesmo
tempo que pode provocar em sua mente flashes
das ruas sordidas das cidades medievais, suas
forgas, guerra e sacrificios. Ja a visualizagdo de uma
igreja barroca, com seu universo onirico, labirintico
e extravagante, pode remeter o publico a Vila Rica
do século XVIII e a efervescéncia politica e cultural,
ao mesmo tempo que faz seus olhos passearem
pelas curvas entalhadas, em cada detalhe reluzente
de dourado. (HAMBURGER, 2014, p. 34)

O prop — objeto essencial a agao -, por sua vez, faz contraponto
a locacgdo: o trono incorpora imponéncia e medo a cena. O set
decorator Richard Roberts® converte efeitos em formas: espadas
enegrecidas, retorcidas, derretidas e marteladas em um assento
desconfortavel (Figura 1).

Deborah Riley confirma, em diversos depoimentos, que
a compreensdao sobre arquitetura ajuda a analisar o mundo
reconhecivel através das referéncias imagéticas, as diversas
memdrias visuais armazenadas e os sentimentos ativados por
estas imagens situadas. O mesmo se da através de um processo de
transferéncia dentro das atribuicdes do diretor de arte. “Um espaco
pode realmente fazer vocé se sentir de uma certa maneira, entao eu
defino uma cena ajustando ao modo como os personagens devem
se sentir quando entram em um determinado espago” (D’ADDARIO,
20173, s.p, traducdo nossa)?*. Sobre a sala do trono, Gemma Jackson
fez escolhas no sentido de aderir ao espaco vinculos de nobreza

23 Informagdes retiradas de depoimentos gravados pelo Richard Roberts para HBO,
disponiveis em: http://gameofthrones.com/game-of-thrones/season-1/episode-3. Acesso
em: 28 mar. 2021.

24 A space can actually make you feel a certain way, and so | break down a scene according
to how characters are supposed to be feeling when they walk into a certain space.
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proprias dos centros de poder e de solidez da tradicdao histdrica,
referéncia ao norte europeu.

Ha, portanto, entre os trés eixos narrativos um elemento
relevante a ser considerado - os efeitos mentais produzidos
pelos elementos que rememoram imagens e sdo decorrentes
das sensagdes hdpticas produzidas pela dimens3ao corpdrea da
realidade fisica compartilhada, a envolver memdria, cultura
e contexto circunscrito. Estdo assim conformados tanto nas
referéncias indiretas a fatos histdricos (roteiro), cenografias
situadas no mundo e demarcadas por suas materialidades
particulares (direcdo de arte) quanto nos proéprios seres
sobrenaturais que povoam o imaginario coletivo. Nesse sentido,
o fantasioso, por meio das estratégias narrativas de suspensdo
da descrenca e verossimilhanga, passa a ser um elemento para
reavaliar suposicdes sobre o mundo e ndo apenas ferramenta de
sua negacao.

REFERENCIAS

AUMONT, J. Aimagem. Campinas: Papirus, 1993.
AUMONT, J. et al. A estética do filme. Campinas: Papirus, 1995.

BULHOES, Marcelo Magalh3es. A ficcdo nas midias: um curso sobre a narrativa
nos meios audiovisuais. S&0 Paulo: Atica, 2009.

COLERIDGE, Samuel Taylor. (1817). Biographia Literaria. Project Guntenberg. Produced
by Tapio Riikonen and David Widger. Jul. 2004. [E-book]. Available at: https://www.
gutenberg.org/files/6081/6081-h/6081-h.htm. Accessed on: 28" Mar. 2021.

COSTA, Cristina. Ficgdo, comunicagéo e midias. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2002.

D’ADDARIO, Daniel. How They Make the Crazy Detailed Sets on Game of
Thrones. Time. Interview given by Deborah Riley, 2017a. Available at: https://
time.com/4793535/game-of-thrones-deborah-riley/. Accessed on: 05 Jan. 2021.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlIE\/ AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57442

D’ADDARIO, Daniel. Game of Thrones: how they make the world’s most
popular show. Time. 2017b. Available at: https://time.com/game-of-
thrones-2017/. Accessed on:10 Jan. 2021.

ECO, Umberto. Seis passeios pelos bosques da ficgdo. Sdo Paulo: Schwarcz, 2006.
EISENSTEIN, S. O sentido do filme. Rio de Janeiro: Zahar Ed., 2002.

FIELD, Syd. Manual do roteiro. Rio de Janeiro: Objetiva, 2001.

FISHER, Lucy (Org.). Art direction & production design. New Jersey: Rutgers
University Press, 2015.

GIL, Inés. A atmosfera como figura filmica. Actas do /Il Sopcom, VI Lusocom e Il
Ibérico, v. 1, 2005.

HAMBURGER, Vera. Arte em cena: a dire¢do de arte no cinema brasileiro. Sdo
Paulo: Editora Senac Sao Paulo, 2014.

JOZEF, Bella. Cinema e literatura: algumas reflexdes. Contexto, n. 17, p. 237-
251, 2010.

KRATIE, Julia. Atmdsferas generizadas. Sobre algunas apropiaciones tedricas de
las nociones de Stimmung e idiorritmia para el estudio del cine. Caiana, n. 12,
p. 26-39, 2018.

MACLAURIN, Wayne. A Conversation with George R.R. Martin. Entrevista
publicada pelo SFSite. Nov de 2000. Disponivel em: https://www.sfsite.
com/01a/gm95.htm. Acesso em: 16 de jun. 2019.

MARTIN, George R.R. A Guerra dos Tronos: As Cronicas de Gelo e Fogo. Livro
Um. Sdo Paulo: Leya, 2010.

MARTINS, India. O design visual na criagdo de atmosferas no filme Fallen
Angels. Anais 90 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em
Design.Universidade Anhembi Morumbi, Sdo Paulo, 2010.

MATTOS, Julia Rothier de. A dire¢do de arte e a construgdo visual na série
televisiva Game of Thrones. Rascunho, v. 8, n. 13, 2016.

MURRAY, Janet H. Hamlet no holodeck: o futuro da narrativa no ciberespaco.
Sdo Paulo: Itau Cultural: Unesp, 2003.

MITTELL, Jason. Complex TV: the poetics of contemporary television
storytelling. New York: NY University Press, 2015.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57442

PENAFRIA, Manuela. Analise de Filmes-conceitos e metodologia (s). Anais
Eletrénicos do VI Congresso Sopcom, Lisboa, abril de 2009. Disponivel em: http://
www.bocc.ubi.pt/pag/bocc-penafria-analise.pdf. Acesso em: 12 fev. 2020.
ROBINSON, Joanna. Game of Thrones: The Secrets of George R.R. Martin’s
Final Script. Vanity Fair online, Sept. 2018. Available at em: https://www.
vanityfair.com/hollywood/2018/12/game-of-thrones-george-rr-martin-last-
script-the-lion-and-the-rose.Accessed on: 10% Jan. 2020.

SOUZA, Kélica Andréa Campos de; CAMARA, Naia Sadi. A complexidade
narrativa em Game of Thrones. Anais do SILEL, v. 3, n. 1, p. 1-12, 2013.

TODOROV, Tzvetan. Introdugdo a literatura fantdstica. Sdo Paulo: Perspectiva,
1992.

VANOYE, Francis; GOLIOT-LETE, Anne. Ensaio sobre a andlise filmica. Papirus
Editora, 2012.

VOLOBUEF, Karin. Uma Leitura do Fantastico: A Invencdo de Morel (A.B
Casares) e O Processo (F. Kafka). Letras, Curitiba, n. 53, p. 109-123, 2000.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.55043

MUNDOS QUE COLIDEM: O REALISMO
MARAVILHOSO NA REPRESENTACAO INDIGENA
EM FRONTERA VERDE

Marcelo Ferreira Marques

Analice da Conceigdo Leandro da Silva

Recebido em 04 out 2020. Marcelo Ferreira Marques

Aprovado em 08 fev 2021. Doutor em Letras (Estudos Literarios) pela UFAL.
Docente no Curso de Letras da UFAL-Campus de
Arapiraca.
Integrante dos grupos de Pesquisa Interartes e DALLT
(Descrigdo e Analise Linguistica, Literatura e Texto).
http://lattes.cnpq.br/7128574046378477
https://orcid.org/0000-0003-2267-8448

Analice da Conceigdo Leandro da Silva

Doutoranda em Estudos literarios com financiamento
da CAPES pela UFAL.

Membro do grupo Literatura e Utopia, no qual
pesquisa Literatura Brasileira e Estudos Culturais, com
énfase nos utopismos da cultura.
http://lattes.cnpg.br/6533243254894840
https://orcid.org/0000-0002-4087-5560

Resumo: Em diregdo diversa das narrativas romanescas
e filmicas que em geral tematizam a Amazobnia e os
povos indigenas a partir do misticismo simplista ou
da imagem idealizada dos povos nativos, Frontera
Verde (2019) é uma produgdo colombiana original da
Netflix, em oito episddios, cuja trama, inicialmente
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policialesca, toma rumos mais profundos, obscuros e
instigantes, tendo como cenadrio a cidade de Leticia,
proxima a triplice fronteira Brasil-Colémbia-Peru. O
titulo da série, que tem argumento de Jenny Ceballos,
Mauricio Leiva-Cock e Diego Ramirez-Schrempp e
direcdo de Laura Ortega; Jacques Toulemond Vidal e
Ciro Guerra, encapsula o estado permanentemente
limitrofe das linguas, identidades e poderes
encenado pelas personagens. No presente trabalho,
pretendemos, num primeiro momento, observar como
as cosmovisoes presentes em Frontera Verde encenam
embates culturais e acionam questionamentos
politicos, éticos e estéticos de grande relevancia
para os tempos em que vivemos, quando politicas
ambientais, disputas territoriais e ameagas a modos
tradicionais de viver com o meio estdo na ordem do dia.
Tal leitura analisard o tensionamento do conceito de
realismo-maravilhoso, cujas precisGes e imprecisoes
permitem o embaralhamento das ideias de ordinario
e extraordinario, de natural e sobrenatural. Por
fim, abordaremos brevemente as relagdes de
representatividade e representagdo presentes nessa
obra. O aporte tedrico se baseia, dentre outros, em
Roas (2014), Todorov (2014), Chiampi (2013), Bastos
(2006) e Ribeiro (2016).

Palavras-chave: Fantastico. Maravilhoso. Amazdnia.
Frontera Verde.

Resumen: En una direccién diferente a las narrativas
romdnticas y filmicas que en general tematizan la
Amazonia y los pueblos indigenas desde el misticismo
simplista o laimagen idealizada de los pueblos nativos,
Frontera Verde (2019) es una produccion original de
Netflix, en ocho episodios, cuya trama, inicialmente
policial, toma rumbos mds profundos, oscuros e
instigadores, con la ciudad de Leticia, cercana a la
triple frontera Brasil-Colombia-Peru, como escenario.
El titulo de la serie, que cuenta con un argumento de
Jenny Ceballos, Mauricio Leiva-Cock y Diego Ramirez-
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Schrempp, encapsula el estado permanentemente
fronterizo de los lenguajes, identidades y poderes
escenificados porlos personajes. En el presente trabajo
pretendemos, en un primer momento, observar
como las cosmovisiones presentes en Frontera Verde
escenifican choques culturales y desencadenan
cuestiones politicas, éticas y estéticas de gran
relevancia para los tiempos que vivimos, cuando las
politicas ambientales, las disputas territoriales y las
amenazas a las formas tradicionales de convivir con
el medio ambiente estan en la agenda actualmente.
Analizard la tension del concepto de realismo
maravilloso, cuya precisién e imprecision permiten
barajar las ideas de ordinario y extraordinario, de
natural y sobrenatural. Finalmente, abordaremos
brevemente las relaciones de representatividad vy
representacion presentes en este trabajo. El aporte
tedrico se basa, entre otros, en Roas (2014), Todorov
(2014), Chiampi (2013), Bastos (2006) e Ribeiro (2016).
Palabras llave: Fantastico. Maravilloso. Amazonas.
Frontera Verde.

INTRODUCAO

Encontrar uma narrativa ficcional que tenha lugar na
Amazonia ndo é algo incomum. Muito menos surpreendente é
gue essas narrativas estejam ligadas a fantasia e ao misticismo
gue permeiam os discursos de ndo indigenas sobre os universos
e as espiritualidades nativas. Assim como os romances Amazdénia
Misteriosa (1953) e Tupinildndia (2018) e filmes como Apocalypto
(2006), Anaconda (1997), O abraco da Serpente (2015), Taind
(2000)1, ha uma série de narrativas que exploram a natureza

1 Apocalypto é um filme estadunidense, dirigido por Mel Gibson com roteiro assinado
por ele em parceria com Fahrad Safina; Anaconda é uma co-producdo Estados unidos/
Brasil e foi dirigido por Luis Llosa e roteirizado por Hans Bauer, Jim Cash e Epps Jr; O
abrago da serpente (El Abrazo de la serpiente) é um filme colombiano dirigido por Ciro
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“selvagem” e as cosmovisdes nativas como algo sobrenatural,
misterioso e, ndo raro, monstruoso ou desrespeitoso as identidades
dos povos em que se inspiram. Outro cliché comum que recai
sobre tal tematica e que alcanca o exato extremo oposto dessa
paleta de representacdo é a condescendéncia e a idealizacdo
do nativo como “bom selvagem”, como uma figura perfeita,
pacifica e harmonica, quase como deuses nus e extremamente
ingénuos vivendo no coragdo da “manigua”?. Sendo estes cenarios
ja esperados e exaustivamente explorados em associacdao a
tematica, é grata surpresa descobrir Frontera Verde (2019) entre
as producdes originais da Netflix.

No presente trabalho, pretendemos observar como as
cosmovisdes presentes em Frontera Verde encenam embates
culturais e acionam questionamentos politicos, éticos e estéticos
profundamente relevantes para as contemporaneas discussoes sobre
disputas territoriais e ameagas a modos tradicionais de viver. Essa
colisdao de mundos figurara como horizonte inicial para uma leitura
que também busca, tangencialmente, observar o tensionamento
do conceito de realismo-maravilhoso na representacdo e na
representatividade dos povos indigenas fronteirigos.

A apresentagao das personagens e dos eventos, em Frontera,
se da de forma progressiva e gradual, muito em decorréncia de seu
formato seriado e de seu pendor ao investigativo. Isso significa,
em termos praticos, que apenas no decorrer dos episédios é que
vamos compreendendo alguns vacuos informativos, num jogo ja

Guerra e escrito por ele e por Jacques Toulemound Vidal e, finalmente, Taind é um filme
brasileiro dirigido por Tania Lamarca e Sérgio Bloch.

2 A palavra manigua significa selva ou floresta. A locagdo das filmagens é a cidade
colombiana Leticia, na fronteira Brasil/Coldmbia.
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classico de montagem de um quebra-cabecga. Esse movimento
ocorre entre um episddio e outro, mas ocorre também entre o
que representa a primeira e uma possivel segunda temporada.

A série mergulha em arcos muito rdpidos e sucessivos, o que,
associado a montagem (cortes, tempo e ritmo de sucessdo das
cenas), acentua um carater de urgéncia e tensdo. Apesar de se
apresentar como uma trama investigativa, policialesca, seu foco
narrativo central é mais amplo, pessoal e interconectado com
a histdria da floresta, centro gravitacional e espaco principal das
acoes. De fato, a estrutura que vai se desenrolando em torno da
protagonista, a agente Helena, interpretada por Juana Del Rio, a faz
mergulhar em questdes que aos poucos revelam e reconstroem a
sua propria identidade. Contudo, essa reconstrugdo pessoal se da
associada a atuagdao mais ampla da floresta como coprotagonista,
uma escolha interessante do ponto de vista da narrativa, uma vez
gue é esse emaranhamento que constrdi as fronteiras conflituosas
em que se situa a histdria da detetive.

Nas paginas que seguem, organizaremos nossa analise tendo
por horizonte os seguintes eixos: 0s aspectos narrativos e filmicos;
a presenca do sobrenatural em didlogo com o conceito de realismo-
maravilhoso; e, finalmente, a questdo da representacdo artistica e
da representatividade das personagens nativas e sua relacdo com
a floresta.

A NARRATIVA

Frontera Verde, desde o principio, desenvolve-se como uma
trama ndo linear, utilizando-se de alguns flashbacks, a partir
das perspectivas das diferentes personagens, para langar novos
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elementos que dispdem e complicam, em diversos espagos e tempos,
a trama da detetive e dos povos originarios. E em decorréncia disso
que somos capazes de perceber que, mais que uma histdria de
elucidacdo policial, trata-se também das complexidades da historia
do préprio lugar em que a narrativa ocorre.

A cena que vemos no comeco do primeiro episddio nos conduz,
em plano- sequéncia, a caminhar em meio a floresta. O som
desempenha um papel importante nesse momento; o canto de
passaros e grilos, o assovio do vento, o rocar das folhas das arvores;
os golpes graves e a melodia languida e minimalista da trilha sonora.
No centro desse cendrio estd o som da voz de um homem que
nao vemos, mas caminha (seus olhos sdo a lente da camera) e fala
em uma lingua que, sem as legendas, sé acessariamos enquanto
significantes apartados de seus significados. Todos esses sons
contrastam com o siléncio dos quatro corpos que encontramos
ao longo do caminho que percorremos. S3o corpos de mulheres
mortas, alvejadas por tiros e flechas, trajando blusas e saias azuis, o
gue nos sugere que fagcam parte de um mesmo grupo. As palavras
do homem que nao vemos falam da Ma3e Selva como casa do
mundo e falam de um demonio que lhe pisou nas entranhas. A
cena se encerra com a apari¢ao, num dos cantos da tela, de uma
mao humana que se aproxima das raizes de uma arvore, a mao do
homem que ainda ndo sabemos quem é. Curiosamente, essas raizes
principiam a ser perpassadas por uma luminancia fluida, mével, a
semelhanca de uma alteracdo energética num plano supramaterial.
Encerram-se a cena e o episddio.

Estdo dispostos, nessa primeira cena, elementos que
condensam grande parte do universo da narrativa. Por um lado, a
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busca por elucidar e responder as perguntas que o plano-sequéncia
nos provoca constitui, dentre outros tantos eventos ao longo dos
episodios, o motor da chegada e da investigacdo da detetive Helena
a/na regido. Por outro lado, a cena criminal ja é indicio, como
veremos mais a frente, do cruzamento e choque entre diferentes
visdes de mundo. Para compreender melhor o que foi dito,
observemos esses arcos, dos mais aos menos evidentes.

A detetive Helena Poveda é enviada, de Bogota, a cidade de
Manigua, na fronteira Brasil-Coldmbia, para investigar o assassinato
de quatro missiondrias de uma congregacao intitulada lgreja do
Edén. Seu contato imediato e parceiro de investigacao é Reynaldo,
indigena de uma comunidade local, da qual se encontra afastado.
No espectro de suspeitos dos assassinatos estdao madeireiros,
traficantes, grileiros e povos indigenas isolados. Desde o principio,
a investigacdo de Helena se vé imersa em dificuldades de ordem
variada, o que nos obriga a reunir fragmentos de informacdo e
elaborar compreensdes provisérias da trama. Vao-se adicionando
camadas narrativas dispersas na linha temporal, acrescentando-
se as informagdes que tanto trazem novos sentidos a busca de
Helena quanto deixam evidentes recortes temporais e pontos de
ligacdo mais profundos entre as personagens. A trama torna-se
tdo densa, a partir de determinado ponto, quanto o tecido da
selva e, do presente da narrativa, remonta a um passado que,
dada a quantidade de flashbacks e camadas temporais, é dificil
de precisar no tempo. Assim, além dos nucleos policial, local
e dos povos originarios, dois novos nucleos de personagens
surgem, no passado: os indios liderados por um homem alemao
e o grupo religioso de mulheres brancas, do qual faziam parte
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as missionarias assassinadas, que aparentemente estavam ali a
converter mulheres dos povos da floresta®.

Especialmente em relacdo a esses dois nucleos é que os
mistérios se intensificam, a partir dos episddios centrais da
temporada. A tribo dos Ya’arikawas, liderada por Joseph Schulz,
além de langas e do arco e flecha, porta armas de fogo e, sob
o pretexto de proteger a floresta dos madeireiros, mostra-se
intransigente e agressiva. Aqui a ficcdo estende pontes a eventos
histdricos controversos: lemos a presenca desse estrangeiro em
meio a floresta como uma referéncia a expedi¢do ao Jari (NEHER,
2020), entre 1935 e 1937, liderada por Schulz-Kampfhenkel (jovem
zodblogo e gedgrafo das forcas paramilitares da SS), que alardeava
como objetivos da viagem estudar a fauna, a flora e a forma de
vida dos povos nativos naquele lugar ainda tao pouco explorado.
Embora alguns pesquisadores tenham levantado hipoteses sobre
uma possivel expedicdo de colonizacdo para a implantacdo de um
territério ariano na América do Sul, uma espécie de Guiana Alema
(PACHECO, 2017), a maioria acredita que o objetivo de Schulz era
ganhar capital politico na Alemanha nazista da época, pois também
era descrito como carreirista.

Seja qual for a motivacdo dessa expedicdo pela selva, ela
despertou, pelo inusitado que representa, a imaginacao de alguns
escritores ao longo do tempo, tendo sido inspiracao para narrativas
como Amazdénia Misteriosa (1953), de Gastdo Cruls. No romance,

3 Supomos, pelos nomes, que os povos representados na narrativa sdo: “Wenaiwika”,
“Tsase nai”, “Enaguas” ou “Piapoco (Nai)”, “os Matsés” (referidos como Manauac), ndo
encontramos referéncias sobre as etnias “Arupani” e “Ya’arikawas”. Com relagdo as
linguas indigenas encontramos didlogos em Tikuna e Hioto, duas linguas amplamente

faladas na regido da triplice fronteira Brasil-Colémbia-Peru.
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levanta-se a possibilidade de experimentos a la Mengele4 com os
nativos, conduzidos por um grupo de cientistas e paramilitares da
SS nazista. Se a tematica de Cruls é instigante do ponto de vista da
Ficcao Cientifica (com cores extremamente distdpicas), a execugcdo
de sua escrita preciosista, carregada de muitos arcaismos e de
um uso excessivo de palavras da “fala amazoénica”, ofusca, entre
outras coisas, sua 6bvia ligacdo intertextual com Robinson Crusoé,
de Defoe, e com A ilha do Dr. Moreau, de H.G. Wells, tornando a
leitura cansativa e, as vezes, hermética®.

Essa insercdo do regime e dos expedientes nazistas, em
contraponto com o universo amazOnico, abre espaco para
recuperarmos algumas questdes, como por exemplo, mais
amplamente, a questdo da ciéncia/cultura versus natureza e, mais
especificamente, a questdo das ditas supremacias raciais, suas
teorias e, em alguns casos, suas abjetas experimentagdes com seres
humanos. Em outras palavras: eugenia e colonizacao.

Nao ha novidade em dizer que, se tomarmos a ciéncia como
pratica e discurso de progresso sempre positivo e irreversivel, num
entendimento mais condizente com certa mentalidade do século
XIX, perderemos de vista os saberes de povos e comunidades
cuja experiéncia e relacdo com o meio sao, para dizer o minimo,
menos predatdrias e mais alinhadas com os ciclos naturais do
planeta. O ndo nativo, entdo colocado como padrdao dominante,
comumente entende a forma de vida dos nativos como uma

4 Médico alemdo a servigo da SS nazista que fazia experimentos cruéis e mortais com
os prisioneiros de Auschwitz.

5 De fato, o autor precisa inclusive recorrer a uma espécie de glossario para que a
leitora consiga alcangar os sentidos textuais. Apenas a titulo de exemplo, o “elucidario”
de Cruls traz palavras como icamiaba, mixixira e caamembeca.
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deficiéncia civilizatéria que, por isso mesmo, precisaria de uma
tutela em nome da civilizagao e do progresso.

A ciéncia do século XIX produziu um numero significativo
de teorias raciais que, no contexto das colonizagcdes, serviram
a propdsitos variados, mas que em geral convergiram para a
justificativa da pacificacdo, aculturacdo e domesticacdo do
“selvagem”. Essa justificativa dava respaldo de autoridade
incontestavel (porque baseada no discurso cientifico) as praticas
j& entdo seculares de exploracdo europeia nas Ameéricas e
outras partes do globo. E aqui precisamos ndo nos esquecer de
algo importante: comumente, a ciéncia, ou a sua autoridade
— cuja influéncia é varidvel conforme a conveniéncia do poder
econdmico —, junta-se o interesse financeiro, motivo suficiente
para por em desconfianga uma propalada neutralidade cientifica.
Esse “progresso”, em determinado momento, é certamente
compreendido pelo nativo, mas tende a ser rechacado, uma vez
qgue o “avanco” que ele representa leva a destruicdo do verdadeiro
baluarte dos povos que vivem na e pela terra: ndo ha progresso na
destruicdo da vida e a vida (e a mae), para os indigenas, é a terra.

Na série, a construcdo da relacdo entre Joseph Schulz e a
tribo que é por ele “tutelada” leva a questdo importante e cabal:
o que vale a pena e a que custo? Diferentemente da maioria dos
“brancos”, Schulz entende a floresta e os saberes dos eternos
ou caminhantes® como algo precioso. Para ele, a floresta nao é,

6 Na narrativa, esse grupo é descrito como indigenas que tém uma missdo, de certa
forma espiritual, de ouvir a manigua e de defendé-la, bem como a seus povos, da invasdo
e da profanagdo que se da por parte daqueles que ndo tém relagdo com ela. Esses
caminhantes, chamados de eternos por outros indigenas, apresentam caracteristicas
que os distinguem dos demais: ndo envelhecem, ndo comem, ndo bebem, ndo dormem
e formam com a floresta uma unidade. A ligacdo é tamanha que conseguem executar
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como o é para os madeireiros e grileiros, o espago do extrativismo
predatdrio. Contudo, diferentemente dos eternos, Schulz concebe
aquele saber precioso como algo a ser adquirido e controlado,
ainda que em nome do suposto intuito de ajudar a humanidade.
O transcorrer dos episédios deixa claro que ndo hd nada que ele
ndo se disponha a fazer para alcancar esse controle, pois além
das inUmeras mortes pelas quais é responsavel, vemos o médico
arrancar o coragao e drenar o sangue de Ushe. O coragcdo tem
significados que vdo além da afetividade, neste caso. Schulz
tenciona usar o 6rgdo e os fluidos da caminhante para se tornar
também um eterno. Neste ponto, se introduz a questdo da ciéncia
e de alguns de seus desejos e expedientes mais miraculosos e
antigos: a salde e a juventude prolongadas ou eternas por meio
de transplantes e renovacdes de componentes corporais, mas
também, em contraste, tem-se o outro objetivo que é acessar,
por meio do sangue ancestral, o préprio coracdo da “manigua”
- 0 que |lhe proporcionaria poderes e conhecimentos até entao
desconhecidos e impossiveis.

Essa ambicdao cega de entrar nos encantos da floresta evoca
procederes recorrentes do civilizado perante aquele dito nao
civilizado, que vive as margens do nosso sistema; o mundo do
ndo-indio é demandante de formas e consumos exponenciais
gue, por mais concretos que parecam, ddo forma a ilusdo da
ocidentalizacdo que funciona a maneira de um cancer, exaurindo
as células sauddveis de seu ao redor e colonizando o corpo, até
gue nao haja mais para onde ir ou o que consumir. O avango

certos feitos que seriam considerados sobrenaturais como curas, envultamentos,
projecgdes espirituais para dentro da dimensdo da encantaria etc.
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desse desordenado progresso resultara, no entendimento dos
caminhantes, e num futuro ndao muito distante, numa destruicdo
€ Num caos que se equiparam ao apocalipse.

O outro arco de que falamos é o do grupo religioso e
peculiar de mulheres da seita Igreja do Eden, que visitam as
comunidades na floresta e catequizam as nativas, em alguns
casos levando-as consigo para integrar o quadro da congregagao.
O grupo heterogéneo é formado por mulheres indigenas e ndo
indigenas, entre elas, curiosamente, a namorada da personagem
Efrdin Marques, madeireiro ilegal. Em vista disso, recupera-se,
em principio, o sentido da “conversdo” religiosa do inicio da
colonizacdo, embora aqui a conducdo do processo se dé pelas
mulheres. De todo modo, os motivos célebres da catequese
existem como um plano de fundo: civilizagdo e salvamento de
almas. Isso condiz com a dindmica tdo cruel quanto sutil que é
a colonizag¢do da visdo de mundo, da cultura, da crenca; uma
espécie de homogeneizacdo sobre o outro que é obtida por meio
da “aniquilacdo da vontade”, independente do expediente usado,
seja ele a “piedade”, a violéncia ou o medo. No entanto, aqui o
processo acaba inusitadamente revertido frente a concretude da
espiritualidade simbolizada por Ushe, mulher indigena Mananuc,
qgue forma com Yua o casal de caminhantes ou eternos, personagens
também centrais para a trama. Em determinado momento, apds
eventos traumaticos envolvendo persegui¢des e conflitos entre os
Arupani e os Ya’arikawas, Ushe cruza o caminho das missionarias,
gue a acolhem. De inicio um corpo estranho em meio as praticas
cristds do lugar (no qual Ushe ouve de uma superiora, a certa
altura do 62 episddio, que “na casa de Deus aprende-se a deixar
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de ser selvagem”), a caminhante, tempos apds, reconfigura a
relacdo com as missiondrias, que a fazem deixar o lugar de criatura
adoradora para o de divindade adorada; ela passa a ser vista como
manifestacdo divina em e por sua profunda ligacdo com os deuses
e com a manigua, que é equiparada pelas religiosas da seita com
o Eden.

E importante assinalar que esse componente de género da
seita sugere uma comunhdo maior da mulher com a floresta e com
a vida; a lider das missionarias, devota de Ushe, chega a definir
as mulheres como “guardids da vida”. Numa cultura em que ser
homem é representar a forga civilizatéria “acima de todos e de
tudo”, ser mulher pode levar a um reconhecimento das estruturas
de domina¢dao e destruicdao, que podem conduzir a rebelido
frente ao ja estabelecido. Longe de postular binarismos, estamos
considerando aqui fatos dispostos pela narrativa. Nesta série, a
maioria das mulheres tende a uma redencdo transformadora;
a maioria dos homens, a uma continuacdo das forcas atuantes
de destruicdo do diferente, incluida nisso a prépria selva. Essa
constatacdo deve ser melhor entendida ao nos voltarmos agora
para os nucleos mais centrais da narrativa, ainda ndo explorados
a contento.

Como ja indicado anteriormente, a detetive Helena é designada
para investigar a morte de quatro missiondrias ocorrida na floresta,
o que a desloca, sozinha, de Bogota a regido fronteirica. Desde
sempre, enfrenta diversas tentativas de deslegitimag¢ao de sua
autoridade na investigacdo; e embora o motivo de as informagdes
Ihe serem escondidas ndo seja exclusivamente de género, o
fato de ser mulher é constantemente usado contra ela em uma
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tentativa de descredibilizagdao. Numa situacdao de inferioridade
numeérica, ela procura colaboradores que possam revelar pistas
sobre o objeto de sua busca. Ndo encontra aliados confiaveis e
recruta, a contragosto, o policial Reynaldo Bueno, vivido por
Nelson Camayo, como parceiro de investigacdo. Acontece que o
proprio Reynaldo encontra-se em situacdo fronteirica, como j3
dito, e se vé no dilema de guiar Helena por uma intrincada teia de
relagdes de culturas, linguas e poderes. Inserida num ambiente de
corrupgao e preconceito, a detetive busca a todo custo cumprir
sua “missao”, qual seja, desvendar os crimes. Contudo, por meio
de cortes temporais que nos acrescentam apenas fragmentos de
informacao, percebemos que, apesar de seu forte sentimento de
dever, ela se vé também inserida numa busca por si mesma e por
sua identidade, tao fronteirica quanto a de Reynaldo. Ndo demora
para que saibamos que Helena nasceu naquele lugar, que tem
lembrancas de infancia de um incéndio criminoso que resultou
na morte de sua mae, que seu pai esta em coma no hospital, que
existe uma ligacdo ndo explicada que a conecta com a floresta
e com Ushe. A investigacdo criminal para qual foi designada vai
abrindo espaco para outro de carater mais pessoal; ela sabe tao
pouco dos motivos dos assassinatos que a levaram até ali quanto
de seu proéprio passado.

Observamos que o nucleo que se institui em volta dos parceiros
é formado de mesticos e nativos em pé de desconfianca mutua
e de sujeitos locais que figuram como exemplos do que é viver
em um sistema corrompido e corruptivel. De pequenos atos de
contravengao a assassinatos e exploragao ilegal de madeira, vemos
de tudo. As conexdes de Helena incluem a criminalista de Bogot3,
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a legista local e as mulheres da seita que acolhe Ushe. Do lado
de Reynaldo, vemos que ele recorre a traficantes e madeireiros,
bem como ao seu proprio povo, que o olha com desconfianca.
Essa desestabilizacdo da credibilidade pode se dever a narrativa
detetivesca, mas é também mais uma manifestacdo das fronteiras,
gue sdo a imagem simbolo central da narrativa. Fronteiras entre
pertencimento, identidades, confianca, relacdes de género e de
poder, bem e mal, certo e errado e, principalmente, entre as
gentes e a Amazonia.

No nucleo coprotagonista, temos os ja referidos Ushe e Yua,
nativos de tribos diferentes que se encontram e se unem por uma
inclinagdo comum: tornarem-se guardiGes (caminhantes/walkers),
hibridos entre viventes e encantados que protegem a floresta.
E especialmente por causa dessas duas personagens que a série
mergulha no terreno do sobrenatural, como veremos no tépico
seguinte, ao apresentar um mundo em que caminhantes tém
poderes “misticos” que sdao aparentemente uma consequéncia do
entrelacamento de suas vidas com a prépria “manigua”, sendo com
a natureza uma s6 matéria e consciéncia.

A arvore para a qual Ushe é conduzida em sua miracdo
€ a paxiuba, que tem uma particularidade intrigante: além
da sua madeira, leve e elegante, ser usada para confeccionar
instrumentos de sopro e bengalas (entre outro usos), é conhecida
por arvore que caminha, pois apresenta raizes expostas que
lembram tentaculos ou pernas. Além disso, para buscar a luz
ou terrenos mais Uumidos, esses tentdculos podem crescer mais
intensamente para uma determinada direcdo, dando a impressao
de que a planta se move sobre o chdo. Sobre a premissa mistica dos
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caminhantes, podemos supor que Ushe e Yua seriam defensores
da manigua, pelo que podemos inferir também que os “poderes”
dos caminhantes estariam associados a paxiuba e a sua capacidade
de “locomoc3o”. E interessante lembrar que os rituais que iniciam
Ushe e Helena estdo ligados a ingestdo de uma beberagem de
certa planta a que as mulheres da “seita” referem-se como arvore
da vida (a arvore do éden) que estaria localizada na Amazoénia,
mas que nao pode ser encontrada pelo homem. Consideramos a
mescla desses elementos e a maneira como foram inseridos na
narrativa fundamentais para introduzir a dimensdo do fantastico,
da qual trataremos no tépico seguinte.

NA FRONTEIRA DO SOBRENATURAL

Vanessa Panerari (2019), em texto sobre Frontera Verde,

escreve, numa passagem em que aborda a presenca do

sobrenatural na produgao:
A série recusa  facilidades narrativas,
mediocridades no emprego do sobrenatural e
simplismos sobre as dinamicas sociais da regido
amazonica. Por isso, a fantasia é usada a servico
da construcdo de metaforas que possam tornar
acessiveis ao publico geral alguns conceitos da
cosmovisdo indigena. (PANERARI, 2019, s.p)

O trabalho de insercdo de metaforas da cosmovisdo dos
povos originarios parece, efetivamente, ser derivado de pesquisa
e cuidado, o que se revela ndo apenas na escalacdo do elenco,
com diversos(as) atores e atrizes indigenas mas também na
escolha por ndao exotizar as representa¢des do universo espiritual
nativo. Justamente isso nos sugere que reside no tratamento do
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sobrenatural uma das principais riquezas da obra. Grande parte dos
embates entre as diferentes visdes de mundo e, de modo especial,
grande parte da representacdao de mundo dos indigenas (da qual
depreendemos uma indissociabilidade entre o que é matéria e o
gue é o espirito) se da no ambito do sobrenatural.

Num ensaio intitulado “O fantdstico como desestabilizacao do
real: elementos para uma definicdo” (2014), David Roas observa,
em consonancia com uma larga tradicdo tedrica, o fato simples de
gue definimos aquilo que é impossivel com base nas concepcgdes
gue temos do que é possivel; contrapomos o impossivel e suas
manifestagdes aos eventos previsiveis de nosso mundo cotidiano,
de onde extraimos outra ideia importante, a no¢do de realidade. E
em decorréncia dessa nog¢ao que Roas discorre em seu texto sobre
alguns postulados da fisica, neurociéncia e filosofia modernas.
Essas discussdes, por ramificadas e contrastantes que possam ser,
convergem para uma problematizacdo da ideia objetiva, estanque
e universalmente vélida de realidade. As observacdes do tedrico
e ficcionista espanhol sdo particularmente interessantes para o
contexto ocidental dos ultimos séculos, mas podem também ser
tomadas como oportunidade de uma reflexdao que relacione o
fantastico e o realismo maravilhoso a cosmovisdes extra ocidentais,
0 que nos interessa especialmente neste trabalho. Ponderemos,
primeiramente e a titulo de contraste, sobre o contexto ocidental.

Do século XVII ao XX, a Europa (e o mundo, por consequéncia)
presenciou profundas mudangas nos paradigmas cientificos.
Particularmente no caso da Fisica, essas mudancas significam
atualizagGes no proprio modo de entender o funcionamento da
realidade e do universo. A perspectiva einsteiniana de tempo e
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espaco, por exemplo, embora conte com mais de cem anos, ainda se
mostra pouco integrada ao senso comum: referéncias a expressoes
como “relatividade”, “buraco de minhoca”, “paradoxos temporais”,
exploradas por uma grande quantidade de filmes e romances,
ainda tém enorme potencialidade de espantar, confundir e divertir.
A razdo disso é que apontam para uma dimensdo do universo
gue nossos sentidos e pensamento comuns ndo conseguem
experienciar diretamente, como fazemos com a gravidade, maior
indicio da atragao dos corpos, preconizada por Newton. A ciéncia
do muito grande e, por outro lado, a ciéncia do muito pequeno nos
oferece narrativas de coisas que podemos conceber, facilmente,

como absurdas.

A interrogacao de Roas, que intitula um subtdpico de seu ensaio
(2014) “Existe literatura fantastica depois da fisica quantica?”,
pode ser ampliada e reformulada do seguinte modo: se, antes,
a presenca do fantdstico era indicio de contraponto a uma visdo
de mundo que tinha como centro a razao e a possibilidade de
tudo conhecer - visdo cujo dpice se encontra em muitas teorias
cientificas do século XIX —, apds contribuicdes como as da fisica
moderna, que apontam realidades para as quais s6 podemos
tecer hipoteses e previsdes provisdrias, o que cabe a literatura
fantastica? Roas, que recusa definicbes imanentistas para o
género, sugere que a resposta estaria no aprofundamento da
cisdo entre a ficcdo e a realidade. Ou melhor: na desestabilizagao
da realidade empirica, extratextual, como referéncia principal da
ficcdo. E assim ficaria diagramada uma sintese possivel:

[...] enquanto os escritores do século XIX (e
também alguns do XX, como Machen ou Lovecraft)
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escreviam narrativas fantdsticas para propor
excecles as leis fisicas do mundo, consideradas
fixas e rigorosas, os autores do século XX (e do XXl),
uma vez substituida a ideia de um nivel absoluto
de realidade por uma visdo dela como construgdo
sociocultural, escrevem narrativas fantasticas
para desmentir os esquemas de interpretacdo da
realidade e do eu. (ROAS, 2013, p. 92)

Em ambos os casos, além dos aspectos internos ao texto, a
recepcdo da pessoa que |é concorre também para o estabelecimento
do evento fantdstico. Por um lado, tanto o texto precisaria encenar
um mundo no qual haveria uma relacao conflituosa entre o possivel
e o impossivel, quanto quem Ié sé conseguiria identificar de modo
mais efetivo essa relagdo com base em sua realidade empirica,
externa ao texto: “[...] percebemos a presenga do impossivel como
uma transgressao do nosso horizonte de expectativas em relacdo ao
real” (ROAS, 2013, p. 93).

Quando agora nos voltamos para olhar Frontera Verde sob
o viés dessa discussdo, levantamos a hipdtese de que reside nas
diferencas e interagdes entre modos de conceber a realidade (e
por extensdo o que é possivel e impossivel) o motor central da
narrativa. Quais realidades ou “mundos reais” convivem na série
e de que natureza é a relacdo entre eles? Dito de modo sintético,
essas realidades sdo representadas pelos nucleos narrativos, sobre
0s quais ja discorremos e que aqui podemos generalizar em mundo
urbano/ capitalista/ cientifico e mundo da floresta e dos seres
que a habitam (ai incluidos os indigenas), em relagdo de violento
conflito. Na base dos choques entre essas cosmovisdes — de que
derivam consequéncias politicas, éticas e estéticas importantes —
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localizamos o tensionamento do conceito de realismo maravilhoso.
Neste ponto, adentramos num dominio de coisas que extrapola o
contexto cientifico ocidental; sdo os eventos extraordindrios ligados
principalmente ao casal de caminhantes que inserem a dimensao
sobrenatural na narrativa. Nos pardgrafos seguintes, voltaremos a
atengdo para algumas manifestagdes dessa dimensao.

Se levarmos em conta apenas o plano interno a obra e a
perspectiva das personagens, os elementos mais marcadamente
fantasticos, em termos estritos, ndo sdo abundantes. Esse fato, por
um lado, poderia atestar a presenca do género, uma vez que, como
um elemento desestabilizador do real, é exatamente na sutileza,
vaguidao ou dificuldade de confirmag¢dao com que o sobrenatural
comparece a narrativa que o fantastico se delineia. Por outro
lado, como veremos, o fantdstico, em Frontera Verde, compartilha
espago com eventos que encaminham a presenga do sobrenatural
predominantemente para o realismo-maravilhoso.

A certa altura do segundo episddio, o sogro de Reynaldo, que
ja o havia proscrito da aldeia, vai até a delegacia acompanhado de
outra indigena, uma mulher idosa que, ao olhar a foto do corpo
de Ushe, afirma tratar-se de sua irm3d mais velha. A estranheza
da informacdo reside, claramente, no fato de que Ushe aparenta
nao ter mais que 30 anos, enquanto a mulher idosa parece ja ter
ultrapassado a idade de 70. Como poderia isso ser possivel? Ao
repassar essa informacao a Helena, Reynaldo troca com a detetive
olhares que parecem denunciar mais duvida e mistério do que
necessariamente incredulidade. Ficamos sabendo que, ainda jovem,
Ushe se apaixonou por Yua, um indigena de outra etnia, e por essa
razdo abandonou os Mananuc, seu povo originario. Como Yua era

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.55043

um caminhante, acontecia que, entre outras coisas, o tempo nao
transcorria para ele do mesmo modo que para as demais pessoas.
E uma vez que, em meio a questionamentos de integrantes de seu
povo, iniciou Ushe nesses mistérios e saberes, a idade dela ndo
era denunciada por sua aparéncia fisica. O sobrenatural, entdo,
irrompe na narrativa. Mas ndo provoca, aparentemente, divida ou
incerteza acerca de sua fonte ou motivo.

Na definicdo ja célebre de Todorov, “A fé absoluta como a
incredulidade total nos levam para fora do fantdstico; é a hesitacdo
qgue lhe da vida” (2010, p. 36). Tal hesitacdo ndo tem muito tempo
de realizar pouso aqui e, em geral, nos demais espacos da narrativa.
Ainda assim, o tipo de intervencao ou fenbmeno observado nao
aproxima a obra da ideia de maravilhoso puro, cuja variedade
mais conhecida sdo os contos de fadas: “No caso do maravilhoso,
os elementos sobrenaturais ndao provocam qualquer reagdo
particular nem nas personagens, nem no leitor implicito. Ndo é
uma atitude para com os acontecimentos narrados que caracteriza
o maravilhoso, mas a propria natureza desses acontecimentos”
(TODOROQV, 2010, p. 59-60). Dentre as classificacdes propostas
por Todorov, as passagens acima descritas parecem estar mais
alinhadas ao sub género do fantdstico-maravilhoso, “classe de
narrativas que se apresentam como fantasticas e que terminam
por uma aceitacdo do sobrenatural” (TODOROQV, 2010, p. 58).

De todo modo, essa reunido de elementos imprime fissuras
significativas na ideia de realismo, num certo tipo de convencao
literdria, herdeira do século XIX, que resguarda conflitos, temas e
mesmo expressoes verbais recuperaveis na “vida real”. Um especial
conjunto de obras e procedimentos de recusa a essa perspectiva
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realista pode ser observado no que se convencionou chamar de
realismo-magico ou realismo-maravilhoso, em ambito de paises
da América do Sul, apds a década de 40 do século passado.
Identifica-se na producado literaria dos representantes desse viés o
contraponto a uma geracao anterior de prosadores mais ligados a
denuncia social e, também por isso, ao realismo. Irlemar Chiampi
assim caracteriza a crise nessa Ultima tendéncia:

A descricdo documental e informativa dos valores
autdctones ou teldricos da América convertera-
se em monotono folclorismo pitoresco sobre
o llano, a pampa, a selva, etc.; os conflitos do
homem na sua luta contra a natureza ou as
forcas da opressdo social perdiam o impacto
inicial devido a um simbolismo estereotipado;
as boas intencGes de denuncia das estruturas
econOmicas e sociais arcaicas enrijeciam-se no
tom panfletdrio da gasta antinomia “exploradores
vs explorados” ; a narragdo onisciente submetia o
leitor a manipulagdo ideoldgica de uma visao de
fora da problematica do subdesenvolvimento; o
regime linear e causalista do relato ndo escondia
a busca da “ilusdo referencial”; as motivagdes
psicologicas e a centralidade do herdi remetiam
a uma predicacdo elementar e maniqueista, ndo
condizente com a complexidade das estruturas
sociais latino americanas. Por fim, a compostura do
discurso aliada a grandiloquéncia impressionista do
estilo e a escassa imaginacgdo verbal, era incapaz de
absorver uma realidade mutante e heterogénea.
(CHIAMPI, 2015, p. 20)

Nesse contexto, escritores de prosas divergentes como Jorge
Luis Borges e Gabriel Garcia Marquez sdo, contudo, reunidos
em torno de conceitos limitrofes como os ja referidos fantdstico
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e realismo-maravilhoso. Seus textos podem ser vistos como
representantes de tendéncias narrativas que, embora referenciadas
em boa medida num contexto pds-industrial e urbano da América
do Sul, cindem muitos dos pactos e conven¢des mais evidentes
entre a realidade e a ficcdo, renovando, com caracteristicas
proprias, a presenca do inexplicavel e do sobrenatural na literatura
do século XX.

Em Frontera Verde, com seus varios nucleos narrativos e seus
procedimentos de narragdo nao linear, a presenca do sobrenatural
(encarnado principalmente no realismo-maravilhoso) ressalta,
reiteramos, da aproximacdo de contextos culturais diferentes e
conflitantes. Diferentes porque polarizam costumes, relagcdes com
0 meio, concepg¢des de saber, cosmovisdes enfim; conflitantes
porque, embora ndo se estabelecam em oposicdo maniqueista
— com o civilizado desconsiderando integralmente o saber do
“selvagem” —, ainda recuperam o proceder habitual das multiplas
faces dos processos de colonizacdo, no que ela tem de exploratéria
e predatdria. Onde avultam tais embates, observam-se também os
eventos sobrenaturais.

Ainda no primeiro episdédio, vemos uma cena que remete
ao inicio da linha temporal que une todas as personagens: 0s
Mananuc estdo fugindo de homens armados, no meio da floresta;
had pessoas de todas as idades e Ushe se encontra ferida. Yua,
qgue os estd conduzindo, em dado momento faz sinal para que
todos se agachem, em siléncio. Apds tocar o solo com a mao, o
caminhante profere algumas palavras, de olhos fechados e em
tom de invocacdo. Os perseguidores se aproximam bastante mas,
miraculosamente, ndao veem o grupo agachado, mesmo a poucos
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metros de distancia: Yua os torna invisiveis, indistintos das arvores
e folhas. A cena apela para nosso instinto de fuga, para nosso
medo; torcemos (e acreditamos que boa parte de quem assiste)
para que mais um grupo de indigenas ndo seja massacrado no meio
da floresta. Mas a cena também nos recompensa com uma saida
gue embaralha e atualiza nosso entendimento do que é e do que
ndo é possivel. A “manigua”, que para Efrdin Marques (chefe de um
quartel madeireiro ilegal) é apenas fonte de exploragdo, para os
caminhantes e povos indigenas é a mae, a quem pedem permissao
para retirada de uma flor e com a qual se comunicam tanto por
meio das dguas, arvores e animais como por meio de dimensdes
suprassensiveis, espirituais.

Eventos como esse fazem pensar nas intersecgdes (e nas
distingdes) dos conceitos tedricos com que lidamos ha pouco.
E para além disso, também sugerem que sé podemos definir
determinados elementos, filiando-os a este ou aquele género,
a partir da tomada de um ponto de vista ou angulo de leitura;
nem sempre é possivel definir um elemento como fantdstico
ou maravilhoso, por exemplo, sob todos os pontos de vista da
narrativa. Na cena hd pouco descrita, se pensamos nos Mananuc
(que foram salvos pelo expediente usado por Yua) e nos homens
armados que os perseguiam, ndo temos muita margem para
sabermos que visdo tiveram do que ocorreu. Mas podemos supor
qgue, para Yua, aquele processo camuflatério ndo corresponde
a algo sobrenatural, fora dos limites do possivel. Mais que a
aceitacao posterior do sobrenatural, como ocorreria no fantastico-
maravilhoso descrito anteriormente, a prdpria realidade de Yua
prevé a possibilidade de encantamentos - no sentido semelhante
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ao da encantaria, em determinados cultos populares brasileiros,
e no sentido de “efeito de encantamento no discurso”, como o
concebe Chiampi:
Ao contrdrio da “poética da incerteza”, calculada
para obter o estranhamento do leitor, o realismo
maravilhoso desaloja qualquer efeito emotivo de
calafrio, medo ou terror sobre o evento insdlito.
No seu lugar, coloca o encantamento como um
efeito discursivo pertinente a interpretacdo nao-
antitética dos componentes diegéticos. O insdlito,
em Optica racional, deixa de ser o “outro lado”,
o desconhecido, para incorporar-se ao real: a
maravilha é(esta) (n)a realidade. (2015, p. 59)
De modo analogo e ao mesmo tempo diverso, se pensamos em
muitos de nds, espectadores e espectadoras do século XXI, imersos
no caldo de uma cultura cada vez mais urbana e globalizada que
esquizofrenicamente desdenha e “consome” ciéncia e alta tecnologia,
talvez a cena acorde um espanto que se comunica com histérias ha
muito tempo ouvidas, de avds e avoés, sobre envultamentos, quando
pessoas se metamorfoseavam em tocos de arvores ou em pedras,
mediante rezas e encantamentos. A ocorréncia do realismo maravilhoso
se insinua na relagdo entre a realidade inter e extratextual/ filmica. O
mundo apresentado por Frontera Verde faz conviver, assim, mundos
de tempos e espacgos diversos, cada um dos quais mantendo suas
regras e cruzando-se em trocas mutuas, no mais das vezes violentas.
Observemos, por fim, como esse olhar multiplo para os eventos e os
conceitos, na série, pode se dirigir ao espaco supramaterial por vezes
visitado por Yua e Ushe e, profanamente, por Schulz.

Nesse espaco, indicio mais evidente do acesso dos caminhantes
ao mundo espiritual, eles aparecem representados nus e com 0s
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corpos compostos por fluidas particulas luminosas. O que se
insinua é que ai tém suas consciéncias unidas a consciéncia mais
ampla da floresta. E espaco de visita restrito aos(as) iniciados(as)
— ou profanadores, como Schulz — e é o espaco a que se une
a consciéncia de Ushe apds sua morte fisica, o que da sentido a
nogao de eternidade dos caminhantes. Novamente, ha paralelos
significativos com a ideia de espacos e mesmo cidades espirituais
gue encontramos em praticas como as da Jurema Sagrada, tradi¢ao
religiosa de origem indigena, que se hibridizou, especialmente,
com a influéncia africana. A naturalidade com que as personagens
tratam a existéncia dessa dimensao ndao nos encaminha a nenhum
estranhamento, ainda que também fique evidenciado que o
acesso ndo é irrestrito a qualquer vivente. Em outras palavras, o
extraordinario existe como parte do concerto do mundo mas nao
se torna, por isso, ordinario, banal.

Por sua vez, Schulz, que ndo nega a possibilidade de acesso a
um plano supramaterial — o que contradiz certo cientificismo mais
materialista —, compreende-o, contudo, a partir de sua perspectiva
cientifica insdlita. S3o sinais disso a parafernalia de equipamentos
gue usa para conectar-se ao cora¢do arrancado de Ushe, os
desenhos pregados na parede de sua sala—entre os quais se destaca
o da representacdo de um buraco de minhoca — e a conversa que
tem com superiores alemaes, quando afirma que “na selva estd a
consciéncia da humanidade. E dentro dessa consciéncia, esta tudo”

Schulz almeja, mais que qualquer coisa, adentrar aquele espaco,
com o qual teve contato por “acidente”: a altura do episddio 4,
Ushe, com o objetivo de se livrar do dominio assassino do alemao,
da-lhe de beber veneno, afirmando que a beberagem concederia
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acesso ao mundo espiritual. Somente no episédio 6 descobrimos
que Schulz sobreviveu e, na experiéncia de quase morte, teve
um vislumbre da dimensdo espiritual, o que o instiga a voltar a
floresta. Os reais objetivos de sua missdao ficam subentendidos
pelo contexto histérico a que esse nucleo se refere - ndo apenas
a colonizagdo de um ponto geografico estratégico para o lll Reich,
mas o dominio de uma dimensdo mais sutil da realidade nativa-;
para os indigenas e Helena, Schulz alega o pretexto de querer
alterar o curso do tempo e de ajudar a humanidade. Nao sobra
duvida, entretanto, desde o principio, que sua desconsideracdo
pela vida humana é parte fundamental de sua missao e de sua
cosmovisdo. Para ele, os caminhantes sdo fracos porque nao
exploram e tiram proveito do potencial da ligacdo profunda com
a floresta. E nesse sentido, ndo encontra relevancia nas palavras
de Ushe, no episddio 7, sobre o fato de aquele lugar em que estdo
conversando, a dimensdo espiritual, ndo ser préprio para eles.
Deslumbrado com a proeza de ter se projetado ali, Schulz entende
gue aquele lugar, e o que ele representa, deve ser controlado:
“esse espaco é meu”, diz ele.

Esse &, possivelmente, o ponto em que os mundos de Frontera
Verde mais se aproximam e, a um tempo, se distanciam: o mesmo
“objeto”, o mesmo lugar é compreendido por cosmovisdes
que, embora compartilhem entendimentos semelhantes, tém
objetivos, principios éticos, percepcdes de identidade e alteridade
profundamente divergentes. Schulz, por mais que se autorrefira
como diferente dos outros homens brancos, é representante de
uma visdao de mundo (exploratdria, destrutivista) bem conhecida.
Por outro lado, na representacdao dos indigenas, o que se acentua
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nao é exatamente o fato de estarem associados a um mundo
invisivel aos olhos comuns, mas a natureza de sua relagao com esse
mundo, que sustenta e inspira posturas de reveréncia e cuidado
com a rede de conexdes existentes entre tudo e todos(as).

As consequéncias mais imediatamente internas dessas escolhas
se percebem numa representacao dos indigenas que, como ja
indicamos, foge de extremismos. Mas, para além do ambito da
representacao, Frontera Verde contribui com discussdes que tém
como centro também a noc¢ao de representatividade.

TECIDOS E TENSOES DA REPRESENTATIVIDADE

A palavra representatividade tem estado em uso intenso no
Brasil nos ultimos anos e tem levado a discussdes importantes
nos campos do debate publico e das artes. Tais discussdes
referem-se, muitas vezes, a como grupos ditos minoritarios tém
sido representados em produgdes ficcionais e ao impacto dessas
representagdes na alimentagdo dos esteredtipos a respeito desses
grupos. Por incipientes que sejam, essas poucas observacdes sao
suficientes para vislumbrar o jogo complexo entre tais conceitos.
A representagdo artistica, da Antiguidade grega até as propostas
de décadas recentes, foi ndo raro um campo de batalha tedrico,
em que se debateram, entre outros aspectos, a natureza da
relacdo entre as artes e a realidade. Se, por um lado, é ponto
pacifico que a realidade representada numa obra é sempre outra
realidade, por outro é inegavel que as obras artisticas podem
servir de reforco a aspectos diversos do dito mundo real. Esse
reforco, por sua vez, ndo é isento de posicionamentos estéticos,
éticos e politicos, nem em sua producdao nem em sua recepg¢do. Em
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nossa leitura, e em concordancia com o que afirma Hermenegildo
Bastos, entendemos que
[a] pratica literaria é também uma forma de
representagdo politica. Antes mesmo de colocar
a questdo da mimesis literdria - isto é, da obra
como representacdo da Histéria -, se coloca
a questdo do escritor como representante da
sociedade ou grupo social. No caso da ficgdo, a
condicdo de personagem, cujo destino é mais ou
menos negociado com o escritor-narrador, é a
manifestacdo disso. (BASTOS, 2006, p. 93)
Tomando por premissa essa existéncia imbricada e simbidtica
da literatura (e aqui estendemos o mesmo principio para as demais
obras artisticas, em especial aquelas que se servem da matéria da
linguagem escrita, falada ou cantada), podemos dizer o ja 6bvio:
nao ha manifestacdo neutra da linguagem e muito menos do
pensamento critico-artistico. Tendo essa constatagao como ponto
de partida, que tipos de distingdes poderiamos estabelecer entre as

nocdes de representacdo, acima referida, e de representatividade?

Aqui tomamos por representatividade a possibilidade de
uma da obra, por meio de seu poder politico inegavel, romper e/
ou questionar esteredtipos das situacdes e tipos humanos por ela
representados. Convergimos com o pensamento de Djamila Ribeiro
(2016), em sua fala sobre representacdo negra (mas sua formulacdo
pode facilmente ser estendida aos grupos ndao dominantes,
como 0s povos origindrios): nas costumeiras representacdes que
vemos do povo negro, ha a construgdo, no imaginario de leitores
e expectadores, de um valor daquela vida ou daquele sujeito na
sociedade e em nossa arte; o sujeito dominante (homem, branco,
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hétero, cis e majoritariamente cristdo) é o protagonista e o padrao
para outros humanos. Assim, a representatividade poderia ser um
fator de mudanca social por, ainda que muito lentamente, minar as
estereotipias construidas em torno dos corpos e das alteridades de
nao dominantes.

Usando a palavra representacdao de modo apropriado, a fildsofa
fala de como as pessoas negras sao representadas pelas artes, na
alimentacdo de um imaginario em que, comumente, suas vidas sao
descartaveis e suas mortes prontamente justificaveis; seus papéis
nas ficgbes sao de mercadoria ou vilania e muito repetidamente
associados a criminalidade, ao exotismo e a sexualizacdo. Essa
representacdo € uma constante e consegue, através das artes,
acessar e atingir o imaginario contemporaneo. Assim, essa lacuna
do que se é e de como se é representado para o outro gera uma
invisibilidade e uma insatisfacdo gritantes naqueles e naquelas
gue sdo subalternizados nas ficcdes. Representatividade, entdo,
ganha um relevo artistico, politico e social que ndo pode mais ser
desprezado. Desse modo, é justo e essencial que ndo dominantes
lutem por representacées que lhes facam justica (na arte e na
vida), ou seja, que encontrem através dessa representacdo uma
representatividade que lhes seja adequada e suficiente para que
imagindrios extremamente aviltantes deixem de ser alimentados,
podendo tal mudanca gerar questionamentos sociais importantes.

Assim, pensando a representatividade em Frontera Verde,
colocamos em relevo os seguintes aspectos: a utilizacdao dos
idiomas nativos, a escolha do elenco, bem como a multiplicidade de
situacdes em que os povos origindrios sao retratados, por exemplo,
a situacdo de aldeamento, de insercdo no contexto urbano, de
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mesticagem, de variedade de povos e linguas, de objetivos, de
caracteres e de cosmovisao religiosa.

Consideramos importante essa figuracdo plural por ir contra
a homogeneizacdo e estereotipizacdo desses povos, pois, muito
comumente, sao retratados nas artes como “indios”, como
se fossem todos similares, como se bastasse esse rétulo para
equiparar a todos, o que em grande medida apaga as suas marcas
identitarias. Além disso, é também pratica recorrente que os
papéis atribuidos as personagens “indigenas” sejam performados
por atores/atrizes brancos/as. Aqui cabe dizer que ndo se duvida
de que um ator/atriz possa dar vida a uma personagem que
seja de outra etnia, mas frequentemente essa pratica limita o
trabalho de profissionais ndo-brancos. Em geral, atores e atrizes
brancos/as podem fazer qualquer papel; aos profissionais ndo
brancos cabe, quando muito, representar apenas a propria
etnia, conforme podemos ler no texto de Lara Vascouto (2016),
em que ela aponta esse tipo de recorréncia comum no cinema.
As praticas de whitewashing, blackface ou yellowface tém sido
apontadas e criticadas ultimamente, porque, além de agressivas,
elas também encobrem a invisibilizacdo de atores ndo brancos
e a prépria reagdo racista que recai sobre o trabalho desses/
as profissionais. E notdvel a polémica que atinge atores e
atrizes ndo brancos/as, quando sdo escalados para papéis cujas
personagens sdo originalmente definidas como brancas ou que
nao apresentam marcacdo étnica. Consideramos, entdo, além
de verossimil, positivo, do ponto de vista da representatividade,
gue a produgdo colombiana tenha selecionado majoritariamente
profissionais ndo brancos para interpretarem esses papéis.
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Para além dessas representatividades, destacamos que
Frontera Verde é multipla também nos protagonismos que a
permeiam e constituem. Tém-se mulheres nos principais lugares
de conducdo da histéria e temos também o protagonismo de
povos origindrios, de gente mestica da regido e da prdpria
“manigua” como espaco e agente. Nessa perspectiva, a série
busca mostrar e explorar as relacdes fronteiricas (presentes
jd no titulo), que sdo inumeras. Ainda assim, entendemos
qgue nem todas as personagens, nucleos e conflitos foram
explorados com profundidade, pois para isso seria necessaria
uma continuidade em uma ou mais temporadas. Isso passa
precisamente pela renovacdo da série nos quadros da Netflix,
indicando a necessidade de Frontera Verde capturar a atencao
do publico, motor das producdes e, em certa medida, é quem
decide quais delas terdao continuidade e consequentemente
maior desenvolvimento de narrativa. Esse fendbmeno é bem
explorado pelas plataformas de streaming on Demand que, por
isso mesmo, recebem essa denominacdo. O publico pagante
pede e recebe exatamente aquilo que os algoritmos evidenciam
como seu desejo de consumo.

Ha nisso duas facetas interessantes que se relacionam com a
representatividade e também com a interferéncia do publico na
obra. Por um lado, essa liberdade de escolha motiva o publico a
demandar por producdes que lhes represente (e cancelar aquelas
gue lhe ofendem), por outro, a interferéncia extrema na construcao
da obra pode trazer como consequéncia um prejuizo a coeréncia e
qualidade artisticas. Além disso, os numeros que distinguem o que
€ sucesso do que é fracasso constroem um horizonte de ofertas
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ao publico que lhe oferece sempre obras similares as ja assistidas.
Assim, se conduzido pela oferta, o publico permanece numa bolha
de consumo que s6 entrega variagdes de mais do mesmo, quando
poderia ser apresentado a novas experiéncias. Entendemos que em
Frontera, o publico que buscava uma narrativa de detetive pode vir
a ser seduzido pelo viés fantdastico da trama, que lhe apresentara a
cosmovisdes até entdo pouco conhecidas. Assim, o sobrenatural, tal
qual explorado na série, fazendo dialogar e colidir visGes de mundo,
é sempre um espacgo de transito entre possibilidades e aberturas
para novos dilemas e escolhas.

ONDE AS FRONTEIRAS SE ENCONTRAM

Procuramos, ao longo desta leitura, ressaltar o carater de
tensionamento e de multiplicidade de representacdes construido
pela série Frontera Verde que, ao fazer colidir cosmovisées sobre
um mesmo objeto, a “manigua”, acaba também por retesar
os limites de conceitos corriqueiros nos estudos literdrios, tais
como fantastico e realismo-maravilhoso. Além disso, a producao
inclui, no contexto da questdo amazbnica, em seu repertoério
tematico discussdes de relevancia inegdvel especialmente, em
um momento socio-historico como esse que temos, mas do que
vivido, enfrentado. Frontera Verde faz parte de uma nova leva
de produgdes originais ndo centradas no circuito estadunidense/
europeu, que tem sido muito importante no sentido de apresentar
questdes, tipos humanos, trilhas sonoras, linguas, maneiras
de narrar e atuar que trazem um frescor para as narrativas
audiovisuais, lancam novos nomes de diretores e autores como
também de atores e ainda respondem a uma demanda do publico
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gue busca representatividade cultural e que pode ver suas
guestdes e suas identidades representadas e problematizadas.

Ao dar relevo a multiplicidade étnica, linguistica, espiritual dos
povos que vivem imersos na grande Amazonia legal — adicionando
a isto camadas subjetivas como a relagcdo desses povos com
os demais habitantes da “manigua” (mesticos locais, policia,
traficantes, madeireiros, grupos religiosos, estrangeiros etc.), e a
visdo sobre questdes como desmatamento, exploragdo, justica —,
a série consegue explorar questdes fronteiricas a que se refere
seu titulo. Para nds, mostrou-se particularmente interessante sua
capacidade de mimetizar e espelhar a prépria floresta, fazendo
com que esta se sobressaia, figurando ndo apenas como um
cendrio, mas como o proprio coragao motor da narrativa, que
faz conflitar e dialogar o sobrenatural/realismo-maravilhoso
com as discussoes empreendidas sobre a representatividade que
levantamos ao longo discussao.
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Resumo: Este trabalho tem por objetivo analisar o
seriado da HBO Westworld (Jonathan Nolan; Lisa Joy,
2016-) como adaptac¢do do filme Westworld (Michael
Crichton, 1973). A andlise ird se deter especialmente nas
duas primeiras temporadas, embora faca consideracdes
envolvendo a terceira. Para tanto, iniciaremos com
consideragOes a respeito do género ficcdo cientifica, e
em seguida, lancaremos mao da teoria da adaptacao
de Linda Hutcheon (2013), pensando a adaptacdo pelo
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seu viés duplo — enquanto produto e processo de
criagdo, relacionando-o a ideia de narrativa complexa,
de Jason Mittel (2015). Também tragcaremos paralelos
com o modelo proposto por Robert Stam (2006), além
das consideragBes discursivas acerca da focalizagdo
utilizada no seriado e no filme, baseando-se no modelo
de estudo elaborado por Gérard Genette (2017) com
complementacgdes de Carlos Reis (2018). Este trabalho
também traga alguns dos intertextos encontrados na
série, identificando-os como indices que contribuem
para a complexificagdo da narrativa, além de um discurso
permeado por diversas referéncias aos videogames.
Palavras-chave: Westworld. Adaptagdo. Seriado.
Ficcdo Cientifica.

Abstract: This paper aims to analyze Westworld
(2016-), the series written and produced by Jonathan
Nolan and Lisa Joy, as an adaptation of the film
Westworld (Michael Crichton, 1973). It has as
scope the first two seasons, although throughout
the text some considerations about the third one.
Understanding the objects as part of the science
fiction larger context, the paper starts rising some
characteristics about SF as a genre. Only then it
discuss the theory of adaptation according Linda
Hutcheon (2013), both as a process and as a product,
relating it with Jason Mittel’s (2015) idea of complex
narrative. The paper also considers the theoretical
model proposed by Robert Stam (2006) to study
film adaptations, and also analyzes the focalization
on film and series alike, based on Gérard Genette’s
(2017) study, complemented by Carlos Reis (2018).
The present study also points out some of the
intertexts identified along the series, including
those related to the language of games, suggesting
them as characteristics that builds up, among other
mechanisms, the narrative complexification.
Keywords: Westworld. Adaptation. Series. Science
Fiction.
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1. REPETICAO ENQUANTO RECORRENCIA DE TEMAS — AS
FRONTEIRAS DUBIAS DA FICGAO CIENTIFICA

Os dilemas em torno das fronteiras ambiguas entre o “eu” e
o “outro” habitam a ficcdo cientifical desde a sua génese, como
pode ser visto no romance Frankenstein: ou o Prometeus moderno,
de Mary Shelley. Tido como texto inicial do género por alguns
estudiosos (CLUTE; NICHOLLS, 1995), o romance lancga as bases para
um dos grandes questionamentos da fic¢cao cientifica que viria nos
séculos seguintes: o que, de fato, define um ser humano?

Tal embate ganhou pertinéncia e perenidade no género, como
é possivel ver nas obras de FC nos mais diversos meios: os rob0s
de Isaac Asimov (1920-1992), Blade runner (Ridley Scott, 1982),
Ghost in the shell (Mamoru Oshii, 1995), Her (Spike Jonze, 2013),
bem como o objeto deste trabalho, Westworld (Jonathan Nolan
e Lisa Joy, 2016). Além da recorréncia do tema, materializado
na figura da inteligéncia artificial que faz questionar a propria
definicdo de humanidade, hd outros aspectos em relacdo a
ficcdo cientifica enquanto género que se fardo importantes ao
longo da analise.

Ideia comumente propagada é aquela de que a ficgdo cientifica
se volta para o futuro e as possiveis consequéncias do avanco
técnico-cientifico. Adriana Amaral, no entanto, destaca que o
género é uma metdafora do presente, e isso “pontua as histodrias,
seja através de criticas, seja através de parddias” (AMARAL, 2006,
p. 68). Para Adam Roberts, “a FC ndo nos projeta para o futuro, ela
nos relata histérias sobre nosso presente, e mais importante, sobre
o passado que nos levou a esse presente. Contraintuitivamente, FC

1 Doravante podendo ser substituida pela sigla “FC”.
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€ um modo historiogrdfico, um meio de escrever simbolicamente
sobre historia” (ROBERTS, 2000, p. 35-36, grifo do autor).

Fatima Regis (2011) reforca essa tese. Para a autora, o futuro
representado pela ficcdo cientifica
é sempre “o futuro do presente”. As possibilidades
de futuro, os sonhos e os pesadelos mudam de
acordo com o momento histérico, assim como
a experiéncia de espaco, a noc¢do de tempo — e
de um tempo porvir — também se transformam
segundo o contexto em que se vive. (REGIS, 2011,
p. 182)
Essa tendéncia historiografica de olhar para o passado,
refletir sobre o presente e imaginar certos futuros pode conferir a
FC certo carater nostdlgico, deixando-se notar ora de modo mais
sutil, com a adoc¢do de uma estética retrofuturista nos figurinos
de um filme (como em Blade Runner, 1982, Ridley Scott), ou de
maneiras mais explicitas, como a série de romances Duna, de
Frank Herbert. Quadrinhos como Flash Gordon (Alex Raymon e
Don Moore, 1934) também trazem revisitacdes de elementos dos
romances de capa e espada, deixando latente tal caracteristica
no género.

Embora seja pensada primordialmente enquanto ficcdo
e, assim, atenta mais a coeréncia interna e a verossimilhanca
narrativa (TAVARES, 1992, p. 24), ndo se deve perder de vista o
carater técnico-cientifico do género. Para Darko Suvin (1979),
os textos de ficcdo cientifica sdo baseados em um novum — um
ponto de partida que seja produto da cultura racional, capaz de
diferenciar o mundo ficcional daquele em que vivemos, e que
possibilite certo estranhamento cognitivo. Esses nova, embora
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nao precisem ser propriamente cientificos, ndo raro permeiam
discussdes pseudocientificas (ROBERTS, 2000, p. 8, traducdo
nossa), tornando os textos “baseados em um discurso de
possibilidade, que normalmente é o da ciéncia ou da tecnologia,
e que torna a diferenca material no lugar de uma diferenca
imaginativa” (ROBERTS, 2000, p. 7, traducdo nossa).

Essa diferenca material apontada por Adam Roberts faz
da ficcdo cientifica um género simbolista, isto é, que se utiliza
de imagens e simbolos para representarem ideias. A FC seria,
portanto, capaz de reconfigurar tais simbolos para nossa era
materialista, tornando-os fisicos (2000, p. 18), corporificando-os.
Ao invés de tratar do Outro, ela corporifica tal imagem na figura
da vida alienigena; ao levantar discussdes sobre a automacgao
e o avanco das inteligéncias artificiais, a ficcdo cientifica cria
historias materializando suas elucubragdes nas figuras de robos
ou inteligéncias artificiais imateriais que pensam e agem por
eles mesmos.

Fatima Regis, por seu turno, vé as narrativas de FC como aptas
a problematizar “as fronteiras entre subjetividade, tecnociéncia e
espaco-tempo como estratégia de interrogar o humano” (2011,
p. 12). A autora ndo nega o dado tecnolégico do género, nem o
carater especulativo acerca das mudancas empreendidas por
possiveis avancos, mas aponta os problemas de limitar o estudo
apenas as mudancas ou ao cardter sociotécnico (2011, p. 25-27).
Em suas palavras, “a ficcao cientifica nunca se rendeu as barreiras
epistemoldgicas do pensamento moderno. Por isso, sempre
escapou as tentativas de classificacdo dessa ordem, tornando-se
um género que se vale de multiplos saberes” (REGIS, 2011, p. 24).
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A autora ainda destaca que a ficgao cientifica enquanto género

consciente de si teve as condi¢des propicias para seu advento
na modernidade. Com o surgimento de modelos cientificos
baseados na realidade exterior e, portanto, necessitados
de contexto histérico e cultural, percebe-se a “finitude e a
efemeridade humana” (REGIS, p. 35). Mais importante, o modo
de saber moderno n3ao apenas interioriza o processo cientifico,
como também,

abre uma distancia no interior do sujeito. [...] Ao
mesmo tempo que confere profundidade subjetiva
ao homem, o pensamento moderno estabelece
como tarefa alcancar o seu outro eu. Cria-se um
ideal de sujeito humano universal como aquele
gue esta presente a si, autossuficiente, racional e
possuidor de livre arbitrio. A defasagem entre o
eu “atual” e o eu civilizado e transparente a si, a

distancia entre a sociedade atual e a democracia,
sera eliminada com o tempo. (REGIS, 2011, p. 36)

Desta forma, o pensamento moderno e as revolugdes que
iniciaram a Modernidade explicitam o imbricamento irreversivel
entre um sujeito autbnomo, parte do meio e por ele determinado,
e uma relagao com o tempo, “que concebe o futuro como produto
das mudancas sociais no presente” (REGIS, 2011, p. 40). Mudangas
essas que partirdao do trabalho dos cidad3dos pensantes. O tempo
do presente serd sempre imperfeito, enquanto o futuro traz a
esperanca de dias e sujeitos melhores.

Para Fatima Regis, porém, a Modernidade ndo é capaz de pensar
a FC, pois seus parametros estabelecem fronteiras entre homens,
animais e maquinas, tratando “a tecnologia como instrumento de
alienacdo ou libertacdo do individuo, mas nunca como algo que se
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imbrica com os modos de subjetivacao e faz repensar os limites do
ser humano” (REGIS, 2011, p. 41).

Os objetos do presente trabalho trazem em sua constituicdo
muito dos elementos apontados até entdo. A narrativa primeira é
o longa-metragem Westworld (Michael Crichton, 1973), que usa
como premissa um parque tematico no qual o visitante imerge
em um cenario semelhante aos filmes de faroeste. O parque é
populado por robds indistinguiveis de humanos, e os elementos
tipicos das narrativas de faroeste — cacadas por recompensas,
brigas em saloons — podem ser vivenciados pelos visitantes, de
maneira razoavelmente segura. Essa situacdo muda quando o
protagonista, Peter, passa a ser perseguido pelo Pistoleiro, e todas
as maquinas comegam a se rebelar contra os visitantes humanos e a
equipe técnica. Ja a série homonima é dirigida por Jonathan Nolan e
Lisa Joy, e sua primeira temporada data de 2016. Aqui, a premissa é
semelhante: hd um parque tematico de enormes proporgcdes no
qgual os visitantes poderdo desfrutar e imergir nas mais diversas
narrativas comuns a tematica faroeste. Populados por androides
de perfeita aparéncia humana, uma intrincada cadeia de eventos
leva ao ganho de consciéncia das maquinas, que acabam por se
rebelar contra seus criadores. Entretanto, diferengas sensiveis
entre as duas obras se fazem perceber, abrangendo desde a
insercdo de novos personagens, com suas proprias subtramas, a
adequacado tecnoldgica ao presente contexto.

Acerca dos elementos de ficcdo cientifica apontados,
percebem-se os indices de nostalgia, materialidade simbdlica e
diferentes visGes de subjetividade. Quanto a nostalgia, é possivel
nota-la claramente em ambas as obras, tanto a filmica quanto
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a seriada. Tal mundo é habitado por androides de aparéncia e
trejeitos indistinguiveis de suas contrapartes humanas, tudo para
proporcionar aos visitantes uma experiéncia completamente
imersiva e semelhante a imagindria nos tempos da exploracao
das fronteiras selvagens. Um mundo de possibilidades, no
qual os pagantes podem fazer o que bem entenderem sem
consequéncias reais — androides que eventualmente morrerem
serdo consertados e terdo as memoarias reiniciadas, e assim,
guaisquer crimes cometidos contra eles serao impunes.

Nota-se, assim, a oferta de uma ficcdo interna a diegese — a da
terra cheia de maravilhas e pronta para ser desbravada, “em que
se pode ser quem vocé quiser”. O produto ofertado é o escape da
realidade para uma simulagao espraiada: em uma sociedade onde tudo
€ mapeado e vigiado por sistemas de vigilancia, cameras e satélites,
vive-se em um lugar onde tudo é conhecido e ndo ha nenhuma nova
fronteira a ser explorada?; a humanidade teria alcangado seu apice.
Assim, o parque atende a nostalgia de um tempo no qual havia algo
a ser descoberto, feitos a serem realizados. O que acontece é um
regresso nao ao Velho Oeste histdrico, mas a um passado mitico
gue permite aos visitantes vivenciarem possibilidades de uma nova
fronteira de maneira fantasiosa, sem consequéncias palpaveis. Para
Luiz Carlos de Oliveira Junior, o parque é “o infantilismo regressivo da
Disneylandia somado a permissividade ‘adulta’ de Las Vegas. [...] O
parque congela o Velho Oeste como imagem, situando-o ao abrigo
das transformacdes histdricas que lhe puseram fim” (2020, p. 110).

2 Na terceira temporada da série, o espago narrativo é profundamente alterado. Os
androides deixam o parque e estao no mundo dos humanos. Os papéis de explorador se

invertem: é agora a vida artificial que tenta desbravar as dinamicas e os espagos habitados
por humanos, passando-se por eles e usando artificios para manipular as tecnologias.
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Aliado a alta tecnologia, esse indice nostdlgico ndao deixa
de tecer comentarios a respeito do contexto de produgdao dos
textos. Na época do filme de Michael Crichton (lancado em 1973),
predominava na producdo de ficcdo cientifica certa paranoia
tecnoldgica, e grande presenca de narrativas de FC que colocavam
em xeque a propria natureza da realidade. Depois da Segunda
Guerra e suas bombas atémicas, preponderava certo temor ante
os avancos cientificos, o que se materializava no género através de
“pessimismo e a paranoia em relagao as fronteiras da realidade,
assim como [d]as relacbes de poder”, aparecendo “em forma de
histdrias violentas e sexualizadas, integradas a tecnologia, nao
como maquinas para viagens as estrelas, mas inseridas no cotidiano
do individuo” (AMARAL, 2006, p. 72). Na narrativa filmica, os robos
materializam esses temores e questionamentos: a experiéncia no
parque é, a um so tempo, tdo real e inconsequente que, quando se
torna uma ameaca factual, choca pela surpresa; os seres humanos,
incrédulos, ndo conseguem sequer explicar o que estd acontecendo.
A ciéncia ndo consegue prover as respostas necessarias para separar
mais uma vez as fronteiras.

No mundo contempordaneo, a tecnologia permeia todas
as atividades do cotidiano das grandes cidades, mediando a
maioria das comunicacGes; grandes empresas coletam dados
de navegacdo e compra, criando bolhas virtuais que guiam e

III

limitam o acesso a informacdo. As distincbes entre “virtual” e
“presencial”, especialmente em periodos de isolamento social
recomendados pelos drgaos internacionais de saude, tornam-se
ainda mais imprecisas, posto que as comunica¢ées afetivas com

familiares e amigos passam a ser mediadas através de dispositivos.
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E com condigdes histdricas, sociais e tecnolégicas mais afins a
esse contexto que o seriado Westworld dialoga. Os androides de
aparéncia humana materializam essas discussdes, questionando
a validade tanto das experiéncias por eles vivenciadas no parque
quanto as dos convidados. “Se vocé ndao consegue distinguir um
do outro, que diferenca faz?”, diz Angela, a anfitrida maquinica que
recepciona os visitantes do parque.

Como ultimo dos elementos mencionados, o conflito que move
a trama em ambas as midias, mas especialmente na série, da-se
exatamente na fronteira que pée em duvida os limites e definices
de humanidade. O filme de Michael Crichton abre com uma peca
publicitaria, na qual um suposto repdrter entrevista pessoas
recém-chegadas dos parques da Delos. Todas elas sao unanimes em
descrever as maravilhas que podem ser vistas e vivenciadas, e um
visitante em particular exclama, extasiado: “Eu matei seis pessoas!
Quer dizer, eu sei que ndo eram pessoas, eu acho que ndo eram”.
Outra visitante, ao ser perguntada do que mais gostou em sua visita
ao Mundo Romano?, é rapida em responder: “os homens”.

Ha aqui uma clara objetificacdo dos androides, que sdo vistos
como nada além de propriedade, maquinas com um propdsito
especifico de entretenimento, que vird, normalmente, na forma
de repetidas mortes e outras violéncias cometidas pelos visitantes.
Acompanhando o protagonista Peter Martin (Richard Benjamin),
somos levados a questionar as fronteiras de realidade mais de uma
vez, por exemplo, quando ele pergunta diante de uma androide-
prostituta: “vocé tem certeza de que ela ndo é uma pessoa?”. O

3 Ambas as narrativas supéem que o parque tem diferentes dreas, como brinquedos
tematicos especificos, que vao de elementos de fantasia medieval ou contos de cavalaria
a um suposto Japao feudal.
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personagem, porém, ndo demora a se adaptar a ldgica do parque e
a naturalizar os androides como nao-seres, e sofre as consequéncias
de seus atos quando a ldgica do “jogo” vira contra si. Os androides
do filme, no entanto, ndo parecem ser capazes de deixar sua
condicdo de “maquinas”; sem os funcionarios para cuidarem de
sua manutencdo, eles terminam a narrativa sem bateria, como
brinquedos abandonados®.

Na série de Jonathan Nolan e Lisa Joy, esse imbricamento de
fronteiras é ainda mais notério. Um dos personagens se apaixona
por uma anfitrid, termo usado na série para se referir aos androides,
e é por ela correspondido; o visitante chega a afirmar que nunca
teria experenciado algo tao real quanto aquele sentimento, o que
depois é esfacelado quando ele percebe que as memdrias de sua
parceira foram reiniciadas. Além disso, outros anfitrides, ao serem
capazes de se lembrar de suas “vidas passadas”, comecam a adquirir
consciéncia de si mesmos, tornando-se cientes das violéncias
diversas que sofreram.

A série lanca mdo de outros elementos discursivos que
servirdo tanto para lembrar aos anfitrides de suas condi¢des de
objeto quanto como representacdes de tendéncias tecnoldgicas
atualmente vivenciadas: aparelhos que respondem a comandos
de voz, tablets finos e dobrdveis com tecnologia touchscreen,
substituindo as enormes e pesadas centrais de informacao;
vidros transparentes que ddao um ar “futurista”, mas que também
propiciam um eterno estado de vigilancia através de cameras
4 Tais comparagdes visuais se fazem presentes em outros titulos de ficgdo cientifica,
como Blade Runner (1982, Ridley Scott): quando ndo é o enredo que lembra aos

replicantes sua condi¢do “de maquina”, o espago ao seu redor o faz, aproximando-os de
manequins ou de bonecos de aparéncia bem préoxima a de humanos.
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invisiveis. Os anfitrides sao, antes de tudo, propriedade de uma
empresa privada e deverdao obedecer aos seus comandos sem
questionamentos, e, enquanto posses, devem ser conservados e
vigiados o tempo todo, sob a desculpa de que sdo cuidados para
protecdo de propriedade intelectual.

Ao terem suas memorias apagadas, os anfitrides retornam
aos chamados loops narrativos aos quais foram designados. O
espectador vé cenas se repetindo, mas com camadas de significado
se acumulando sobre elas, como a poeira da paisagem desértica.
Dolores (Evan Rachel Wood) diz, repetidas vezes, que escolheu
“ver a beleza deste mundo”, mas, a medida em que ela vai se
lembrando dos eventos de suas muitas vidas, sua fala vai sofrendo
alteragdes e ganhando novos sentidos, demonstrando tanto as
mudangas que a personagem sofre no decorrer da trama quanto os
novos significados que sdo atribuidos as experiéncias vivenciadas
— a repeticdo existe, mas ela ndo é mera replicacdo. Pensando na
producdo audiovisual como um todo, a repeticdo é exatamente
um dos principais atrativos das adaptacdes, para Linda Hutcheon
(2013). Vejamos agora como as consideracdes sobre adaptacdo
enquanto produto e processo criativo tém a contribuir para a
andlise dos objetos em questao.

2. REPETICAO ENQUANTO ADAPTAGCAO — O PRAZER DE
EXPERIMENTAR O CONHECIDO

Para Linda Hutcheon, a adaptacdo oferece um prazer
inerente ao tipo de produto apresentado: o da experiéncia do
reconhecimento com a possibilidade de inovacdao (p. 25). Ela
seria, portanto, uma “repeticdo sem replicacao” (2013, p. 28) e,
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desta forma, para pensar o texto adaptado enquanto adaptagdo,
devemos analisa-lo sob duas perspectivas: a adaptagdo como
produto e como processo de criacdo/recepgdo (2013, p. 39).

Ao ver a adaptacdo como um produto, deve-se considerd-
la como uma traducdo, “mas num sentido bem especifico: como
transmutacgdo ou transcodificacdo, ou seja, como necessariamente
uma recodificagdo num novo conjunto de convengdes e signos”
(HUTCHEON, 2013, p. 40) de um texto ja existente. Logo, a
intertextualidade serd uma caracteristica inerente a adaptacao.
Obviamente, o novo texto podera — e devera, certas vezes —
ser analisado como a obra autébnoma que é. Entretanto, para
gue seja tratado como adaptacdo, deverd ser experimentado em
consonancia com o texto fonte.

Isso ndo quer dizer, no entanto, que a fidelidade deva ser
um critério Unico de julgamento e andlise. Andloga a traducdo,
a adaptacdo literal inexiste, e, caso existisse, ndo teria valor
(HUTCHEON, 2013, p. 39). A prépria palavra nos remete a esse
campo semantico: adaptar é modificar, reformatar um objeto
de acordo com as necessidades. Sempre haverd mudancas
no processo de adaptacdo, cortes e acréscimos, e essas
modificacdes terdo influéncia de diversos fatores, presentes no
processo de criagao.

Enquanto processo criativo, relembramos a colocacdo
anterior: adaptacdo é repeticdo sem replicacdo. Adaptar esta
longe de ser apenas copiar, podendo ser um ato de criagdo propria;
é um “processo de apropriacdo, de tomada de posse da histdria
de outra pessoa, que é filtrada, de certo modo, por sua propria
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sensibilidade, interesse e talento de alguém” (HUTCHEON, 2013,
p. 43). Isso quer dizer que ndo apenas
a mudanga é inevitavel, mas que havera também
diferentes causas possiveis para essa mudanga durante
0 processo de adaptagdo, resultantes, entre outros,
das exigéncias da forma, do individuo que adapta,
do publico em particular e, agora, dos contextos de
recepcao e criagdo. (HUTCHEON, 2013, p. 192)
Ignorar o apelo econdmico em torno das adaptagdes seria
eliminar um fator importante: a possibilidade de lidar com o
texto conhecido, trazendo a tona a lembranca do texto anterior,
tendo como acréscimo a possibilidade do novo, atrai um publico
cativo (2013, p. 126) que certamente trara retorno financeiro a
empreitada, além de atrair novos consumidores. Linda Hutcheon
menciona ainda o capital cultural (2013, p. 91) que uma adaptacao
carrega por mencionar o nome do autor do texto base, ou uma
obra ja famosa e consolidada na mente do publico.

Além disso, existem as razoes pessoais e politicas. Os
adaptadores “ndo apenas interpretam [uma] obra, mas também
assumem uma posicdo diante dela” (HUTCHEON, 2013, p. 133). O
adaptador pode resolver prestar uma homenagem ao trabalho em
guestao, como também oferecer uma visao critica, seja a respeito
do texto adaptado ou do préprio contexto de produ¢do. Como
exemplo, podemos citar o filme Apocalypse now (Francis Ford
Copolla, 1979), que é uma adaptacdo do livro Heart of darkness,
de Joseph Conrad, publicado pela primeira vez em 1899. Copolla
atualizou o momento histdrico e criou um novo texto, visando a um
publico diferente, embora oferecendo uma visao igualmente critica a
respeito da situagao retratada.
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Enquanto processo, a adaptacao também deve ser percebida
pela perspectiva da recep¢ao. Experimentar a adaptagao, como
ja mencionamos, é prazeroso pela “mistura de repeticdo com
diferenca, de familiaridade com novidade” (HUTCHEON, 2013, p.
158). E, para que o publico tenha a experiéncia da adaptacao como
tal, é necessario que seja conhecedor do texto base (2013, p. 166),
pois tera a sensac¢ao de “conforto, um entendimento mais amplo
e a confianca que advém da sensac¢do de conhecer o que esta por
vir” (2013, p. 158). Essa expectativa em torno da nova obra pode,
no entanto, ser negativa para o produto final: o espectador pode
facilmente se desapontar caso a adaptacdo ndo seja fiel ou ndo
fique a altura de sua expectativa do texto fonte.

O contexto também dialoga com a produ¢ao de uma obra,
influenciando-a e sendo por ela influenciado. Para Antonio Candido,
a arte é social nos dois sentidos: depende da ag¢do
de fatores do meio, que se exprimem na obra em
graus diversos de sublimagdo; e produz sobre um
individuo um efeito pratico, modificando a sua
conduta e percepgdo do mundo, ou reforgando
neles o sentimento dos valores sociais. Isto decorre
da prépria natureza da obra e independe do grau de
consciéncia que possam ter a respeito os artistas e
receptores de arte. (CANDIDO, 1980, p. 20-21)
Por contexto, além dos elementos ideoldgicos e sociais, que
sempre se fazem presentes no processo de criacdo de qualquer
obra, Linda Hutcheon (2013, p. 192-193) considera também a
materialidade da obra e da midia em questdo, como certos avangos
tecnoldgicos influenciando a producdo de um filme, por exemplo.

Elementos reais e palpdveis podem atuar no processo de criacdo de
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uma obra, conforme podemos ver nos objetos analisados: se o filme
de Michael Crichton, para representar a visao computadorizada
do Pistoleiro, utiliza imagens pixelizadas que atualmente parecem
obsoletas e inadequadas, a série produzida pela HBO conta com
efeitos especiais de ponta na representacdo computadorizada do
parque, na sala de controle central.

Considerando a perspectiva “palimpsestuosa” tracada por
Linda Hutcheon (2013, p. 21), pretende-se fazer uma andlise
preponderantemente narratolégica dos objetos. Para Robert Stam,
uma anadlise dessa natureza deve observar que alteracGes foram
feitas e, “mais importante, por qué?” (2006, p. 40-41). Além disso,
“uma narratologia comparativa da adaptacdo também examina as
formas como as adaptacdes adicionam, eliminam ou condensam
personagens. [...] O problema que importa para os estudos da
adaptacdo é que principio guia o processo de selecdo” (2006, p.
41). Buscar discernir os sentidos e os efeitos dessas alteracdes
no novo texto, levando em conta elementos como o contexto
e questdes mercadoldgicas é o que pretendemos fazer ao longo
deste trabalho. Procuramos perceber os elementos em comum,
investigar os sentidos impressos na obra com esse movimento e
como as adaptagdes repetem-se sem se replicar.

Notam-se, entre o filme de Michael Crichton (Westworld, 1973)
e a série televisiva, profundas alteracdes no enredo, o que nao
deveria surpreender quando consideramos os contextos distintos
de produgcdao. Embora ambos os textos partam de premissas
semelhantes, desenvolvem-nas de maneiras diversas. Conforme
poderemos ver ao longo da analise, o regime de focalizagdo adotado
nos dois textos altera profundamente os sentidos produzidos.
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Destaca-se ainda um dado, relacionado ao tempo narrativo: a
linearidade presente no filme e ausente na série.

No filme, o enredo pode ser condensado nos seguintes
termos: o protagonista Peter Martin chega ao parque, comeca a
se envolver com as atividades do lugar e depois inicia uma fuga por
sua sobrevivéncia, pois 0s androides comegam a atacar de maneira
indiscriminada. Peter é perseguido pelo Pistoleiro (Yul Brynner),
personagem que traja sempre vestes pretas e que representa
duplamente uma ameaca: no plano do enredo, por ser o androide
de motivacdes desconhecidas, e no plano iconogréfico, por vestir
preto e ser interpretado por um ator de etnia ndo-americana.

Essa estrutura linear é substituida no seriado, que opta por
utilizar uma poética que Jason Mittel> chama de complexa. Nas
palavras do autor, a complexidade narrativa “redefine formas
episddicas sob a influéncia da narracdo seriada [...]. A [narrativa]
de TV complexa emprega toda uma sorte de técnicas seriadas,
com a suposicdo subjacente que uma série é uma narrativa
cumulativa que se constréi ao longo do tempo” (2015, p. 418-422,
traducdo nossa).

Na poética da narrativa seriada complexa, Mittel (2015, p.
539, tradugdo nossa) distingue, dentre os eventos que movem
a trama, dois tipos: aqueles de afirmagdo narrativa e os de
enigmas narrativos (narrative statements and narrative enigmas,
no original). Os primeiros estdao relacionados ao andamento da
trama, levantando questdes sobre as possiveis consequéncias em

termos de causalidade. Nao ha, em geral, ambiguidade sobre o
5 Este livro foi consultado em sua edigdo digital para leitor eletrénico; as indicagdes apds

“,n

0 “p.” ndo correspondem a paginagdo de um livro fisico, mas a posi¢do das referéncias
na navegacao do e-book.

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.54991

que teria acontecido. Os enigmas narrativos, por sua vez, levantam
guestionamentos a respeito de sua veracidade, de quando ou
mesmo se teriam acontecido, além de contribuirem para um outro
tipo de engajamento do publico com o texto, com o surgimento do
gue o autor chama de forensic fandom, pessoas que se envolvem
em discussdes através de redes sociais e féruns, onde trocam
hipdteses e analisam de maneira mais minuciosa detalhes como
didlogos entre personagens.

Enquanto adaptacdo, o seriado da HBO optou por aderir a
complexidade narrativa. Para tanto, a série explora diferentes
temporalidades, dando por vezes a ilusdo de que todos os
eventos acontecem simultaneamente, quando, na verdade,
alguns deles s3ao narrados em flashback sem sinalizagdo
especifica. Além dessa relagdao temporal que causa um efeito de
confusdo compartilhado entre espectador e personagens, Silvio
Anaz percebe que cada linha temporal, presente e passado,
“contém ainda dois tipos de temporalidades operando de forma
entrelacada em seu interior: o tempo circular, dos androides, e o
linear, dos humanos” (ANAZ, 2018, p. 7).

Essa distincdo da percepcdo do tempo entre as duas espécies
de personagens no seriado reforca o dado de adaptacao apontado
inicialmente. Conforme discutido mais adiante, o regime de
focalizagao também é um recurso narrativo operacionalizado a favor
da complexidade narrativa na série. J& apontamos que no texto
filmico o tempo da narrativa é linear, com eventos acontecendo
em sucessdo; e de maneira nao surpreendente, a narrativa filmica
é focalizada sob o filtro informacional de personagens humanos,
ou seja, conforme o conceito de focalizacdo (GENETTE, 2017), os
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eventos narrativos sao filtrados pela maneira como um personagem
ou um grupo de personagens os percebem. O texto é ampliado no
enredo, no tempo de discurso e em possibilidades de significacao
com a abertura da série para personagens focalizadores androides.

As duas obras apresentam ainda diferentes espacos narrativos,
gue atuam para demarcar tanto a liberdade de locomoc¢ao dos
personagens androides quanto para criar certos cddigos de
comportamento nesses espacos. O texto filmico representa ao
menos dois importantes espacos: o da administracdo do parque,
onde os cientistas e técnicos consertam e melhoram os androides,
e que também serve de transicdo para os visitantes; e o cenografico,
onde a regra é a imersdao completa nas propostas de diversao do
lugar, o que inclui as vestimentas e a manutenc¢ao de uma “ilusdao”
hollywoodiana — a retirada dos androides para manutencao se da
guando os convidados estdao supostamente dormindo, para que a
simulacdo ndo perca seu encanto.

Tanto a ilusdo cldssica quanto as regras de comportamento
ditadas pelos espacos sao quebradas ao longo do filme. Durante
a perseguicdo que caracteriza o ultimo ato, Peter encontra
um funciondrio do parque usando trajes de seguranca, que da
informacdes sobre as ultimas melhorias pelas quais o Pistoleiro
passou, pouco antes de ser morto. Em sua fuga, Martin passa
ainda pelo Mundo Romano, usando os tuneis de manutencao —
chamando a atencdo para o cardter de artefato construido do
parque — e termina sua jornada no Mundo Medieval, onde é
enganado uma vez mais, quando da agua a uma androide e a vé
entrar em curto-circuito.
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Distribuicao espacial semelhante aparece na série, conforme
discutido por Silvio Anaz (2018, p. 11) quando analisa a topologia
diegética. Nas palavras do autor, “hd uma separac¢ao dos universos
ficcional e ndo-ficcional”, reforcada por outros elementos
discursivos, como os figurinos adotados, as atuacdes dos
personagens. Assim, quando esses espacos sdo transgredidos pelos
humanos ou androides ao longo da narrativa, essas agcdes causam
tanto estranhamento, como pessoas andando com trajes comuns
ou de manuteng¢do no meio do parque, quanto efeito dramatico —
por exemplo, quando Maeve, agora ja consciente de sua condicdo,
comeca a transitar pela administracdo do parque, conhecendo as
entranhas do que alguns dos anfitrioes chamam de “deuses”.

“"

Tal separagcdao entre ficcional e ndo ficcional é “um
redobramento espacial” (ANAZ, 2018, p. 11), que, assim como
outros elementos, atua como indice de reflexividade narrativa.
A série, de maneira muito mais crucial que o filme, revela vérias
vezes seu carater de constructo ficticio, como quando da presenca
de Robert Ford (Anthony Hopkins), o idealizador do parque e
personagem que controla todos os androides; Lee Sizemore
(Simon Quarterman), um dos escritores que também lembra os
anfitrides da artificialidade de suas memorias e de seus ciclos
narrativos fechados. Essa reflexividade se acumula aos outros
elementos que constituem a poética complexa da série, tendéncia
gue vem se mostrando cada vez mais presente nas producdes
seriadas mais recentes no mercado internacional.

Entendendo que em ambos os objetos estudados aqui a
focalizacdo atua de maneira profunda tanto na estruturacao
guanto como importante construtor de sentido, inclusive na
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complexificagdo da narrativa seriada, iremos discutir mais
detidamente como esse aspecto é trabalhado nas obras.

3. REPETICAO ENQUANTO ACUMULO DE SENTIDOS —
FOCALIZAGCAO E SEUS USOS

Para tratar da questdao do ponto de vista, ou foco narrativo,
tomamos por base a teorizacdo de Gerard Genette, que, sob a
metafora da perspectiva narrativa, prefere a expressao focalizagdo,
definida como “modo de regulagao da informagao que procede da
escolha ou ndo de um ‘ponto de vista’” (GENETTE, 2017, p. 259).
Discutindo o conceito, Carlos Reis traz as seguintes clarificacdes:
Primeiro: a focalizagdo é um recurso dinamico, uma
vez que nado se fixa obrigatoriamente num regime
especifico, nem numa sd personagem, tendendo
a oscilar entre varios pontos focais. Segundo: faz
parte desse dinamismo a inscricdo, no discurso
da focalizagdo, de elementos estilisticos (imagens,
metdaforas, etc.) que, no plano fraseoldgico,
traduzem posi¢des afetivas, emotivas e ideoldgicas
das personagens em focalizagdo ou do narrador.
(REIS, 2018, p. 173)
Genette divide a focalizagdo em trés tipos: a focalizagao zero
ou narrativa nao focalizada, a interna e a externa (2017, p. 263-
264). A primeira refere-se ao uso de foco inespecifico, sendo
equivalente a focalizacdo onisciente, conforme Carlos Reis.
Além do “conhecimento potencialmente ilimitado do narrador
acerca da histéria” (2018, p. 180), o estudioso portugués prefere
o termo onisciente por entender que a expressdao genettiana
pode corresponder aquelas obras “que nao recorrem de forma

significativa a procedimentos de focalizagdo” (2018, p. 181).
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O segundo tipo, a focalizagdo interna, limita-se ao campo de
consciéncia de uma personagem ou de vdrias, podendo aparecer
como focalizacdo fixa, multipla ou variavel (GENETTE, 2017, p. 264).
A focalizacdo interna fixa se centraliza em um Unico personagem,
podendo haver momentaneas alteracdes (REIS, 2018, p. 178),
enquanto a varidvel consta de um nucleo fixo de personagens
focalizadores. A focalizagdo interna multipla, conforme
apresentada por Genette (2017, p. 264), pode ser exemplificada
no romance epistolar, posto que varios personagens servem como
focalizadores, as vezes debrucando-se sobre o mesmo fato, o que
pode ser utilizado para lancar duvidas sobre dados de enredo. Por
fim, a focalizacdo externa é aquela em que “o herdi age diante de
nds sem que sejamos convidados a seguir seus pensamentos ou
ideias” (GENETTE, 2017, p. 264). Destacamos, porém, a ressalva em
relacdo a esse aspecto no que se refere ao especifico do discurso
cinematografico. Para Robert Burgoyne, é dificil imaginar no cinema
qualquer apresentacao de personagens que ndo inclua indicacées
“sobre seus sentimentos, pensamentos e emogdes” (1999, p. 92),
caracteristicas que aproximariam a obra de uma focalizacao interna.

No caso da focalizagdao interna, recebemos a informacao
diegética através da percep¢do de um personagem, com acesso
aos seus pensamentos e impressdes. Interessa-nos analisar “a
maneira através da qual o personagem serve como centro de
interesse psicolégico e emocional” (BURGOYNE, 1999, p. 91).
Em relacdo aos outros personagens da histdria, contudo, hd a
possibilidade de estarmos diante de um foco externo — de maneira
andloga ao conhecimento das outras pessoas na vida real. Na
narrativa onisciente, teremos a impressao do dominio completo da
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informacao. Na focalizacao interna varidvel, teremos uma variedade
de pontos de vista, o que pode fazer com que a interpretacao a
respeito das personagens e eventos varie com o decorrer da histéria.

Na literatura, duas obras brasileiras representam bem essa
ambiguidade que a mesma personagem pode adquirir: Dom
Casmurro, de Machado de Assis, e Olhar de Capitu, de Fernando
Sabino. Enquanto o primeiro romance nos apresenta Capitu
estritamente sob o olhar de Bentinho, o segundo busca adotar uma
focalizacdo mais afastada e impessoal. O conjunto das duas obras
cria uma visdo diversificada da mesma personagem, dando margem a
interpretagdes variantes.

Um ponto importante que deve ser salientado na formulagao
de Genette (2017) é que ele separa a instancia da voz narrativa
do ponto de vista. A voz, para Genette, é aquele aspecto “da acado
verbal considerada nas suas relacdes com o sujeito — ndo sendo
esse sujeito aqui somente aquele que sofre ou exerce a agao, mas
também aquele que a relata” (2017, p. 289). Em outras palavras,
a voz tem mais a ver com a instancia que relata, ou o narrador. O
estudioso acrescenta que, ao longo da narrativa, o narrador pode
variar internamente (2017, p. 290), como um narrador onisciente
que incorpora as palavras de um personagem contando uma outra
historia. Para ilustrar, Genette cita como exemplo a Odisseia, que
da voz ao personagem Ulisses quando este conta sua histéria
aos Fedcios. Ja o ponto de vista esta relacionado ao personagem
focalizador, que servira como filtro informativo. Por vezes, o narrador
pode ser aquele que detém a focalizagao (exemplo famoso é o Dr.
Watson, parceiro e narrador das histdrias de Sherlock Holmes).
Os objetos analisados neste trabalho se utilizam dos regimes de
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focalizagdo, com personagens focalizadores identificaveis, para a
criacdo de efeitos de sentido especificos, como confusdao temporal,
mistério e surpresa.

A formulacdo de Genette permite uma maior distingdo entre
categorias muitas vezes colocadas sob o mesmo conceito do foco
narrativo: instancias como o narrador e personagem focalizador por
vezes sao tomadas como o mesmo elemento, quando na verdade
ndo o sdo. A série de romances de fantasia As crénicas de gelo e
fogo, de George Martin, é estruturada em capitulos que alternam
os personagens focalizadores, mas o narrador, porém, é externo
a diegese, ndo podendo as duas instancias ser confundidas. O ja
citado romance Frankenstein, de Mary Shelley, trabalha com uma
narrativa emoldurada, que se inicia com as cartas de um explorador
para sua irm3, para dar a voz ao cientista Victor Frankenstein, e
voltar a primeira instancia do explorador.

Tendo por objetivo verificar a funcao construtora de sentido
gue focalizagdo adquire, notamos que tanto o filme de Michael
Crichton quanto o seriado de Jonathan Nolan e Lisa Joy estao
“impregnados” por seus respectivos pontos de vista, e reconhecer
essas marcas discursivas mostrou-se necessario para o processo
de analise.

Muito, porém, se diz em um texto (literario, filmico) para além
do regime de focalizacdo. Para a compreensao ampla de uma obra,
dados como a focalizagao devem ser analisados em conjunto com
outros elementos constitutivos, tendo em vista também suas fungées
narrativas e correlagdes internas e externas, como o contexto de
producdo, recepcao e a resposta social (BRAGA, 2006, p. 22).
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E através do uso da focalizagdo que a série consegue ampliar
elementos presentes no texto-fonte, especialmente no que diz
respeito a construcdo das personagens androides. No filme de
Michael Crichton, a focalizacdo estd quase que restrita a um
personagem conhecidamente humano, Peter Martin, com breves
momentos de alternancia entre ele e o supervisor do parque,
também humano. Langando mado de uma maxima comumente
utilizada quando se tratando de histérias de algum cunho
fantdstico, Peter é o personagem ignorante de toda a situagao,
atuando como meio de projecdo do espectador: aprende-se junto
com ele sobre o novo mundo que se desvela diante de seus olhos.
E sob seu filtro perceptivo que conhecemos o parque e todas as
suas potencialidades.

Peter é exibido chegando ao parque junto de um amigo,
conversando animadamente sobre o que poderiam encontrar |a.
Através de um video institucional, ele apreende as informacdes
basicas e é transportado para um prédio de corredores de linhas
retas e lisas, onde sdo cedidos seus equipamentos bdsicos para
a experiéncia imersiva no parque: roupas tipicas associadas a
iconografia do Velho Oeste cinematografico e, claro, uma arma com
coldre preso a cintura. Como alguém que ainda esta aprendendo
as regras de um novo jogo, o protagonista demonstra certo
desconforto diante da ideia de atirar em alguém que pareca tao
humano (“Como eu vou saber que ndo estou atirando em pessoas

’

de verdade?”, ele questiona), mas logo internaliza a logica de
funcionamento do mundo e se adapta a ela.

Essa mudanca na personalidade e maior conforto no papel
de “caubdi” fica clara diante de suas interagdes com o Pistoleiro

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.54991

(Yule Bryner), um personagem de poucas falas e trajes escuros (que
serao retomados na adaptagao seriada, ndao em um androide, mas
sim no personagem humano William, interpretado por Ed Harris).
Da primeira vez que eles se encontram, hd uma animosidade entre
os dois em um saloon, que termina em um duelo. Peter inicialmente
hesita, mas se irrita apds as provocacdes mal educadas e dd cabo
do desconhecido.

O segundo encontro se da quando o Pistoleiro ameaca
seu amigo John (James Brolin) apds invadir a hospedaria onde
eles dividem um quarto. O protagonista mais uma vez atira no
androide, dessa vez sem hesitacdo ou duvida; o gesto vem tdo
naturalmente que ele mal questiona o motivo de o androide ter ido
atras do seu amigo no quarto onde os dois estavam hospedados.
O terceiro encontro se da no meio da rua, mas dessa vez o resultado
é diferente: Peter vé, incrédulo, o amigo ser morto a tiros pelo
pistoleiro, e dispara em fuga, o que desencadeia o ato final do filme,
com o protagonista sendo perseguido pelo androide implacdvel
ao longo dos diferentes parques.

Outro personagem é o supervisor (Alan Oppenheimer), com
a funcdo de representar o lado cientifico da narrativa: homem
de alguma idade e jaleco branco, traz falas recheadas de termos
técnicos. E através de suas palavras, com certo didatismo, que temos
a primeira antecipacdo de que algo pode nao ir bem; as maquinas
sao tdo complexas que nem mesmo os operarios do parque sabem
muito bem como elas funcionam.

Ao centralizar a atencdo em personagens humanos, dois
aspectos importantes se destacam: a focalizacdo externa sobre os
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androides e a priorizagao do elemento humano na estruturagao
discursiva. Sobre o primeiro ponto, conhecer os androides sob
uma focalizacdo externa ndo permite ao espectador saber de sua
interioridade nem maiores detalhes sobre sua forma de vida; ndo
é possivel saber sequer como elas sdo operacionalizadas; ndo se
tem acesso a quaisquer pensamentos que pudessem vir a ter e,
portanto, é impossivel compreender o que teria levado a suposta
rebelido das mdquinas. Teriam os androides ganhado consciéncia?
O mau funcionamento se deve a alguma falha humana, de
programacdo ou manutencdo? Ou algum tipo de sabotagem
externa, causada por alguma concorrente, para desacreditar a
proposta de entretenimento?

As possiveis causas ndao s3ao importantes para o
desenvolvimento da trama tendo em vista o personagem
focalizador — Peter quer sobreviver acima de tudo, sem se
importar realmente com o que levou aquele resultado. O que fica
claro, no tratamento discursivo ao longo do filme, é a sensacao
de desconhecimento, mistério e pavor diante da ascensdo da
maquina, retomando um dos conflitos basicos do romance
de Mary Shelley. Em Frankenstein, Victor destréi sua segunda
criagdo para evitar o surgimento de uma espécie que ameacaria
o dominio dos seres humanos sobre o planeta, pagando o preco
por seu orgulho. No filme Westworld, o elemento humano é
priorizado diegética e discursivamente: no enredo, o Unico
sobrevivente que conhecemos é exatamente o protagonista,
gue consegue resistir aos avangos implacdveis do androide. Em
termos discursivos, o seu filtro informativo é o Unico que nos
resta, justamente como o uUnico sobrevivente, dando ao filme

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.54991

ares de conto cautelar, que alerta quanto aos perigos do avanco
tecnolégico desenfreado.

J4 a narrativa seriada de Jonathan Nolan e Lisa Joy (2016-) opta
por um regime de focalizacdo diverso que tem seu papel na criagdo
da complexidade narrativa — o da focalizagdo multipla. Além das
diferentes linhas temporais que se encontram e os diferentes
espacos representados, parte da complexidade se constréi
através da focalizacdo adotada pelo seriado: ao estabelecer
filtros informacionais diversos, Westworld oferta ao espectador a
possibilidade de acompanhar os eventos de perspectivas distintas,
cada uma com seus desenvolvimentos e temas que vao se
conectando, formando um conjunto emaranhado e complexo.

Essa escolha discursiva abre um leque de possibilidades, criando
diferentes nucleos de personagens e efetivamente ampliando o
conteudo abordado pela série, estratégia importante para a criacdo
de um produto que pretende ser bem mais longo (com uma média
de dez episddios por temporada, com duracdo de uma hora cada)
e que conta com a interagao do publico em midias externas a série,
como féruns e redes sociais.

O seriado possibilita ainda que os androides, aqui chamados
de anfitrides, sejam vistos enquanto protagonistas de suas préprias
narrativas e ndo apenas como elementos dentro das histdrias de
outros, escolha utilizada no texto filmico. Assim, eles sdao percebidos
enquanto personagens, com seus proprios arcos, mesmo quando
aparecem como coadjuvantes. Para tanto, o seriado adota cinco®
focos narrativos principais: Dolores Abernathy (Evan Rachel Wood),

6 Notadamente ndo sdo os Unicos, havendo excegdes que acrescentam informagdes
importantes para a compreensdo do enredo, mas sim os que ocupam maior tempo de
tela.
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Maeve Millay (Thandie Newton), Bernard Lowe (Jeffrey Wright),
William (Jimmi Simpson) e o Homem de Preto (Ed Harris). Trés destes
personagens sao anfitriGes (embora um deles acredite ser humano
durante quase toda a primeira temporada) e dois sdo humanos,
com o destaque de que o William e o Homem de Preto sdo, na
verdade, o mesmo personagem, com uma diferenca temporal de
trinta anos entre eles.

Essas escolhas colocam os anfitrides em evidéncia,
especialmente considerando que o seriado abre com a narrativa
focalizada em Dolores, uma moca jovem, de longos cabelos
dourados e vestido azul, envolta em uma aura de otimismo e
maravilhamento que serd ressignificada ao longo da série e
da repeticdao de seus ciclos narrativos. A primeira sequéncia
exibe a anfitria com algumas escoriagdes, os olhos abertos sem
expressao, com uma mosca andando pelo seu rosto sem que ela
demonstre nenhuma reacao. Uma voice over interroga se ela ja
teria questionado a natureza de sua realidade.

A narrativa se alterna para o dia quase bucdlico na vida de
Dolores, que vai para a pequena cidade de Sweetwater, reencontra-
se com Teddy, um amor antigo, apenas para, ao voltar para casa,
ver sua familia ser morta por bandidos. Os invasores sdo mortos
por Teddy, mas a paz ndo dura muito, posto que o Homem de Preto
aparece e a ataca.

Essa sequéncia inicial se repetira, com maior ou menor nivel
de detalhes iguais, e sofrera alteragbes a medida em que os
personagens humanos interagem com os anfitrides, de maneira
semelhante a um jogo. Outros ciclos sdo exibidos, como o da
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prostituta Maeve, que recepciona os visitantes recém-chegados
no hotel Mariposa, junto com sua amiga, Clementine. Conforme as
narrativas avancam, entre idas e vindas aos laboratdrios e as salas
de manutencdo, Dolores e Maeve comecam a se lembrar das suas
vidas anteriores no parque, os diferentes papéis que ocuparam,
bem como as violéncias perpetradas pelos visitantes.

Além dos historicos atribuidos aos anfitrides através de sua
programacdo, os idealizadores do parque sdo capazes de perceber
gue os visitantes conseguem se engajar melhor com anfitries que
parecam ter histdrias que os precedam. Para Florence Favard,
a memoria, e mais especificamente, a associagdo
de memodrias e traumas como componentes
essenciais de uma biografia, leva ela mesma a
um melhor entendimento de si. [...] Westworld
comumente destaca o fato de que a memdria ndo
€ apenas o primeiro passo para a consciéncia, mas
também uma ferramenta muito util para a criagdo
de personagens (grifo nosso) interessantes: eles
precisam de um histérico forte o bastante tanto
para prender a atenc¢do dos visitantes do parque
guanto os espectadores do programa de TV.
(FAVARD, 2018, p. 5, tradugdo nossa)

As memorias como pecas fundamentais para o ganho de
consciéncia por parte de personagens maquinicos estao presentes
em outros textos da ficcao cientifica, como Blade Runner (Ridley
Scott, 1982). No filme, os replicantes (replicants) mais avancados
saem de fabrica com memédrias implantadas, uma tentativa de
tornar as reacoes dos androides mais genuinas e de facilitar seu
aprendizado, dado o curto tempo de validade que tém. Neste

universo, utiliza-se o termo para se referir aos androides de

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.54991

aparéncia humana, indicando seu carater de réplica. O vocabulo se
relaciona tanto a ideia de cépia indistinguivel quanto a de produgao
desses seres em massa. Tal escolha atua como uma espécie
de distanciamento para os personagens humanos. Jd& na série
Westworld, o termo utilizado é anfitriGes (hosts), em oposicdo aos
visitantes (guests). O reconhecimento de subjetividades continua
precario (com anfitrides servindo aos convidados), mas nota-se
certa intencdo em imbricar ainda mais as dubias fronteiras entre
seres humanos e androides.

Diferente dos replicantes, no entanto, os anfitrides dispdem
de tempo indeterminado de vida — seus primeiros passos para
adquirirem consciéncia trilham o caminho da memoaria e o direito
de manté-la, independentemente do quao terriveis elas sejam.

Parte dos sentidos da série sao construidos através do
tratamento proporcionado a recuperacdo das lembrancas por parte
dos anfitrides, o que se da, a nosso ver, através do uso da narrativa
focalizada. Ao entendermos a focalizacdo nao apenas como filtro
informativo, o ato de recuperar as lembrancas de “outras vidas”
tem impacto emocional, além de embaralhar a no¢do temporal
dos anfitrides, sendo utilizado a favor da complexidade da trama
e das personagens. No caso da personagem Dolores, por exemplo,
descobrimos apenas nos episddios finais da primeira temporada
gue uma boa parte dos eventos que acompanhavamos de sua
vida eram, na verdade, um grande flashback, que se encontra a
linha temporal do Homem de Preto quando ambos se encontram
na cidade onde haviam estado ha quase trinta anos atras. Assim,
o espectador experimenta a confusao temporal vivenciada pela
propria personagem conforme ela vai clamando suas lembrancas,
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gue resulta no seu processo de desenvolvimento de consciéncia. De
acordo com Florence Favard, “[Westworld] quer que o espectador
faca a si mesmo as mesmas perguntas que Dolores comecga a
fazer conforme ela pula entre [...] duas eras diferentes” (2018, p. 7,
traducdo nossa).

E através do tratamento focalizado da narrativa que
descobrimos que Dolores repete ndo sé a sua jornada de
autoconsciéncia — na série, materializada pela imagem do
labirinto, que se torna uma espécie de jornada destinada apenas
aos anfitribes — como também a sina de se voltar contra seu
“criador”. E ela a perpetradora dos assassinatos de Arnold (Jeffrey
Wright) e Robert Ford, sendo o primeiro trinta anos antes do
tempo presente da narrativa, e o segundo, no ultimo episédio da
primeira temporada. Esse gesto é um lugar-comum encontrado
em varias outras obras (os ja citados Blade Runner, Frankenstein,
além do filme Ex-machina), simbolizando costumeiramente o
preco a ser pago pelo orgulho de desafiar a “ordem natural” das
coisas, numa espécie de hybris advinda do orgulho.

Essa repeticdo ciclica na histéria de Dolores, porém, é
ressignificada no ultimo episédio da primeira temporada. O
primeiro gesto é ordenado por Arnold, incrustado na programacao
da androide. O cientista, tal qual Victor Frankenstein, percebe
os problemas que a existéncia de androides conscientes iria
desencadear e resolve p6r um termo em sua criagdo, o parque
inteiro — programando os anfitrides a matarem uns aos outros,
e, por fim, Dolores a mata-lo. Em Westworld, no entanto, o
dilema é diverso: é exatamente por reconhecer a subjetividade
dos androides que ele se julga incapaz de comercializar a
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experiéncia no parque, e, assim, resolve destruir tudo e matar-
Se no processo.

O segundo assassinato se dd em circunstancias diferentes,
embora repita o gesto e, inclusive, o espaco, numa espécie de ironia
poética planejada pelo préprio Robert Ford. Aqui, seus gestos
ja ndo sdao mais produtos de programacao explicita — ela esta
completamente consciente quando dispara o tiro. O que nao retira
o carater planejado da morte por parte de Ford, que atua como
um grande titereiro. Ele, tal qual Arnold antes dele, preparou todo
o palco para o evento, reiterando o gesto de rebeldia mas, agora,
Dolores supostamente possui livre arbitrio para decidir a respeito.

A personagem androide, para enfim se libertar e comecar a
revolucdao dentro do parque, decide retornar a condi¢cdo de criatura
gue se rebela contra seu criador, desestabilizando o status quo do
parque e liderando um grande movimento que ird culminar com a
busca e destruicdo dos backups de todos os anfitrides. Destruindo
os backups, os androides terdo apenas as lembrancas da sua prépria
vivéncia, as memorias vividas e por eles construidas, e ninguém
serd capaz de fazer reverté-los a um estado anterior do ganho de
sua consciéncia.

As lembrancas também estdo atreladas ao esfacelamento de
clichés associados a alguns personagens, humanos ou anfitrides.
Maeve, por exemplo, é a cafetina de falas irdnicas e mordazes, mas
logo essa fachada se modifica quando ela comega a se lembrar
da morte de sua filha, quando Ihe havia sido atribuido um papel
anterior dentro do parque, e suas motivacbes vao mudando. A
personagem desperta enquanto estd na sala de manutencdo e
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passa a apreender o mundo humano, buscando informacgdes e
atendo-se ferrenhamente a suas memdrias, ao seu aprendizado,
desenvolvendo uma identidade prépria que vai contra, inclusive,
a programacdo que lhe foi imposta. Ela passa a provocar a
propria morte em ocasides diversas para que, assim, possa fazer
modificacdes em seu préprio cédigo. Como em um videogame, a
personagem utiliza suas varias mortes como meio de aprendizado,
embora aqui ela tenha um propdsito muito especifico — o ganho
de sua consciéncia e a liberdade do parque.

Esse desejo de escape, porém, ndo parte intrinsecamente dela,
mas esta programado em camadas profundas de sua personalidade
— um outro dado de reflexividade narrativa imbricado na diegese
que lembra, tanto ao espectador quanto a personagem, de sua
condi¢do de constructo. Mesmo apds tantas melhorias e alteragdes,
Maeve descobre que sua histéria havia sido previamente escrita
por Robert Ford e estava programada em seu cddigo. No entanto,
prova de que ela estd plenamente consciente é sua decisdo de,
dada a chance de fugir, ficar no parque e procurar a sua filha de
uma vida anterior, quebrando sua programacao.

As repetidas representacdes do passado s3ao importantes
também para a personagem Bernard Lowe, um dos responsaveis pelo
setor de Comportamento e atuante na programacgao dos anfitrides
e na manutencdo do parque. Até meados da primeira temporada,
assumimos que Bernard é humano, com uma histéria pregressa de tom
tragico: o filho morre ainda crianga, vitima de alguma enfermidade,
enguanto ele |1é um trecho de Alice no pais das maravilhas. A perda
do filho teria causado um isolamento maior por parte de Bernard, que
passou a ficar mais tempo no parque e envolvido com o trabalho.
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Tal qual o préprio personagem, o espectador é levado a
pensar que Bernard é humano, dado o tratamento da focalizagao a
partir dele: suas lembrancas em torno da morte do filho recebem
consideravel tempo de tela; o fato de outros personagens tratarem-
no como um humano; os espagos por onde transita, quase sempre
em torno das assépticas salas da administracao do parque, ou no
subsolo, onde os anfitrides descartados sdo mantidos. Junto com o
personagem, descobrimos sua condicdo de maquina, quando Ford
o obriga a assassinar Theresa Cullen (Sidse Babett Knudsen), uma
das administradoras. Esse efeito de surpresa é obtido pelo uso do
filtro informacional — Bernard passa a perceber suas lembrancas
como ficgdes, situacdo analoga a dos varios anfitrides que ajuda
a manter diariamente no parque, e isso faz tanto o personagem
guanto o espectador ressignificarem os eventos anteriores da série.
Ter ciéncia de sua condi¢do de ente construido, fazendo-o perceber
os elementos em torno dos quais sua identidade gira, ndo o impede
de validar a proépria subjetividade: “A dor so existe na mente, é
sempre imaginada. Qual a diferenca entre a minha dor e a sua?”,
guestiona o androide.

Diferente dos outros anfitrides, porém, Bernard é revertido
para uma versao anterior, e em momentos nao apresentados na
série, chega a ser refeito, de modo a manter-se mais facilmente
controlavel. Tanto que é levado a cometer suicidio comandado por
Ford. Nota-se, aqui, algumas semelhancas entre Bernard e Arnold:
além de serem interpretados pelo mesmo ator, indice de nostalgia
por parte de seu criador, o cientista percebe que os anfitrides
levariam vidas de sofrimento como ferramentas de entretenimento
e por isso, tenta destruir o empreendimento antes de ele ser
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inaugurado, dirigindo, como um diretor de cinema, a prdpria
morte. Bernard, ao notar o potencial de consciéncia de todos os
anfitrides, tenta liberta-los, e é impedido por Ford, que orquestra
seu suicidio através do poder de sua voz’. O ato do suicidio regido da
aos eventos um certo ar de repeti¢ao, porém com outros sentidos
adicionados — Arnold quis morrer e encobrir as préprias intencgdes,
ficcionalizando o evento como um desastre cientifico; Bernard nao
tinha inten¢do de fazé-lo, mas foi levado a tal com a criagdo de uma
outra ficcdo.

No entanto, confirmando os temores e desejos dos seres
humanos, Bernard ndo continua morto, sendo “consertado” por
Maeve. O trauma craniano prejudica sua capacidade cognitiva,
deixando-o perdido nas linhas temporais dos eventos que vivencia.
Mais uma vez, é através da focalizagdo adotada que o espectador
experimenta o mesmo sentimento de confusdo temporal em
relacdo a trama: Bernard n3do sabe o que é presente ou passado,
e o tratamento discursivo reforca esse efeito, retomando uma
estratégia utilizada na primeira temporada através das passagens
envolvendo Dolores e William.

Outro uso notavel da focalizacdo no seriado vé-se com os
personagens William (Jimmi Simpson) e o Homem de Preto®. Na

7 O personagem Robert Ford atua dentro dos limites do parque de forma onisciente e
com potencialidades quase divinas: ele parece saber de tudo o que acontece no parque,
por ter acesso aos codigos de todos os anfitrides, e, assim, é capaz de controlar suas
programagdes. E através de comandos de voz que os anfitrides podem ser ativados ou
desativados, inclusive com palavras que sdo capazes de conter o alcance emocional
de suas reagdes. Esses indices, além de indicarem o carater reflexivo da narrativa de
Westworld, remetem ao dilema reiterado em tantas narrativas de fic¢do cientifica, da
posi¢do do ser humano como criador de vida artificial.

8 Tendo em vista o tratamento discursivo utilizado na série, bem como o efeito de
confusdo que se consegue ao tratar William e o Homem de Preto como distintos, optou-
se por trata-los, para efeitos dessa discussdo, como dois personagens diferentes.
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primeira temporada, o jovem William é colocado, inicialmente,
Como o personagem a quem se apresenta o parque e sua proposta,
ndao muito diferente do que acontece no texto filmico, em que
Peter, o protagonista, tem funcao semelhante. Em alternancia aos
eventos da vida dos personagens anfitrides, o espectador é capaz
de desvelar o parque sob a perspectiva de alguém que nunca
esteve la. Esse filtro narrativo tem dois papéis importantes: um
didatico e um efeito de projecdo. O primeiro, didatico beirando ao
cautelar, materializa o impacto moral que as vivéncias no parque
podem causar, além de ensinar a “légica” do espaco para aqueles
gue ndo estejam familiarizados com os elementos ou questdes
abordadas. O segundo, o papel de projecdo do espectador,
permite que possamos vislumbrar possiveis reagdes humanas,
com as granula¢gdes morais inerentes.

Ao longo de sua estada no parque, William se apaixona por
Dolores e é apresentado como contraponto a Logan (Ben Barnes),
gue ja naturalizou a ideia de que aqueles eventos, por mais efeitos
de realidade que imprimam, ndo terdo consequéncia real: assim, as
diversas violéncias que comete sdo permitidas em nome da diversao.
O jovem William muitas vezes demonstra horror ante as escolhas
do companheiro, mas de maneira paulatina, vai se tornando tao
cinico e indiferente quanto ele. Quaisquer moralidades superiores
a que se agarrava sao implodidas quando ele reencontra Dolores e
ela estd flertando com um desconhecido — a anfitrid, que adquirira
consciéncia, havia sido revertida para um estado de memdria anterior,
esquecendo-se dos sentimentos que desenvolveu pelo humano.

Essa queda moral do personagem é manifestada especialmente
no seu figurino: inicialmente em tons claros e terrosos, William se
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apresenta como alguém sensato, capaz de um curso de agao centrado
e “pé no chao”. Além de evitar entrar em conflitos gratuitamente,
no inicio de sua trajetdria o personagem quer “jogar com o heréi”,
escolhendo se engajar nas narrativas em que as escolhas morais
tenham lados mais claros, como cacar recompensas de bandidos,
procurar tesouros, entre outros. No entanto, apds a perda de
Dolores, ele compreende intimamente a logica de videogame e
passa a encarar o parque como um grande jogo a ser explorado.

O Homem de Preto, por sua vez, é apresentado desde
o inicio como um personagem vilanesco: os trejeitos, as
vestes empoeiradas remetendo ao Pistoleiro do filme (em
contraposicdao ao vestido azul impecavel de Dolores, que é por
ele atacada), sua inquietante determinacdo em encontrar o
labirinto, sem se importar com os anfitriGes que precise matar
ao longo do caminho. Ele ja ndo apresenta nenhum otimismo
ou maravilhamento diante das experiéncias no parque — quer
ir direto ao ponto, aos seus objetivos, que podem até parecer
conflitantes. Esse indice é reforcado por Ford em uma conversa
no quinto episddio da primeira temporada; o Homem de Preto

comenta que sempre sentiu falta de um “vilao real” no parque, ao
que Ford responde: “Falta-me a imaginagdo de sequer conceber

alguém como vocé”.

Ao final da primeira temporada, descobrimos que William e
Homem de Preto sdo a mesma pessoa, apartados por mais de 30
anos de diferenca. O personagem, entdo, passa a simbolizar nao
apenas a queda moral, mas a mortalidade humana. Diferente
dos anfitrides, cujas memorias sdo retiradas, ele deve conviver
com o peso de suas escolhas e acbes, carregando as marcas do
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rosto enrugado e endurecido, remetendo aos tantos personagens
iconicos dos filmes de faroeste. Para Luiz Carlos Oliveira Junior,
ele parece imitar a trajetéria dos atores cujo
processo de envelhecimento foi documentado
pelos westernsem que atuaram.|[...] O complemento
natural do grande plano geral de paisagem, tdo
caracteristico ao faroeste, é o primeirissimo plano
do rosto de um ator que envelhece diante da
camera. (OLIVEIRA JUNIOR, 2020, p. 118)
A ldgica interna do parque (com androides que sdo reiniciados
a cada dia, tiros que ndo tém efeito real nos humanos) cria
elementos de sentido semelhantes aqueles presentes em jogos
de videogame, que nao chegam a ser representados ao longo do
seriado mas deixam suas marcas discursivas, tanto nas falas dos
personagens quanto em alguns efeitos visuais. Algumas dessas
marcas intertextuais, bem como possiveis caminhos analiticos,
serdo discutidos a seguir.

4. “ESSES PRAZERES VIOLENTOS TEM VIOLENTOS FINS” —
INTERTEXTOS E CONSIDERAGOES FINAIS

Analisar o seriado Westworld como adaptacdo do filme
homoénimo trouxe a tona a direcdo da obra rumo a uma narrativa
complexa. Essa mudanc¢a amplia o texto primeiro, acrescendo-o de
novos personagens e tramas. Tais escolhas parecem adequadas,
ao pensarmos que o formato seriado, visando a mais de uma
temporada, demanda mais conteudo.

N3o se pode ignorar também os interesses externos as obras.
Adaptar um texto ja existente, além de ampliar a “aura” (STAM,
2006, p. 22) da obra original, tem o potencial de atrair certo publico
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— aquele que teve acesso ao texto-fonte. Incidem ainda outros
fatores externos, como a associagdo ao canal HBO, famoso por altos
valores de producdo, narrativas complexas e estrelas consolidadas.
A ascensdo de narrativas do tipo complexa na TV (ou distribuidas
por streaming, pratica cada vez mais comum no mercado) também
estd associada ao surgimento de um outro tipo de consumo/
engajamento com o produto, o que Jason Mittel (2015) batiza de
forensic fandom, constando de discussdes e teorizacdes por partes
de espectadores em diversos féruns de internet.

Um ultimo fator que contribui a adicdo de complexidade é a
constante presenca de intertextos, o que também acontece no texto
filmico analisado. O primeiro e mais gritante é a operacionalizacao
de indices estilisticos associados aos filmes de faroeste. Conforme
apontado por Luiz Carlos Oliveira Junior (2020, p. 119), Westworld
(Michael Crichton, 1973) mobiliza outros que fazem revisdes do
género, como os tiroteios em camera lenta presentes em Meu ddio
serd sua heranca (Sam Peckinpah, 1969). Oliveira Junior (2020, p.
119) lembra também que o seriado da HBO, por sua vez, reitera
a cidade de Sweetwater, presente em Era uma vez no Oeste
(1968, Sergio Leone), filme que também reposiciona personagens
femininas ao assumirem papéis de lideranga®.

Outras interacdes textuais, mais ou menos sutis, podem
ser percebidas ao longo da narrativa seriada, como o nome de
um dos idealizadores do parque, Robert Ford. Luiz Carlos de

9 Elizabeth Mullen (2018, p. 5-6) ressalta que o papel revolucionario associado a Dolores
e Maeve, embora sejam personagens femininas de destaque, acaba por reforgar certos
padrdes de género (gender). Na leitura da autora, a agéncia de Dolores é falseada, pois
ela, apesar de sua consciéncia adquirida, acaba seguindo caminhos determinados por
outros. Ja Maeve, ao quebrar a programacgao, escolhe a jornada para buscar sua filha
ficticia, o que pode consolidar a ideia do amor materno incondicional.
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Oliveira (2020, p. 118) aponta nele uma reveréncia a John Ford,
cineasta famoso por dirigir filmes western. Parece-nos também
acertado lembrar o romance de Aldous Huxley, Admirdvel
mundo novo (1932), no qual Ford é adorado como divindade, em
uma clara referéncia ao industrialista Henry Ford. Na distopia
de Huxley, os seres humanos sdo concebidos em laboratdrio
e condicionados a agirem conforme os papéis designados, e
qgualquer questionamento a respeito das estruturas sociais é
desencorajado, até mesmo rechagado. A posicdo divina, reiterada
pela posicdo espacial ocupada pelo personagem de Robert Ford
(em geral, do alto, observando tudo de sua sala administrativa), é
reforcada pela criacdo de seres a sua imagem e semelhanca, além
do controle que ele exerce sobre os anfitrides, sendo capaz de
programar escolhas, até mesmo falas que parecem improvisadas.

Nota-se os diversos intertextos com os videogames, tanto nas
falas dos personagens quanto na estrutura da série. Em diversos
momentos, hd comparacdes com a dindmica dos jogos eletronicos,
em que é possivel imergir nas narrativas, porém cientes de que
as consequéncias sdo meras simulacdes que aumentam o efeito
de imersdao — ndo ha risco real envolvido. Na maioria dos jogos
eletronicos de mundo aberto, com um vasto cenario a ser explorado
na ordem desejada pelo jogador, ha consequéncias internas ao
jogo. A linguagem utilizada nos games o uso de vocdbulos como
upgrade e cheating aproximam ainda mais essas midias, como é
possivel averiguar com a insercao, na terceira temporada, de telas
de transicao assemelhadas aquelas utilizadas em jogos eletronicos.

Ha intertextos também mais explicitos e que se imbricam
em niveis diferentes, como a presenca da musica tema de Super
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Mario World (Nintendo, 1990), no primeiro episédio da segunda
temporada, no piano automatico do saloon. No game, o jogador
controla Mario, que precisa viajar entre diferentes mundos em uma
jornada para salvar a princesa Peach, governante do Mushroom
Kingdom. A formula do jogo é revisitada ao longo dos anos pela
extensa franquia, sendo atualizada conforme as tecnologias
avancam, e se baseia em uma repeticdo de ciclos narrativos
com elementos sendo adicionados a cada fase, aumentando a
dificuldade. Em relagdo a série, o intertexto remete as narrativas
circulares dos anfitriGes, e que também percebem a existéncia de
outros mundos.

Esses indices de narrativa gamificada (ALVES; SOUZA, 2019,
p. 420), notamos, faziam-se presentes também no texto-fonte,
como a passagem em que o protagonista Peter Martin chega a ser
preso por matar, mais uma vez, o androide. Além de haver uma
resposta a acdo do personagem/jogador, ha ai uma deixa para uma
outra breve histdria: o amigo de Peter consegue ludibriar o xerife
e entregar explosivos, e depois eles saem em fuga do lugar. Nao
é incomum que, nos jogos, algumas ac¢des disparem possibilidades
narrativas em formato de quests (ou missdes, termo corrente no
jargdo), o que vemos acontecer nessa passagem.

Ha, ainda, o uso de camera subjetiva do Pistoleiro, que exibe,
para o espectador, uma tela pixelizada, aparéncia corriqueira dos
jogos na década de 1970 e 1980. Para a audiéncia ndo iniciada,
as imagens podem causar maior efeito de estranhamento, mas
o espectador habituado a estética de jogos eletronicos tem o
potencial de reconhecer mais fortemente o intertexto.
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Por fim, reiteramos que filme e série tratam recorrentes no
género de ficgdo cientifica, com ambas as obras apresentando marcas
discursivas coerentes com seu contexto de producdo, circulacdo,
consumo e resposta social (BRAGA, 2006). O filme traz uma relacao
bastante antagOnica, sob a focalizacdo exclusivamente humana,
enquanto o seriado, buscando tanto a ampliacdo do texto filmico
guanto uma maior complexidade narrativa, alterna pontos de vista
e confunde a percepgao temporal de personagens e do espectador,
o que contribui para um tipo diferente de engajamento do publico,
com uma tendéncia mais analitica e narratolégica, procurando
antecipag0es narrativas e, por vezes, decupando o texto.

Essa postura forense por parte da audiéncia parece ser estimulada
pelas plataformas de streaming, posto que o espectador pode ver e rever
indefinidamente os titulos, pausando nos momentos em que quiser e
até fazendo “maratonas”, o que permite a espectagdo dos episddios de
maneira seguida, com os dados narrativos frescos na memdria. Jason
Mittel (2015) ja indicava um comportamento parecido com a venda de
midias fisicas, que permite uma experiéncia semelhante.

Tal modalidade de engajamento com o texto favorece, inclusive,
uma percepc¢ao dos possiveis intertextos que constituem a obra. Tais
intertextos, na forma de referéncias ou com didlogos mais profundos,
contribui para a complexificacdo narrativa da narrativa seriada.
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Resumo: O presente artigo analisa elementos do
expressionismo alemdo nas trés temporadas da série
de ficgdo cientifica Dark (2017, 2019, 2020). Para
isso, discutimos algumas caracteristicas referentes a
estética estudada em relagdo aos aspectos discursivos,
imagéticos e narrativos que compdem a mise-en-
scéne e o espago diegético da série. Os resultados
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apontam para um alinhamento entre os objetos
analisados no que se refere a pontos como: o duplo, o
espelhamento, o fantastico, a manipulagdo, a ciéncia
magica e o limiar das aguas obscuras do humano.
Palavras-chave: Expressionismo Alemdo. Analise
Filmica. Ficcdo Cientifica. Séries. Dark.

Abstract: This paper analyzes elements of the
German expressionism in the three seasons of the
science fiction series Dark (2017, 2019, 2020). For
this, we discuss some characteristics related to the
expressionism in relation to the discursive, imagetic
and narrative aspects that make up the mise-en-
scéne and the diegetic space of the series. The results
aim to an alignment between both of the analyzed
objects with regard to aspects such as: the double,
the mirroring, the fantastic, the manipulation, the
magic science and the threshold of the dark waters
of the human.

Keywords: German Expressionism. Film Analysis.
Science Fiction. Series. Dark.

INTRODUCAO

Por meio de votacdao popular promovida pelo site Rotten
Tomatoes, Dark foi considerada a melhor produgao original da
Netflix no ano de 2020, abarcando 80% dos cerca de 2,5 milhdes
de votos. A narrativa também ganhou o prémio Grimme-Pries,
0 mais importante da televisdo alem3; e segue com nota 8,8 no
IMDb, instancia critica significativa no universo cinematografico
online!. Com um enredo complexo formado por diversos
arcos temporais, Dark é uma série de ficcdo cientifica que

1 Sobre a votagdo, consultar: https://entretenimento.uol.com.br/noticias/
redacao/2020/05/05/dark-bate-stranger-things-e-mais-em-eleicao-de-melhor-serie-
da-netflix.htm Acesso em: 27 nov. 2020.
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envolve mistério, suspense, referéncias a filésofos, cientistas e
pensadores da cultura ocidental.

Ainda que o alcance e o sucesso da narrativa sejam notorios,
pouco se tem discutido sobre as multiplas facetas de objetos
de pesquisa que a série possa suscitar no ambiente académico.
O pesquisador equatoriano Lenin Paredes (2019), por exemplo,
discute a concepgdo de tempo ciclico do ponto de vista da fic¢cao
cientifica que Dark traz no roteiro. No Brasil, Vargas e Corréa
(2019) demonstram as alteragbes na estrutura da narrativa
televisual que Dark apresenta. Trabucco (2018) mostra a relacado
que a série faz a partir das releituras de fatos reais, como o
desastre de Chernobil.

Estudo recente de nossa autoria, por sua vez, discute a relagao
de Dark com elementos do mito e da tragédia grega. Visamos,
neste artigo, ampliar e contribuir para o debate sobre essa
narrativa audiovisual importante no contexto contemporaneo.
Nosso foco estara nos tragos filmicos que possam apontar para o
vanguardismo expressionista — e seus aspectos sombrios — surgido
na Alemanha no inicio do século XX.

A predilecdo e o “gosto dos alemdes pela morte” (EISNER,
1985, p. 65), que se faz presente em estilos como o romantismo,
0 gotico e o expressionismo, também encontra-se na atmosfera
sorumbatica e melancélica da série. Embora tenha caracteristicas
e referéncias explicitas a filmes hollywoodianos (como Doonie
Darko e De volta para o futuro), e esteja inserida em um circuito
internacional por estar alocada em um servico de streaming,
Dark contempla a possibilidade de reconhecermos, a partir
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da experiéncia estética do audiovisual, sensa¢cdes profundas e
avassaladoras, mas nem sempre apraziveis em nos.

Ao buscarmos estabelecer confluéncias entre Dark e o
expressionismo alemdo - localizando elementos da estética
vanguardista, como o fantastico e o insélito — estamos, de algum
modo, realocando a série dentro de um contexto histdrico e
nacional que permite compreender tendéncias intelectuais,
artisticas e técnicas que estdo articuladas a mentalidade do pais
a qual pertencem os objetos postos aqui em didlogo. Sabemos
qgue para analisar um filme (ou uma série) precisamos situa-lo num
contexto, numa historia.

Se considerarmos o cinema como arte, devemos situar o filme
em uma histéria das formas filmicas. “Assim como os romances, as
obras pictdricas ou musicais, os filmes inscrevem-se em correntes, em
tendéncias e até em ‘escolas’ estéticas, ou nelas se inspiram a posteriori”
(GOLIOT-LETE; VANOYE, 2012, p. 21). Esse empreendimento pode ser
considerado algo redutor ou utdpico, mas ao entendermos que um
produto audiovisual nunca é isolado e se conecta mais ou menos a
uma tradi¢do “é preciso ser capaz de descobrir as figuras de conteldo
ou de expressdo que permitem definir o papel e o lugar da obra nesse
movimento ou nessa tradigio” (GOLIOT-LETE; VANOYE, 2012, p. 22).

Estamos conscientes de que nosso trabalho possa estabelecer
limitacbes essencialistas e, possivelmente, generalistas sobre
0 que viria a ser o cinema alemdo, a cultura alemd, entre outros
termos que serao utilizados aqui. Sabemos que as identidades ou
as identificacbes se reconfiguram e sdo forjadas por relacdes de
poder, além de critérios sociais, subjetivos e culturais. No entanto,
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entendemos que ha fios que podem ser pesquisados e debatidos
ainda que tenham como origem a reiteragdao de uma identidade
nacional construida ao longo dos séculos pelos préprios pensadores
daquele pais. Embora ndo seja nosso objetivo discorrer sobre o
gue seriam os termos supracitados (cinema e cultura alemdes),
eles perpassardo nosso trabalho referindo-se aquilo que os autores
dispostos nas referéncias entendem por esses termos.

Os ecos do expressionismo, vanguarda que “trata do horror,
de personagens fantasticos em périplos aterrorizantes” (MURARI;
PINHEIRO, 2012, p. 138) e que transpassa elementos do campo
literario ao cinematografico, por exemplo, transformaram em vetor
de influéncia o modo de fazer cinema e de experienciar a estética
audiovisual. Ao realizarmos consonancias entre certa expressao
artistica de outrora com uma narrativa atual, entendemos
aquela ndo como um acontecimento distante dos fenémenos
contemporaneos, mas como catalisadora que se desdobra em
influxo dentro do contexto artistico nacional e internacional.
Corroboramos com o pensamento de Goliot-Lété e Vanoye,
guando dissertam que “é claro que essas transposicdes formais
sempre se efetuam num contexto diferente. E é exatamente esta
a tarefa do analista: encontrar a filiagao, a referéncia, a inspiracao,
apreciar seu emprego, seus limites, suas novas significacoes”
(2012, p. 32).

Por isso, nas discussdes que aqui se seguem, iniciaremos o
debate sobre o proprio expressionismo e seus efeitos nas artes de
forma extemporanea. Discutiremos, ainda, o expressionismo na
tela demoniaca? do cinema alem3ao classico, citando cineastas como

2 Lotte H. Eisner compreendia o ‘demoniaco’ no cinema alemdo enquanto o sentido
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Robert Wiene, Paul Leni, FW. Murnau, Paul Wegener, Fritz Lang.
Em seguida, apresentaremos os principais eixos tematicos desse
movimento artistico nos elementos que compdem a série Dark.
Objetivamos assim, por meio de uma analise imagética, filmica,
discursiva e narratolégica compreender em Dark elementos que
permeiam o expressionismo, tais como: o duplo, o espelhamento,
o fantastico, a morte, a manipulagdo, a ciéncia magica, e os
elementos sombrios presentes na alma humana que sao suscitados
pela estética presente na narrativa.

SOMBRAS DE UM GRITO ANGUSTIANTE: A VANGUARDA
EXPRESSIONISTA

Marcado pelas teorias que evocaram o irracional, o inconsciente
e as dimensGes desconhecidas do humano® em relagdo a ele
mesmo, o movimento artistico conhecido como expressionismo
tem seu desenrolar no periodo posterior a Primeira Guerra Mundial.
Temas como angustia, o desamparo e as vulnerabilidades do Ser
apresentam-se na tessitura dessa forma de criacdo que se rebela
contra as ortodoxias estilisticas submetidas a ordenacgao racional
em detrimento ao impulso e a espontaneidade. Prevalece, aqui,
a degeneracgdo, a deformagao, o monstruoso, as sombras: aquilo
gue nos causa horror e aversdo; aquilo que vai de encontro a ldgica
mecanicista que paira sobre a Modernidade.

“que lhe davam os gregos, e como o entendia Goethe” (1985, p. 13). Sucintamente,
entendemos que isso refere-se a uma cisdo/divisdo na alma humana, cuja interioridade
€ marcada por uma discordancia: zonas de sombra que nos afetam, angustiam e que sdo
ontoldgicas ao ser.

3 O conceito de vontade como algo cego e ndo-racional em Schopenhauer (2001); a
morte de Deus e a critica de Nietzsche (2013) acerca da transcendéncia, dos valores, da
razdo, além do estimulo do filésofo ao corpo e aos instintos; os estudos sobre o desejo,
a libido, os sonhos, o inconsciente e a psique humana em Freud (1996), enfim, sdo alguns
dos exemplos das ideias que trouxe contribuigGes significativas as artes no século XX.
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O expressionismo constitui-se como uma “prospecc¢ao de
estados fronteiricos e posicoes extremas, que frequentemente
implicam crises de decisdao e gestos hiperbdlicos dirigidos
simultaneamente em direcdes contrarias” (CARDINAL, 1984, p.
17). As ressonancias emocionais sdao expostas em expressées
visivelmente dramdticas — ndo como representacdo de um
sentimento, mas como uma apresentacdao direta deste. A
necessidade de exprimir-se sem restricdes é o ponto nevralgico
do movimento e aponta para uma aura inquietante de emogdes
manifestas de modo pungente, desvelando uma conturbada
alma humana.

As vibracdes de sensibilidades densas, como nas ultimas
pinturas de Van Gogh ou nas expressdes artisticas de Edward
Munch, por exemplo, nos atravessam como algo que esta vivo nao
sO na obra, nem em seu criador, mas sobretudo, em nds mesmos.
A precariedade do ser, o abandono e a tortura de viver em um
mundo cuja desorientacdo parece absoluta sdo transpostas em
arte, ecoando o mal-estar de um grito mudo e perene que distorce
e contorce a aparéncia do real.

O expressionismo pode ser considerado uma visao de
mundo compartilhada a partir de seus predecessores artistico-
filoséficos como o romantismo, o gdético e o barroco. “Mesmo
diferentes em muitos aspectos, essas manifestacdes tinham
em comum a atencdo voltada a dimensdo subjetiva e espiritual
diante de um mundo aterrorizador” (KOHATSU, 2013, p. 104).
A vanguarda aqui estudada, porém, diferencia-se pelo uso
de imagens assustadoras e fantasmagdricas em um cenario
desolador: “o que era sonho no Romantismo torna-se pesadelo
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no Expressionismo”
Cardinal (1984):

http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.56388

(RIBEIRO, 1964, s.p). Segundo Roger

Apaixonado e premente, oimpulso criativo da arte
expressionista origina-se de um compromisso
com o primado da verdade individual, pois encara
a subjetividade como comprovagdo daquilo que é
mais real. Esse compromisso é o dogma central
de uma corrente de pensamento filoséfico e
psicoldgico que, origindria do romantismo alemao
e divulgada por pensadores individualistas
tais como Stirner e Nietzsche, foi revivida
enfaticamente pelo periodo expressionista.
(CARDINAL, 1984, p. 35)

A propensdao do expressionismo ao subjetivismo retoma

aquilo que os movimentos anteriores supracitados apresentam:

0 sujeito criado em cima de crises, a beira da catastrofe e a um

passo do abismo. “O sombrio permeia o psicolégico do personagem

expressionista, da mesma forma que atua na arquitetura da cena -
ressaltando sua visdo interior” (MURARI; PINHEIRO, 2012, p. 135).
A utilizacdo de elementos internos em expressdes exteriores sera

a base da estética expressionista em sua relacdo com o cinema

alemdo daquele contexto, que recorrerd a uma mise-en-scéne

composta de temas macabros e insdlitos.

O DIABOLICO NA TELA ALEMA

Ao adentrar no ambiente psicolégico do ser humano, o

expressionismo contribuiu significativamente nao apenas como

um fendbmeno estético que é participe da histéria do cinema, mas

também como um anunciador artistico que desvela o agir, o sentir

€ 0 pensar humano.
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Misticismo, magia, inquietacdo, o terror, o fantastico e as
mais diversas forgas obscuras coadunam a complexidade psiquica
a uma complexidade dtica que se revela na diegese dos filmes
desse periodo. De acordo com Cénepa, “a distorcao das formas, a
iluminacdo fantasmagédrica, a tematica irracionalista, a estrutura
narrativa instavel e o exagero da interpretacdo dos atores” (2010,
p. 80) marcam a estética do cinema expressionista.

O projeto moderno de iluminar o homem por meio da razado
é colocado em xeque na mise-en-scéne deste movimento: os
personagens sao seres atormentados, amedrontados, perseguidos e
distanciados da pretensa liberdade e autodeterminacdo apregoada
pela ideologia do progresso.

Os cendrios labirinticos, deformados e cheios de dobras
formam um “espaco dramatico regulado por forcas distintas”
(XAVIER, 2005, p. 10), que privilegiam o escuro nas bordas e o
claro no centro. Desse modo, “a iluminacgdo e seus efeitos de luz e
sombra, por exemplo, ndo foram apenas elementos formais para
adornar os cenarios, mas parte fundamental do tema central do
expressionismo: a luta entre a luz e a sombra como a alegoria do
conflito entre a razdo e o mito” (KOHATSU, 2013, p. 106).

Importante ressaltar que, embora hoje sejam considerados
sob o rdétulo do expressionismo, os filmes daquele periodo
apresentam uma multiplicidade de caracteristicas fruto da
propria diversidade pldstica do movimento. Em algumas obras,
as similitudes de tragos como os supracitados reinem tematicas
exploradas em torno da ordem daquilo que é tragico na
existéncia, entre eles, os “personagens obcecados por visdes e
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conflitos internos, a personalidade cindida e a presenca do duplo,
a submissdo voluntaria dos individuos e a manipulagao da massa”
(KOHATSU, 2013, p. 104).

Segundo Eisner, essas representacdes estavam ligadas a alma
torturada da Alemanha de entdo, pois “tais filmes, repletos de
evocacgoes funebres, de horrores, de uma atmosfera de pesadelo,
pareciam o reflexo de sua imagem desfigurada e agiam como uma
espécie de enxutorio” (1985, p. 25).

Marco inaugural da estética expressionista e que serve
de referéncia para a cinematografia posterior, O Gabinete do
Dr. Caligari (1920) de Robert Wiene, desbrava, com seu poder
imagético, truques ilusionistas fantdsticos abordados a partir
de uma natureza humana em bruma que sai do particular e vai
ao universal. A angustiante visdo de um espaco fantasmagérico
e artificial, a mimese expressivamente exagerada, as escadas
e as pontes como caminhos que levam ao abismo, além da
complexidade narrativa de uma histéria dentro de outra, assinalam
a riqueza das formas apresentadas por Wiene em Caligari.
Um sentimento de inseguranca e de insdlito invade
o interior de cada cena. Um clima de angustia
e inquietagdo nascido das formas cenograficas
conferem um sentido tragico a passagem
dos personagens. Com tal sentido plastico, o
caligarismo traduz por linhas, formas e volumes,
uma intencionalidade psicoldgica que influi e aflui
ao pathos tragico perturbando as personagens.
(DIAS, 2007, p. 56)
O caligarismo nasce, entdo, com uma estilistica visual
gue denota o mundo das distorcées como as ressonancias do
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irracionalismo, da critica ao método cientifico, das sombras e dos
pesadelos dissonantes que traduzem o espirito de sua época e
de todas as outras. A atmosfera de ameaca, inseguranca e medo
é revelada na diegese narrativa dos filmes expressionistas como
um horror inomindvel acerca daquilo que vai além do controle do
sujeito moderno na contingéncia da vida.

O caligarismo é a égide estética, por exemplo, de O
Gabinete das Figuras de Cera (1924), de Paul Leni. O exagero
dos aspectos nos cenarios tridimensionais e labirinticos que
causam estranheza, além da atmosfera aterrorizante, embora
comica algumas vezes, tornam fantastico o enredo das histdrias
dentro da histéria que formam o filme. As formas geométricas
e a aparéncia onirica ressaltadas em Caligari sdo ratificadas por
Leni e auxiliam a percepcdo imagética da existéncia como ilusao,
sonho ou mesmo pesadelo.

Dois outros filmes que também sdao referéncias do
expressionismo no cinema alemao advém do cineasta Paul
Wegener. O Estudante de Praga (1913), por exemplo, explicita a
compreensdo dos alemdes de que o “cinema pode se tornar o
médium por exceléncia de sua angustia romantica, permitindo
reproduzir o clima fantastico das visOGes vagas que se esfumam na
profundidade infinita da tela, espago irreal que escapa ao tempo”
(EISNER, 1985, p. 40).

A representagcdo do eu e seu duplo captam simbolos do
cendrio que traduzem a dualidade fantdastica na qualidade das
imagens do filme. J& em O Golem (1920), o carater irracional do
monstro de barro, que ndo é nem bom nem mau, é apresentado
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por meio de uma fotografia contrastada com cenarios artificiais
e assustadores que reafirmam o uso do fantastico como trago
estilistico da estética expressionista.

Na filmografia de Fritz Lang, encontramos uma “espécie de
predilecdo—quase uma obsessao — pelas covas fantasticas no coragao
dos mistérios subterraneos” (EISNER, 1985, p. 163). O realizador
de A Morte Cansada (1921), Metropolis (1927), e M, O vampiro de
Dusseldorf (1931) — para citar apenas algumas das expoentes peliculas
de Lang — é famoso pela magnitude visual, pelo desequilibrio visual e
pelo jogo de iluminagcdo que apresenta em seus filmes.

Em Metropolis, por exemplo, Lang traz uma imprecisao nas
imagens construidas a partir da sensagao vertiginosa dos elementos
da modernidade destacados no longa. O exagerado artificialismo
modernista — ao invés da distorcdo dos cenarios — constréi a
dureza da vivéncia numa cidade cosmopolita. Os gestos bruscos da
encenacao, contudo, espelham a angustia de um mundo dividido
e rachado. O duplo aparece como um elemento fantastico da
criacdo cientifica que pde um robd6 construido a imagem da lider
dos trabalhadores.

Considerado por Lotte Eisner como o “maior diretor que os
alemaes jamais tiveram” (1985, p. 73), Friedrich Wilhelm Murnau
transpassa a atmosfera do horror com o seu Nosferatu (1922). O
filme, adaptacdo ndo-autorizada de Drdcula, de Bram Stocker, segue
influenciando uma geragao de cineastas pelo uso das sombras, da
iluminagao, dos personagens insélitos.

Para Eisner, todos os filmes de Murnau traduzem a marca de
uma dolorosa complexidade intima, uma luta que se travava dentro
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dele contra um mundo “ao qual permanecia desesperadamente
estranho. [...] Sua alma feroz, que carrega a pesada heranga de
uma sentimentalidade tipicamente alema de uma timidez mdrbida,
admira no outro a forca muscular e a vitalidade que lhe faltam”
(1985, p. 73).

Os personagens sinistros, que parecem habitar algum recanto
escondido de nosso préprio ser, interligam-se em montagens
sensiveis que estilizam os cendrios e povoam o0 vazio monstruoso
gue existe em nds. A subjetividade soturna que permeia o céu
nublado de Fausto (1926), também de Murnau, é sinalizada como a
cisdo do fundamento interior do personagem que da titulo ao filme —
também considerado referéncia na estética aqui estudada.

APROPRIAGOES DA ESTETICA EXPRESSIONISTA

Com a migracao em massa de diretores, roteiristas, produtores
e artistas alemaes para os Estados Unidos a partir dos anos 1920
— parte devido a incorporagao da industria hollywoodiana desse
pessoal e parte devido a ascensdo do nazismo — o expressionismo
parecia chegar ao fim. O acesso dos alemdes ao mercado
estadunidense foi realizado com restri¢des e limitacdes filmicas: as
novas peliculas precisariam estar adaptadas a linguagem-padrao
de Hollywood, tornando possivel que apenas algumas tematicas da
vanguarda influenciassem as peliculas.

A Universal foi a principal produtora destes e obteve
sucesso em muitas de suas apostas, principalmente
durante as décadas de 30 e 40. A repulsa dos
personagens alemdes e horror que os acentuavam

se transfiguraram em ousadias tematicas dentro
do cinema feito nos Estados Unidos, trabalhando
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o emocional do espectador. Além das filmografias
de Tod Browning e James Whale, vale destacar
dentro do ciclo de monstros da Universal Pictures:
a versdo espanhola de “Dracula” (Dracula, 1931),
dirigida por George Melford; "O Crime da Rua
Morgue” (Murders in the Rue Morgue, 1932); de
Robert Florey; “A Mumia” (The Mummy, 1932), de
Karl Freund; “O Gato Preto” (The Black Cat, 1934),
de Edgar G. Ulmer; “O Corvo” (The Raven, 1935),
de Lew Landers; “A Mao da MUmia (The Mummy’s
Hand, 1940), de Christy Cabanne e “O Tumulo da
Mumia” (The Mummy’s Tomb, 1942), de Harold
Young. (MURARI; PINHEIRO, 2012, p. 140)

A partir dos anos 1940, com a irrupcdao do filme-noir na

producao hollywoodiana, o visual contrastado e sombrio da estética

expressionista “atinge o cinema americano, reconfigurando as

imagens em termos estéticos. Além dessa alteracdo imagética, os
argumentos dos filmes também mudaram” (MURARI; PINHEIRO,

2012, p. 140).

As divergéncias entre o noir e o expressionismo, porém,

aparecem: agora ha o uso do flashback; énfase em objetos como

armas e facas; realismo nas atuagdes; cendrios e ambientes

funcionais, entre outros. O préprio Fritz Lang realizou alguns filmes

qgue dialogam com a estética noir, como em Quando desceram
as trevas (1944) e O segredo atrds da porta (1948). Os dramas do

periodo expressionista remodelaram o cinema americano e ecoam

influéncias até os dias atuais.

Enquanto os ecos do expressionismo se modulavam no filme-

noir, a Alemanha via o seu cinema mergulhar na ideologia nazista,

qgue tinha por missdo audiovisual “conquistar o mundo, tornar-

se a vanguarda das tropas nazistas” (EISNER, 1985, p. 228), com

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR”GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.56388

producdo de filmes com tendéncia definida e associados ao ideal
racial que acompanhava o regime totalitdrio. O expressionismo
passa a ser visto como arte que degenerava os principios e valores
do Terceiro Reich.

Com a queda do regime autoritdrio, o movimento conhecido
como Novo Cinema Alemao resgata alguns pontos da estética
vanguardista. Os paradigmas artisticos do expressionismo,
contudo, seguiram influenciando e remodelando a industria do
cinema. A vanguarda marcou em profundidade “o cinema alemao
(Pabst, Sternberg), o cinema americano por meio da imigracdo
(ainda Sternberg, Lang) e principalmente certos géneros (o filme
noir, Welles, Hawks, o filme de terror), o cinema europeu dos anos
1940-1950 (filmes naturalistas “noirs” de Duvivier ou Carné, por
exemplo)” (GOLIOT-LETE; VANOYE, 2012, p. 32).

Peliculas de diretores da atualidade — como o norte-
americano Tim Burton e os europeus Philipe Garrel, Leos Carax
e até Lars Von Trier — apropriam-se das tematicas do horror, da
melancolia, das sombras, do fantdstico e do insélito para permear
a atmosferas de seus enredos. Essa influéncia faz-se presente nao
apenas em filmes, mas também em tudo o que compode o cinema
contemporaneo, incluindo as narrativas de ficcdo seriada.

O ENCONTRO DO PASSADO COM O PRESENTE:
CONGRUENCIAS ENTRE DARK E O EXPRESSIONISMO

Sintomas do nosso tempo (JOST, 2012), as narrativas de ficcdo
seriada ja fazem parte do cotidiano dos sujeitos (pds)modernos.
E inegavel a atuacdo desse tipo de arte na contemporaneidade,
principalmente apds a disseminacdo em larga escala dos servigos
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de streaming online. As séries — que trazem novas formas de
assistir ao produto audiovisual e alargam a possibilidade de
escolhas do espectador — possuem uma infinidade de formatos
variados e apresentam, em seus argumentos, um conjunto de
influéncias narrativas, literdrias, filosoficas, religiosas, miticas,
misticas e cinematograficas.

Primeira série em lingua alema da Netflix, um dos principais
servicos de streaming do mundo?, Dark aborda um enredo cujo
repertorio abarca desde a mitologia grega e cristd, passando por
filésofos e pensadores como Nietzsche, Schopenhauer, Pascal,
Shakespeare, Goethe, Ibsen, Freud, até o misticismo e ocultismo do
Caibalion, texto atribuido a Hermes Trimegisto.

O argumento complexo da narrativa aponta para a
multiplicidade estilistica como caracteristica de diversos géneros
do audiovisual, inclusive do cinema alemao classico. As influéncias
estéticas se encontram em Dark: ha elementos que permeiam
0 género gotico, romantico, barroco, ficcao cientifica, horror,
suspense, entre outros.

A paisagem da série é a pequena cidade de Winden, que
vivencia o impacto do desaparecimento e da morte de criancas,
em um enredo que envolve viagens no tempo, incestos, suicidios,
assassinatos, sociedades secretas e apocalipses. Apds o suicidio
do pai e o desaparecimento do amigo, Jonas Kahnwald (Louis
Hofmann), o protagonista, tenta alterar o passado por meio

4 De acordo com a 182 Pesquisa Global de Entretenimento e Midia da PWC, em
setembro de 2020 a Neftflix contava com um total de 195,55 milhdes de assinantes em
190 paises, estando na liderancga dos servigos de streamings na maioria deles, inclusive
no Brasil. Disponivel em: https://blog.aaainovacao.com.br/guia-streaming-globopay-
disney-netflix-amazon/. Acesso em: 24 fev. 2021
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de uma passagem no tempo, um buraco negro encontrado nas
cavernas da usina nuclear da cidade. Nessa viagem de luz e
sombra para dentro de si, o personagem descobre um nd gordio
capaz de revelar aspectos obscuros sobre as quatro principais
familias que habitam a cidade: os Kahnwald, os Nielsen, os
Doppler e os Tiedemann.

Na andlise que se segue, evidenciaremos algumas
caracteristicas entre a estética expressionista e Dark que podem
estar entrelacadas. De antemdo, destacamos peculiaridades
distintas entre os objetos: em Dark, os cenarios realistas e
funcionais sao prevalecentes, como também a mimese naturalista
das atuacgdes.

Ao apresentarmos apenas os pontos de possiveis convergéncia
entre os objetos de estudo aqui analisados, ndo pretendemos
avaliar apenas aquilo que é conveniente ao que poderia ser
focalizado entre a estética e a série. Buscamos, antes, compreender
como alguns elementos dessa estética do século XX, no inicio da
histéria do Cinema, pode produzir ressonancias significativas no
audiovisual contemporaneo.

A ATMOSFERA SOMBRIA, A MORTE E O INSOLITO

O homem é uma criatura estranha. Todas as suas
acOes sdo motivadas pelo desejo. Seu carater é
forjado pela dor. Quanto mais ele tenta suprimir
essa dor, reprimir esse desejo, mais ele nao
pode escapar da escraviddao eterna dos seus
sentimentos. Enquanto durar a tempestade
dentro dele, ndo conseguira encontrar a paz. Nem
na vida, nem na morte. E assim ele fara, todos os
dias, o que for necessario. A dor é o seu navio,
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o desejo é sua bussola: é sé disso que o homem
é capaz. (DARK, 2019, Temporada 2, Episddio
7,0min. 14seg)

Com a escurid3do sendo a marca no préprio nome da série, Dark
apresenta uma atmosfera sombria que gera um clima de inseguranga
e melancolia. A penumbra e a iluminagdo em claro-escuro ndo esta
presente apenas no cendrio, mas em toda a mise-en-scéne. Luz e
sombra, deus e diabo, bem e mal, inferno e paraiso: o embate entre
a dualidade ontoldgica do sujeito pertence a materialidade da diegese
de Dark. No segundo capitulo da segunda temporada (Figura 8), por
exemplo, o eu mais velho e o eu jovem do personagem Noah, dialogam
entre si e ratificam a pulverizacdo dos valores morais, algo também
presente no expressionismo. Segue o trecho:

Noah: Coincidéncias ndo existem. Cada caminho é
predeterminado. Tudo acontece quando deveria
acontecer. Na hora certa. No lugar certo. Como se
o mundo fosse um tapete coberto por uma teia de
fios infinitos. Cada um em seu lugar. Mas pouco de
nds sabem para onde estamos indo. Vocé deu o
primeiro passo. Adam ficara orgulhoso de vocé. Eu
tive esse mesmo sentimento. Vai passar.

Noah jovem: Por que o Adam nos acolheu?

Noah: Ainda ha coisas obscuras para vocé. Mas elas
virdo a luz. Pouco a pouco. Quando a hora certa chegar.
Noah jovem: Como sabemos o que é certo e o que
é errado? O que é bom e o que é mau?

Noah: Ouvindo nossa voz interior. Nao seguindo mais
ninguém além de ndés mesmos. Nosso verdadeiro
carater se revela ndo s6 em nossos atos, mas no
propdsito deles. Eu sou vocé. Eu sou a sua voz. Nunca
se esqueca disso. Tudo estd conectado. Vocé. Eu.
O passado e o futuro. (DARK, 2019, Temporada 2,
Episddio 2, 25min. 10seg.)
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A dicotomia entre bem e mal apresenta-se como face do
abismo atrelado ao préprio tempo: a forga que engole a tudo e a
todos e que ndo barganha com ninguém.® A luta, em Dark, é sobre
o controle do tempo: a manutencdo, a criacdo ou a destruicdo
das coisas em si na linha cronolégica. A ameaca e a sensac¢do de
amedrontamento surge da ordem natural das coisas: sao oriundos
do horror da mais radical contingéncia tragica a que esta submetido
o universo ficcional da série. Nesse sentido, o préprio processo
da temporalidade produz a revelagdo dos segredos obscuros dos
personagens e ilumina o contraste terrivel da realidade diegética.

A repetigao dos eventos que ocorrem em Winden, tanto no
nivel micro como no macro dentro daquele contexto, parecem
expor pulsées mortiferas e destrutivas que se deslocam em cena.
A morte vai além do fim de algo ou alguém — mas é o reiterado
recomeco de tudo o que destréi e insiste em permanecer.

Nesse sentido, Dark desvela um sujeito que nao tem o
controle racional completo sobre a natureza e que, mesmo o
tendo parcialmente, ndo consegue escapar ao seu destino, ja que,
dentro da diegese narrativa, o tempo e a morte sdo ingovernaveis.
A sentenca de Shakespeare que aparece na abertura do oitavo
capitulo da primeira temporada, por exemplo, confessa: “O
inferno estd vazio e todos os demoénios estdo aqui” (DARK,
2017, Temporada 1, Episédio 8, Omin. 10seg.). Os personagens
atormentados por uma espiral de dor e sofrimento — devido a
um passado ou futuro indeléveis e um presente insuportavel —
visualizam a tempestade de seus dias como um inferno do qual
nao conseguem se livrar.

5 Cronos, deus do tempo, é conhecido na mitologia grega por engolir todos os seus filhos.
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A monstruosidade e a deformagdo do expressionismo aparecem
aqui como a contorgdao de uma cidade que esta entrelacada em
nods temporais e ciclos de angustia oriundos do préprio processo
do tempo em seu percurso, do devir.® A deformidade vai além do
contexto diegético, visto que, ao apresentar uma narrativa ndo-
linear, Dark nos introduz as estruturas sinapticas que distorcem o
nosso modo de compreensdo sequenciado e continuo.

Frente aos paradoxos e ambiguidades das coisas — que
sdo, de algum modo, inerentes a prépria vida — a penumbra se
torna paulatinamente mais espessa e obscura com o passar das
temporadas de Dark. Isso porque, ao adentrarmos na esfera
psicoldgica do mundo de Jonas (Adam) — o protagonista que tenta
alterar o seu passado e toda a rede incestuosa que compde sua
familia — ou na atmosfera do mundo de Martha (Eva) — que tenta
manter a estrutura da realidade diegética enquanto tal, sendo a
antagonista de Jonas e, simultaneamente, o amor de sua vida, mae
de seu filho e sua prépria tia — somos atravessados pela luz e pela
sombra dispostos na mise-en-scéne.

A natureza nos cenarios traduz os reflexos dos estados da alma de
Jonas e de Martha. A penumbra cada vez mais sombria daquilo que
exprime o mais intimo do personagem é sentida no exterior (Figuras
1, 2 e 3): a escuriddo, a sequiddo, a destruicdo, as obscuridades, o
abandono. A tempestade dentro de Jonas parece anunciar a trovejante
angustia que constitui a disjuncao de seu mundo.

O futuro (Figura 1), sempre semicerrado pelo destino em
um eterno devir, apresenta-se como um espectro do resultado

6 Em alemdo, o verbo Winden significa enrolar, um ligar que da volta, serpentear,
enrolar uma fita em volta de algo. No reflexivo, pode significar contorcer-se.
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da busca de Jonas pelo passado de si, ou mesmo pela tentativa
de destruicdo deste. Face ao expressionismo, que por meio de
cenarios angulosos e disférmicos evidencia os tracos psicoldgicos
do sujeito, em Dark vemos a predominancia de uma natureza
realista que por si mesma é destrutiva e intricada em pulsdes
mortiferas reveladoras de um herdi despedacado pelas tragédias
gue vivencia, e das quais é causa e efeito.

No entanto, como nos mostram as figuras 4 e 5, as deformidades
do cendrio da peca Ariadne e a atmosfera acachapante de
penumbra préprias do expressionismo, encontram-se nos planos
em que os personagens principais demonstram as obscuridades
oriundas de seus universos interiores.

Figura 1: O futuro, em 2052, como terra arrasada

: i" ‘,f‘;‘a ;‘lu‘ B

-

Fonte: Dark, 2019; Temporada 2, Episddio 1, 26min. 54seg.
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Figura 2: Jonas caminha entre os escombros

Fonte: Dark, 2019; Temporada 2, Episdédio 1, 8min. 41seg.

Figura 3: Jonas entra no mundo de Martha

Fonte: Dark, 2020; Temporada 3, Episddio 1, 14min. 10seg.
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Figura 4: Cenario da peca Ariadne em Dark, nos remete a atmosfera do
expressionismo

Fonte: Dark, 2020; Temporada 3, Episddio 1, 29min. 30seg.

Figura 5: A mudanca da luz no cendrio traduz os estados da alma de Jonas

oy

Fonte: Dark 2020; Temporada 3, Episédio 1, 31min. 51seg.

O luto que parece mergulhar o herdi nas visceras do seu
interior é, antes de tudo, um luto de si: de uma parte sua que ja
estd morta, que foi embora junto com a morte do pai, a perda
do amigo, a separacdo de Martha. A escuriddo reina no universo

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR”GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.56388

obscuro (Figura 2) de Dark: “Somos atraidos pela escuriddo assim
como as mariposas sao atraidas pela luz. Nascemos da escuridao
e retornamos a ela” (DARK, 2020, Temporada 3, Episddio 7, 01min.
02 seg.), diz o personagem sem nome, filho da relacdo de Martha e
Jonas, no sétimo episddio da terceira temporada. A carta deixada
pelo pai do herdi reitera: “[...]JFazemos de uma mentira a nossa
verdade para sobreviver. Tentamos esquecer. Até ndao ser mais
possivel. Ndo conhecemos nem metade dos mistérios do mundo.
Somos andarilhos na escuriddao.” (DARK, 2019, Temporada 2,
Episddio 6, 49min. 40 seg).

Como viajantes carregando suas sombras, Martha e Jonas
vivem um tempo infinito dentro de um periodo de tempo finito
gue se repete: aquele que acontece entre o nascimento e a morte
de cada um. As micro-histdrias que constituem as vidas dos
personagens de Dark narram, sobretudo, de forma simbdlica, as
nossas proéprias histérias: os erros que cometemos, os segredos
gue escondemos, as mentiras que fingimos, as indecisdes que
nos cegam, os arrependimentos que levamos, os ciclos que
nao fechamos, as lutas que travamos, as lembrancas que nao
conseguimos esquecer.

O insdlito, entdo, aparece em Dark como algo inerente a
memoria. As obscuridades de outros tempos, quando vém a tona
no momento em que 0s personagens estao, parecem incomuns.
O efeito de estranhamento acontece, justamente, devido ao laco
temporal imutavel que impede os personagens de conhecerem a
relacdo de causa e efeito do presente diegético. O fantasmagérico
passado gotico parece estar sempre a espreita dos personagens.
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Os eventos do passado ndo mais auxiliam na
compreensdo do que estd por vir: Tornam-
se estranhos e potencialmente aterrorizantes,
retornando, muitas vezes em figuragdes
fantasmagoricas, para afetar as acGes do presente.
Em uma de suas formas de enredo mais recorrente,
a protagonista da ficgdo gdtica é vitima de atos
pretéritos, nem sempre por ela perpetrados, e
precisa enfrentar seu passado como condigdo para
recuperar o controle de seu presente e a esperanca
em um futuro melhor. (FRANCA, 2017, p. 2493)

Em Dark, a reiteracdo de praticas e habitos transmitidos
entre as geragdes das familias que compdem o nucleo do enredo,

também constitui o potencial aterrorizador da trama. A ascendéncia

e a descendéncia geracional continuam a repetir os erros outrora

cometidos. Essa heranca maldita e aparentemente atavica a

diegese estd exposta, por exemplo, numa conversa entre Regina e

Aleksander, quando ainda jovens, em 1986, no segundo capitulo da

segunda temporada.

Regina: Vocé acredita em fantasmas?

Aleksander: O que vocé quer dizer?

Regina: O livro que estamos lendo na escola é
sobre os fantasmas e demonios que herdamos
dos nossos pais e que passamos adiante. Coisas
sombrias. De geragdao em geragao.

Aleksander: Talvez... Mas vocé s6 herdou coisas
boas da sua mae.

Regina: Eu nem sabia que ela tinha coisas boas.
Aleksander: Nao?

Regina: Vocé ndo faz ideia. Ela nunca esta la.
Quando estd, tudo o que faz é reclamar sobre
mim. Ela nunca disse “Eu te amo”. (DARK, 2019,
Temporada 2, Episédio 2, 21min. 25 seg.)
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O livro a que Regina se refere tem o titulo Gengagere (Espectros,
em portugués), do dramaturgo Henrik Ibsen. A série ndo detalha
as especificidades da publicacdo, mas a ideia da transferéncia de
tragos sombrios e fantasmagoricos que atravessam o tempo em
lacos consanguineos aponta para um dinamismo estatico que
atribui caracteristicas da ascendéncia a subjetividades que ja
nascem destinadas a escuriddao de seus antecessores, o que pode
revelar o carater expressionista da narrativa. Assim, a anormalidade
é constituinte do enredo da série, ja que, embora o curso das coisas
se mostre da forma que estd, a maioria dos personagens considera
tudo aquilo incomum, preferindo alterar o passado ao invés de
aceita-lo, ou viver o presente.

A atmosfera onirica também entra em cena, desvelando os
aspectos subjetivos e obscuros dos personagens e apresentando
seus desejos mais profundos — ou medos mais intensos. Para Jung
(2001, p. 24), os sonhos tem uma significacdo prdpria, mesmo
guando provocados por alguma perturbacdo emocional em que
estejam também envolvidos os complexos habituais do individuo.
Segundo o autor, “o aspecto inconsciente de um acontecimento
nos é revelado através dos sonhos, onde se manifesta hdo como
um pensamento racional, mas como uma imagem simbdlica”
(JUNG, 2001, p. 20).

Em Dark, essas imagens simbdlicas aparecem tanto em visdes
(Figura 6) quanto em sonhos (Figura 7), revelando as instancias
reconditas de Jonas, cuja desolacdo emocional devido as perdas
sofridas reaparece como fantasma de suas angustias. Aqui também
podemos estabelecer uma ponte com a atmosférica onirica do
expressionismo, que propde mostrar um humano muito mais
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proximo de suas densas emogdes e irracionalidades que um ser
puramente légico ou racional.

Figura 6: Michael aparece nas visdes de Jonas com uma aparéncia incomum

Fonte: Dark, 2017; Temporada 1, Episédio 1, 39min. 55 seg.

Figura 7: Jonas sonha que uma matéria escura sai de seus ouvidos
- —

Fonte: Dark, 2017; Temporada 1, Episddio 2, 1min. 52 seg.

A DUALIDADE DOS PERSONAGENS E SEUS EUS

A ideia de duplo na psicandlise esta ligada a uma sensacdo
inquietante: o “segundo ser” parece despertar de uma dissociacdo
do eu original, que ja estava presente na identidade do sujeito,
mas que foi esquecida ou reprimida (FREUD, 2010). Para Jung,
“a psique do individuo estd longe de ser seguramente unificada.
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Ao contrario, ameaca fragmentar-se muito facilmente sob o
assalto de emocgdes incontidas” (2001, p. 21). J& na literatura,
influenciada pela psicanalise e filosofia, a duplicacdo do eu esta
associada a consciéncia moral do individuo ou como reflexo de
sua parte instintiva, que lhe aparece como estranha, mas que lhe
é constitutiva.

Em produtos de ficgdo cientifica, o duplo “é criado a partir de
procedimentos tecnoldgicos ou cientificos. Isto quer dizer que,
na maioria dos casos, a construcdo do duplo na ficcdo cientifica é
justificada por esses procedimentos” (SASSE e MOURA, 2020, p.
178). No mundo ambiguo do cinema alemao, onde “ninguém esta
seguro de sua identidade, e além disso pode muito bem perdé-la
no caminho” (EISNER, 1985, p. 80) o desdobramento demoniaco
aparece em muitos filmes:
Caligari é ao mesmo tempo o eminente médico-
chefe e o charlatdo de feira. Nosferatu, o vampiro,
dono de um castelo feudal, quer comprar uma
casa de um corretor de imodveis, este também
imbuido de diabolismo. E a personagem da Morte,
em A Morte Cansada, é ao mesmo tempo um
simples viajante a procura de um terreno a venda.
Parece que para o alemdo o lado demoniaco
de um individuo comporta forcosamente um
contraponto burgués. (EISNER, 1985, p. 80)
Em Dark, as ambivaléncias dos personagens sdo expostas
deliberadamente. Com o desaparecimento de Mikkel Nielsen, um
dos personagens centrais na narrativa, a mae do garoto, Katharina
Nielsen, em um programa de radio, escancara as obscuridades
e possiveis segredos dos moradores de Winden. O fato estd

presente no sexto capitulo da primeira temporada.
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Achamos que sabemos tudo sobre o outro. Mas
sera verdade? Somos vizinhos de pessoas cujas
vidas ndo sabemos nada. E por tras de uma dessas
portas estda meu filho. Pode ser qualquer uma.
A do caixa do mercado. Ou um convidado de
domingo, que brinca com nossos filhos. Ndo quero
mais fechar os olhos. E vocés deveriam fazer o
mesmo. Esta cidade estd doente. Winden é como
um cancer. E todos fazemos parte disso. (DARK,
2017, Temporada 1, Episédio 6, 24min. 44 seg.)

A possivel vida dupla dos moradores da cidade, questionada
por Katharina é, na verdade, caracteristica de boa parte dos
envolvidos natrama. O desvelamento da histéria dos personagens
e a justificativa sobre cada ato aparentemente maligno vao
sendo desmontados com o passar das temporadas. Noah, por
exemplo, na primeira temporada aparece como um reverendo
bondoso, mas é o responsavel pela morte das criangas e luta
pela destruicdao de Winden.

Nas duas temporadas seguintes, descobre-se que ele estava
sendo manipulado por Adam para que, ao fazer o que este pedia,
pudesse manter o ciclo e obter sua filha (Charlotte) e esposa
(Elizabeth) de volta. O préprio Adam, que na segunda temporada
aparece como o vildo e o duplo de Jonas (ou o seu eu mais velho),
estd sendo manipulado por Eva, também para que o ciclo se
mantenha e ela tenha seu filho. Claudia, a ex-chefe da usina,
manipula Adam, Jonas, Eva e Martha para a destruicdo dos dois
mundos — o que é revelado ao espectador apenas nos capitulos
finais da ultima temporada.

Todos os acontecimentos, até aqueles aparentemente
acidentais (como no caso da explosdo do sistema de volume
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de controle da usina) estdo sujeitos a manipulacdo de uma
alteridade, seja Eva, Martha, o Estrangeiro (Jonas de meia-idade),
Adam, Noah ou Claudia. Jonas, o herdi, também esta submetido a
manipulacdo. O trecho abaixo é um dos momentos em que Jonas
descobre o controle de Eva sobre a situacdo vivenciada junto

Jonas: O arranh3o. Ela também tinha, a Martha
gue me trouxe para ca. Tudo se repete. Ela queria
mudar isso. Mas, se vocé se tornar ela, tudo ficara
igual. Por que a Eva mentiu? Ela disse que ha um
jeito de salva-lo: o meu mundo.

Martha: Eu ndo sei sobre o seu mundo, mas este
aqui é o meu. Se eu puder evitar que abram os
barris, se puder parar tudo...

Jonas: E se for isso o que ela quer? Que acontecga
tudo de novo? Talvez ela ndo queira que evitemos.
Pode ser que nds sejamos a causa.

Martha: Por que ela iria querer isso?

Jonas: Porque todos eles mentem! O tempo todo
eu fiz o que os outros disseram. Ndo importa o que
eu faga, tudo sé fica pior. Eu tenho que voltar para
a Eva. Eu finalmente quero saber a verdade. (DARK,
2020, Temporada 3, Episédio 5, 23 min. 10 seg.)

O desamparo do humano, que é da nossa estrutura psiquica e,

consequentemente, a ligagdo com uma alteridade que sempre sabe

mais do que nds, coloca os personagens a mercé do outro ou do

seu eu mais velho. Para o filésofo Lutz Miiller (2017), a cisdo entre

0 eu jovem e um eu maduro esta associada a estruturas psiquicas

formadas na infancia.

Essa duplicidade de sua primeira situacao de vida
corresponde a duplicidade do seu carater: oraele é
o herdi luminoso, radiante, amigavel, defendendo
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a conservagao e o desenvolvimento de estados
vitais positivos; ora ele é capaz de se tornar uma
pessoa calculista, colérica, egoista, sedenta de
poder, violenta e pronta para se enfurecer de
maneira cruel e sadica por uma “boa” causa, tal
como as forgas inimigas que ele se prop0s superar.
(MULLER, 2017, p. 84)

O encontro dos personagens com o eu mais velho acontece,

na maioria das vezes, de forma bastante traumatica (Figuras 9 e
10) em Dark. A visualizacdo do futuro eu no presente diegético
e a demolicdo de uma idealizacdo acerca do ulterior choca os
personagens por terem que cumprir o — nem sempre aprazivel —
destino que levara a sobrevivéncia e manutenc¢do de suas vidas,
mesmo que dilaceradas.

Figura 8: O eu mais velho e mais jovem de Noah

Fonte: Dark, 2019; Temporada 2, Episdédio 1, 25min. 10 seg.
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Figura 9: O encontro dos eus de Claudia

Fonte: Dark, 2019; Temporada 2, Episddio 2, 16min. 23 seg.

Figura 10: Jonas encontra ao seu eu mais velho, Adam

" it gl L 2

Fonte: Dark, 2019; Temporada 2, Episddio 4, 55min. 15 seg.

Figura 11: Claudia encontra o seu eu de mesma idade oriundo da realidade paralela e a mata.

Fonte: Dark, 2020; Temporada 3, Episddio 7, 30min. 03 seg.
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Figura 12: Cena de O Estudante de Praga (1913)’

Fonte: O Estudante de Praga, 1913, 53min. 12 seg. Disponivel em: shorturl.at/fjzE2
Acesso em: 02 mar. 2021.

Como jad mencionamos, varios filmes expressionistas
trouxeram a temadtica do duplo em seus enredos. O exemplo
supracitado (Figura 12) é um dos que podem ter influenciado
Dark (Figura 11). Outro filme é a pelicula A cabeca de Janus (Der
Januskopf), produzida em 1920 sob a direcdo de F. W. Murnau.
O horror do protagonista, cuja dupla personalidade é marcante,
pode ter sido uma das influéncias mais diretas da obra de
Murnau em Dark.

Além do nome dos protagonistas serem semelhantes (Janus
e Jonas), a mitologia romana compreendia o deus Janus como o
representante dos términos e dos comegos, do futuro e do passado,
das transicdes (AGOSTINHO, 2019). Janus era considerado o deus
das duas faces: a que acalenta, guia, protege e ama; e aquela que
engana, trai, odeia e trapaceia.

7 A cena de O Estudante de Praga, produzido por Paul Wegener, se assemelha a da
figura (11) anterior. O longa expressionista € uma adaptacdo do livro homonimo de
Edgar Allan Poe, notavel pela literatura de horror.
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Nesse sentido, um dos plot-twists mais notaveis da série é
justamente o encontro entre Jonas e o seu eu mais velho, Adam
(Figura 10). “N3o é estranho sentirmos a maior aversao as pessoas
gue sdao mais parecidas conosco?” (DARK, 2019, Temporada 2,
Episddio 5, 3min. 08 seg.), questiona Adam a reacdo repugnante
de Jonas sobre o seu futuro eu e todo o rastro de destruicao
deixado por ambos. “Se o herdi de um filme pode agir de forma
tao excessiva, a ponto de querer aniquilar uma imagem, entao, em
consequéncia, o espectador deve se sentir igualmente eletrizado”
(CARDINAL, 1984, p. 94).

Ao perceber-se capaz de irracionalidades e monstruosidades
que serao participes de sua vida futura, Jonas tenta negar o seu
destino e fazer o possivel para que o seu futuro eu nao exista: a cada
passo que dava, porém, o encontro com o abismo sé lhe deixava
mais perto de quem se tornaria naquela realidade especifica. Como
escapar? Como fugir de si? Ao que parecia ndao haver saida, Dark
apresenta, em sua Ultima temporada, um outro mundo possivel.

A REALIDADE ESPELHADA, O FANTASTICO E A CIENCIA MAGICA

Na terceira temporada, o espectador entra em uma realidade
diegética paralela: o espelho do universo de Jonas e Adam, o
mundo de Martha e Eva. Mas, “um espelho é sempre um espelho?”
questiona a estudiosa do cinema alemao Lotte H. Eisner (1985, p.
94), que continua:

A vida ndo passa de uma espécie de espelho
cOncavo que projeta personagens inconsistentes,
que flutuam como as imagens de uma lanterna

magica, nitidas quando pequenas e cada vez mais
esfumadas conforme crescem. “Em algum lugar
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de um mundo mais claro deve existir a lanterna
magica em cujas plaquetas estdo pintados paises,
primaveras, grupos humanos”, diz Jean Paul. O
que chamamos um pais, uma vida, ndo seriam as
sombras que emanam dessas plaquetas vaporosas
e saltitantes? (EISNER, 1985, p. 94)

o

Os truques de espelhos no cinema expressionista “sdo

semelhantes ao uso de papéis duplos para o mesmo ator”
(CARDINAL, 1984, p. 94) e reiteram o jogo visual para alimentar a
ideia da realidade como ilusao.
Do outro lado do espelho, os alemaes, levados
por seus pensamentos metafisicos, vdo bem mais
fundo que Alice, pequena inglesa na realidade
muito materialista, e certamente muito mais longe
qgue Cocteau. A rima de Schein (aparéncia) com Sein
(ser) os leva a jogar, como Ludwing Tieck, “com a
realidade como com os sonhos, até o momento
em que as formas nascidas das trevas parecam as
Unicas verdadeiras. (EISNER, 1985, p. 94)
Em se tratando de Dark, a realidade espelhada de ambos os
mundos é, de fato, uma ilusdo, visto que a diegese narrativa aponta
para a criacdo de um mundo cindido a partir de um experimento
cientifico falho em seu intento no mundo original. As ideias de que
tanto Jonas como Martha e seus futuros eus sao falhas na matrix,
e de que o mundo é uma simulacdo aparecem por diversas vezes

na série.

Como, por exemplo, no primeiro episédio da primeira
temporada, quando o casal conversa sobre um possivel déja-
vu e acabam por chegar a conclusdo de que isso ocorre por uma
erro na base original, ja que o universo apresenta-se como uma
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representagdo. Essa conversa se repetird no quinto capitulo da
segunda temporada e no segundo capitulo da terceira temporada,
guando Jonas esta no mundo paralelo ao seu, o mundo de Martha.

Os protagonistas, em seus mundos, vivem situacdes muito
semelhantes embora estejam em realidades distintas (Figuras 13 e
14). A mise-en-scéne repete-se, sO que de maneira inversa: do polo
masculino ao feminino. O espectador assiste duas vezes a repeti¢ao dos
ciclos, porém, cada realidade paralela possui as suas especificidades.

Figura 13: O mundo de Martha e o mundo de Jonas

Fonte: Dark, 2020, 2017; Temporadas 3 e 1, respectivamente.
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Figura 14: A realidade espelhada nos mundos dos herdis

Fonte: Dark, 2017,2020; Temporadas 1 e 3, respectivamente.

O mundo-espelho duplica e acentua as imagens que o
espectador vé, mas também reflete o jogo de luz e sombras
consequentes de cada realidade diegética, j3 que uma atua
em embate com a outra. O jogo dos espelhos parece traduzir a
miragem dos pensamentos dos personagens.

O fato de ambos os mundos terem como origem uma realidade
em que os protagonistas inexistem — bem como o universo
simbdlico-imagindrio construido ao longo das temporadas pelo
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enredo — apresenta a arte da ciéncia magica. Podemos dizer
que, aqui, prevalece a arte fantastica: aquela que é capaz de
acarretar “um estado de suspense incrédulo, de modo a dar a
eventos paranormais o status de realidade” (CARDINAL, 1984, p.
94). Para Cardinal:
Em termos de diversdo, isso significa que a
plateia pode se sentir temporariamente aliviada
das tensdes do dia-a-dia, mas, num nivel mais
profundo, a apresentacdo de uma transformacao
traicoeira, a manipulacdo de fé, o revestir das
aparéncias normais de uma aura de sobrenatural,
pode ser interpretado como uma tentativa
expressionista de introduzir a plateia a sensagdes
de ansiedade e vertigem, chamando atengado
para as limitagdes da percepgdo ortodoxa.
(CARDINAL, 1984, p. 94)
Embora o universo fantastico ndo tenha sido inaugurado pelo
cinema expressionista alemao, este o usou de forma exaustiva,
influenciando inumeras geragGes de cineastas. Segundo Tzvetan
Todorov (1992), se entende por fantastico tudo aquilo que pde
em duvida a nocdo de real de determinado fendbmeno, isto é,
guando ndo se consegue argumentos légicos que o justifiquem.
Para o critico literario, qualquer fenbmeno pode ser explicado de
duas formas “por meio de causas de tipo natural e sobrenatural. A
possibilidade de se hesitar entre os dois criou o efeito fantastico”

(TODOROV, 1992, p. 16).
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Figura 15: H.G.Tannhaus traz elementos cientificos ao enredo

b

.

Fonte: Dark, 2020, Temporada 3, Episddio 7, Imin. 37 seg.

Em Dark, a ciéncia, os mitos, o ocultismo e a filosofia formam

um caldeirdo magico que busca ndo explicar, mas levantar

inUmeras questdes sobre a existéncia e as subjetividades no seio da

temporalidade. “Sera que um dia conseguiremos viajar no tempo

e ver o que ha além? E qual prego pagariamos por isso? Até onde
iriam os cientistas?” (DARK, 2017, Temporada 1, Episédio 2, 22
min. 24 seg.). Dark questiona a partir de pressupostos cientificos

— ainda em experimentacdo — acerca do que seria o real e qual a

nossa relacdao com ele. Segue trecho do personagem H.G. Tannhaus

(Figura 15), no sétimo capitulo da terceira temporada:

O que é realidade? S6 tem uma dela? Ou coexistem
varias realidades? Para ajudar a explicar, Erwin
Schroedinger idealizou uma experiéncia mental
extremamenteinteressante:ogatodeSchroedinger.
Um gato esta trancado em uma camera de agco com
uma pequena quantidade de substancia radioativa,
contador Geiger, frasco de veneno e martelo. Logo
gue um atomo radioativo se desintegra dentro da
camera de ac¢o, o contador Geiger liberta o martelo,
que quebra o frasco de veneno. O gato esta morto.
No entanto, devido as caracteristicas de onda no
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mundo quantico, o 4tomo avariou e ndo avariou,
até que a nossa propria observacdo o forga para
um estado definitivo. Até ao instante que olhamos
e vemos, ndao sabemos se o gato estd vivo ou
morto. Existe em dois estados sobrepostos. As
propriedades “morto” e “vivo”, portanto existem
simultaneamente no microcosmos. (DARK, 2020,
Temporada 3, Episédio 7, Omin. 12 seg.)

A existéncia ou coexisténcia de realidades paralelas, buracos
negros e buracos de minhoca aparecem fantasticamente, em
Dark, como fatos cientificamente comprovados e possiveis de
serem realizados. Essa ciéncia magica, que na diegese narrativa
é a responsavel pela criagdo dos dois mundos, é a mesma utilizada
para a sua destruicdo: a salvacao do bem coletivo do mundo
original vem por meio do aniquilamento dos herdis.

Na tentativa de romper e quebrar os ciclos, Jonas e Martha
se unem para impedir que o tragico acidente do filho de H.G.
Tannhaus ocorra e este gere a criagao dos dois mundos em declinio
pelo ciclo de feridas, tragédias e relagdes incestuosas.

A tragica sina romantica de que o amor ndo se concretiza e é
sempre impossivel vem a tona: “Eu me pergunto se sobrard algo de
nods ou se é isso o que somos: um sonho” (DARK, 2020, Temporada
3, Episddio 8, 1h. 0 min. 17 seg.). Este é o ultimo enunciado de
Martha que, ao lado de Jonas no mundo original, vé a si, ao seu
amor e ao mundo de ambos obliterarem-se em poeira de estrelas.

CONSIDERACOES FINAIS

Como pudemos observar, os espectros do vanguardismo
expressionista seguem influenciando as narrativas filmicas alemas
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e moldam-se ao cinema contemporaneo afluindo em tramas como
a série aqui estudada. Elementos como o duplo, a manipulagdo, o
insdlito, o horror, a realidade espelhada, o fantastico e a ciéncia
magica aparecem na série e produzem uma trama cuja complexidade
narrativa referencia aspectos relacionados também a outros estilos.

Sabemos que um género, num dado momento de sua evolugao,
“se define tanto pelo que dele é excluido quanto pelo que dele é
parte integrante — o espectador usufrui, desse modo, do prazer
do reconhecimento” (GOLIOT-LETE, VANOYE, 2012, p.25). Nesse
sentido, entendemos que as formas cinematograficas constituem-
se num fundo cultural no qual os cineastas se inspiram, e portanto
“cabe ao analista explicar os movimentos que dele decorrem”
(GOLIOT-LETE, VANOYE, 2012, p.34).

Dark ndo é uma série expressionista, visto que o movimento é
datado historicamente, mas toma diversos elementos da vanguarda
em seu enredo. Desta forma, embora ndao encontremos em Dark
todos as configuracdes expressionistas tais como os cenarios
disférmicos e angulosos (em Dark, sao prevalecentes os cenarios
realistas e funcionais; os disférmicos apenas aparecem em poucos
momentos e pertencentes a uma espécie de metalinguagem
filmica de um cendrio dentro de outro, conforme figuras 4 e 5),
ou a mimese exageradamente expressiva (em Dark, prevalece o
naturalismo das atuacdes), entendemos que isso ndo exclui os
possiveis ecos do expressionismo na narrativa.

As herancas do expressionismo em Dark, conforme verificamos,
parecem trazer justamente aquilo que o movimento do século
XX expunha em seus filmes: a visdao do mais profundo abismo, da
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dissolucdo e degeneragao de um mundo que, em algum momento
foi algo de apolineo, racional e iluminado. Nesse sentido, a série
parece desvelar, tal qual a corrente vanguardista, aquilo que a vida
é em seu mais profundo grito: criacdo e destruicdo. O fim, a morte,
a repeticdo, o horror talvez ndo sejam da ordem do aprazivel, mas
sem eles, é impossivel o gestar de um renascimento que floresce na
penumbra de cada crepusculo.

Talvez a angustia da escuriddo e das sombras revele os
fantasmas da dupla — ou tripla — face de quem somos. Quem
olha para a mais dura e terrivel visdo do real, para o pensamento
mais abismal, mas apesar disso ndo encontra nesse fado qualquer
objecdo a existéncia, “nem mesmo contra seu eterno retorno — mas
vé nele, muito antes, um motivo para ser, ele mesmo, o sim eterno
de todas as coisas, ‘0 monstruoso e ilimitado dizer-sim e amém’”
(NIETZSCHE, 2003, p. 122) parece ter encontrado um antidoto para
o horror: o préprio horror.
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Resumo: O escritor Edgar Allan Poe (1809-1849)
teve uma grande influéncia na histéria da literatura,
especialmente no desenvolvimento da ficcdo gotica e
do conto enquanto forma artistica. Embora também
tenha escrito ficcdo cientifica, histdrias de detetive,
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parddias cOmicas e poesia, o autor se destaca pelo
terror, em que expressa “[...] uma visdo obscura do
lado irracional da mente humana e sua tendéncia
a autodestruicdo” (SCOFIELD, 2006, p. 32). Tal
aspecto, somado ao seu estilo hiperbdlico, repleto de
referéncias esotéricas, aos elementos sobrenaturais
de seus contos e a estranheza de seus personagens
fazem de Poe uma referéncia na literatura gotica do
século XIX. Desde o cinema mudo, os contos de Poe
tém sido adaptados para a tela, em mais de duzentos
filmes. Entre essas adapta¢Ges esta a série brasileira
produzida por Fernando Meirelles e dirigida por Pedro
Morelli, Contos do Edgar (2013), transmitida pelo
canal FOX. Analisa-se, no presente trabalho, como
aspectos goticos do conto “Berenice” (1835), de Poe,
em especial a ambientagdo goética e a decadéncia e
morbidez, foram traduzidos para a série televisiva, no
episédio “Beré”. O estudo se volta para as estratégias
utilizadas na realizagdo do filme ao recriar a literatura
gotica de Poe para o Brasil do século XXI. As analises
apresentam uma perspectiva pés-moderna de cunho
desconstrutivista e partem da concepg¢do de que os
fendmenos que se apresentam a nossa consciéncia
se constituem de representagdes sociais, simbdlicas,
culturais e/ou politicas, ndo sendo, assim, instancias
que trazem qualquer esséncia identificavel que
transcende lugares e épocas.

Palavras-chave: Godtico. Edgar Allan Poe. Berenice.
Tradugdo. Televisdo.

Abstract: The writer Edgar Allan Poe (1809-1849)
had a great influence in the history of literature,
especially in the development of gothic fiction
and short stories as an artistic form. Although he
also wrote science fiction, detective stories, comic
parodies and poetry, the author stands out for his
terror, in which he expresses “[...] a dark view of the
irrational side of the human mind and its tendency
to self-destruction” (SCOFIELD, 2006, p. 32). This
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aspect, added to his hyperbolic style, full of esoteric
references, the supernatural elements of his stories
and the strangeness of his characters make Poe
a reference in 19%™ century Gotbhic literature. Since
silent film, Poe’s tales have been adapted into the
screen in more than two hundred films. Among
these adaptations is the Brazilian series produced
by Fernando Meirelles and directed by Pedro
Morelli, Contos do Edgar (2013), broadcast by the
FOX channel. In the present work, it is analyzed
how Gothic aspects of Poe’s story “Berenice”
(1835), in particular the Gothic setting and decay
and morbidity, were translated into the television
series, in the episode “Beré”. The study turns to the
strategies used in making the film when recreating
Poe’s Gothic literature for 21t century Brazil. The
analysis presents a post-modern deconstructivist
perspective and starts from the conception that the
phenomena that are presented to our conscience
are constituted of social, symbolic, cultural and/or
political representations, thus not being instances
that bring any identifiable essence that transcends
places and times.

Keywords: Gothic. Edgar Allan Poe. Berenice.
Translation. Television.

Recentemente, tanto no Brasil quanto no exterior, muitos

pesquisadores tém estudado a adaptacdo de textos literarios para

o cinema e para a televisdo. Diniz (1998), por exemplo, explicou as

estratégias usadas pelo diretor russo Grigori Kozintsev para traduzir

Karol Lear, da pega de Shakespeare, King Lear e a influéncia de

alguns aspectos culturais nessa traducdo. Oliveira (1999) também

trabalhou com traducdo intersemidtica ao examinar em sua tese

a minissérie Grande Sertdo Veredas, da Rede Globo de Televisdo,
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produzida em 1985, baseada na obra de Jodo Guimardes Rosa.
Mascarenhas (2006), por sua vez, investigou trés diferentes
traducdes audiovisuais da peca O Auto da Compadecida, de
Ariano Suassuna: os filmes Os trapalhdes no Auto da Compadecida
(1987) e O Auto da Compadecida (1999), e a microssérie O Auto
da Compadecida (1999). Além de discutir a traducdo da peca de
Suassuna, a autora teceu relevantes discussdes acerca da adaptacao
como ato tradutodrio, bem como reflexdes sobre intertextualidade
entre géneros decorrente desse processo intersemiotico.

No século XXI, percebeu-se um crescimento na quantidade de
trabalhos que buscam fugir de andlises unilaterais entre cinema e
literatura e de investigacdes que priorizam os canones literdrios.
Muitos estudos passaram a envolver o gdtico, e a incluir outras
formas de adaptacdo, envolvendo produgdes televisivas, musicais,
videogames e a relacdo entre filmes, e a associar a adaptacao
filmica a concepc¢des de traducdo que evitam o cardter prescritivo
e que valorizam o papel dos tradutores (diretores, produtores,
intérpretes) enquanto agentes importantes no processo. Os
trabalhos tedricos sobre a relagao entre literatura e cinema na
contemporaneidade tomam o papel criador dos individuos em
seu contato com as produgdes cinematograficas como aspecto
importante. Julie Sanders (2006), Thomas Leitch (2007 e 2008),
Linda Hutcheon (2013) e Deborah Cartmell (2015), um retrato
da atualidade dos estudos de adaptacdo, consideram o didlogo
continuo entre os textos e a instabilidade dos significados, mais do
qgue as qualidades formais dos textos literdrios e filmicos. Trata-se
de um enfoque que aponta para uma dissociagao entre os filmes e
fontes textuais especificas, ou seja, uma menor preocupagao com
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supostas correspondéncias formais entre texto literario e texto
filmico e com supostas esséncias pré-estabelecidas.

Para o presente trabalho, escolhemos como corpus o conto
“Berenice” (1835), do escritor estadunidense Edgar Allan Poe,
assim como a sua adaptacdo para a série televisiva brasileira
Contos do Edgar (2013), produzida por Fernando Meirelles e
dirigida por Pedro Morelli, no episdédio “Beré”. Em suas obras,
historias de terror em sua maioria, Poe se volta para a habilidade
do conto em alcancar uma unidade de efeito e de impressao. O
protagonista frequentemente é um ser decadente e desesperado
para controlar seus ouvintes ou leitores e para convencé-los da
sua sanidade. Tal impeto coexiste com transtornos psiquidtricos
ou comportamentos macabros, entre os quais estd a loucura, o
desejo pelo crime e a autodestruicdo. Para Lovecraft (2008), uma
parte substancial da literatura de Poe pode ser considerada goética
ou terror sobrenatural em seu sentido mais agudo.

Exercendo uma enorme influéncia na literatura mundial até a
atualidade, Poe se aproximou do publico brasileiro gracas a adaptacao
de seus contos para a série televisiva Contos de Edgar, transmitida
pela FOX. A série é composta por cinco episédios (“Beré”, “Cecilia”,
“Priscila”, “Iris” e “Lenora”), traducdes dos contos “Berenice”
(1835), “A Mdscara da Morte Rubra” (1842), “Metzengerstein”
(1832), “O coracdo delator” (1843), “O gato preto” (1843) e “O
barril de Amontillado” (1846). O desafio da producdo foi reescrever
o texto do Poe do século XIX, parte do romantismo americano,
mais especificamente o romantismo negro (Dark Romanticism),
com todas as suas especificidades, para o contexto brasileiro, mais
especificamente a realidade da S3o Paulo do século XXI.
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A analise se volta para o episédio “Beré” e busca discutir
a série televisiva enquanto traducdo da literatura gotica de
Poe para a contemporaneidade e para o contexto brasileiro.
Destacam-se os aspectos que constituem a cultura de chegada da
producdo filmica, mais especificamente elementos relacionados ao
universo suburbano da Sao Paulo do século XXI, e sua influéncia
no estabelecimento e na criacdo de sentidos dentro do universo
de terror. O estudo também aborda como a série, por meio
de recursos especificos do cinema, reconstréi na televisdo
aspectos goéticos que caracterizam o conto “Berenice”, em
especial a ambientacdo gobtica e o cardter doentio e decadente
do protagonista.

Trata-se de um estudo que permite n3ao apenas analisar a
adaptagdao como forma que tem relagdo com um texto produzido
anteriormente, ressaltando as reescrituras que ocorrem nesse
processo, mas também que considera os elementos que ndo
tém relagdo com o conto, mas que tém grande influéncia sobre
o filme, como questdes ligadas a prdpria cultura de chegada (Brasil
do século XXI) e ao desenvolvimento da tradu¢cdo como obra
auténoma e dotada de outros sentidos.

REFLEXOES SOBRE A ANALISE DE ADAPTAGOES FILMICAS DA
LITERATURA GOTICA

Traduzir literatura para as telas é uma atividade realizada
desde o advento do cinema. Devido também ao progresso da
industria televisiva e cinematografica, utilizando, por exemplo,
recursos graficos avancados na elaboracdo dos filmes, as
trocas entre literatura e a producdo filmica crescem a cada dia.
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Algumas obras literarias sao escritas com o propdsito de serem
adaptadas para as telas, outras ganham leitores adeptos a partir
da traducdo audiovisual.

As produgdes audiovisuais, entre elas as séries televisivas,
sdo expressoOes artisticas caracterizadas por uma plurisemiose
e, como tal, abrangem aspectos de outras formas, entre eles, a
no¢ao de enquadramento da pintura, o movimento e o ritmo da
danca e da musica, a nocdo de encenacdo e de representacdo
da dramaturgia e os elementos narrativos da literatura. Ao
compararmos um texto literdrio a uma producdo filmica,
aparentemente, ha um abismo que separa estas duas esferas,
cada um com seu sistema de signos e seus codigos especificos.
Todavia, Santaella (2005, p. 27) explica que, enquanto nos
curriculos escolares e universitarios, por exemplo, os dois
sistemas sdo colocados em campos estanques e continuam sendo
estudados de modo separado, as trocas, migracdes e intercursos
entre as diversas linguagens sdo densos e complexos. Embora o
meio pelo qual determinada linguagem é veiculada seja relevante
para se compreender a producao de sentidos, é importante se
levar em consideracgdo as trocas de recursos entre as linguagens
e seus processos signicos (SANTAELLA, 2005, p. 27).

Muitas analises envolvendo traducdes para a televisdo ou
cinema de obras literdrias se baseiam em concepg¢des prescritivas
e totalitdrias de linguagem, a partir das quais o sentido,
transcendental, poderia ser conservado. Para tais modelos
tradicionais, as tradugdes promovidas pelas adaptac¢des filmicas
viriam a “deturpar” ou “violar” esséncias bem identificaveis dos
textos escritos anteriormente. “Se as adaptagdes sdo, por essa

REVISTA ABUSOES | n. 16 ano 07




[]USSlE/AR“GU http://dx.doi.org/10.12957/abusoes.2021.57931

definicdo, criagdes inferiores e secundarias, por que elas estao tao
presentes em nossa cultura e, de fato, crescem constantemente
em numeros?” (HUTCHEON, 2013, p. 4). O questionamento de
Hutcheon nos apresenta um quadro que se prolonga desde os
primeiros filmes adaptados, e sua resposta estd no desejo pelo
significado transcendental.

Estudos que priorizam a obra literaria e analisam a relacao
entre os textos de forma unilateral o fazem por identificarem uma
representacao como o proprio objeto representado, isto é, veem o
signo como uma presenca, a “metafisica da presenca” abordada por
Derrida (1973, p. 27). Convencionalmente, cré-se em uma instancia
gue representa o marco originario, uma base natural que seria
fundamento para todas as demais tradugdes. Tal base constitui
uma verdade que acaba por deslegitimar as representagoes,
supostamente artificiais e menos legitimas. E qualquer modificacdo
nessas reescrituras teria que ser desejavel e previsivel, uma
perspectiva que promove uma politica de transparéncia do texto
e de apagamento da capacidade de interpretacao dos individuos.
Esse desejo por um movimento controlado e previsivel condena, na
visdo de Derrida (1995, p. 77), os sentidos a prépria morte.

Em uma perspectiva pds-moderna, uma aula, um artigo
cientifico, sonhos, um conto de terror ou uma adaptacao filmica,
nenhuma dessas formas de representacdo é mais ou menos
legitima do que as demais. As adaptacdes da obra de Edgar Allan
Poe sao tradugdes, deslocamentos que, seguindo a ldgica da
suplementariedade, como abordada por Derrida (1995), apontam
para a falta de completude do significado, questionando a busca
pelo centro essencial dos sentidos. E o didlogo inevitavel com a
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traducao, o encontro com o outro diferente, que admite a criagao
de sentidos e que permite que a histéria envolvendo Berenice
chegue ao século XXI com todas as suas possibilidades.

Considerando, desse modo, que os sentidos de um texto ndo
sao fixos, mas sempre incompletos, atualizados em cada leitura e
suscetiveis a diversas interpretacdes, entende-se que as imagens
criadas pelos intérpretes do texto formam o que Hutcheon chama
de um “continuo de relagdes fluidas entre obras anteriores e
posteriores” (2013, p. 171). Filmes se associam a narrativas literarias
de diversas formas. Embora se relacionem entre si e compartilhem
certos elementos, a obra adaptada e a adaptacao contam suas
narrativas de modos diferentes, a partir de recursos que sao
proprios de cada meio. A adaptag¢ao ocorrera da maneira como os
tradutores relacionarem os elementos da narrativa a configuracao
gue desejam imprimir na televisao.

Dessa forma, é interessante que andlises envolvendo tradugdes
para a televisdao do terror da literatura de Poe considerem a
relacdo entre as linguagens envolvidas, suas peculiaridades e como
estas se relacionam na construcdo dos significados e dos aspectos
goticos das obras estudadas. Além disso, tais pesquisas ndo podem
negar as diversas maneiras como uma obra literdria é reescrita
fora de seu espaco, de modo a assumir um novo lugar em outros
contextos e épocas. S3o analises que levam em consideracao
o papel dos intérpretes e a producdo de sentidos, mais do que
critérios prescritivos de julgamento, que tradicionalmente
tendem a privilegiar as obras traduzidas, a condenar as tradugdes
e a anular a suplementariedade.
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O GOTICO EM “BERENICE”, DE EDGAR ALLAN POE

A designacdo “gético” caracteriza muitas formas de arte
e se refere a dreas variadas, podendo aludir a um povo, a um
vestudrio, a uma literatura e a um cinema, pra citar alguns. Na
literatura, o termo apresenta distintas concepgdes e perspectivas
de abordagem, sejam elas mais sdcio-histdricas, psicanaliticas ou
simbdlicas. Assim, é arriscado reduzir o gotico a uma definicdo
especifica ou estereotipar seus aspectos e temas, sob pena de se
escamotear elementos que podem ter um papel relevante dentro
da ficcdo goética, como o sobrenatural ou o grotesco. Em termos
gerais, obras literdrias gdticas apresentam, entre outros aspectos,
ambientes sombrios, fendmenos (normalmente anormais ou
sobrenaturais) que corporificam o horror ou terror e efeitos desses
fendmenos nos personagens, como explica Vasconcelos (2002). O
gotico, desse modo, pode ser utilizado de forma ampla para se
referir a obras de horror ou terror cujas narrativas se voltem para
a relacdo entre fantasia e realidade palpdvel, e que envolvam o
medo, em geral diante da morte ou da decadéncia.

Assim, tratando de ameacgas, muitas vezes, “associadas a
forcas sobrenaturais e naturais, a excessos e delirios imaginativos,
ao mal religioso e humano, a transgressao social, a desintegracao
mental e a corrupcgdo espiritual” (BOTTING, 1996, p. 1-2), o gdtico
abrange um vasto escopo que inclui, entre outros, o sobrenatural,
o terror psicolégico, o horror, o gético feminino e o gético queer. No
caso de Edgar Allan Poe, o autor se destaca principalmente pelos
contos de terror, em que ele retrata com frequéncia protagonistas
transtornados e decadentes e espagos sombrios que mantém uma
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relacdo préxima com os préprios personagens, influenciando-os
muitas vezes. Poe “encontrou na tradi¢ao goética os proprios tipos
de cenarios e personagens que, transformados em sua imaginagao,
contribuiriam com um simbolismo maravilhoso para narrativas
psicologicamente plausiveis de alcance multiplo” (FISHER, 2004,
p. 84). Assim, mais do que corpos ensanguentados ou monstros a
espreita, Poe nos apresenta “psiques em desintegracao” (2004, p.
89). Em seus contos, o escritor “buscou incansavelmente situacdes
incomuns, excessivamente sombrias ou 